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Bu yayin, Avrupa Birligi ve Tirkiye Cumhuriyeti’nin ortak finansmaniyla hazirlanmistir.
Yayinin icerigi yazarlarin sorumlulugunda olup hicbir sekilde Avrupa Birligi ve
Turkiye Cumhuriyeti'nin resmf gorisini yansitmak zorunda degildir.



ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun Ustlinde tliten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gl... ne bu siddet bu celal?
Sana olmaz dokullen kanlarimiz sonra helal,
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim; bendimi cigner, asarim;
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garb'in afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar;
Benim iman dolu gégsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imani bogar,
"Medeniyet!" dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas! Yurduma alcaklari ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi glinler Hakk'in...
Kim bilir, belki yarin... belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri "toprak!" diyerek gegme, tani!
Disin altindaki binlerce kefensiz yatani.

Sen sehid oglusun, incitme, yaziktir atani;
Verme, diinyalari alsan da, bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda fiskiracak, topragi siksan stiheda!
Cani, canani, butin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ctida.

Ruhumun senden, i1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin ma’bedimin gégsline na-mahrem eli!
Bu ezanlar-ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustlinde benim inlemeli

O zaman vecd ile bin secde eder —varsa- tagim;
Her cerihamdan, i1ahf, bosanip kanli yagim,
Figkirir rGh-i micerred gibi yerden na’sim;

O zaman ytukselerek Ars'a deger, belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal,
Olsun artik dokdilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyen sana yok, irkima yok izmihlal:
Hakkidir, hiir yagsamis bayragimin hirriyet;
Hakkidir, Hakk'a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif ERSOY



GENCLIGE HITABE
Ey Turk Gengligi!

Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini, ilelebet, muhafaza ve
mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin,
en kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum
etmek isteyecek, dahilt ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal
ve Cumbhuriyeti midafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak
icin, icinde bulunacagin vaziyetin imkan ve seraitini distinmeyeceksin!
Bu imkan ve serait, cok ndmiisait bir mahiyette tezahir edebilir. istiklal
ve Cumbhuriyetine kastedecek dismanlar, bitin dinyada emsali
gorilmemis bir galibiyetin mimessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz
vatanin, butin kaleleri zaptedilmis, bitiin tersanelerine girilmis, bitin
ordulari dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil isgal edilmis olabilir.
BUtin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak lGzere, memleketin
dahilinde, iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hatta hiyanet icinde
bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini, mistevlilerin
siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr G zaruret icinde harap ve
bitap dismus olabilir.

Ey Tirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi, vazifen;
Turk istiklal ve Cumhuriyetini kurtarmaktir! Muhtac oldugun kudret,

damarlarindaki asil kanda mevcuttur!

Mustafa Kemal Atatlrk
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Kilavuz Kitap Uygulama ilkeleri

Bu kilavuz kitaplar, okul dncesi 6gretmenlerinin mesleki ¢calismalarina destek olmak amaci ile
Milli Egitim Bakanhigi, Temel Egitim Genel Mudiirligi, Okul Oncesi Egitim Programi’'nin (2024) eki
olarak hazirlanmistir. Kilavuz kitaplarin hazirlanmasinda Turk Milli Egitiminin Genel Amacglari, Okul
Oncesi Egitimin Amaclari ve Okul Oncesi Egitimin Temel ilkeleri cercevesinde Milli Egitim Bakanlig
Okul Oncesi Egitim Programi temel alinmistir.

Kilavuz kitaplar hazirlanirken bilimsel literatir ve diinyadaki okul 6ncesi egitim icerik standartlari
dikkate alinarak “6grenme alanlari” belirlenmis ve bu alanlardaki icerikler analiz edilmis, her bir alan
icin yontem ve stratejilere iliskin bilgilere ve etkinlik drneklerine yer verilmistir.

Kilavuz kitap calismalari kapsaminda fen ve matematik, dil ve erken okuryazarlik egitimi, fiziksel
gelisim ve saglk, sosyal-duygusal, drama, muzik, oyun ve yaraticilik, sanat 6grenme alanlarina iligkin
bilgiler ve etkinlik drnekleri ayri kitaplar olarak okul dncesi 6gretmenlerin yararina sunulmustur.

Ogretmenlerin kitaplarda sunulan etkinlikleri; oldugu gibi ve mevcut sirada uygulamasi bek-
lenmemektedir. Ogretmen, calistigi cocuklari taniyip degerlendirerek bu programda verilen giin-
lUk planlarda, etkinliklerde, 6grenme streclerinde ve kazanim-gostergelerde cocuklarin ilgilerine,
gereksinimlerine, gelisim dlzeylerine uygun uyarlamalar yapabilir. Bu kilavuz kitaplarda sunulmus
olan etkinlikleri uygulamak zorunlu degildir ve 6gretmenlerin istek ve inisiyatifine baghdir. Ayrica
6gretmenlerin etkinlik uygulamalari sirasinda ¢ocuklara, fiziksel gevreye, mevcut olanaklara, ortaya
cikabilecek giinltk ve anlik degisimlere gére diizenleme yapmasi beklenmektedir.
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Cocuklarin bilissel, dil, sosyal-duygusal ve fiziksel gelisimlerini desteklemek amaciyla hazirlan-
mis olan Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan etkinliklerin planlanmasinda, oyun énemli bir
yontem olarak kullanilmaktadir. Kiiclik yaslarda olan ¢ocuklarin 6grenmelerinde oyun etkili bir yon-
temdir. Bu nedenle etkinlikler oyun temelli hazirlanmali ve ¢ocuklarin aktif katilimlarinin oldugu hare-
kete dayal slrecler diizenlenmelidir. Cocuklarin aktif katiiminda oyunu da icinde barindiran drama
etkinliklerinin rolG buytkttr. Drama araciligr ile cocuklar yaratici bir yolculuga ¢ikmakta, bireyden
gruba dogru giden stirecte cocuklar farkli rollere girerek farkli deneyimler edinmektedir. Okul dncesi
egitim programlarinda yer alan muzik etkinlikleri ile sanat etkinliklerinde ise cocuklar sanat alanlarina
yonelik yasantilar gecirmektedirler.

Millt Egitim Bakanhgdi (MEB) Okul Oncesi Egitim Programi’nin revizyonu siirecinde farkli Glkeler-
de uygulanan erken cocukluk egitim programlari ve gelisim alanlariicinde yer alan 6grenme alanlari
ve standartlar ayrintili olarak incelenmis ve bu dogrultuda hazirlanan 6gretmen kilavuz kitaplarinda
diger 6grenme alanlari kapsaminda drama, muzik, oyun, hareket ve yaraticilik ile sanat 6grenme
alanlarina da yer verilmistir. Bunlara ek olarak farkli tlkelerin programlarinda énemli bir yere sahip
olan okul disi 6grenme alani da ele alinmistir. Belirtilen bu 6grenme alanlari ile okul disi 6grenme
alanina yonelik agiklamalar ve etkinlik drneklerine bu kitapta yer verilmistir.

Her cocugun ve her sinifin biricik oldugu ilkesinden yola ¢ikilarak 6gretmenlerin kendi grubun-
da yer alan cocuklarin gelisim 6zelliklerini bilmeleri, bireysel farkliliklarini dikkate alarak planlama
yapmalari dnemlidir. Bu nedenle, bu kitapta yer alan etkinliklerin drnek etkinlikler oldugu, 6gretmen-
lerin kendi gruplarindaki ¢cocuklari g6z 6niinde bulundurarak etkinliklerde gereken dizenlemeleri
yapmalari gerektigi géz dniinde bulundurulmalidir.
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DRAMA OGRENME ALANI

Okul 6ncesi donem cocuklarinin hayal glcleri ve yaraticiliklari ylksektir. Hayallerinde balik olup
uzak denizlere, kus olup gizemli ormanlara dogru yolculuga cikarlar. Yolculuklarinda karsilastiklari
engelleri agsarken yeni arkadaslar edinirler. Drama etkinliklerinde de cocuklar kendi yasantilarindan
hareketle hayal glglerini kullanarak yaratici bir yolculuk icinde olurlar. Drama etkinlikleri cocuklarin
bir taraftan cok yonlu gelisimini desteklerken bir taraftan da eglenerek katildiklari stirecten yeni ka-
zanimlar edinmelerini saglar.

Rol oynama, dramatizasyon, dogacglama, 6gretmenin rolde olmasi, donuk imge, fotograf ani,
toplanti dizenleme gibi tekniklerin kullanildigi drama etkinliklerinde 1sinma, canlandirma/dogacla-
ma ve degderlendirme asamalari vardir. Cocuklar heniiz ilk kez drama etkinliklerine katiliyorlar
ise taklit, rol oynama, dramatizasyon, dogaclama seklinde tekniklerin basitten zora dogru kul-
lanilmasi cocuklarin siirece katilmalarini olumlu yonde etkiler. Cocuklarin role girmelerinde
heykel olma, fotograf ani olusturma gibi tekniklerden de yararlanilabilir. Ogretmen kilavuz ki-
taplarinda yer alan drama etkinliklerinin bazilarinda tiim slreclere yer verilirken, bazilarinda drama
ile ilk kez tanisan cocuklar dikkate alinarak yalnizca isinma caligmalarina ya da rol oynama, drama-
tizasyon gibi tekniklere yer verilmistir. E§er cocuklar gelisimsel olarak ve drama yasantisi agisindan
yeterli deneyime sahiplerse 6gretmen dramanin tim sireclerini planlamalidir.

Drama etkinlikleri cocuklarin kendi siniflarinda, okulun bir koridorunda, girisinde, bahgesinde,
mutfaginda yapilabilir. Okul disi 6grenme ortamlarinda drama etkinlikleri cocuklarin kalici 6grenme-
ler edinmelerine destek olur. Bu nedenle muize, pazar yeri ve kitliphane gibi okul disindaki alanlara
yapilan ziyaretlerde drama etkinligi planlanabilir.

Drama slrecinde til, kumas, ip, giysi, aksesuar, kagit, karton, boya, kuru dallar ve yaprak, kutu,
sepet, top, marakas, ritim cubuklari, G¢gen, tef gibi materyaller kullanilabilir. Materyaller cocuklarin
role girmelerinde ve ortami istedikleri bir mekana donistirmelerinde etkili olur. Materyallerin yani
sira slirecte muzikten yararlanilmasi, yine ¢cocuklarin stirece etkili bir sekilde katilmalarinda buyuk bir
dneme sahiptir.

Drama etkinlikleri cocuklarin yaraticiliklari, problem ¢6zme becerileri, benlik algilar, kendi duy-
gularini anlama ve ifade etmeleri, baskalarinin duygularini anlama, empatik iletisim kurma, farkhlk-
lara saygi gosterme, 6z diizenleme gibi sosyal ve duygusal becerilerinin gelisimini destekler. Cocuk-
lar diger cocuklarla iletisim kurarken, girdigi rolin gereklerini yerine getirirken ve drama sirecine
yonelik degerlendirmelerini yaparken dili etkili bir sekilde kullanir. Boylece alici dil ve ifade edici
dil gelisimi desteklenmis olur. Cocuklarin drama stirecinde materyalleri kullanmasi, benzerliklere ve
farkliliklara odaklanmasi, mekan icindeki esyalarin konumlarinin farkinda olmasi ve role girme sire-
cinde dikkatini yogunlastirmasi gibi calismalar ile onlarin bilissel gelisimleri desteklenir. Mekénda
farkh sekillerde ve hizlarda yirime, atilan topu yakalama, yasli biri gibi oturup kalkma, kus gibi ugma
gibi etkinliklerle blyik kas motor gelisimi desteklenir; ipleri kumasin biyik deliklerinden gecirirken,
kurdelelere farkli sekiller verirken kiiclik kaslarin gelisimi saglanir. Oz bakim ve sagliga yénelik drama
etkinlikleri aracigi ile cocuklarin saglikli beslenme, kazalardan korunma, hastaliklari dnleme ve hasta-
lik durumlarinda iyilesmeye yonelik davraniglari gosterme gibi giinlik yasam becerileri desteklenir.
Drama etkinliklerinin ¢cocuklara sagladigi katkilar cok boyutlu olsa da genel olarak drama calismala-
rinin dogasindan dolayi cocuklarin yaraticiliklar, problem ¢6zme becerileri, catisma ¢dézme beceri-
leri, iletisim becerileri hemen hemen her etkinlikte desteklenir. Drama etkinliklerinde cocuklar farkli
rollere girerek yeni fikirler gelistirir. Dogaglamalar sirasinda bir veya birkag problemi ya da catismayi
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¢ézmek durumunda kalan c¢ocuklar, girdikleri roller ile farkl kisiler, hayvanlar ve bitkiler ile empa-
ti kurar. Kendilerini baskalarinin yerine koyarak onlarin duygu ve duslincelerini anlama becerilerini
gelistirirler. Dramanin olmazsa olmazi olan dogacglamalar ve catisma ¢6zme/problem ¢ézme sireci,
cocuklarin belirtilen bu becerileri gelistirmelerinde dnemli etkilere sahiptir.

Okul 6ncesinde bir etkinlik olarak uygulanmakta olan drama, egitimde bir yontem olarak da kul-

lanilir. Ayni zamanda drama bir sanat alanidir. Mizik, dans, tiyatro gibi sanat alanlarindan biri olarak
kabul edilir.

Tanimlar

Dogaclama: Herhangi bir metne bagli olmaksizin katilimcilarin o anda gelistirdikleri bireysel ve
grup yaraticihginin 6n plana ¢iktigi bir tekniktir. Dogaclamanin olmadigi bir drama etkinliginden s6z
edilemez ve tim drama etkinlikleri planlanirken mutlaka dogaclamaya/dogaclamalara yer verilmek-
tedir.

Donuk Imge: Zihinde canlandirilan durumun, olayin ve duygunun donarak anlatilmasidir. Fo-
tograf ani tekniginden farklidir. Donuk imgede cocuklar kendi tasarladiklari anin donuk imgesini
olustururlar. Fotograf aninda ise 6nceden tasarlama yoktur.

Dramatizasyon: Belirli bir metnin ¢ocuklar tarafindan canlandiriimasi dramatizasyon olarak ta-
nimlanir. Dogaglama olmadan bir metnin dramatizasyonunun yapilmasi drama etkinligi icin yeterli
degildir, mutlaka dogaclamaya da yer verilmesi gerekir.

Fotograf Ani: Yasanilan slrecte bir anin fotografinin ¢ekilmesi olarak dustndlebilir. Donuk im-
geden farkli olarak fotograf ani, herhangi bir anin fotografini cekmek gibidir.

Rol Oynama: Rol oynama cocuklarin kendi duygu ve distincelerinden siyrilarak baskalarinin ya
da baska seylerin roliine girmesidir. Cocuklar dramatizasyon ya da dogaclama yaparken baskalarinin
roliine girer.

Manipilatif Oyuncak: Cocuklarin hayal giclerini, zihinsel becerilerini ve parmaklarini kulla-
narak istediklerini yapabildikleri oyuncaklara manipulatif oyuncak denir. Bloklar, takmali-gikarmali
oyuncaklar, manipdlatif oyuncaklara 6rnek olarak verilebilir. Ayrica dogada bulunan camur, yaprak,
kicuk taglar gibi bircok malzeme, manipulatif becerilerin gelistiriimesinde kullanilabilen 6nemli ma-
teryallerdendir.

icerik Alanlar

Drama 6grenme alanlariile ilgili yapilan alanyazin taramasinda, drama alaninin sanat 6grenme
alani kapsaminda dans, muzik, gorsel sanatlar ve medya sanatlari ile birlikte ele alindigi gorilmus-
tur. Bu nedenle bu kitapta da drama 6grenme alani ile ilgili verilen bilgilerin sanat 6grenme alani
ile iliskili olmasina dikkat edilmistir. Sanat 6grenme alanlari sanatsal stre¢ (yaratma, gosteri/sunum/
gerceklestirme, degerlendirme/tepki verme ve baglanti kurma) ile baglantili olarak diizenlenmistir.
Drama sureci de yaratma, gosteri/performans, degerlendirme/tepki verme ve baglanti kurma sek-
linde ele alinmistir. Drama siirecinde bir karakter ya da &yki canlandirilir/yaratilir. Uriin baskalari ile
paylasilir/sergilenir. Uriin analiz edilir ve degerlendirilir. Deneyim diger deneyimlerle iliskilendirilir/
baglam olusturulur. Bu isleyisteki siirece bakildiginda bir drama etkinligi icinde cocuk bir beceriyi
gelistirir, bu becerisini sergiler, provasini yapar, prova sirecinde yaraticiigini kullanir, elestirel bir
sekilde kendi dustincelerini ele alir, distincelerini deneyime donustirir ve baglamlarla iligskilendirir.
Sanat 6grenme standartlari, ilgili béliimde (MEB Okul Oncesi Egitim Programi Sanat Ogrenme Alani)
ayrintili bir sekilde ele alinmistir. Bu bélimde standartlara drama 6grenme alani ile iliskilendirilerek
kisaca deginilmistir.

Dramada seyirciye yonelik bir Grlin ortaya ¢ikarma amaclanmaz, sonuctan/irinden ziyade stireg
onemlidir. Dramanin slirece 6nem vermesi, bir Grin ortaya koymaya odaklanmamasi, ¢alismalarin
sunulmamasi/sergilenmemesi gibi 6zelliklerinden dolayi diger sanat alanlarindan farklidir. Bu acidan
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bakildiginda standartlardan bazilarinin drama alani icin uygun oldugu sdylenebilir. Ozellikle sunu-
ma/gosteriye yonelik calismalar ve sunumun/gdsterinin yapilmasi ile ilgili standartlar, drama 6gren-
me alani kapsaminda degerlendirilmemelidir. Ayrica bu bolimde ve sanat 6grenme standartlarinda
konusu gegen sanatsal strecler, drama etkinliklerinin planlanmasi siireglerinden farklilik géstermek-
tedir. Drama etkinliklerinde siirec -MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda da aciklandigi gibi- 1sinma,
canlandirma/dogacglama ve degerlendirme asamalarindan olugsmakta olup bu bélimde sunulan et-
kinliklerde her ti¢ asamanin olmasina da 6zen gdsterilmistir.

Drama etkinliklerinin planlanmasi ve uygulanmasinda dikkat edilecek noktalar:
* Cocuklarlayapilacak drama etkinliklerinde basitten zora, somuttan soyuta dogru bir planlama yapin.

e ilk kez drama etkinligine katilacak cocuk gruplari ile dramanin tiim asamalarini uygulamak yerine,
tanisma ve isinma calismalari ile uygulamalara baslamaya 6zen gosterin.

e Dramanin isinma asamasinda ¢ocuklarin isinmasina yonelik cesitli sekillerde yirime hareketleri,
birbirlerine i1sinmalarina yonelik ikili-t¢li sohbetler, ikili-t¢li heykel olma ¢alismalari gibi etkinlik-
ler yapin. Bu siirecte ¢ocuklar, dramanin ikinci asamasi olan canlandirma/dogaclamada ele alina-
cak temaya/konuya hazirlikli olmaya dogru da uygulamalar yaparlar. Ornegin isinma asamasinda
ormanda yasayan hayvanlarin roliine girerek onlarin seslerini ¢ikarma, hareketlerini farkl hizlarda
yapma gibi calismalarla cocuklar ormandaki hayvanlarin icecek sularinin bitmis olmasina yénelik
yapacaklari dogaclamaya da hazirlanmis olurlar. Bununla birlikte hayvan roliindeyken bedenleri-
nin isinmasi da gerceklesir.

e Cocuklarin role girmelerini kolaylastirmak icin fotograf ani, donuk imge, heykel olma gibi teknik-
lerden yararlanin.

e Birdenbire role girmelerini istemek yerine cocuklarin girecekleri role hazirlanmalarini saglayin. Orne-
gin ¢ocuklara burasi bir orman; haydi, simdi siz de bu ormanda yasayan bir tavsan olun, demek yerine,
once ortamin/mekanin ¢cocuklarla birlikte orman olarak diizenlenmesi ya da ¢cocuklarin ormanda neler
olabilecegine yonelik resimler yapip mekanda istedikleri yerlere koymasi gibi cocuklarin ormanda ol-
duklari distincesine isinmalarini/hazirlanmalarini saglayacak calismalar yapilabilir. Ormandaki tavsan
olabilmeleri icin de “Bu ormanda tavsanlar, kuslar, agaclar, cicekler var. Ben mizigi actigimda herkes
bir tavsan heykeli olsun.” gibi bir etkinlikle cocuklarin tavsan roliine girmelerini saglayin.

e Drama etkinliklerinde materyal kullanimi ¢cocuklarin sirece katilmalarini kolaylastirir. Cocuklar til-
leri kullanarak kendilerine giysi tasarlayabilirler ya da drama sinifinda/drama sandiginda bulunan
kostimleri ve aksesuarlari role girmek icin kullanabilirler. Denizci sapkasini takarak bir denizci,
mutfak onligu kullanarak yemek yapan bir kisi, baston kullanarak bir dede roline girebilirler.

* Materyal kullaniminin yani sira drama stirecine olumlu etkisi nedeniyle mizigi de kullanin. Cocuk-
lar mizigin ritmine gore yurtyebilir, dinledikleri muzikten yola ¢ikarak resim yapabilir, yaptiklari
resimden yola cikarak 6ykl olusturabilir ve olusturduklari éykiden yola ¢ikarak dogaclamalarini
yapabilirler.

e Drama etkinliklerinde mutlaka dogaglamalara yer verin. Dogaclama dramanin bel kemigi olarak
degerlendirilir. Dogacglamanin olmadigi bir drama etkinliginden s6z edilemez. Dogaclama, yazili
bir metin olmadan c¢ocuklarin kendilerinin drama etkinligi streci icinde ortaya ¢ikardiklari canlan-
dirmalardir. Okunan ya da cocuklarin olusturduklari bir dykiiniin dramatizasyonunun yapilmasi
dogaclama degildir.

e Dramada bir catismanin ya da problemin olmasi dnemlidir. Bu nedenle drama etkinligini planlar-
ken catisma durumuna ya da durumlarina slirecte mutlaka yer verin. Hayvan barinaklarinda hay-
vanlarin beslenmesi icin yeterince mamanin kalmamis olmasi, sokakta su bulamayan hayvanlar,
bekgisi olan bir bahceden havug almak isteyen bir tavsan, oyun oynayabilecek bahcesi olmayan
cocuklar gibi problem durumlarinin olusturulmasi ve ¢cocuklarin dogaclamalarinda bu problemle-
ri cozmeye calismalari ile catisma yaratilabilir.
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Drama etkinligini tek basina veya diger etkinlikler ile bitiinlestirerek uygulayin. Matematik, erken
okuryazarlik calismalari, Tirkce ve diger etkinliklerle drama etkinliklerini bitlnlestirebilirsiniz.

Drama etkinliginde degerlendirme asamasini mutlaka yapin ve farkli degerlendirme turlerini kul-
lanin. Degerlendirme, drama slirecinin sonunda olabilecegi gibi gereksinim duyulmasi hélinde
etkinlik stirecinde de yapilabilir. Degerlendirmede cocuklar drama stirecinde yasadiklarini anla-
tabilir, hoslandiklari ya da kendilerini zorlayan durumlar Gzerinde konusabilirler. Resim yapma,
afis hazirlama, yogurma maddelerini kullanma gibi farkli ydontemleri kullanarak da degerlendirme
yapilabilir.

lyi planlanmis bir drama etkinliginde yaraticilik, problem ¢ézme ve karar verme gibi beceriler yer
alir. Hemen hemen her drama etkinliginde bu beceriler desteklenir ve ¢cocuklarin bu becerileri
sergilemelerine firsat verilir.

Drama etkinliklerini uygularken her cocugun ve her sinifin biricik oldugunu géz online alin. Her
bir cocuk birbirinden ¢ok farkli sekillerde tavsan, kelebek, bebek ya da bir dede olabilir. Her sinifta
kendi biricikligi icerisinde drama sureci farkli sekillerde ilerler.

Drama strecini planlarken rekabete yonelik etkinliklere yer vermeyin. Kazanan ya da kaybeden
gibi rekabetci durumlar olusturmayin.

Cocuklarin basarabilecekleri etkinliklerin planlanmasina 6zen gdsterin. Clinkl okul 6ncesi donem
cocuklari; gelisim 6zelligi geregdi, basarisiz olmak yerine basarili olmayi kabul edebilmektedir.

Aile ve toplum katilimina firsat veren drama etkinliklerinin planlanmasinin hem ¢ocuklara hem de
ailelere 6nemli kazanimlar saglayacagi dikkate alindiginda, zaman zaman drama etkinliklerinde
aile ve toplum katilim calismalarina yer verin.

Ogretme Yontem-Strateji ve Etkinliklerine iligkin Oneriler:

Cocuklarin kendilerini gtivende hissederek role girmelerini, dogaglama yapmalarini saglayan or-
tamlar yaratin.

Drama etkinliklerinde farkli sanat alanlarindan yararlanilmaktadir ve bu sanat alanlarindan biri de
muziktir. Cocuklarin stirece katilmalarinda gli¢li bir etkiye sahip olan mizikten yararlanin. Hem
cocuklarin drama surecine etkin katimlarini saglamak hem de ¢ocuklarin muzikle ilgili yasantilari-
ni zenginlestirmek icin farkli mizik dallarindan eserleri kullanmaya 6zen gosterin.

Drama etkinliklerinde yararlanilan bir diger sanat alani ise gorsel sanatlar alanidir. Sanat ¢alisma-
larina yer vermek ¢ocuklarin role girmeleri, dogaclamalarini yapmalari ve streci degerlendirmele-
rinde etkili oldugu icin boyama, kagit, kolaj ve yogurma maddeleri ile yapilan sanat calismalarina
drama slrecinde yer vermeye 6zen gosterin.

Dramada yararlanilan yontemlerden biri de oyundur. Drama sireclerinde ¢cocuk oyunlarindan ya-
rarlanilabilecegi gibi oyunlari birlestirilerek, yeni bir oyun olusturmak ya da grubun birlikte ge-
listirdigi oyunlardan yararlanmak mimkinddr. Bu nedenle drama etkinliklerinde var olan ¢ocuk
oyunlarina ve ¢ocuklarin kendi olusturacaklari oyunlara yer verin.

Cocuk edebiyatinin 6ykd, siir, bilmece, tekerleme gibi Grlinlerinden drama sirecinde yararlanin.
Ancak 6ykinin dramatizasyonunu yapmanin bir drama etkinligi olamayacagini géz éniinde bu-
lundurun. Drama etkinliklerinde dogaglamanin mutlaka olmasi gerektigi icin 6ykiiden dramatizas-
yona yolculugun yani sira siirecte mutlaka dogaclamalara yer verin. Ornegin éykiiniin sonunu ya
da yarisindan sonrasini veya siirden yola ¢ikarak cocuklarin rollerini se¢melerine ve dogaclamalar
yapmalarina firsat verin.

Dramatizasyonun var olan bir metnin dramatize edilmesi oldugunu, dogaclamanin ise yazili bir
metne bagli olmaksizin cocuklarin aninda yaptiklari canlandirmalar oldugunu g6z éniinde bulun-
durun. Cocuklar sokaga birakilmis olan bir kediyi sokaktan kurtarmaya yénelik dogaglamalar ya-
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pabilirler, dogaclamada yazili bir dykl veya metin olmadigiigin cocuklar birbirleriile etkilesimdey-
ken kendirollerini belirleyip rollerine girerek stireci yurutirler. Eger sokaga birakilmis olan kedinin
once oykulsu yazilir ve oldugu gibi canlandirmasi yapilirsa burada kullanilan teknik dogacglama
olmaktan uzaklasir ve dramatizasyon tekniginin kullanilmasina déner. Var olan bir dykinin okun-
masi ve canlandiriimasi ise dogrudan dramatizasyon tekniginin kullanimidir. Bu bilgilerin isiginda
drama sureclerinde dramatizasyon olsa bile dogaglama tekniginin kullanilmasina 6zen gosterin.

e Dogaclamanin olmadigi bir drama etkinliginden s6z edilemeyecedi icin her etkinlikte mutlaka do-
Jaclamalara yer verin. Dogacglamalarda ve rol oynamalarda cocuklarin ¢atisma ¢éziimiine yonelik
calismalar yapmasina 6zen gosterin. Bunun icin de mutlaka her drama stirecinde problem durum
ya da durumlar olmasina 6zen gosterin.

e Drama etkinliklerinde okul dncesi donem cocuklarina uygun farkl teknikleri kullanmaya 6zen gds-
terin. Fotograf ani, donuk imge, heykel, dramtizasyon, dogaclama, liste olusturma, rol oynama,
6gretmenin rolde olmasi, yarim kalmis materyal, rol kartlar gibi dramada kullanilan farkl teknik-
lerden yararlanin.

e Cocuklarin drama slrecine etkin katilimini saglamada materyallerin dnemini dikkate alarak farkli
materyallerin kullanimina 6zen gosterin. Materyallerin bazen ¢ocuklarin evlerinden getirecekleri
materyaller olabilecegi gibi bazen de siirece yonelik hazirlik yapilmasi gereken materyaller oldu-
gunu dikkate alin. Gerektiginde stirece yonelik materyalleri gretmen olarak kendiniz hazirlayin ya
da cocuklar ve aileleri ile birlikte hazirlamaya yonelik planlamalar yapin.

e Drama etkinliklerinde duyularin kullanimi ve gelisimini desteklemek dnemlidir. Duyularin destek-
lenmesi cocuklarin bitincil gelisimini saglamada énemli bir etkiye sahiptir. Bu nedenle her dra-
ma etkinliginde farkli duyularin kullanimina yénelik planlamalar yapin.

e Dramada kullanilacak stratejileri ve teknikleri belirlemede grupta olan her bir cocugun gelisim
ozelliklerini, ilgi ve gereksinimlerini bilmenin dneminin farkinda olun. Segeceginiz strateji ve tek-
niklerde gruptaki tim ¢ocuklari dikkate almaya 6zen gosterin.
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DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-1

Duygularim

60-72 Ay
Drama (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Geligsim
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢ézim
uretir.
Gostergeler
® Probleme iliskin ¢6zim yolu/yollari 6nerir.

® Probleme iligkin ¢6zim yollarindan birini
seger.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Duygularini ifade eder.

e Duygularini farkl yollarla ifade eder.
® Duygularinin nedenlerini aciklar.

Empatik beceriler gosterir.

* Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark
eder.

® Baskalarinin bakis acilarini/duygularini farkl
yollarla ifade eder.

SOZCUKLER: Akran, zorbalik

KAVRAMLAR: Duygu: Mutlu, Gzgin, kizgin, korkmus
Zit: hizli-yavas

DEGERLER: Dostluk

MATERYALLER: Mutlu, tzgiin, kizgin ve
korkmus yuz ifadelerinin oldugu kartlar,
arkadasgl tarafindan itilen, baska bir cocuk
tarafindan zorla elindeki kitabi alinan, oyun
grubu disinda kalmis oyuna giremeyen
cocuk gorselleri, dort tane karton, boyalar

® OGRENME SURECI

devam edilir.

e Mutlu, Gzgin, kizgin ve korkmus yuz ifadelerinin oldugu kartlar ortaya konur. Cocuklar sirayla bu
kartlardan birini secer, kartta gérdigi duyguyu kendi yiz ifadeleri ile gosterir.

e Cocuklar miizik esliginde tiim mekani kullanarak yiiriir. Ogretmen “Mutlu” dediginde mutlu ve hiz-
i, "Uzgiin” dediginde ise lizgiin ve yavas sekilde yiiriirler. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda dansa

e Cocuklar ikili es olur. Ogretmen cocuklara “Sizi mutlu eden bir olayin oldugu zamanda fotografini-
zin ¢cekildigini distinin. Fotograftakiler konusmazlar ve hareket etmezler. Simdi siz de belirlediginiz
mutlu anin fotografi cekilmis gibi fotograf ani olusturun.” der. ikili esler fotograf karelerini olusturur-
lar. Ogretmenin dokundugu cocuk mutlu olmasina neden olan olayin ne oldugunu séyler.

D s

OGRETMEN KILAVUZ KITABI



e Arkadasitarafindan itilen cocuk resmi, baska bir cocuk tarafindan zorla elindeki kitabi alinan cocuk
resmi ve oyun grubu disinda kalmis oyuna alinmayan cocuk resmi ortaya konur.

* Cocuklar resimleriinceler. Daha 6nce bu duruma benzer seyler yasayanlar varsa ilgili resmi gdste-
rir ve yasadigi duruma iliskin bir heykel olusturur.

e Ogretmen cocuklara “Resimlerde gérdiigiiniiz bu cocuklara arkadaslari zorbalik yapmis, yani bu
cocuklarin lzilecegi seyler yasamalarina neden olmuslar.” agciklamasini yapar.

® Cocuklar ¢ gruba ayrilir. Her bir gruba zorbalik géren cocuklarin oldugu resimler verilir. Cocuklar
bu resimlerden yola ¢ikarak yine kendi fotograf karelerini olusturur.

e Gruplar kendilerinde fotografi olan cocugun nasil bir zorbaliga ugradigi, zorbaliga ugrayan cocu-
gun neler hissetmis olabilecedi ile ilgili distncelerini sézstiz bir sekilde anlatirlar.

* Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplar ayni anda zorbaliga ugrayan cocuga/arkadasina nasil yardimci
olabileceklerine yonelik sézstz canlandirmalar yaparlar.

e Cocuklar zorbaliga ugrayan cocugun kendisini korumaya yonelik neler yapabilecedi ile ilgili 6ne-
rilerini séyler. Ogretmen énce cocuklardan énerilerini alir, sonra “Cocuk zorbalik yapan arkadasi-
na hayir/dur diyebilir.”, “Cocuk 6gretmeninden yardim ister.”, “Cocuk zorbalik yapan arkadaslarina
Uzlldiugind séyler.” seklinde kendi dnerilerini séyler. Gruplar gelen tim 6neriler arasindan birini
secer. Gruplardan biri sectikleri dneriyi s6zslz bir sekilde beden dilini kullanarak canlandirir. Bas-
ka bir grup onerisine yonelik bir dyki olusturmaya baslar ve 6ykiyl yarida birakip devaminin

dogacglamasini yapar.

e Dogaclamalardan sonra gruplar neden dogaclamasini yaptiklari ¢ézim 6nerisini sectiklerini acik-
lar.

® DEGERLENDIRME

Cocuklar dort gruba ayrilir. Gruplar mutlu, tGzgin, kizgin ve korkmus yiz ifadelerinin oldugu
kartlardan birini alip kartonlarinda istedikleri bir yere yapistirir. Kartona yapistirdiklari duygusal ytz
ifadesinden yola cikarak kartonun bos yerlerine resim yaparlar. Yaptiklari calismaya bir ad verirler.
Gruplar yaptiklari calismalari arkadaslarina anlatir ve calismalarinin adini soyler.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Anne ve babalara not gonderilip onlardan ¢ocuklari ile duygular hakkinda konusmalari ve farkl
duygularin oldugu gorselleri kullanarak bir kolaj calismasi yapmalari istenir. Ailelere yaptiklari kolaj
calismalarini okula gelerek siniftaki diger ¢cocuklarla paylasmalari onerilir.

Bir pandomim sanatgisi ile cevrim ici bulusulur. Sanatgi duygularla ilgili bir konuda performansi-
ni sergiler. Cocuklar sanatcinin performansinda hangi duygularin oldugu ile ilgili yorumlarini yapar-
lar, sanatgi ile bu konuda sohbet ederler.
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DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-2

Cicekler ve Eller

48-72 Ay
Drama (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim
[Kazanmim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli
ozelliklerine gore duizenler.
Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
karsilagtirir.

@ Fiziksel Gelisim ve Saghk

Bulyuk kaslarini koordineli
kullanir.

e Farkli yonde/formda/hizda yurdr.
e Farkli yonde/formda/hizda kosar.

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
eslestirir. .

SOZCUKLER: Papatya, menekse, nergis, gl

KAVRAMLAR: Renk: Sari-kirmizi Zit: Hizli-

yavas

DEGERLER: -

MATERYALLER: Sari ve kirmizi bantlar, her
cocugun avucunda farkli ciceklerin oldugu
fotograf kartlarindan ikiser tane (Gergek
cigekler de kullanilabilir.) sal biyuklaginde
bir til

® Dil Gelisimi
iKazamm 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
* Baslatilan konusmaya katilir.
e Konusmay: strdirdr.

e Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

® OGRENME SURECI

e Zeminde cocuklarin birbirlerine degmeden rahatlikla yirlyebilecekleri sari bantlarla zikzak ciz-
giler, kirmizi bantlarla diz cizgiler olusturulur. Cocuklar sari zikzaklardan olusan cizgilerden hizli
bir sekilde, kirmizi diz cizgilerden ise yavas bir sekilde yurur. Yurlrken birbirlerine degmemeleri
gerektigi hatirlatilir. Ogretmenin ydnergesine gore farkli hizlarda ve yonlerde yiiriiyerek devam
edilir.

e Ogretmen sdzsiiz bir miizik acar ve cocuklara “Burasi rengarenk ciceklerin oldugu bir cicek bahce-
si, simdi ¢iceklere basmadan muzik esliginde dans edelim.” der ve cocuklar dans ederken “Cicek-
lerden mis gibi kokular geliyor, ari seslerini ve dereden akan sularin seslerini duyuyor musunuz?”
gibi yonergeler verir.

e Ogretmen, cocuklar yiiriirken “Solmus bir papatya, yapradin altinda kalmis bir menekse, mis gibi
kokan bir nergis, yapraklari dékiilmeye baslamis bir gil vb.” farkh cicek adlari soyler, cocuklar yo-
nergede soylenen cicegin heykeli olur.
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e Cocuklar tiim mekani kullanarak yavas bir sekilde yiirir. Ogretmen cicek dediginde cocuklar ken-
di tercih ettikleri bir cicegin heykeli olurlar. Ogretmenin dokundugu cocuklar hangi cicek oldu-
gunu 6gretmen ile gz temasi kurarak soyler. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda ¢ocuklar yirimeye
devam eder ve 6gretmen cicek dediginde ¢ocuklar donar.

e Cocuklarin avuglarinda ciceklerin oldugu fotografli kartlar yere kapali bir sekilde konur. Cocuklar
kartlar arasinda hizl bir sekilde yirtrken 6gretmen elindeki tild sallar. Til sallaninca her ¢cocuk bir
kartin yaninda durur. Karti alir ve kendi karti ile ayni olan cocuk ile es olur. Kendilerinde olan cice-
gin ozellikleri ile ciceklerin ve ellerin benzerlikleri ve farkliliklari hakkinda birbirleri ile konusurlar.
Sonra kendi ciceklerinin heykeli olurlar. Ogretmen cocuklarin elleri ve ellerindeki ciceklerin de
farkli olduguna dikkat ¢eker.

o Ogretmen role girerek “Ben acik yesil rengi olan bir cicegim, diger cicekler rengarenkken yemyesil
¢cimenlerin arasinda agik yesil rengimle hig fark edilmiyorum. Diger gigekler benimle oynamak iste-
miyorlar. Kendimi ¢ok yalniz hissediyorum.” der. Sonra 6gretmen biyik bir cicek fotografini ortaya
koyar. Cocuklar bu cicegin cevresinde cember seklinde oturur. Ogretmen “Bu cicek hep yalnizmis,
arkadaslari bu cicekle oynamiyorlarmis. Hem rengim de diger cicekler kadar glizel degil, diye du-
stiniyormus.” der. Cocuklar bu cicegin diger cicekler ile oynayabilmek icin neler yapabilecegi ile
ilgili dneriler hakkinda tartisir.

e Sonrasinda c¢ocuklar sirasi ile konusarak bu cicegin baska ciceklerle oynadigi bir dyki olusturur.

Olusturulan oykiden yola ¢ikarak tim ciceklerin birlikte oynadiklari ve yalniz olan cicegin hep
mutlu olacagi dogaclamalar yaparlar.

® DEGERLENDIRME

Cocuklar kictk gruplara ayrilir. Gruplar her cocugun avucunda farkli ciceklerin oldugu fotograf-
lari kullanarak kolaj calismasi yapar. Her grupla kolaj calismasinin benzer olup olmadigi, farkhhklarin
neler oldugu ile ilgili sohbet edilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Anne-babalar ¢ektikleri fotograflari kullanarak bir sunum hazirlarlar ve egitim etkinliklerine kati-
lim kapsaminda ¢ocuklara sunarlar.

Belediye ile iletisime gecilir ve bahge cicekleri fideleri alinip belediyenin gérevlendirdigi gorev-
lilerle birlikte okul bahcesine ya da okula yakin olan bir oyun parkina cicek dikilir.
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DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-3

Atatiirk ve Biz
60-72 Ay

Drama (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER
@ Bilissel Gelisim

[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik Atatlrk’dn Glkemize
dikkatini strdurdr. kazandirdigi cagdas ve demokratik yasam
Gostergeler anlayisini takdir eder.
e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir. e Ataturk ile ilgili etkinliklere katilir.
* Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya e Atatlrk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

yonelik sorular sorar.

® Dil Gelisimi SOZCUKLER: Salincak
Kazanmim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir. KAVRAMLAR: Zaman: Once-sonra.
Gostergeler DEGERLER: Sevgi ve saygi
e Konusma sirasinda goz temasi kurar. MATERYALLER: Atatlirk'ln oldugu

fotograflar, Atatirk’in salincakta sallandigi
fotograf, pastel boya, k&agit, karton, yapistirici,
Atatirk ile ilgili video, yogurma maddesi

e Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

® OGRENME SURECI

e Atatlrk’in salincakta sallandigi fotograf acik bir sekilde masanin Gzerine, diger fotograflari ise
kapal bir sekilde sinifin uygun olan duvarlarina asilir.

e Cocuklar miizik esliginde yiiriir. Ogretmenin yénergesi ile kapali olan fotograflardan birinin ya-
ninda dururlar. Sirasi ile kapali fotograf acilip gosterilir. Sonrasinda fotograf Atatirk’in salincakta
sallandigi fotografin yanina acik olarak konur.

® Cocuklar fotograflari inceler. “Atatiirk disinda fotograflarda baska kimler var? Bu kisiler kimler ola-
bilir? Bu fotograflar nerede ¢ekilmis olabilir?” gibi sorular sorulur. Cocuklarin yanitlari dinlenir.

e Cocuklar, kendi belirledigi bir arkadasina fotograflarla ilgili bir soru sorar. Sorunun yanitini dinler.
Sonra yanit veren ¢ocuk baska bir cocuga fotografla ilgili bir soru sorar. Gonilli cocuklarla bu
etkinlik devam eder.

e Atatlrk’in salincakta sallandigi fotograf, 6gretmen tarafindan 6grencilere tekrar gosterilir. Cocuk-
lar, kiicUk gruplar olusturup fotografin cekildigi anin, dncesinin ve sonrasinin fotograf karelerini
olustururlar.

e 2 OGRETMEN KILAVUZ KiTABI



e Gruplar olusturulur. Her grup istedigi kadar fotograf alir. Gruplar bu fotograflarla neler yapabile-
cegine karar verir. Gruplardan birer kisi sirasi ile fotograflarla neler yapmayi planladiklarini konus-
madan hareketleriyle anlatir.

e Ogretmen “Buranin bir okul bahcesi oldugunu diisiinelim. Bu bahcede bir salincak var, baska neler
olabilir? Bunlarin resimlerini yapip istediginiz yere koyabilirsiniz.” der. Cocuklar yaptiklari resimleri
istedikleri uygun bir yere koyar. Salincak disinda bahcede baska neler oldugu resimlere bakilarak
séylenir. Ogretmen “Okul bahcemizde salincak, ... var. Atatiirk ile bu bahcede hangi oyunlari oy-
namak istersiniz?” der. Cocuklarin yanitlari dinlenir.

e Cocuklar sinifta okul bahcesi olarak yapilan/resimler konulan alandan uzak bir yerde toplanir. Og-
retmen “Simdi bahgeye gecebiliriz. Bahgede Atatlirk ile istediginiz oyunlari oynayabilirsiniz.” der.
Bahce olan alana dogru yonelir ve role girerek bahce kapisini agamiyormus gibi yapar. “Bahge
kapisi acilmiyor. Bahgeye ¢ikmak icin neler yapabiliriz?” der. Cocuklar okul bahgesine ¢ikip oyna-
yabilmek igin ¢6zim Onerileri sdyler. Soylenen 6nerilerden ¢ocuklarin belirlediklerinin dogacla-
malari yapilir. Kapi acildiktan sonra cocuklar kendi olusturduklar bahceye gecerler ve Atatirk ile
oynamak istedikleri oyunlari oynarlar.

e Cocuklarin oyunlari bittikten sonra Atattrk ile ilgili video izlenir.

® DEGERLENDIRME

Kictk gruplar olusturulur. Gruplar karton ve boya malzemeleri, yogurma maddeleri, Atattrk ile
ilgili fotograflarin oldugu masalardan birine gecerler. Karton ve boya malzemelerinin oldugu masaya
oturan grup bir Atatiirk fotografini kartonda istedikleri yere yapistirir. Bos kalan yerleri kullanarak Ata-
turk ile ilgili afis hazirlar. Yogurma maddesi olan masaya oturan ¢ocuklar stirecte yasadiklarindan yola
cikarak istedikleri seylerin figurlerini yaparlar. Atatirk ile ilgili fotograflarin oldugu masaya oturanlar
ise kolaj calismasi yaparlar.

@® AILE /TOPLUM KATILIMI

Ailelere, ¢ocuklari ile birlikte okul disi 6grenme alanlarindan biri olan Anitkabir'e gitmeleri ve
muzede belirledikleri bir bolimi gezmeleri ve gezi sirasinda cekildikleri fotograflar ile kolaj calis-
malari yapmalarina yénelik bir not génderilir. Yapilan kolaj calismalarini cocuklar okula getirebilir ve
okulun bahce duvarlarina kolaj calismalari asilir.

Ailelere sanal muze ziyareti yapabilecekleri bilgisi verilir.

Atatlrk’Gin cocuk sevgisi konusunda calisan bir uzman konuk olarak davet edilir.
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DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-4

Barinaktaki Hayvanlar

60-72 Ay
Drama (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirladigini Surdurulebilir yasam igin
gosterir. gerekli olan varliklari korumayi aliskanhk
Gostergeler haline getirir.
* Nesne/durum/olay! bir slire sonra yeniden

soyler. e Canli varliklara saygi gosterir.
e Eksilen/eklenen nesneyi soyler. e Canli varliklari korur.

Miizik ve ritim esliginde hareket SJerddlL U B nepven ey
eder. KAVRAMLAR: Miktar: Az-cok
DEGERLER: -

MATERYALLER: Sokakta yasayan hayvanlarla
ilgili resimlerin oldugu kartlar, hayvan
barinagi resmi, kraft kagidi, pastel boyalar

e Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

® Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

* Esli ya da grup hélinde dans eder.

® OGRENME SURECI

e Cocuklar istedikleri bir hayvan rolliine girer. Roliine girdikleri hayvanlarin seslerini ¢ikarir, hareket-
lerini yaparlar. Her cocuk hayvan roline girdiginde sinifta birbirlerine carpmadan yavas bir sekilde
roliine girdikleri hayvan gibi yiiriirler. Ogretmen “Kirmizi” dediginde dururlar, “Yesil” dediginde
yurlrler. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda hizli yiriime, yavas ylirime, geriye dogru ytrime, yana
dogru yirime gibi farkli sekillerde yirimeler yapilir.

e Cocuklar cember olusturacak sekilde oturur. Ortaya ¢ tane hayvan gorselinin oldugu kart konur.
Gonilla olan ¢ocuklar sirasi ile gelir ve ortadaki kartlari inceler. Sonra arkasi cemberin disina do-
nik bir sekilde oturur, boylece cemberin ortasindaki kartlari géremez. Cocugun ¢cemberin diginda
olmasi yerine sinifin disina cikmasi seklinde de kartlarda degisiklik yapilabilir. Onemli olan cocu-
gun kartlarda yapilan degisikligi gérmemesidir.

e Uc kartin yanina yeni bir kart eklenir. Arkasi déniik olan cocuk gelir ve yeni eklenen karti bulmaya
calisir. Cocuklar sira ile bu etkinlige katilir, her defasinda ortaya konan tg resimli kart ve eklenen
yeni resimli kart degistirilir.
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e Cocuklar, sokakta yasayan hayvan kartlarindan birer tane alir. Cocuklar aldiklari kartta olan hayvanin
roline girerek arkadaslarina gektikleri karttaki hayvanin hangi hayvan oldugunu anlatmaya calisirlar.

e Ogretmen bedenini kullanarak ézgiin bir ritim olusturur, cocuklar dgretmenin yaptigi ritmi tek-
rarlar. Isteyen ¢ocuklar da kendi ritim kaliplarini olusturur, diger ¢cocuklar da bu ritimleri tekrarlar.

e Cocuklar tercih ettikleri bir hayvan roliine girerek miizik esliginde dans ederler. ikili esler olusturu-
lur ve cift olarak dans etmeye devam ederler.

e Cocuklar hayvan barinagini incelerler. Daha 6nce hayvan barinagi gorip gérmedikleri, gorduiler
ise nasil bir yer oldugu, buradaki hayvanlar, bu hayvanlarin beslenmesi vb. hakkinda ¢ocuklar de-
neyimlerini paylasir. Sonra hayvan barinagi resmine bakip belirledikleri bir seyin heykeli olurlar.
Muzik baslayinca hareket ederler, mizik durdugunda heykel olurlar.

e Cocuklara farklh barinaklardan hayvan fotograflari gosterilir. Cocuklar hayvanlarin neler hissetmis
olabilecekleri ile ilgili canlandirmalar yaparlar.

e Cocuklar gruplara ayrilir ve gruplara barinakta mutsuz olan kdpekler, cok kiictik alanda sikisik
yasayan kopekler, mutsuz yavru képekler gibi gérsellerin oldugu fotograflar verilir. Cocuklar gor-
sellerden yola ¢ikarak kdpeklerin kosullarini iyilestirmeye yonelik dogaclamalar yaparlar.

e Ogretmen “Sinifimizda istedigimiz bir yeri hayvan barinagi olarak diizenleyelim, bunun icin sinifta-
ki minderlerimizi, sandalyelerimizi ve baska esyalarimizi kullanabiliriz.” der. Hep birlikte bir hayvan
barinagi yapilir.

e Cocuklara barinaktaki hayvanlarin mamasinin ¢cok az oldugu sdylenir. Hayvanlara nasil mama bu-
lunabilecegi ile ilgili cocuklar tartisir. Oneriler séz kullanilmadan beden hareketleri ile anlatilir.
Hayvan barinagindaki hayvanlara yiyecek bulmaya yonelik dogaclamalar yapilir.

® DEGERLENDIRME

Blyuk bir kraft kdgidina hep birlikte glvenli ve temiz bir hayvan barinagi resmi yapilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere, kisa mesaj ile okul disi 6grenme alanlarindan bir hayvan barinagini cocuklart ile birlikte
ziyaret etmeleri 6nerilir. Hayvan barinagina yapilan geziden sonra ailelerden sokakta yasayan hay-
vanlar cocuklariile birlikte beslemeleri istenir.

Bir veteriner ya da sokak hayvanlari konusunda gonilli bir konuk okula davet edilebilir. Cocuk-
larin degerlendirme asamasinda yaptiklari glvenli ve temiz hayvan barinagi resmi konuga gosterilir

ve konuk ile barinaklar hakkinda sohbet edilir.
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DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-5

iplerle Resim Yapan Ressam

48-72 Ay

Drama-Sanat (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Geligsim

[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.
Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

® Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.

[KKazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

* Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini
betimler.

® Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

® Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

® Dil Geligimi
Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgun Urlnler olusturur.
Gostergeler
® Gorsel materyalleri inceler.

* Gorsel materyalleri agiklar.

Sanatin/sanat eserlerinin
degerini fark eder.

¢ Sanat eserlerinde gorduklerini/isittiklerini
soyler.

e Sanat eserlerini kendi bakis acisiyla
yorumlar.

SOZCUKLER: Ressam, eser
KAVRAMLAR: Boyut: Uzun-kisa, kalin-ince
DEGERLER: -

MATERYALLER: Ressam Ahmet Yesil'in

g tane fotografinin ve on tane eserinin
oldugu ikiser tane kart, farkli kalinlklarda ve
uzunluklarda renkli artik 6rgi ipleri, karton,

yapistiric

® OGRENME SURECI

e Cember seklinde oturulur. Her cocugun 6niine Ahmet Yesil'in eserlerinin oldugu kartlar kapali bir
sekilde birakilir. Sirasi ile gocuklar dnlerindeki karti acar ve kartta gordiklerini hareketlerle arka-
daslarina anlatir. Anlatan cocuk kartini acik bir sekilde ortaya birakir.

e Ogretmen cocuklara kartlardaki eserlerin Ressam Ahmet Yesil tarafindan yapildigini séyler. Co-
cuklar eserlerin birbirleri ile farkliliklari ve benzerlikleri hakkinda konusur.
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e Ogretmen kartlarin yanina farkl uzunluklardaki ve kalinliklardaki ipleri koyar.

e Cocuklar ortadaki kartlardan birer tane alir. Ayni karti alan cocuklar es olur. Kartlarindaki eseri in-
celerler ve eserin belirledikleri bir bolumunu istedikleri uzunlukta ve kalinliktaki ipleri alarak zemin
Uzerinde olustururlar.

e Ahmet Yesil'in fotograflari sinifa araliklarla konur. Cocuklar esit sayida olacak sekilde fotograflarin
yanina giderler. Ayni grupta olan ¢ocuklar Ahmet Yesil'in oldugu fotografi inceler ve fotograftan
belirledikleri bir seyin heykeli olurlar.

e Ahmet Yesil'in bir eseri ortaya konur. Cocuklar eseri inceler. Eserden ve 6gretmenin esere iligkin
soracagi sorulardan yola ¢ikarak bir oykd olusturulur. Olusturulan 6yka tim grupla birlikte canlan-
dirtlir.

® DEGERLENDIRME

Gruplar olusturulur. Her grup Ahmet Yesil'in eserlerinin oldugu kartlari ve farkli renklerdeki ipleri
kullanarak kolaj galismasi yapar. Kolaj calismalari sergilenir.

@ AILE VE TOPLUM KATILIMI

Ailelere not araciligi ile cocuklariyla belirleyecekleri bir sanat alani ile ilgili inceleme yapmalari,
sonrasinda da ilgili bir mekani ziyarete gitmeleri dnerilir. Ornegin resim ya da heykel alanini tercih
eden aileler resim ve heykel mizesini ziyaret edip muize gezisi sirasinda cektikleri fotograflardan
olusturduklari sunumlarini okulda cocuklarla paylasirlar.

Ailelere kisa ileti mesaj ile cocuklari ile birlikte Ahmet Yesil'in sergisini ziyaret etmeleri ve gezi
sonrasinda ¢ocuklari ile ipleri kullanarak resim yapmalari onerillir.

OGRETMEN KILAVUZ KiTABI 27 @



DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-6

Miuzikten Resme Yolculuk
48-72 Ay

Drama (Biiyiik Grup Etkinligi)

@ KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim
[Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli
ozelliklerine gore dizenler.
Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
siralar.

[Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6zim
dretir.

Gostergeler
* Probleme iliskin ¢6zim yolu/yollari 6nerir.

® Probleme iliskin ¢6zim yollarindan birini
seger.

Muzik ve ritim esliginde hareket
eder.

* Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

® Materyal kullanarak dans eder.

Sanatin/sanat eserlerinin
degerini fark eder.

 Sanat eserlerinde gorduklerini/isittiklerini
soyler.

e Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

SOZCUKLER: Miize

KAVRAMLAR: Renkler: Kirmizinin tonlari,
mavinin tonlari, sarinin tonlari

DEGERLER: Adalet

MATERYALLER: Yapistirici, kirmizi, mavi ve
sarinin Ug farkli tonundan ikiser tane kurdele

® OGRENME SURECI

e Ogretmen ortaya kirmizi, mavi ve sarinin farkli tonlarinda olan kurdelelerden cocuk sayisi kadar
koyar ve cocuklar bu kurdelelerden alirlar. Cocuklar kurdelelerden aldiktan sonra kurdelesi olma-
yan cocuklar olup olmadigina, kimlerde birden fazla kurdele olduguna dikkat cekilir.

e Cocuklar kendilerinde kag tane kurdele oldugunu sdyler. Hi¢ kurdelesi olmayan cocuklarin nasil
kurdelesi olabilecegi ile ilgili cocuklar tartisir. Tim kurdeleler tekrar ortaya konur, her cocuk bir
tane kurdele alana kadar bu islem tekrarlanir.
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e Cocuklar kurdelelerini kullanarak klasik mizik esliginde dans eder. Mizik durdugunda ayni renk
tonlari olan ¢cocuklar es olur ve birlikte dans etmeye baslar. Muzik durdugunda kurdelesi ayni renk
olan cocuklar bir araya gelir. Gruptaki kurdelelerden ayni renkte olanlar yan yana olacak sekilde
yere konur. Sonrasinda her tondan birer tane kurdele alinarak yerde renk tonlarina goére kurdele-
ler siralanir.

e Cocuklar masalara gecger. Kurdelelerini kdgitlarinda istedikleri bir yere yapistirir ve muzik dinleye-
rek kagitta bos kalan yerlere resim yapar. Cocuklar yaptiklari resimleri anlatir.

e Cocuklarla daha 6nce muzik dinleyerek resim yapip yapmadiklari, dinledikleri eserdeki ses inis
cikislari ve eserde kullanilan enstriimanlar hakkinda sohbet edilir.

e Ogretmen role girerek “Ben bir sanat miizesinde calisiyorum. Bizim miizemizde ressamlarin, hey-
keltiraslarin eserleri sergilenir. Birbirinden glizel eserler var. Sizlerin yaptiklari bu resimlerin de bi-
zim mizemizde sergilenmesini istiyorum.” der.

e Cocuklarla birlikte bir miize ortami olusturulur ve isteyen cocuklarin resimleri bu miizede sergilen-
mek i¢in sergi alanina yerlestirilir.

e Cocuklar sergi alaninda birbirlerine degmeyecek sekilde yere uzanir ve gozlerini kapatir. Gozler
kapali iken muzik acilir ve 6gretmen tim resimleri ortamdan kaldirir.

e Mizik bittiginde cocuklar gézlerini acar. Ogretmen “Resimler yerlerinde yok... Resimler olmadan
sergi yapamayiz. Resimlere ne olmus olabilir? Resimleri nasil bulabiliriz?” gibi sorular sorar.

e Cocuklar resimleri bulabilmek icin ¢ozim onerileri gelistirir.

e Dogaclamalardan sonra sessiz bir sekilde 6gretmenin actigi eser dinlenir. Cocuklar dinledikleri
eserin kendilerine neler hissettirdigini aciklar. Cocuklar duygularini sézle ya da beden dili ile an-
latir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik stresince cekilen fotograflar projeksiyon araciligi ile ¢cocuklara gosterilir. Fotograflara
bakilirken strecte yapilanlar hakkinda sohbet edilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere mektup gonderilir ve belirledikleri enstriimantal mizik parcasini ya da dogadan sesle-
rin oldugu ses kaydini dinlemeleri onerilir. Anne babalardan ¢ocuklari ile birlikte dinledikleri muzik
parcasindan/seslerden yola ¢ikarak bir 6ykd olusturmalari istenir.
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DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-7

Okulumuzun Bah¢esinde Oyun

48-72 Ay

Drama-Erken Okuryazarlik (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strddrir.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili

bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

[Kazanmim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

e Verilen tek yonergeyi hatirlar.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

Dil Geligimi

Kazanmim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

e Sozcukleri hecelerine ayirir.

e Sozcuklerin ilk sesini soyler.

Kazanim 13. Yazi yazma 6ncesi becerileri
gosterir.

Gostergeler
e Yazi yazmayi taklit eder.

e Duygu ve dustncelerini yetiskine yazdirir.

Kendisinin/yakin ¢evresindeki
bireylerin ozelliklerini tanitir.

e Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini
soyler.

e Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla
karsilastirir.

SOZCUKLER: Heykel, fular
KAVRAMLAR: -
DEGERLER: -

MATERYALLER: Okul bahgesinde oyun
oynayan ¢ocuklarin oldugu buytk bir kartona
cizilmis olan resimde yer alan cocuklarin her
birinin ayri ayri oldugu kicuk kartlar, fular,
kagit

® OGRENME SURECI

e Cocuklar 6gretmenin rehberliginde adlarini el cirparak heceler (Ornegin Def-ne adinda iki kere
el ¢cirpma, Tu-na-han adinda (g kere el ¢cirpma vb.). Cocuklar kiclik not kagitlarina kendi adlarini

yazarlar ve adlarinin ilk sesini soylerler. Yazilari giysilerine yapistirirlar.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI



e Cocuklar kendileri ile ilgili 6zelliklerini s6z kullanmadan hareketleri ile anlatir; uzun saclari oldu-
gunu, gozlik kullandigini, stt icmeyi sevdiklerini vb. 6zelliklerini hareketleri ile anlatir. Baskalari ile
benzer ve farkli olan 6zelliklerini soyler.

e Cocuklar okul bahcesinde oyun oynayan cocuklarin oldugu resmi inceler. Resimde neler gordik-
lerini sdylerler. Resimde gordiikleri bir esya/nesne/canlinin heykeli olur. Ogretmen, “elindeki fula-
ri yukarida salladiginda heykellerin hareket edecegini, asagida salladiginda duracaklarini” séyler.
Cocuklarla birlikte ¢6ziime karar verilir ve cocuklarin bahceye c¢ikabilmeleri ile ilgili dogaclamalar

yapihr.

e Cocuklar, farkli cocuklarin gérsellerinin oldugu kartlardan birer tane alir. Ogretmen fularini yuka-
rida salladiginda kartlarindaki cocugun rolinde hareket ederler, fular asagida sallandiginda ise
donarlar. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyuna devam edilir.

e Ogretmen cocuklara “Bu cocuklar okulun bahcesinde oynamay: cok seviyormus. Ama bir giin
cocuklarin bahceye ¢ikmasina izin verilmemis. Bu ¢ocuklar bahgeye nasil ¢ikabilirler?” sorusunu
yoneltir. Cocuklarin 6nerilerinden birkag tanesini 6gretmen cocuklarin gérebilecegi bir sekilde
yazar. Cocuklar da bu yazilarin oldugu kagitlarin bos yerlerine kartta yazan 6nerilere yonelik resim
yaparlar.

* Cocuklarla birlikte ¢oziime karar verilir ve cocuklarin bahceye cikabilmeleri ile ilgili dogaclamalar
yapihr.

® DEGERLENDIRME

Dogaclamalar sirasinda cekilen videolar cocuklarla birlikte izlenir ve siire¢ videolar tizerinden
degerlendirilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Anne babalara gonderilen bir notla cocuklari ile birlikte ailedeki bireylerin, akrabalarin adlarini
hece sayisi kadar el cirparak soylemeleri 6nerilir. Etkinlikte kullanilan kartlar bir notla ailelere gon-
derilir ve cocuklari ile bu kartlarda olan cocuklara bir ad verirler. Verdikleri adlari hece sayisina gére
ellerini ¢cirparak soylerler. Sonrasinda da bu ¢cocuk gorsellerinden yola cikarak 6yki olustururlar.
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DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-8

Oykiimiizii Olusturuyoruz

48-72 Ay

Drama-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Arac gerec kullanarak
Sozel olarak 6zgtn Urtnler manipulatif hareketler yapar.
olusturur.

e Farkli materyaller kullanarak boyama
e Olay orglstinu/siiri/dykiyu dinlemeden yapar.

once baglik dretir. ¢ Nesnelere sekil verir.
e Climle/olay 6rgusi/oyki/siir/bilmece/

tekerlemeleri tamamlar. .
SOZCUKLER: Kumas

o KAVRAMLAR: Miktar: Bos-dolu

Buyuk kaslarini koordineli kullanir. DEGERLER: -

MATERYALLER: Bir tane bos, iki tane dolu
sepet (Bir sepet icinde kuru yapraklar, dallar,
kuru gicekler vb. bir sepet icinde kumas
parcalar, ipler, tuller ve bir tane bos sepet),
iki tane kraft kagidi, yapistirici

e Farkli ydonde/formda/hizda yurdr.
e Farkli ydonde/formda/hizda kosar.

® OGRENME SURECI

e Ogretmen ikisi dolu, biri bos olan sepetleri ortaya koyar ve sepetlerde neler oldugunu cocuklara
sorar. Cocuklarin séylediklerinden yola cikarak sepetlerin bos ya da dolu olmasina dikkat cekilir.

e Ogretmen cocuklara "Bos sepet” dediginde cocuklar bos sepet olarak, “Dolu sepet” dediginde
dolu sepet olarak donarlar. Ogretmen yénergelerini karisik sirada sdyler, cocuklar bu yénergelere
uygun bir sekilde bos ya da dolu sepet olmaya devam ederler.

e Cocuklar sepette bulunan kuru yaprak, kuru dal, kuru ciceklerden bir tanesini alir. Ogretmen “Eli-
nize aldiginiz nesneyi bedeniniz ile nasil olusturursunuz? Simdi herkes aldigi kuru dal, cicek ve
yapragi bedeni ile géstersin.” der.

e Kumas parcalari, ip ve tlller sinifta Gg ayri yere konur. Cocuklar ¢ yerden birini tercih ederek gider.
Gittikleri yerdeki materyali kullanarak yerde sekiller olusturur. Olusturulan sekiller sira ile incelenir.

* Cocuklarellerine birer til, kumas ya da ip alir ve 6gretmenin hizli, daha hizli, yavas, daha yavas gibi
yonergelerine uygun olarak elindeki materyalleri hareket ettirerek yirur. Farkl hizlarda kosarak
oyuna bir stire devam edilir.

e OGRETMEN KILAVUZ KiTABI



e ki kraft kagidi yere acik bir sekilde konur. Birinin lzerine bir kiz cocugdu, digerinin {izerine bir er-
kek cocugu yatar. Cocuklarin viicutlarinin kalibi k&dgida cizilir. Sepette olan materyaller kullanilarak
kraft kagidina cizilmis olan gocuklarin kalibi stslenir.

e Susleme bittikten sonra cocuklara, “Kaliplari stsleyerek olusturdugunuz bu ¢ocuklar kimler, kag
yasindalar, nerede yasiyorlar, tanisiyorlar mi, simdi ne yapiyorlar?” gibi sorular sorulur.

e Ogretmen cocuklardan gelen yanitlardan yola cikarak olusturdugu &ykiiyii anlatmaya baslar. Oy-
kiyU yarida birakir ve ¢cocuklarla birlikte dykd tamamlanir. Tamamlanan 6ykiye birlikte bir ad bu-
lunur.

e Cocuklariki gruba ayrilir. Bir grup, dykiden yola ¢ikarak bir resim; diger grup ise oyun hamurlarini
kullanarak 6ykudeki kisileri yapar.

® Resim yapan gruptaki cocuklar resimlerinde cizdiklerinden yola c¢ikarak kendilerine bir rol belir-
ler. Oyun hamurlari ile calisan gruptaki cocuklar da yaptiklarindan yola ¢ikarak kendilerine bir rol
belirler.

e Ogretmen enstriimantal bir parca acar, miizik bagladiginda cocuklar kendi belirledikleri role girer-
ler, muzik durdugunda ise heykel olurlar. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda muzikle role girme ve
heykel olma oyununa devam edilir.

e Sonra her iki grup girdikleri rollerden yola ¢ikarak dogaglamalarini yaparlar.

DEGERLENDIRME

Cocuklar kuru yapraklar, dallar, kuru cicekler, kumas parcalari, ipler ve tilleri kullanarak bos olan
sepeti siislerler. Ogretmen rehberliginde sepet ile ilgili bir bilmece olustururlar.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Anne babalara e-posta gonderilir ve cocuklari ile belirleyecekleri ti¢c oyuncagi kullanarak bir
oykl olusturmalari 6nerilir. Bunun igin belirledikleri oyuncaklara 6nce birer ad vermeleri, bu oyun-
caklarin nerede olduklarini, ne yaptiklarini, ne yapmak istediklerini vb. belirlemeleri ve bunlardan
yola cikarak oyki olusturmalari istenir.

Bir cocuk kitabi yazari sinifa davet edilir. Yazar 6nce 6ykilerinden birini 6yki kitabini kullanarak
cocuklara anlatir. Yazar ve cocuklar birlikte yeni bir 6ykd olustururlar.
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DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-9

Torbanin icinde Ne Var?

48-72 Ay
Drama (Biiyiik Grup Etkinligi)

@ KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim L
[Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini Muzik ve ritim esliginde
aciklar. hareket eder.
Gostergeler

* Nesneleri/varliklari inceler. ® Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
e Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini uygun dans eder.
betimler. ® Materyal kullanarak dans eder.

[Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili

tahminlerini degerlendirir. SOZCUKLER: Dolgu oyuncak
Gostergeler KAVRAMLAR: -

e Tahminini soyler. DEGERLER: -

® Gergek durumu inceler. MATERYALLER: Cocuk sayisindan fazla
® Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. dolgu oyuncak

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim
aretir.

Gostergeler
e Sectigi ¢c6zim yolunu dener.

® Denedigi ¢6zim yolu/yollarini degerlendirir.

® OGRENME SURECI

e icinde cocuk sayisindan birkac tane fazla dolgu oyuncak olan torba, agzi kapali bir sekilde ortaya
konur.

e Cocuklar dokunarak torbanin icinde nelerin oldugunu tahmin etmeye calisir. Tahminlerini sz kul-
lanmadan bedenleri ile anlatirlar. Torbanin icindekilere bakip tahminlerinin dogru olup olmadigi-
niincelerler.

e Ogretmen torbadan ¢ikan tiim oyuncaklarin dolgu oyuncak oldugunu séyler. Dolgu oyuncaklarin
birbirine benzer 6zelliklerinin neler oldugu hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.

* Cocuklartorbadan birer tane oyuncak alir. Oyuncaklari avuglarinin igcine alip muizik esliginde dans
ederler. Oyuncagdi iki elle tasiyarak, kucaklarinda tasiyarak gibi farkli formlarda dans etmeye de-
vam ederler.
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e Cocuklar ikiserli gruplar olusturur. Ogretmen cocuklara “Bu iki oyuncak sarki séylemeyi, dinleme-
yi sevip sevmedikleri hakkinda sohbet ediyorlarmis. Simdi elinizdeki hayvanlarin roliine girerek
sohbet edebilirsiniz.” der. Gruptaki ¢cocuklar kendilerindeki oyuncagin roliine girer ve oyuncak
rolindeyken sohbet eder.

e TUm oyuncaklar mekana araliklarla yerlestirilir. Cocuklar istedikleri bir oyuncagin yanina yere uza-
nir.

e Muzik acildiginda gocuklar gozlerini kapatir. Kapatmak istemeyen ¢ocuklarin gozleri agik kalabilir.

* Cocuklardan muzik dinlerken bu oyuncaklarla oyun oynayacak bir yerlerinin olmadigini ama hep
birlikte oyun oynamak istediklerini hayal etmeleri istenir. Mizik bittiginde cocuklar gozlerini acar.

e Cember seklinde oturulur. Cocuklar mizik dinlerken neler hayal ettiklerini paylasirlar. Hep birlikte
bu oyuncaklarin oyun oynayabilmeleri icin ¢dziim &nerileri getirirler. Onerilerden biri ya da birka-
cini belirleyip bunlardan yola ¢ikarak dogaclamalarini yaparlar.

e Dogaclamalari yapildiktan sonra segilen ¢ézim 6nerilerin neler oldugu, ise yarayip yaramadigi
hakkinda konusurlar.

DEGERLENDIRME

Cocuklar oyun blogu kullanarak sinifin uygun bir yerinde ya da koridorda bir cocuk parki olus-
tururlar. Olusturduklari cocuk parkinda neler oldugu, baska neler olabilecegi ile ilgili sohbet ederler.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere iletisim defteri araciligi ile not gonderilir; cocuklarina ev ortaminda problem durumlari
olusturmalari (kek yaparken yumurtanin bitmis olmasi, cocugun giysisinde leke olmasi, oyuncagin
uzanarak alamayacagdi bir yerde olmasi, evdeki kisi sayisindan daha az sayida olan meyvenin olmasi
vb.), cocuklarinin bu problem durumlarina ¢ézim bulmalarini desteklemeleri istenir. Problem du-
rumlari olustururken gtivenlik kurallarinin dikkate alinmasinin dnemi vurgulanir.
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DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-10

Canlilari Koruyoruz

48-72 Ay

Drama (Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢ézim
dretir.

Gostergeler

® Dil Geligimi
Kazamm 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.
Gostergeler
e Gorsel materyalleri inceler.
e Gorsel materyalleri aciklar.

e Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

¢ Probleme iliskin ¢6zim yolu/yollari 6nerir.

e Sectigi ¢c6zUm yolunun gerekgesini soyler.

Empatik beceriler gosterir.

® Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark
eder.

* Baskalarinin bakis acilarinin/duygularinin
nedenlerini aciklar.

SOZCUKLER: Sokak hayvani
KAVRAMLAR: -

DEGERLER: Merhamet, sevgi
MATERYALLER: Sokak hayvanlari veya
barinak ortamindaki hayvanlarla cocuklarin
etkilesimini yansitan video, basi oksanan bir
kedi, kdpege yatmasi icin hazirlanmis kutuyu
veren bir cocuk, kus besleyen bir kadin resmi
ile farkli hayvanlarla insanlarin oynadiklari
resimler

® OGRENME SURECI

dogrultusunda ¢ocuklar gruplara ayrilir.

mak amaciyla 6gretmene yazdirir.

e Beslenmesi, sevgi gosterilmesi, oyun oynanmasi gibi basliklarda bir video tercih edilir.

e izlenen video sonrasinda cocuklarin hayvanlari beslerken neler hissettikleri, neden bu sekilde his-
setmis olabilecekleri hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklar sokak hayvanlarinin mutlu olmalari, merhamet gérmeleri icin onlara ne sekilde destek
olunabilecegi hakkinda tartisirlar. Tartisma esnasinda ¢ocuklarin bireysel 6zelliklerine gore katilim
siralari dlzenlenebilir. Ogretmen tartisma mikrofonu kullanarak destek saglar. Bulduklari éneriler

e Gruplar bir grup sézcisu belirler. Grup sézcileri bulduklari dnerilerini anlatir, daha sonra hatirla-
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* Gruplar bulduklari énerileri kendi aralarinda rol paylasimi yaparak canlandirir. Cocuklar canlan-
dirmalara yonelik hazirliklarini yaparken 6gretmen aldigi notlari gruplarin yanina giderek okur.
Gruplar sirasi ile canlandirmalarini arkadaglarina sunarlar.

e Ogretmen “Cocuklar, Defne ve ailesi trafigin yogun oldudu bir yerde, bir cicekcinin éniinde kaldi-
rimda ydrlrken bir kedi gérmusler. Kedi sevimli mi sevimliymis. Hemen gelmis ve kendini sevdir-
meye baslamis. Cicekgi bu kedinin birkag glindiir buralarda oldugunu, sahibinin olmadigini séyle-
mis. Defne ve ailesi ne yapacaklarini bilememisler. Kediyi alip eve gétiirmek istemisler ama sahibi
kedisini ariyorsa diye dlsinmusler. Eve gétirmeseler kedi zarar gérebilirmis, trafikteki araglardan
kendini koruyamayabilirmis...” der.

e Cocuklar kiicik gruplara ayrilip kediyi ne yapabilecekleri ile ilgili ¢cozim onerileri Gzerine tartigir-
lar. Her grup bir 6neriye karar verir.

* Gruplardan biri, kedi ile ilgili bulduklari ¢6zimi donuk imge olarak, bir grup dogaglama yaparak,
bir grup ise onerilerine yonelik kedi ile ilgili olusturduklar dykiiniin dramatizasyonunu yaparlar.

DEGERLENDIRME

Cocuklar gruplara ayrilir. Gruplar basi oksanan bir kedi, kdpege yatmasi icin hazirlanmis kutuyu
veren bir cocuk, kus besleyen bir kadin resmi ile farkli hayvanlarla insanlarin oynadiklari resimleri
kullanarak kolaj calismasi yaparlar. Yapilan kolaj calismalari incelenir ve resimlerde olanlar ile ilgili
sohbet edilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere sokak hayvanlarini korumak, onlarin sartlarini iyilestirmek amaciyla neler yapilabilecegi
hakkinda cocuklariyla sohbet etmeleri hususunda bilgi notu génderilir. imkani olan ailelerin sokak
hayvanlarini sahiplenmesi yoninde hatirlatma yapilir.

Sokak hayvanlarrile ilgili gonilli calisan birisi sinifa davet edilebilir. Gonulld kisi cocuklara sokak
hayvanlari ile ilgili neler yaptigini/yaptiklarini anlatir.
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DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-11

C6ziim Buluyorum

60-72 Ay
Drama (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

Toplumsal yasamdaki farkliliklarla SOZCUKLER: Ciftci, pazarc

ilgili degerlere uygun davranir. KAVRAMLAR: -
DEGERLER: Hosgori
e Farkhliklar tanir. MATERYALLER: Farkl kaltirlerden, farkli

fiziksel 6zelliklere sahip ve farkli is giysisi

e Farkhliklarla ilgili distincelerini lagir.
arkliliklarla ilgili distincelerini paylasir olan ascilarin oldugu gérseller

Kisiler arasi sorunlari ¢ozer.

® Catisma durumlarini baskasini suglamadan
betimler.

e Kisiler arasi sorunlara alternatif ¢dztimler Uretir.

® OGRENME SURECI

e Ogrenme merkezleri farkli meslekler ve toplumsal rollere iliskin cesitliligi vurgulayacak sekilde
dizenlenir.

* Cocuklarla sinifta serbest yurinir. Cocuklar, ydnergelere uygun hareket eder. “Ciftgisiniz, temizlik
personelisiniz, soférsinliz, ascisiniz, terzisiniz, sarkicisiniz, pazarcisiniz, ressamsiniz, annesiniz, be-
beksiniz” gibi yonergeler verilerek cocuklarin farkl toplumsal rolleri taklit etmelerine firsat verilir.

e Farkl kultarlerden, farkli fiziksel 6zelliklere sahip ve farkli is giysisi olan ascilarin oldugu gorseller
cocuklar tarafindan incelenir. Ascilarin farkli 6zelliklerinin neler oldugu Gzerine sohbet edilir. Co-
cuklar gorsellerdeki bir asciyi belirleyip onun roliine girerler ve tim ascilar yemek yapar.

o Ogretmen “Bugiin ascimiz yemedi yakmis. Ama ben cok aciktim. Simdi ne olacak?” diyerek ¢ocuk-
lara problem durumu verilir.

e Cocuklar kendilerine bir es bulurlar. Cocuklardan biri a¢ olan bir kisi, digeri de as¢i roliine girer ve
sohbet ederler. Gonulli olanlar ikili gruplar olustururlar ve role girerek yaptiklari sohbetleri tim
gruplara sergilerler.

* Yapilan rol oynamalardan yola ¢ikarak hosgorili olma, asginin neler hissetmis olabilecegi gibi
durumlara dikkat cekilir.

e Sonrasinda ¢cocuklar dnce durumu tanimlarlar, sonra da ¢6ziim onerilerinde bulunurlar. Bulduklar
¢6zUm Onerilerini s6zslz olarak anlatirlar.
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® Problem durumuna bulduklari énerilere gore kiglik gruplara ayrilirlar. Gruplar verilen problem
durumuna uygun Urettikleri ¢dziimlere gére rol paylasimi yapip dogaclamalarini yaparlar. Katilim
gostermek istemeyen cocuklar, izleyici olur.

e Cemberde tim cocuklarla bulusulur. Yapilan canlandirmalarda “Ne gibi ¢éziimler bulundu? Kim-
ler/hangi gruplar as¢iya hosgériili davrandi?” gibi sorular sorulur ve cevaplar dinlenir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklarin canlandirmalari sirasinda ¢ekilen videolar ¢ocuklarla izlenerek neler yaptiklari, nasil
¢6zUm bulduklari, ne hissettikleri ve hosgorili olmalari hakkinda konusulur.

©® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere not gonderilerek cocuklariyla farkli kiiltirlere ait cocuk resimleri bulmalari ve bulduklar
resimleri kullanarak bir albliim yapmalari 6nerilir. Yapilan albtimleri okula géndermeleri istenir. Okul-
da ¢ocuklarin yaptiklari aloimler ve albimlerdeki cocuklar hakkinda sohbet edilir.

Yasanilan bolgeye 6zgu yemekler yapan bir as¢i okula davet edilebilir. As¢i hem yoreye 6zgu
yemeklerle ilgili cocuklarla sohbet eder hem de yoreye 6zgu bir yemegi cocuklarla birlikte yapar.
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DRAMA OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-12

Giysilerimizi Katlayalim

48-72 Ay
Tiirkce-Drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim ® Fiziksel Gelisim ve Saghk
[Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler. Yasam alanlarinda gerekli
Gostergeler dizenlemeler yapar.
e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
e Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu * Esyalar katlar.
soyler. e Esyalari asar.

e Esyalari dizenler.
® Dil Gelisimi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir. W
SOZCUKLER: Katlamak, dizen
KAVRAMLAR: Dizenli
DEGERLER: -

MATERYALLER: Evden getirilen giysiler,
sepet, camasir ipi ve mandallar

Gostergeler
e Konusmay:i baslatir.

e Konugmayi strdurir.

® OGRENME SURECI

e Ogretmen bir giin 6ncesinde ailelerden evden tisért, pantolon, kazak, etek vb. esyalarindan bir ya
da birka¢ tane gondermelerini ister.

* Cember zamani yapilir ve cocuklar minderlere oturur. Ogretmen giysilerin bulundugu (ici gériin-
meyen) kutuyu ortaya koyar ve asagidaki bilmeceleri cocuklara sorar. Her dogru cevaptan sonra
kutudan ilgili giysileri cikarir.

Kumastan yapilmistir,
Digmeler takilmustir,
igne iplik bir yerde,

Terzi diker bize de. (giysi)

ipliklerin dansiyla,

Olusur her biri.

Ellere kollara giyilmez,
Ayaklardir onun yeri. (corap)

iki uzun borudur,
Hareketsiz durur,
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Girince bizicine,
Ne kadar da hos durur. (pantolon)
e Ardindan 6gretmen cocuklara “Giysilerimizi giymeden énce neler yapiyoruz? Giysilerimizi ¢ikar-

diktan sonra neler yapiyoruz? Giysilerimizi katlamak neden 6nemlidir?” vb. sorularini sorar. Cocuk-
lar 6gretmenin sorularina hareketleri ile s6z kullanmadan yanit verir.

e Ogretmen ve cocuklar cember seklinde otururlar. Evden getirilen giysiler ortaya dokiilir. Ogret-
men giysilerden bir tanesini alir ve katlar, bos bir sepetin icine koyar. Gonulli ¢ocuklar da sirasi
ile birer giysi alir, giysileri katlar ve sepetin icine koyar. Ogretmen cocuklarin katlamakta giicliik
cektikleri giysi turlerini katlayarak cocuklara model olur.

* Cocuklara “Simdi miizik agacagiz ve mizik durana kadar bu giysileri ipe mandallari kullanarak asa-
cagiz.” der. Mizik kapatilana kadar asmaya devam edilir. Mizik bitince kag giysinin asilmis oldugu
sayilir. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda oyuna devam edilir ve her defasinda kag giysinin asildigi
sayilir. Tum giysiler asilinca, mizik basladiginda giysileri askisindan alma ve katlama calismasi ya-

pilir.

e Tum giysiler sepetin icine konur, sepetin Uzeri bir 6rti ile kapatilir. Cocuklar sepetin gevresine
cember seklinde otururlar ve gézlerini kapatirlar. Ogretmen bir miizik acar, mizik agikken sepetin
icindeki tim giysileri alip cocuklarin géremeyecegi bir yere koyar.

e Miizik bittiginde cocuklar gdzlerini acar. Ogretmen herkesin sepetten bir giysi almasini ister.

e Cocuklar sepette hic giysi olmadigini gordiikten sonra da 6gretmen role girerek sabah uyandigin-
da yatagindan kalktigini, dolabindan giysi almak icin dolabin kapagini actigini ama dolabin bom-
bos oldugunu gordigini soyler. Cocuklardan giysilerini bulmasi icin kendisine yardim etmesini
ister.

e Cocuklar bu kisiye nasil yardimci olabileceklerini distntrler, her cocuk kendi roliini belirleyerek
giysileri bulabilecekleri dogaclamalar yapar.

©® DEGERLENDIRME
Cocuklar iki gruba ayrilir. Grubun biri yogurma maddelerini kullanarak katlanmis ve katlanma-
mis giysiler yapar. Diger grup ise giysi resimlerini kraft kdgidinda istedikleri yere yapistirip bos kalan
yerlere resim yapar. Her iki grup da yaptiklari calismalara birer ad verir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere internet temelli uygulamalar yoluyla cocuklarina giysi katlama teknigini 6gretebilecek-
leri bir video génderilir. Cocuklarina denemeler yapmalari icin firsatlar sunmalari istenir. isteyen veli-
ler fotograf ya da video ¢ekerek okula génderir ve okulda hep birlikte izlenir.

Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte giysi magazasina gitmeleri istenir. Cocuklar burada magaza cali-
sanlari tarafindan giysilerin nasil katlandigini gézlemler ve calisan kisilerle giysileri katlamaya yonelik
sohbet ederler.
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MUZiK OGRENME ALANI

insanlarin sesi ve ritmi kullanarak duygularini ve diistincelerini ifade etmesine yardimci olan mii-
zik, 6nemli bir iletisim gorevi tasimakla birlikte gocuklar igin iyi bir 6grenme aracidir. Bebek heniiz
anne karnindayken bile mizigi hisseder ve mizige yonelik bir ilgiye sahip olarak diinyaya gozlerini
agar. Zamanla gevresinde isittigi sesleri algilayarak ayirt etmeye baslar, mizikle olan etkilesimi ergen-
lik ve yetiskinlik donemini de kapsayacak sekilde kuvvetlenerek devam eder. Boylelikle mizik, insan
yasaminin vazgecilmez bir parcasi haline gelir. insan yasaminin bu denli temelinde yer alan miizik
etkinlikleri, nefes agma calismalari, ses calismalari, ritim calismalari, mizik dinleme, sarki séyleme,
hareket ve dans, muzik aleti calma gibi sirecleri kapsayan ¢ocuklarin gelisimlerine katki saglayan,
onemli bir 5grenme araci olan etkinliklerdir.

Miizigin Gelisim Alanlari Uzerindeki Etkisi

Muzik etkinlikleri ile birlikte cocugun sosyal-duygusal gelisimi, bilissel gelisimi, dil gelisimi ve
fiziksel gelisimi gibi pek ¢ok gelisim alaninin yaninda akademik basarisi da desteklenir.

Bilissel Gelisim: Muzik, kavramlarin kazanilmasinda bir 6grenme araci olarak kullanilarak kritik
disiinme, problem ¢dzme, akil yliritme, elestirel distinme, yaraticilik, bellek, hafiza, sebep-sonug
iliskisi kurma gibi zihinsel strecleri kapsayarak cocuklarin bilissel gelisimini destekler.

Dil Gelisimi: Muzik etkinlikleri cocuklarin sesleri algilamasina ve ayirt etmesine, dinleme be-
cerilerinin gelismesine, kelime dagarciklarinin gelismesine, konusma organlari tGzerinde hékimiyet
kazanarak duzgln bir diksiyona sahip olmasina, konustugu dilin temel kurallarini 6grenmesine firsat

vererek dil gelisimini destekler. Bununla birlikte sesin tretim asamasinda baslayan hareket, muzik ile
siki bir iliski icindedir.

Fiziksel Gelisim ve Saglik: Ozellikle mizik etkinliklerinden ritim calismalari ve enstriiman 6g-
renimi ile birlikte cocuklarin ince motor becerileri desteklenip gelisim gosterirken; ayakta durma,
ziplama, emekleme, ylriime, kosma, yuvarlanma ve denge gibi kaba motor hareketleri iceren muzik
etkinlikleri cocuklarin fiziksel gelisimini desteklemede dnemli bir role sahiptir. Béylece dikkat, denge
ve esneklik gibi becerileri kazanan ¢ocuklar, beden koordinasyonlarini daha iyi saglar.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler: Mizik etkinlikleri, cocugun kendini ifade etmesine, 6z
glven olusturmasina, problem ¢6zme becerisini gelistirmesine, cevresindeki insanlarla iletisim kur-
masina ve onlari anlamasina firsat verir. Béylece cocuklarin kisiler arasi iligkilerini, grupla hareket
etme, paylasma, dayanisma ve is birligi yapma, sorumluluk alma ve aldigi sorumlulugu yerine getir-
me becerisini destekleyerek hosgorili, saygili ve empati duygusuna sahip bireyler olmalarini saglar.

Muzik sayesinde cocuk farkli tirlerdeki mizikleri tanir ve hayal dinyasinin da kapisini aralar.
Muzik dinleme, yeni bir mizik olusturma, muzikle birlikte hareket etme gibi siireclerle zihinsel olarak
rahatlar ve daha mutlu ve uyumlu bir birey héline gelir.

Muzigin yaraticilik ile de dogrudan ve siki bir iliskisi vardir. Cocugu distinmeye, bir stirece da-
hil etmeye, stirecin sonunda bir Griin elde etmeye tesvik eden muzik etkinlikleri, yaraticiigin temel
taslarindan birini olusturur. Mizik aletlerini, herhangi bir nesneyi ya da bedenini kullanarak ritim tu-
tabilme, dinledigi sarkiya uyum saglayabilme, yeni bir sarki olusturabilme ve dinledigi sarkiya uygun
hareketli danslar olusturabilme becerileri yaratici diisinme ve davranis sonucu ortaya ¢ikan Grinler-
dir. Mlzik ve yaraticilik iliskisi yalnizca bununla da sinirli kalmaz, cocuklara farkli distinme becerileri
kazandirarak glinlik yasamda ya da akademik alanda yeni bakis acilari edinmelerini saglar.

Kisaca muzik etkinlikleri, arastirma ve kesfetmenin yogun oldugu yasamin erken dénemlerinde
cocuklara farkli bir bakis acisi kazandirarak pek cok kazanimin elde edilmesinde rol oynar. Bu ka-
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zanimlarin basinda duygu ve dustncelerini ifade edebilme, bedenini uyumlu ve koordineli sekilde
kullanabilme, 6grenme kapasitesini gelistirme gelir. Mizik etkinlikleri ile birlikte cocuk daha yaratic,
Uretken, girisimci, problem ¢ézen, alternatif distinen bir rol Gstlenir. Cocuklar mizik sayesinde kendi-
ni ifade edebilen, zglvenli, iyi iletisim becerilerine sahip bireyler olur. Mizik, 6z saygi ve 6z yeterlik
kavramlari ile baglantilidir ve olumlu benlik imajinin olusmasini destekler. Cocuk muzik etkinlikleri ile
birlikte farkl muzik turlerini, farkli mizik aletlerini tanima firsati bulurken ayni zamanda muzik aracili-
giyla kendi kilttrina ve farkli kilttrleri tanima firsati bulur. Mizigin evrensel glclnd tanir.

Cocuklarin gelisiminde dnemli bir yere sahip olan muzik, okul 6ncesi donemde cesitli tirlerde
ele alinir. Bu tarler, farkli alanlarda ¢ocuklarin gelisimini etkiler:

Tekerlemeler belirli bir konuya sahip olmayan ve uyaklar araciligiyla olusturulan
ses oyunlaridir. Kolayca akilda kalici olmasiyla hafiza bellek gelisimini destekler, dili kullanma beceri-
sini arttirarak dil gelisimini hizlandirir.

Ninni, cocuklarin diinyaya gozlerini acar agmaz karsilastigi ilk muzik tirlerinden biridir.
Cocugun sakinlesmesini ve rahatlamasini saglar.

Oyun tekerlemeleri olarak da adlandirilan saymacalar, kendine 6zgu so6z kaliplari-
na sahiptir ve genellikle oyunlardan énce oyuna kimin baslayacagina ya da kimin ebe olacagina karar
verirken soylenir.

Cesitli ezgilerle soylenen halk siirleri olan turkdler, cocuklarin egitiminde kullanilan
muzik tarlerinden biridir. S6z0, ezgisi ve ritmi ¢cocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun olan tir-
kiler muzik etkinliklerine dahil edilerek kullanilabilir.

Cocuk sarkilari sozleri, ritimleri ve yapisiyla cocuklar igin 6zel olarak hazirlanan
sarkilardir. Akilda kalici olmasi, eglenceli, distindirici ve armonik olmasi acgisindan okul dncesin-
de 6nemli bir egitim araci olarak kullanilir. Cesitli kavramlarin 6gretilmesinde, kazandirilmak istenen
davranis ya da hedeflerin gerceklestiriimesinde etkin sekilde yararlanilir.

Cocuklarin kullanabilecegi calgilar icin olusturulan s6zIU ya da s6zsliz mizik-
lerdir. Calgili miziklerin kullanilmasi, cocuklarin yeteneklerini ortaya ¢ikarmakla kalmaz, onlarin ritim
duygusunu, motor becerilerini ve yaratici disinme becerilerini de gelistirir.
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Miizik Etkinliklerine Yonelik Yapilan Calismalar

Muzik etkinliklerinde, farkli mizik calismalari yapilir. Bu calismalar cocuklarin muzikle tanigsmasini
saglamak icin nefes agma ve sarki séyleme gibi isindirici calismalar olmakla birlikte ses dinleme, ayirt
etme, ses Uretme, ritim caligsmalari, hareket ve dans, muzikli dykd calismalar gibi farkl calismalardan
olusur. Bu calismalar su sekilde incelenebilir:

Cocuklarin isitsel algilarini gelistiren bu calismalar mu-
zik calismalari icinde dnemli bir yere sahiptir. isitsel algisi gliclii olan bir cocugun 6grenme becerileri
de olumlu yonde gelisim gosterir. Ses ayirt etme calismalari yapilirken cocuklarin tanidigr seslerden
baslayarak bilmedigi seslere dogru bir sira izlenmelidir. Cocugun dinledigi sesin neye ait oldugunu
tahmin etmesi, dinledigi sesler arasinda ayrim yapmasi istenir. Ses yonini ayirt etme calismalarinda
ise gozleri kapatilan cocuktan cevresinde cikarilan herhangi bir sesin hangi yonden geldigini soyle-
mesi istenir. Ses Uretme calismalari ise cocuklarin yine tanidigi seslerden baslanarak bir nesneye, bir
canliya ait bir sesi cikarmasi istenir. Ornegin kdpekler nasil ses cikarir, riizgar nasil ses cikarir?

Cocuklarin ozellikle sarki soylerken daha rahat
olmalari icin sarki sdylemeye baslamadan 6nce yapilan nefes calismalari dogru ve yeterli miktarda
nefes almalarini saglayacaktir. Bu calismalarla birlikte cocuklar yeterli miktarda havayi cigerlerine
doldurup bosaltmayi 6grenirler. Ornegin hayali sicak bir corbayi iifleyerek sogutma calismasi ya da
hayali bir cicegi kokluyormus gibi yaparak nefes alip verme calismasi nefes agma calismalarina 6r-
nektir. Sarki sdylemede en kritik noktalardan biri, secilecek olan sarkinin cocuklarin yas ve gelisim
diizeyine uygun olmasidir. Sarkida gecen kelimeler cocuklarin anlayabilecegdi ve telaffuz edebilece-
gi dizeyde olmali ve sarkinin belirli bir temasi/konusu olmalidir. Bu 6zellikler dikkate alinarak sarki
klasik bir tekrarlama ¢alismasi olarak degil, cocuklarin sarkiyi inceleyip analiz edebildigi sekilde sarki
soyleme gergeklestirilmelidir.

Muzigin temelini olusturan ritim calismalari, okul dncesinde muzik calismala-
rinin dnemli bir bolumUnG olusturur. Muzik aletleri kullanilarak yapilmasinin yani sira glinliik yasamda
kullanilan cesitli materyallerle de gerceklestirilen ritim galismalari, cocugun sadece miuzik ile bag-
lantisini kuvvetlendirmez ayni zamanda bilissel becerilerine, matematik becerilerine, esnek disin-
me becerisine, fiziksel gelisimine, dil gelisimine, yaraticiigina, beden ve el-géz koordinasyonunun
gelisimine ve grupla hareket etme becerisine katki saglar. Bir sarkiya ritim vurarak eslik etme, ritmik
konusma ve ritim vurma ¢alismalari, oyunlar ile ritmik ylriime ve hareket etme calismalari yapilabilir.

Yaratici dans ¢alismalari, okul dncesi donemde bulunan ¢ocuklarin fiziksel, sos-
yal-duygusal olmak Uzere cesitli alanlardaki gelisimini olumlu yonde etkileyen ve mizik calismalari icin-
de mutlaka yer verilmesi gereken calismalardir. Bu calismalarla birlikte cocuk, muzik calismasinin yani
sira hareketlenerek beden koordinasyonu kazanir. Cocugun 6z gtiveni gelisir ve iletisim becerileri kuv-
vetlenir. Hareket ve dans calismalarinda ¢cocuklarin baslari, omuzlari, dirsekleri, bilekleri, el parmaklari,
bedenin Ust kismi ve alt kismi, kalgalari, dizleri, ayak bilekleri ve ayaklari kullanmalarina firsat verilebilir.

Muzikli 6yku calismalari cocuklarin bir muzik aleti kullanarak ya da agzi ve be-
denini kullanarak ¢ikardigi seslerin bir 6yklye eslik etmesi calismalari olarak tanimlanabilir. Bu calis-
malarda 6gretmen 6yklyU cocuklarin yas ve gelisim dizeylerine uygun, bildikleri kavramlar tGzerine
kurmalidir. Ornegin dykiide gecen “Sabah uyandigimda okula geg kaldigimi fark ettigim icin hizlica
giyinmeye basladim.” ifadesinde cocuklarin ses ¢ikarirken kullandiklari materyalleri hizli vurmasi ya
da bedenini hizli hareket ettirmesi beklenir.

e Muzik etkinliklerinde planlama streci 6nemlidir. Etkinlikleri planlarken hangi kazanim ve goster-
gelerin, hangi muzik etkinlik tirinin, hangi arag ve gereclerin kullanilacagini, etkinligin nasil bir
ortamda gerceklesecegini ve ne kadar siirebilecegini g6z 6niinde bulundurun.

e Muzik etkinliklerinde tim tirlerinin (ses dinleme, ayirt etme, ses tretme, ritim calismalari, hareket
ve dans, nefes agma ve sarki séyleme, muzikli dykd calismalan) kullanilmasi gereklidir. Ayrica farkli
gelisim alanlarini destekleyecek etkinliklerin olmasina da 6zen gdsterin.
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e Miizik etkinliklerini diger etkinlikler ile bitinlestirin. Ornegdin sanat etkinliklerinde cocuklar boya-
ma yaparken onlara muzik dinletin.

e Sesdinleme, ayirt etme ve tretme calismalari cocuklarin dikkat strelerini artirmada 6nemlidir. Bu
nedenle ¢ocuklarin mimkin oldugunca farkli sesler ile tanistirilmasina ve farkindalik yaratiimasi
icin tekrar yapmalarina 6zen gosterin.

o Sarki sdyle etkinliginde dgretmenin sarkiyi bilmesi dnemlidir. Once 6gretmen sarkiyi sdyler, ar-
dindan c¢ocuklar tekrarlar. Secilen sarkinin sézlerinin cocuklar tarafindan anlasilir olmasina 6zen
gosterin.

e Ritim calismalarinda 6ykulestirme ve oyunlar 6nemlidir. Ritim calismalarinda sézctkleri kullanin.
Ritim arag gereclerinin cocuk sayisina uygun olmasina dikkat edin.

e Hareket ve dans calismalarinda eger hareketi temel alirsaniz s6zsuz ve ¢ok hizli ya da yavas olma-
yan ritimli muzikler secin. Eger s6zli mizik segerseniz, cocuklardan dramatizasyon yapmalarini is-
teyin. Yaratici dansi temel alirsaniz; hareketli bir muzik segebilirsiniz. Secilen mizik ve temanin bir-
biriyle uyumlu olmasina 6zen gdsterin. Hareket ve yaratici dans calismalarinda ortamin da nemli
oldugunu unutmayin.

e Muzikli dyki calismalarinda mimkin oldugu kadar enstrimanli muzikler kullanin, 6ykiden énce
miizigin tamamini dinletmeyin. Oykii olusturma siiresince miizik dinletin.
Icerik alanlari

Egitim programinda muzik alanindaki etkinlik onerileri uluslararasi muzik standartlari cerceve-
sinde gelistirilmistir. Bu standartlar yaraticilik, performans, yanitlama, baglanti kurma olmak Uzere
dort baslik altinda incelenmektedir. Okul dncesi doneme ait 6grenme alanlari su sekildedir:

Yaraticilik muzik 6gelerini kullanarak dogaglama yapmak, yeni bir mizik olusturmaktir.

e Ritim kullanarak yeni muzikler kesfetme ve ortaya ¢cikarmadir.

Performans uygun muzigi secmek, hazirlik yapmak, mizigin performansina iliskin unsurlara dikkat
etmektir.

e Muizigin nasil hissettirdigini kesfetme ve bunu paylagsmadir.

Yanitlama uygun mizik secimi ile bir eserin sosyal, kiltirel ve tarihsel baglamini yansitip analiz etmektir.

e Bircok kiltiriin mizigini kesfetme ve tanimlama dnemlidir.

Baglanti kurma kisisel deneyimler ile bilgiyi sentezleyerek eserleri toplumsal, kiltlrel ve tarihsel bag-

lamla iliskilendirmektir.
e Muzik araciligiyla kendi dinyasini kesfedip anlamaktir.
e Sosyal-duygusal 6grenmeyi desteklemek icin sanat araciligiyla diinya ile baglanti kurmaktir.

Cocuklarin muzik ile iligkisi daha diinyaya gelmeden dnce baslar. Zamanla sesleri algilayan, ayirt
eden cocuklarin, erken cocukluk egitimiyle birlikte nefes ve ses calismalari, sarki 6grenimi, muizik
aleti calma gibi basamaklarla mizikle olan iliskisi kuvvetlenir. Egitim ortamlarinda sunulan firsatlar,
muzige ilgisi olan ¢ocuklarin kesfedilmesinde ve ¢ocuklarda var olan potansiyelin kullanilmasini ce-
saretlendirmede énemli bir yere sahiptir. Ogretmenler, cocuklarin var olan potansiyellerini kesfede-
bilecegdi, bu potansiyellerini kullanabilecegi ve gelistirebilecedi noktasinda kilit bir Sneme sahiptir.
Bu nedenle mizik alaninda 6gretmenlere yonelik yontem ve stratejilere iliskin 6neriler su sekilde
sunulmustur:
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Muzik ve yaraticilik birbirleriyle dogrudan ve siki bir iliski icindedir. Bir muzik tGriinl ortaya koy-
manin en énemli unsurlarindan biri yaraticiliktir. Yaraticilik digerlerinden farkl distinebilme, ¢cok yon-
lG distinme, bilissel esneklik, bagimsiz distinme gibi 6zelliklere sahiptir. Tum bu 6zellikler muzikle i¢
ice olan kavramlardir ve bu kavramlar bir enstriimanin nasil calinacagini 6grenmekten, nota 6greni-
mine, beste yapmaya, bir sarkinin nasil séylenecegine, bir ritim olusturmaya kadar muzik ile ilgili olan
tum basamaklarda aktif olarak gérev alir. Bununla birlikte muzik calismalari da cocugun yaraticiligini
besleyen calismalardir. Muzik, cocugun bilissel, dil ve sosyal becerilerini gelistirdigi gibi yaraticiligini
da dogrudan gelistiren calismalardir. Cocugun analitik ve esnek distinmesini saglar, farkli bakis agi-
larina sahip olmasina katkida bulunur. Bu noktada hem muzik hem yaraticilik birbirinden ayrilmaz bir
bitln olarak ele alinabilir.

e Cocuklarin muzigi kesfetmelerine olanak taniyan gelisim dizeylerine uygun bir egitim ortami
olusturun. Ornegin olanaklar dahilinde sinifinizda miizik aletleri ya da su siseleri, boncuklar, po-
setler, bardaklar gibi ses ¢ikaran nesneler bulundurun ve bunlari egitim materyali olarak kullanin.

* Muzik aleti olmayan farkli bir nesneyi, muizik aleti gibi kullanarak ritim tutmak, sarki séylemek gibi
amaclarla kullanin. Ornegin sinifta yer alan bloklari, kalemleri, evcilik oyuncaklari gibi nesneleri bir
ritim ve muzik olusturmak igin kullanin. Nesnelerin amaclarinin disinda kullanimi ¢cocuklarin esnek
dustinme becerisini ve yaraticihgini destekleyen bir calismadir.

e Yeni bir ritim ya da sarki olusturma konusunda cocuklari tesvik edin. Ornegin dinledikleri bir m-
zikten yola ¢ikarak ayni ritmi farkli materyaller kullanarak olusturun ya da sarkinin sézlerini farkls
bir ritim kullanarak séyleyin. Sarkinin icinde gecen bir s6zcigu kullanarak yeni bir sarki olusturun.

e Dinledigi bir muzigi 6ykd, dans gibi farkli alanlarla buttnlestirerek yeni bir Grin ortaya koyma
konusunda ortam hazirlayin. Ornegin cocuklarin 6grendigi bir sarkiyi ele alarak bunu miizikli bir
oyklye donulstlrin ya da yaratici dans calismalarinda bu muzigi kullanarak ¢cocuklarin yaratici be-
cerilerinin ortaya cikmasini destekleyin.

e Dogada gerceklesen ve doganin insanlara sundugu durumlari firsat olarak gériin ve muzik etkin-
liklerine dahil edin. Ornegdin yagmur sesini, riizgar sesini ya da kuru yapraklarin cikarttigi sesi bir
arag olarak kullanip bir ritim ya da muzik olusturun.

e Cocuklardan anlamini yeni 6grendigi sdzcikleri bir sarkinin icinde kullanmasini isteyin. Ornegin
sarkida gecen kaptan s6zcligunin ne anlama geldigini 6grendikten sonra bu sézcikle ilgili olarak
cocuklarla bir sarki olusturun.

e Sinifta ve okulun bahgesinde hangi materyallerin oldugu konusunda bir gézlem yapin. Goézlemin
ardindan bu materyallerden hangilerinin bir ritim olusturmak icin kullanilabilecedi ile ilgili sohbet
edin.

Muzik calismalari bir performans siirecine ait trlinlerdir. Bir sarkiyi seslendirmek, bir muzik aleti
calmak, muzik ile dans ¢alismalarini birlestirerek sunmak bir performans gdstermeyi gerektirir. Do-
layisiyla muzik calismalar bir performans sonucu ortaya cikar. Bir performans gostermek 6n hazirlik
gerektirmektedir. Bu noktada performans siirecine yonelik sarki se¢imi, mizik aleti se¢imi ve mizigin
ne amacla sunulacagini belirlemek dnem tagimaktadir.
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e Cocuklarin yas ve gelisim duzeylerine uygun muzik secimleri yapin. Ritminin ¢cok yavas ya da hizli
olmasi ve sarkinin ¢cok uzun olmasi sarki 6gretimini olumsuz yonde etkiler.

e Sectiginiz muzik icinde cocugun anlamakta zorlanacagi sézcik ve kavramlar olmamasina dikkat
edin. Cocuklarin anlamini kavramakta ya da telaffuz etmekte zorlanacagi sézciklerin olmasi sarki
ogretim surecini kesintiye ugratir ve olumsuz yonde etkiler.

e Dinlediginiz mizigin nasil bir yapida (s6zli/s6zslz, hareketli/duragan vb.) oldugunu analiz edin
ve cocuktan hangi hisleri uyandirdigini séylemesini isteyin. Ornegin rahatlama calismasi olarak
ele alinarak s6zsuz, dinlendirici bir parca cocuklara dinletilir, cocuklar pargayi dinlerken goézlerini
kapatir, tekrar gozlerini agtiklarinda sarki yavas miydi, hizli miydi, hangi muzik aletleri kullanilarak
calinmis olabilir, s6zIi miydi yoksa s6z yok muydu gibi sorular Gizerinde sohbet edilebilir.

e Bir sarkiyi dykiilestirerek dykiilestirme siirecini analiz edin. Ornegin bir sarkiyi 6grendikten sonra
bu sarkinin icinde gegen 6ykiyl canlandirmalarini isteyin. Bunun icin sarkida hangi ifadeler yer
aliyor, bu ifadeler nasil canlandirilabilir Gzerinde dustiniin ve bu analizden sonra hareket edin.

e Cocuklarin hislerini ve disiincelerini miizigi kullanarak disari cikarmasini saglayin. Ornegin bu
calisma gerceklestirilirken cocuklara farkli muzik aletleri ya da ritim olusturabilecekleri materyaller
sunun. Ornegin, “Babanizla birlikte parka gittiginizde ne hissedersiniz, arkadasiniz izin almadan
kaleminizi alsa ne hissedersiniz?” gibi farkli duygulari yansitan durumlar séyleyin. Bu durumlar
karsisinda ne hissettiklerini mizik aletlerini kullanarak ifade etmelerini isteyin.

e Muzigi yaratici dans ile birlestirerek sergileyin. Mizik ve dans birbirinden ayrilmaz bir ikilidir. Co-
cuklar yénlendirmeden mizige dans ile eslik etmelerine firsat verin. Baslangicta cocuklar bir-
birlerinin hareketlerini taklit edebilir, bu durum onlarin muzige karsi ne tir hareketler gelistire-
bileceklerini fark etmelerini saglar. Taklitlerin ardindan ¢ocuklar zaman icerisinde muzige 6zgin
hareketlerle eslik etmeye baslar.

e Basit bir enstriiman calma konusunda uygun firsatlar yaratin. Bunun igin sinifta belirli araliklarda
basit, cocuklarin yaslarina uygun, kullanabilecekleri muzik aletleri bulundurun. Ornegin kalimba,
ukulele, mizika gibi. Bu muzik aletlerini kesfetmelerine ve kullanmalarina firsat verin.

Muzik toplumlarin ortak dili ve birlestirici unsurudur. Bu nedenle toplumlar yalnizca kendi kaltd-
rine ait muzikal eserleri bilmekle kalmayip, farkli kilttrlerin de eserlerini analiz ederek tanimalidir.

e Kendi kiiltlirim{izi yansitan bir miizigi dinleyerek analiz edin. Ornegin cocuklarin gelisim diizey-
lerine uygun bir tirklyU ele alin, hep birlikte dinleyin, anlamini bilmediginiz sézcikler hakkinda
sohbet edin.

e Farkli kiiltiirleri yansitan miizikleri dinleyerek analiz edin. Ornegin farkli kiiltirdeki cocuklar neler
dinliyor, bizim sarkilarimizla benzer ve farkli yonleri neler tartigin.

Muzik cocuklarla iletisim kurmanin yollarindan biridir. Siradan bir konusma ile anlatilamayacak
kadar karmasik bir konu muzik araciligiyla kolayca anlatilabilir. Mizigin bu esnek 6zelligi farkli konu-
larla baglanti kurulmasini ve bir arag olarak kullanilmasini saglar.
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Cocuklarin gecmis deneyimlerini kullanarak miizik calismalari yapmalarina firsat verin. Ornegin
cocuklardan, ge¢miste yasadiklari herhangi bir durumu anlatmalarini ve bunu bir sarkiya dénus-
tirerek sdylemelerini isteyin.

Muzik ile olan iliskilerini ve muzige ait mevcut potansiyellerini ailelerine, arkadaslarina gosterme-
lerine firsat verin. Ornegdin cocuklarin 6grendigi bir sarkiyi sdylemelerine, calmayi 6grendikleri
bir mizik aletine ya da olusturduklari bir ritme ait performanslarini sergilemelerine firsat taniyin.
Bu cocuklarin basta 6z gliven olmak Uzere iletisim becerilerini ve sosyal-duygusal gelisimlerini
destekler.

Miizigi glinliik yasamla iliskilendirin. Ornegin cocuklarin bir bardaga su koyarken cikan sesi, sekeri
bir kavanoza koyarken c¢ikan sesi, kalemleri kalemlige yerlestirirken kalemlerin ¢ikarttigi sesi fark
etmelerini saglayarak, seslerin bir ritmin parcasi olabilecegini ve ritim olusturmak icin kullanila-
bilecegini fark etmelerini saglayin. Bu hem yaratici disiinme becerisini hem de esnek disiinme
becerisini destekleyecektir.

Program iceriginde yer alan kavramlari muzik ile iliskilendirerek kavramlarin kazanilmasini sagla-
yin. Mazikli 6yki galismalari bunun igin idealdir. Hizli-yavas, sessiz-guriltill, az-gok gibi zit kav-
ramlarin 6gretiminde muzik ile baglanti kurarak muzikli éykdler araciligiyla bu kavramlarin kazani-
mi gerceklestirilebilir.

Acik alan etkinlikleri planlayin ve bu etkinliklerde muzigi kullanip, muzikle baglanti kurarak doga-
nin da miizik gibi bir uyuma sahip oldugunu vurgulayin Ornegdin yagmurlu bir havada bahceye
cikin ya da pencereden disariyi izleyin. Yagmur damlarinin yere diserken cikardigi sesin icindeki
uyumu kesfetmeye calisin ve bu konu hakkinda sohbet edin.
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MUZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-1

Oykiiniin Miizigi

48-72 Ay

Miizik-Matematik (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli

6zelliklerine gére duzenler.

Gostergeler

¢ Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
eslestirir.

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
siniflandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iligkin gorsel/
sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

[Kazanmim 2. Blyuk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

e Belirli bir yukseklige ziplar.

e Tek ayak tzerinde sicrar.

[Kazamim 10. Muzik ve ritim esliginde hareket
eder.

Gostergeler

e Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi
yapar.

* Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

SOZCUKLER: Mizikli ykd, ksilofon,
marakas, davul, zil vb. mizik aletleri

KKAVRAMLAR: Zit: Hizli-yavas, Sekil: Daire
DEGERLER: Oz denetim, sorumluluk

MATERYALLER: Kartondan kesilmis renkli
daireler, muzik aletleri, kutu

OGRENME SURECiI

e Ogretmen cocuklarla birlikte kar veya kardan adam ile ilgili sarki sdyler.

e Sarkinin tekrarinin ardindan 6gretmen daha dnceden hazirladigi mizik aleti kutusunu getirir. Co-
cuklara géstermeden kutunun icindeki muzik aletlerini (ksilofon, marakas, davul, zil vb.) seslerin-
den tanimasi igin firsat verir.

e Ardindan 6gretmen cocuklarla birlikte sinifin zeminine farkli farkli yerde olacak sekilde renkli da-
ireler yapistirir.

e Ayrica kutu icerisinde bulunan mizik aletlerinin (ksilofon, marakas, davul, zil vb.) her birine yere
yapistirdigi renkteki dairelerin renklerinde minik daireler yapistirir.

e Ogretmen ardindan “Haydi, miizik ve dans zamani” diyerek cocuklara miizik basladigi anda istedik-
leri gibi dans edeceklerini ve miizik durdugu anda herkesin bir daire Gzerinde duracagini soyler.
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* Her ¢ocuk bir dairenin tizerinde durduktan sonra dnceden hazirladigi kutuyu ortaya getirir ve han-
gi renk dairenin tzerinde durduysa o daireyle ayni renkte olan materyali alir.

e Daire ile ayni renkte olan muzik aletleri ¢ikarilarak cocuklara dagitilir. Her cocuk muzik aleti adinin
hecesi kadar dairede belli bir yiikseklige ziplar. Ornegin da-vul icin 2 kez, ma-ra-kas icin 3 kez zip-
lar ve tek ayak sicrar.

® Her cocugun bir kez kendi muzik aleti adinin hecesi kadar ziplamasina firsat verilir. Ardindan 6g-
retmen cocuklara “Mdzikli bir Sykiye ne dersiniz?” der. Ayrica 6gretmen 6ykiyu kendisinin anlata-
cagini ama cocuklarin ona muzik aletleri ile ritim yaparak eslik edecegini ifade eder.

* Cocuklardan oykide yer alan durumlarin hizli oldugunu ifade ettigi yerlerde muzik aletleri hizlica
calarak, yavas oldugunu ifade ettigi yerlerde muzik aletleri yavasca calarak yavasca ritm olustur-
malarina rehber olur. Ogretmen dykiiyli anlatirken hizli ve yavas ses vurgularini kullanr.

Oykii: Ece Kardan Adam Yapiyor

Ece, her sabah oldugu gibi kus civiltilariyla géziini agmis, yeni bir gline gtilerek merhaba demisti. Okula
gidecegi icin cok heyecanliydi. Clinki buglin okulda kardan adam yapacaklardi. Yavas yavas yagan kari
gérmek icin yatagindan kalkip yavasca perdeyi araladi. Ama o da ne! Ece saate baktiginda ge¢ kalmis
oldugunu fark etti. Okula yetismek icin hizli hizli hazirlanmaya basladi. Hazirlandiktan sonra hizli bir se-
kilde kahvaltisini yapip okula gitmek icin yola ¢ikti. Ama yerler buz tutmustu. Bu ylzden dismemek igin
yavas yavas ylrimeye basladi. Yolun ilerisinde arabalarin ve yayalarin buzda kaymadan rahatca hare-
ket edebilmesi icin gérevlilerin yolu temizledigini gordi. Ece kaymadan ylriyecegini anladigi igin ¢ok
mutlu olmustu. Adimlarini daha hizli atmaya basladi ve gérevlilere yolu temizledikleri icin tesekkiir etti.
Ece biraz daha gittikten sonra okula ulasti, arkadaslari da okula yeni geliyordu. Artik ge¢ kalmadigini fark
ettigi icin adimlarini yavaslatarak arkadaglariyla birlikte okula girdi. Arkadaslariyla birlikte nasil bir kardan
adam yapacaklarini konustular, cok heyecanliydilar. Bir an énce ders arasi gelsin istiyorlardi. O§retmen-
leri ders arasi verdiginde hep birlikte hizlica bahgeye ciktilar. Yerlerin kaygan oldugunu fark ettiklerinde
yavaslayarak kardan adam yapmaya basladilar. Kardan adam bittikten sonra Ece de arkadaslar da kay-
mamak icin yavas yavas ylridiler ve siniflarina déndiiler. Her zamanki gibi cok eglendiler.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Etkinligimizde hangi muzik aletleri vardi?
e Tekrar muzik aleti se¢sen hangisini secerdin? Neden?
* Nerede yavas, nerede hizli hareket etmeniz gerektigini fark etmekte zorlandiniz mi?
e Muzige gore dans etmek ve ritim tutmak sizin igin nasildi?

* Cevremizde gordigimuz baska hangi materyalleri kullanabilirdik?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ogretmen, ailelere e-posta yoluyla; cocuklariyla evde zaman zaman miizik aletleri ya da ses cikaran
nesneler ile ritim olusturmalarini ve bu ritme uygun yonergeler vererek hareket etmelerini ister. Aileye bir
cocuk sarkisi gonderilerek cocuklariile dans etmeleri de istenebilir. Bunun yaninda ailede ve cevrede m-
zik aleti calan bir bireyin caldigi muzik aletinin sesi ve fiziksel 6zellikleri hakkinda sohbet etmeleri sdylenir.

Bir orff 6gretmeni sinifa davet edilir. Ogretmen cocuklara orff aletlerini tanitir ve cocuklarla sarki/
sarkilar soyler.
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MUZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-2

Kutu Kutu Muzik

48-72 Ay
Miizik-Sanat (Biitiinlestirilmis Biliyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER
@ Bilissel Gelisim @ Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik [Kazamm 17. Geri donlstim/tekrar
dikkatini strdardr. kullanma davraniglarini aligkanlik haline
Gostergeler getirir.
e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/ Gostergeler
olaya odaklanir. e Tekrar kullanilabilecek materyaller ile
e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili 6zgun Urdnler olusturur.
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler. e Geri donustim/tekrar kullanma ile ilgili
. etkinliklere gonalla katihr.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili

tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler SOZCUKLER: -
e Tahminini soyler. KAVRAMLAR: Boyut: Uzun- kisa,
* Tahmini ile gercek durum arasindaki Geczmetrik §e.l.<i|: Kenar-kése
benzerlikleri/farkliliklar aciklar. DEGERLER: Oz denetim
MATERYALLER: Kutu, boncuk, kum, kuru
® Dil Gelisimi yapraklar, zil, yapistirici, bant ile farkli
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. boyalar (kuru, sulu, pastel)
Gostergeler

e Sesin ozelligini soyler.

e Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari aciklar.

® OGRENME SURECI

e Ogretmen sinifa icinde kiigiik kutucuklarin bulundugu biiyiik bir kutuyla gelir, bu kutunun kapak-
larinin nefesle acildigini cocuklara soyler.

e Cocuklarin hepsi beser kez derin bir nefes alarak kutulara tfler.
e Cocuklar her nefes verisinde biyik kutunun kapaklari yavas yavas acilir.
e Her cocuga kicglk bir kutu verilir.

e Cocuklar kutunun her bir ylizeyinde kac kose ve kenar oldugu ve kenar uzunluklarinin ayni mi yok-
sa kisa mi/uzun mu oldugu gibi 6zellikleri hakkinda konusurlar. Kutulari karis ile dlcerler.

e Ardindan 6gretmen ¢ocuklara bir kutu orkestrasi kuracaklarini séyler.
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e Cocuklar; boncuk, kum, kuru yapraklar, zil vb. materyaller arasindan istediklerini kutularin icine
koyar ve kutularin agzini bant ile kapatir.

e istediklerifarkl boyalar (kuru boya, sulu boya, pastel boya) ile kutulari boyarlar ve kendi kutularin-
dan muzik aletlerini olustururlar.

e Kutularin kapatilmasi ve boyamasi bittikten sonra her bir cocuk kutusunu alarak minderlere oturur.

* Cocuklaryaptiklari kutularin nasil ses ¢ikardigini gérmekicin sirayla elleriyle kutulari sallar ve ¢ikan
sesi dinler.

e Dinledikleri seslerin cevrelerindeki hangi nesnelerin veya hareketlerin sesine benzedigini birkag
cimle ile tanimlar.

e Cocuklar kendi yaptiklari kutularin seslerini dinledikten ve seslerini tanimladiktan sonra arkadas-
larinin yaptiklari kutularin seslerini de dinler. Cocuklar birbirlerinin kutularina vurarak denemeler

yapar.

e Ogretmen cocuklara “Yaptiginiz kutu ve arkadaslarinizin yaptigi kutularin ne gibi farkhliklari var?
Farkhlik var ise bu farkliliklar neden kaynaklanabilir?” gibi sorular sorar.

e Cocuklarin tahminlerini alarak ses farkliliklarinin nedenlerini (Kutunun icine konan materyallerin
mi? Vurma seklinin mi? Kutunun farkl biyuklikte olmasi mi?) soru yanit seklinde ¢ocuklarla tartisir.

e Etkinligin sonunda sinifin bir boliminde kutudan muzik aletleri sergisi yapilabilir.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

e Ogretmen cocuklarin yaptigi boncuk, yaprak, kum ve zil koyulmus kutulari sirasiyla sallar. “Boncuk
kutusunu salladiginda bu kutunun sesinin benzedigi diger kutular kimlerin? Hazirladigin kutuya
hangi malzemeyi koymustun?” gibi sorularini her bir kutu icin cocuklara sorar.

e Kendi mizik kutunuzu olusturmak size ne hissettirdi?

e Arkadasinin yaptigi kutudan ¢ikan sesle, senin yaptigin kutudan ¢ikan ses arasinda ne gibi benzer-
likler var, farkliliklar var? Farkl sesler ¢cikmasi icin kutuya baska hangi malzemeleri koyabilirsiniz?

e Evde boyle bir kutu hazirlasaniz neler koyardiniz?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklar okulda olusturduklari mizik kutusunu eve gotirirler. Ayrica ailelerden bu iki muzik
kutusunun cikardigi seslerin benzerlikleri/farkhliklar konusunda gocuklari ile sohbet etmeleri ve sarki
olusturmalari istenir. Cocuklar olusturduklari sarkilari okulda arkadaslari ile paylasir.

Bir muzik 6gretmeni sinifa davet edilir. Mizik 6gretmeni baglama, gitar, mandolin gibi farkl ens-
trmanlarin seslerini cocuklara dinletir. Seslerdeki benzerlikler, farklilar hakkinda sohbet edip sarkilar
soylerler.
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MUZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-3

Bliyiik Ebeveyn ve Torunlar Dans Ediyor

48-72 ay

Miizik-Oyun (Bitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim @ Fiziksel Geligsim ve Saghk
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iligkin gorsel/ [Kazamim 2. BlyUk kaslarini koordineli
sozel yonergeleri yerine getirir. kullanr.
Gostergeler Gostergeler
e Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar. e Kol ve bacaklarini es zamanl hareket
e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri ettirir.
hatirlar. e Farkli yonde/formda/hizda yurdr.
® Dil Geligimi ® Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin [Kazanim 7. Farkl kiltarel 6zellikleri irdeler.

anlamini yorumlar. .
y Gostergeler

Gostergeler e Kendi Ulkesinin kultUrine ait 6zellikleri

¢ Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara tanitir
ya.mt v?nr. S ¢ Kendi tlkesinin kalttrd ile diger kiltarlerin
¢ Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla benzer ve farkli dzelliklerini karsilastirir.
sergiler.

SOZCUKLER: Biyiik ebeveyn (dede ve
nine), torun

IKKAVRAMLAR: Zit: Hizli-yavas, geng-yash
DEGERLER: Vatanseverlik, saygl, sevgi

MATERYALLER: Marakas, blylk ebeveyn
(dede ve nine) ile cocuk gorseli

©® OGRENME SURECI
e Ogretmen cocuklara farkli iilkelere ait ninniler dinletir. Ornegin Tiirk, ardindan da Rus ninnisi dinletir.

e Turk ninnisi olan “Dandini Dandini Dastana Ninnisi”ni acar. Cocuklar dnce dinler, ardindan 6gret-
men ile birlikte tekrar ederek ninniyi sdylerler.

DANDINI DANDINi DASTANA NiNNISi
Dandini dandini danali bebek

Benim de yavrum cicili bebek

Uyusun da buyUsin ninni...
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Dandini dandini dastana
Danalar girmis bostana
Kov bostanci danay
Yemesin lahanayi...
Lahanayi yemez kokunu yer
Benim de kuzum lokum yer
Uyusun da buytsin ninni
Tipis tipis yurtsin ninni...

e Ardindan 6gretmen bu muzik tiriinin ne oldugunu, iki ninninin farkhliklarinin olup olmadigi ve
daha 6nceden bu ninniyi dinleyip dinlemediklerini, dinlediyseler kimden duyduklarini sorar. Co-
cuklarin yanitlarini aldiktan sonra “Blyuk Ebeveyn ve Torunlar Dans Ediyor” oyunu oynayacagini
soyler.

* Cocuklar blylk ebeveyn (dedeler-nineler) ve cocuklar olmak tzere yani yasl ve gencler olarak iki
gruba ayrilir.

e Blylk ebeveyn (dedeler-nineler) grubu “Blytk ebeveynler/dedeler-nineler”, cocuklar grubu ise
“Torunlar” diye adlandirilir.

e Ogretmen oyunun kurallarini anlatir. Ogretmen eline iki adet marakas alir, bir marakasin iistiinde
blylUk ebeveyn (dede-nine) gorseli bir marakasin Ustiinde de cocuk gorseli bulunur.

e Blylk ebeveyn (dede-nine) gorseli olan marakas yavasca sallandiginda o gruptaki ¢cocuklar ya-
vasca sinif etrafinda dans eder. Cocuk goérselli marakas hizli sallandiginda sadece ¢ocuk grubun-
dakiler hizlica dans eder diger grup heykel olup durur. Her iki marakas da sallandiginda her grup
kendi hizinda dans ederek sinifta dolasir.

e Oyun gruplarin kendi aralarinda rol degisimi yapilarak devam eder. Rol degisimi olmadan &nce
blylk ebeveyn (dede-nine) grubu “Dandini Dandini Dastana Ninnisi” sdyler, torunlar grubu dinler.

® Oyunun bitiminde ellerindeki marakaslarla ritm yaparak biyik ebeveynlerine (nine-dedelerine)
sozIU sevgi mesajlari yollarlar. Ogretmen bu mesajlari not alarak ailelere gonderir.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
* Hangi ninniyi dinlediniz?
e Ninniyi dinleyince neler hissettiniz?

e Cocuk grubunda olanlar daha farkli nasil yirtyebilirdi? Yagli bir nine ya da dede gibi yirimek
bir cocuk gibi yiriimekten farkli miydi? Neden?

* Duydugunuz/hatirladiginiz farkli ninniler var mi?

@® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere blytk ebeveyn (nine/dede) ve ¢ocuk iliskisinin dnemini anlatan bilgilendirici not ile bir-
likte cocuklarin bluylk ebeveynlerine (nine/dedelerine) yonelik olusturduklari sevgi mesajlari génde-
rilir. Ailelere cocuklarin biiylk ebeveynleri (nineler/dedeler) ile ninni, sarki ve tiirkl séylemesi onerilir.
Bu sure¢ fotograf/video kaydina alinip sinifla paylasilir.

Ninni sdyleyen bir mizisyen sinifa davet edilir ya da sanatcinin ¢cevrim ici cocuklarla bulugmasi
saglanir.
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MUZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-4

Tekrarlayan Ritimler

36-72 Ay
Miizik-Matematik (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER
@ Bilissel Gelisim @ Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik [Kazamim 10. Muzik ve ritim esliginde
dikkatini strdurar. hareket eder.
Gostergeler Gostergeler
e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/ ¢ Nesneleri kullanarak ritim calismasi yapar.
olaya odaklanir. * Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili uygun dans eder.
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler. SOZCUKLER: Ritim
Gostergeler KAVRAMLAR: Zit: Hizh-yavas
e Saydigi nesnelerin/varliklarin kag tane DEGERLER: -
oldugunu syler. MATERYALLER: Mizik aletleri ya da ses
® Nesne gruplari ile sayilari eslestirir. cikarilabilecek (geri doniisime gidecek

olan kagit, poset, pet su sisesi, kutu, cubuk

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ tahta vb.) materyaller, 1-5 arasi sayi kartlar

sozel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeler

® Model olundugunda yonergeye/yénergelere
uygun davranir.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

® OGRENME SURECI

e Her bir cocuga bir muizik aleti ya da ses cikarilabilecek geri donlistiime gidecek olan kagit, poset,
pet su sisesi, kutu, cubuk tahta vb. bir materyal verilir.

e Cocuklara bu muzik aletlerinin veya materyallerin seslerini kesfetmeleri icin zaman verilir.
¢ Ardindan sirayla her bir cocuk elindeki muzik aleti veya materyalin sesini arkadaslarina tanitir.

e Ogretmen hop, sap, rap, ay, ve vuv sesleri ile ritim calismasi yapar.
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e Butanitimin ardindan ¢ocuklar birlikte “Hareketli Sesler” tekerlemesini soyler.
Hareketli Sesler
Haydi kalk ayaga, yerinde zipla hooop
Ellerini vur sap sap
Ayaklarini vur rap rap rap
Don saga don sola ay ay ay ay
Basini kaldir yukari simdi de indir asagi vuv vuv vuv vuv vuv
Hooop, sap sap, rap rap rap, ay ay ay ay, VUv Vuv Vuv vuv vuv

e Tekerleme sonrasi 6gretmen elinde bulunan goérsel/sayi kartlarini cocuklara gosterir. Gorsel kartlar
su sekilde olabilir. Kartlarin bir yizi hulahop (hop), yagmur (sap), asker (rap), ay (ay) ve riizgéar (vuv)
diger yiiziinde de birden bese kadar tekerlemedeki ritme uygun olan rakamlar bulunur. Ogretmen
hangi gorseli kaldirdiysa o ritmi elindeki mizik aletiyle yapmasini ister. Oyunun ilerleyen asamalarin-
da ayni kartlarin arkasindaki rakamlar kullanilarak rakamlarla ritimleri vurmalari istenebilir.

e Son olarak ¢ocuklar ritim kartlarini kullanarak, ortinti olusturup kendi ritimlerini yaparlar.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Muzik aletleri veya materyaller ile ne yaptik?
e Oriintl olustururken nelere dikkat ettiniz?

e Evinizde ya da cevrenizde hangi muzik aletleri var?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Aylik veya haftalik haber mektuplarinda; ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde ya da acik alan
mekanlarinda cubuk, kasik, tag vb. materyallerle 6riintt seklinde (1 vur 1 dur, 2 vur 2 dur, .....) ritim olus-
turmalari istenir. Ayrica ailelerden kendi kilttrlerindeki ritimli sarkilar cocuklariyla dinlemeleri istenir.

Universitelerin miizik ile ilgili bolimlerinden bir 6gretim elemani sinifa davet edilir. Ogretim
elemant ile cocuklar ritim ¢calismalari yaparlar.
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MUZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-5

Sesler Nasil Degisiyor?

36-60 ay
Miizik (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli
6zelliklerine gére duzenler.
Gostergeler

¢ Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
eslestirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iligkin gorsel/

sozel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeler

e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

Dil Gelisimi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeler

e Sesin kaynagini soyler.

e Sesin ozelligini soyler.

e Sesler arasindaki benzerlik/farkhliklari aciklar.

e Verilen sese benzer sesler cikarir.

® Fiziksel Gelisim ve Saghk
[Kazanmim 2. BlyUk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

e Kol ve bacaklarini es zamanl olarak
hareket ettirir.

* Bir hareketten digerine seri bir sekilde
gecis yapar.

Kazanmim 10. Mizik ve ritim esliginde

hareket eder.

Gostergeler

e Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.

* Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

[Kazanmim 11. Bedenini kullanarak yaratici
hareketler yapar.

Gostergeler

e Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni
anda sergiler.

® Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket
formlari kullanir.

SOZCUKLER: Metal

KAVRAMLAR: Kalin ses-ince ses, Miktar:
Tam-yarim

DEGERLER: Oz denetim

MATERYALLER: Su bardaklari, metal kagik,
tahta kasik, su
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® OGRENME SURECI

e Ogretmen cocuklarla birlikte su bardaklarina vurarak miizik yapan birisinin performansini izler ve
bu muzik hakkinda konusurlar.

e Ogretmen her cocuga iki adet su bardagi, bir adet metal ve tahta kasik ile su verir.
e Cocuklar bardaklara sulari doker.
e Kalin ve ince seslerin neler olabilecegdi hakkinda sohbet edilir.

e Ogretmen dnce metal kasikla su bardaginin birisine vurur, ardindan digerine vurur ve cikan sesin
kalinligi-inceligi hakkinda sohbet edilir.

e Ogretmen ayni sekilde bardaklara tahta kasikla vurur. Cikan sesin kalinligr inceligi hakkinda soh-
bet edilir.

* Ayni sireci cocuklarin da yapmasina firsat verilir.

* Cocuklar bardaklarin birini tamamen su ile digerini ise bardagin yarisina kadar su ile doldurur.
* Metal kasikla tamami su dolu bardagda vurularak ¢ikan sesin kalin bir ses oldugu ifade edilir.

e Metal kasikla yarisi su dolu bardaga vurularak cikan sesin ince bir ses oldugu ifade edilir.

e Ogretmen kalin dediginde cocuklardan kalin ses cikaran bardaga vurmasi, ince dediginde ince
ses ¢ikaran bardaga vurmasi istenir.

e Cocuklar ayaga kalkar. Ogretmen kalin ses cikaran bardaga vurdugunda cocuklar da yere hizli ve
sert sekilde ayaklariyla vurarak kalin ses cikarir, 5gretmen ince ses c¢ikaran bardaga vurdugunda
cocuklar da yere yumusak ve yavas sekilde vurarak ince ses cikarir.

e Ogretmen tekrar kalin ses cikaran bardaga vurdugunda cocuklar da kalin bir sesle bagirarak kalin
bir ses ¢ikarir, ince bardaga vurdugunda ince sesle bagirarak ince bir ses cikarir.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Etkinlikte neler yaptik? Nasil sesler cikardiniz?
e Kalin ses duyunca neler hissettiniz? ince ses duyunca neler hissettiniz?

* Metal kasikla yarisi ve tamami su dolu bardaga vurdugunuzda ¢ikan seslerin benzer ve farkli 6zel-
likleri nelerdi?

e Cevrenizde kalin ses cikaran nesneler-canllar neler?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere mesaj yoluyla farkl 6zellikteki materyallere (tahta masa, plastik kap) vurarak cocuklariyla
birlikte ses ¢ikarmalari, gikardiklar seslerin kalin-ince ses olmasi konusunda sohbet etmeleri ve ses-
lerin dansini olusturmalari istenir. En sevilen sarki agilir ve secilen sarkiya ritim olusturarak eslik edilir.
Bardaklari kullanarak ritim calismasi yapan bir mizik 6gretmeni sinifa davet edilir.

D ss OGRETMEN KILAVUZ KITABI



MUZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-6

Asya’nin Kesif Giinii

36-60 Ay
Miizik (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

¢ Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

* Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden
odaklanir.

Dil Geligimi

Kazanmim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini
uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

e Sesinin tonunu ayarlar.

e Sesinin siddetini ayarlar.

@ Fiziksel Geligsim ve Saghk

iKazanmim 11. Bedenini kullanarak yaratici
hareketler yapar.

Gostergeler

e Verilen bir ydnergeye/gdreve uygun farkl
hareket formlari Uretir.

e Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket
formlari kullanir.

SOZCUKLER: Davul, darbuka, keman, cello,
kontrbas

KAVRAMLAR: -
DEGERLER: Oz denetim

MATERYALLER: "Asya’nin Kesif GUni" dyki
metni

OGRENME SURECI

e Cocuklar uygun sekilde yere oturur. Daha sonra 6gretmen cocuklara bir muzikli 6yki okuyacagini
ve oykudeki sesleri hep birlikte kendilerinin ¢ikaracaklarini anlatir. Sinif cocuklarin kiyafetlerinin
renginden yola cikarak iki gruba ayrilir. Bir grup 6ykideki sesleri kendi seslerini ve bedenlerini
kullanarak gikarir. Diger grup ise verilen ritim aletleri ile olusturur.

o Ogretmen Sykiiyii okumaya baslar.

Asya’nin Kesif Giinii

Asya evde olmak istemiyordu. Ailesi ile disari ¢ikmaya karar verdiler. Hazirlanmak icin ziplayarak
(cononn. ) odasina gidip dolabini agti (....... ) ve giyecedi kiyafeti segmeye basladi. Cok kararsiz oldu-
gundan slrekli askilari ¢ikarip takiyordu (....... ). Sonunda en ¢ok sevdigi kiyafetini béyle glizel bir
gln icin giymeye karar verdi. Dolabini kapatip (....... ) kiyafetlerini degistirdi. Anne ve babasina
slrpriz yapmak icin yanlarina parmak ucunda ydridiginde (....... ) onlarin kendisini bekledigini
gértince ¢ok sasirdi (....... ). Hep birlikte arabaya dogru hizla ydriddler (....... ). Babasi arabanin
kapisina anahtari takip (....... ) kapiyr acti (....... ). Onlar da kapilarini acip (....... ) arabaya oturdular.
Babasi arabayi calistirdi (....... ) ve yola koyuldu. Hafta sonu oldugu igin her zamanki gibi trafik cok
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yogundu. Strekli korna sesleri duyuluyordu (....... ). Uzun bir cabadan sonra Asya ailesiyle birlikte
bir yere geldi. Fakat Asya burasinin ne oldugunu tam anlayamadi. Babasi burasinin bir mizik atél-
yesi oldugunu ve bircok muzik aletinin burada bulundugunu agikladi. Bunu duyan Asya heyecan-
dan ziplayarak alkis tuttu (....... ). Miizik atSlyesinden iceri giren Asya bir anda bir siirii sey gériince
nereye bakacagini sasirdi. Burada ilk defa gérdiigii bircok miizik aleti vardi. ilk géziine carpan
mdizik aleti okullarinda da olan davuldu. Ama bu davul cok blydlkti. Davulun blytkliginden bi-
raz korkan Asya (....... ) anne ve babasinin arkasina saklandi. Ailesi ona davulun buyik oldugunu
ama ¢ok farkli bir ses ¢ikardigini anlatip Asya’nin davula vurmasina yardimci oldular(....... ). Hemen
yaninda davula benzeyen ama daha kliclik bir seyle karsilastilar ve ailesi onun adinin darbuka ol-
dugunu séyledi. Darbukaya vuruldugunda daha ince bir sesi ¢ikiyordu (....... ). Sirayla diger muzik
aletlerini de deneyerek kemanin yanina geldi, ailesi Asya’ya yardimci olarak keman ¢almasini sag-
ladi (....... ). Asya ¢ok blyik ve kemana ¢ok benzeyen bir mizik aleti gérdu. Cello ve kontrabasi
incelemek isterken birden onlarin yanindaki piyano dikkatini ¢cekti. Bircok tus vardi ve farkli sesler
ctkariyordu (....... ). Bu tuslara basmak ¢ok zevkliydi, o ylizden bir stire tuslara basmaya devam etti
(conenn. ). Bazi tuslardan kalin sesler(....... ) bazi tuslardan ise ince sesler(....... ) cikiyordu. Ayrica Ufle-
nerek ses cikaran bir mizik aleti gérdu. Nefesiyle ses ¢ikarip parmaklarini agip kapatmak ¢ok keyifli
ve ¢cok glizel sesler cikariyordu (....... ). Birkag kere daha ufledi(....... ). Burasinin ¢ok guizel bir yerde
oldugunu biliyordu ama kendini ¢ok da yorulmus hissediyordu. Yorulmus bir sekilde ailesine, eve
gidebilir miyiz, diye sordu. Evlerine dogru yola ciktilar. Tekrar miizik aletlerini kesfetmeyi dért g6z-
le bekliyordu.

Eve geldiginde ¢ok yorgun olmasina ragmen ¢ok mutluydu. Ailesi ile birlikte cok glizel bir giin ge-

cirmisti. Gordiugu ve denedigi mizik aletlerini disiinlrken uykuya daldi (....... ).

® Cocuklarin ilgi ve istekleri dogrultusunda dykulye farkli mizik aletleri eklenerek devam edilir.

D 0 OGRETMEN KILAVUZ KITABI



® DEGERLENDIRME

Etkinlik video kaydina alinir ve video lzerinden sohbet edilir, hatirlatmalar yapilir. Etkinlik sonunda
cocuklara asagidaki sorular sorulur:

e FEtkinlikte neler yaptiniz? Oykiideki seslere hangi sesler ve beden hareketleri ile eslik ettiniz?
e Etkinligimizde en ¢ok hangi muzik aletinin sesini ¢ikarirken eglendiniz?

® Hangi harekete ses bulmada zorlandiniz?

e En begendiginiz muzik aletinin sesini ¢cikarak dans ediniz.

e Daha once hi¢ mizik aleti gordiiniiz mi? Hangi muzik aletlerini gérdintz?

e Muzik aletleri satan magazaya gittiniz mi? Gittiyseniz hangi muzik aletlerini gérdintiz?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere not yazilarak cocuklariile giin icinde neler yaptiklarini karsilikli anlatmalari ve anlatirken
duygu, nesne vb. seslerini de konusmalarina katmalari istenir. Ornegin bugiin arabayla giderken en
sevdigim sarkilari dinledim (lay lay). Hastenenin yanindan geciyordum ki ambulans sesini duydum
(innnnn), arabanin camini kapattim (viyyyy)...

Yasayan Mize'de masal anlaticiligi gorevini Ustlenen kisi sinifa davet edilebilir. Masal anlaticisi
icerisinde seslerin, ritimlerin oldugu bir masali cocuklara anlatir.
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MUZIiK OGRENME ALANI ETKIiNLIKLERI-7

Ksilofon Yapalim

36-72 Ay

Miizik-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

Kazamim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari inceler.

® Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

* Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine
ornekler verir.

[Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli
ozelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
siralar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Dil Gelisimi
[Kazanmim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeler

* Sesin ozelligini soyler.

e Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.

@ Fiziksel Geligsim ve Saglhk

Kazanmim 10. Mizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeler
* Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

* Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

® Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler

iKazanmm 17. Gereksinim duydugunda

yardim ister.

Gostergeler

¢ Yardim talep etmeden dnce bir gorevi
bagimsiz yapmayi dener.

e Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

SOZCUKLER: -

KAVRAMLAR: Boyut: Uzun-orta-kisa.
DEGERLER: Yardimseverlik
MATERYALLER: Farkli boyutlarda ses
farkindaligini belli edecek 3 farkli uzunlukta
cubuk ve 3 farkl biyiikliikte kasik (ikiser
adet), 2 farkli 6zellikte kalem (2 tikenmez
kalem, 2 tahta kalem), ksilofon

® OGRENME SURECI

e Ogretmen bir miizik aleti olan ksilofonu calar.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI
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e Cocuklar bu muzik aletinin sesini dinler.

e Ardindan tim ¢ocuklar sirayla ksilofonu calar ve farkli boyutlardaki cubuklarina vurdugunda ses-
lerin degisimini anlatir.

e Ogretmen cocuklara farkli ksilofon yapacaklarini séyler.

e Ardindan cocuklar iki gruba ayrilr.

e Her bir gruba 3 farkl boyutta olan cubuk (kisa-orta-uzun) ve kasik (kiiclk-orta-blyUk) ile iki kalem verilir.
e Ardindan siralanan cubuk ve kasiklara kalemlerini kullanarak ksilofona vuruldugu gibi vururlar.

e Her bir grup cubuk ve kasiklardan cikan sesi dinler.

e Ardindan 6gretmen cocuklara farkli materyallerden ve farkli boyutlardaki materyallerden c¢ikan
seslerin de farkli olabilecegini anlatir. Ksilofonun sesinin de farklh buytkltkteki materyaller ile de-
gistigine vurgu yapar.

e Cocuklar bu sohbet sonrasi uzun cubuktan ve uzun kasiktan daha kalin bir ses cikarken kisa cubuk
ve kaslktan ince sesler ciktigini istedikleri ritimleri olusturarak deneyimlemeye devam ederler.

e Ayrica cocuklar ksilofonun farkli uzunluktaki kismina vurunca seslerin degisimini de istedikleri ri-
timleri olusturarak deneyimler.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

e Etkinligimizde hangi materyalleri kullandik?

e Ekinligimizde neler hosunuza gitti?

e Kisa cubuklarla ve uzun cubuklarla nasil ses ¢ikti?

e Buyuk kasikla nasil ses ¢ikti? Kiictik kasiklarla nasil ses ¢ikti?

e Daha once kasik, cubuk gibi nesneleri kullanarak ritim calismasi yaptiniz mi? Hangi materyalleri
kullanarak yaptiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere mizigin cocugun gelisiminde énemine iliskin brosir génderilir. Ailelerden cocuklariyla
farkli muzikler dinleyerek dans etmeleri istenir. Ayrica ailelerden evdeki farkli materyalleri kullanarak
ksilofon yapmalari (6rnegin farkli kalinlk, boy, incelikteki bardaklari yan yana koyarak ) ve ¢ikan ses
farkliliklari ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

Orff 6gretmeni sinifa davet edilir. Ogretmen cocuklara ksilofon miizik aletini tanitir, cocuklarin
muzik aletlerini kullanmalarina firsat vererek hep birlikte bir sarki sdylerler.
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MUZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-8

Dogadaki Sesler

36-60 ay
Miizik (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim ® Dil Gelisimi
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
gOsterir. Gostergeler
Gostergeler * Sesin kaynagini soyler.
* Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden ¢ Sesin 6zelligini sdyler.
soyler. e Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari
e Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. aciklar.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili * Verilen sese benzer sesler cikanr.

tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler SOZCUKLER: Simsek, riizgar

SR ESEE KAVRAMLAR: Zit: Canli-cansiz sesli-sessiz
e Tahmini ile gercek durum arasindaki DEGERLER: Sevgi, sayg)

benzerlikleri/farkhliklari agiklar. .
MATERYALLER: Dogada bulunan tas, yaprak

gibi materyaller, ses kayit cihazi

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte bahceye veya agaclarin oldugu bir alana ¢ikilir ve havanin durumuna gore yere
oturmak icin dizenleme yapilir.

e Cocuklar derin derin nefes alip verir. Ardindan ¢ocuklar nefes almaya goézlerini kapatarak devam
eder.

e Nefes alma c¢alismasinin ardindan cocuklara ¢evredeki tim sesleri yani dogayi dinlemeleri igin
zaman verilir. Bu seslerin kimden/nereden geldigi, sesin kaynaginin canli mi yoksa cansiz bir varlik
ya da nesne olup olmadig, sesin yonu sorulur. Cocuklarin yanitlari dinlenir.

e Cocuklar duyduklari seslerin hangi canliya/nesneye//varliga ait oldugunu soyleyerek o sesleri taklit
eder.

e Cocuklarla doga veya dogadaki seslerle ilgili bir sarki birlikte séylenir. Sarki birkac kez séyledikten
sonra cocuklar sarkiya kendi duyduklar seslerle ilgili sozler eklerler ve sarkiyi sdylemeye devam
ederler.
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® DEGERLENDIRME

e Cocuklarla sinifa geldikten sonra siniftaki materyallerle dogada duyduklari seslere benzer sesler
cikarir ve cocuklar, dogada duyduklari sesleri resimler.

® AILE/TOPLUM KATILIMI

e Aylik veya haftalik haber mektuplarinda; ailelerden cocuklariyla birlikte doga gezileri yapmalari ya
da agik alana ¢ikip konusmadan sessizlik ylrtyUsleri yapmalari ve ardindan sessizlik ytriytstnin
onlara neler hissettirdigi ve hangi sesin onlari mutlu ettigi konusunda konusmalari istenir.

e Doga egitimi ya da orman egitimi veren bir kisi sinifa davet edilir. Dogadan kaydedilmis farkl ses-
ler cocuklarla birlikte dinlenir. Cocuklarla dogada duydugumuz seslerle ilgili sohbet edilir.
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MUZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-9

Yastiklarla Ritim
36-72 Ay

Miizik-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligsim

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili

yonergeleri uygular.

Gostergeler

* Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru
yere yerlestirir.

* Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

e \Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

Fiziksel Gelisim ve Saghk
[Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler

e Beden bolimlerini farkli amaglara uygun
olarak koordineli kullanir.

* Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu
belirler.

e Farkli durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 10. Mazik ve ritim egliginde
hareket eder.

Gostergeler
e Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.
¢ Nesneleri kullanarak ritim calismasi yapar.

* Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

® Materyal kullanarak dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici
hareketler yapar.

Gostergeler

e Verilen bir ydnergeye/goéreve uygun farkli
hareket formlari Gretir.

e Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni
anda sergiler.

SOZCUKLER: -
KAVRAMLAR: Zit: Sag-sol
DEGERLER: -

MATERYALLER: Siniftaki cocuk sayisi kadar
yastik

OGRENME SURECI
e Cocuklar evden yastik getirir.

e Cocuklar yastiklarla nefes egzersizi yapar.

® Cocuklar getirdikleri yastiklari alarak sinifta serbest sekilde konum alir.

o Ogretmen bir ritim sarkisi acar.

e Cocuklaryastiklari basina koyar ve dans etmeye baslar. Ogretmen miizigin ritim yerlerinde sirasiy-

la su hareketleri yapar:

D
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Yastik iki el ile tutularak havaya kaldirilir ve saga sola sallanir 1-2-3 (Yastik basta dans etmeye de-
vam edilir.).

Yastik tek elle tutulur, diger elle yastiga vurulur 1-2-3 (Yastik elde dans etmeye devam edilir.).
Yastik iki elle tutularak dizlere vurulur 1-2-3 (Yastik dizde dans etmeye devam edilir.).

Yastik iki elle tutularak arkadasinin sirtina yavasca dokunarak vurulur 1-2-3.

Sarki bitene kadar ritim ¢alismasina devam edilir.

e Ritim galismasinin ardindan gocuklar farkli hareketler yaparak dans eder.

e Cocuklarn ilgisi dogrultusunda etkinlik devam eder.

@ DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

e Ritim yaparken hangi nesneyi kullandik?

Yastikla dengeli yturimeye calismak hosunuza gitti mi? Neden?

Verilen yonergeleri hatirlamak senin icin nasildi?

Yonergeler aklinda kaldi mi? Yonergelerin aklinda kalmasi igin nasil bir yontem kullandin?

Daha 6nce hangi nesnelerle ritim calismasi yaptiniz?

® AILE /TOPLUM KATILIMI

Ailelere bir not yazarak onlardan evdeki farkl yastiklari kullanarak ¢ocuklariyla dans etmeleri
istenir.

Bir halk oyunlari 6gretmeni sinifa davet edilir. Ogretmen halk oyunlari giysisi ile sinifa gelir. Yore-
ye 6zgu bir tlirkl esliginde cocuklarla serbest olarak dans edilir. Cocuklar ile halk oyunlari hakkinda
sohbet edilir.

OGRETMEN KILAVUZ KiTABI o7 N




MUZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-10

Sesin Kaynagini Bul

48-60 Ay

Miizik-Oyun (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

[Kazanmim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

* Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

® Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

* Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine
ornekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
® Tahminini soyler.

e Tahmini ile gercek durum arasindaki
benzerlikleri/farkhliklari agiklar.

[Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli
ozelliklerine gore duizenler.

Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
eslestirir.

® Dil Geligimi

Kazanmim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

e Sesin ozelligini soyler.

¢ Sesler arasindaki benzerlik/farkhliklar
aciklar.

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Uranler olusturur.

Gostergeler
® Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

SOZCUKLER: Saz, keman, fliit
KAVRAMLAR: -
DEGERLER: Vatanseverlik, sayg!.

MATERYALLER: Mizik aleti ve nesne
resimlerinin bulundugu resimli kartlar, 2
tane torba ya da kese, muzik aletlerine ve
nesnelere ait ses kayitlari

® OGRENME SURECI

e Ogretmen kese getirir. Kesede cesitli miizik aletlerine (saz, keman, fliit vb.) ait resimler bulunur.

e Cocuklara “Sesleri Bul” oyunu oynayacaklarini sdyler ve oyunu anlatir.

® Her bir cocuk keseden miuzik aletlerine ait resimlerin kartini ceker.

e Karti geken gocuk gorseldeki muzik aletinin adini sdyler ve nasil ses ¢ikarttigr konusunda tahmin

yaratar.
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e Ardindan 6gretmen dnce muzik aletleri ile ilgili karti ceken ¢ocuga iki farkli ses dinletir. Dinledigi
sesten hangisinin elindeki kartta bulunan miizik aletinin sesi oldugunu sdyler (Ornegin cocugun
elindeki kartta fliit resmi vardir. Ogretmen bir fliit bir de korna dinletir ve cocuklar hangi sesin fliite
ait oldugunu tahmin eder.). Dogru tahminde bulunan c¢ocuk sirasini grubunda bulunan arkadasi-
na verir.

e Tum kartlar bitene kadar oyun devam eder.
e Opyun bitince ¢cocuklar cember seklinde yere oturur.
o Ogretmen yere sadece oyunda oynadiklari saz ve keman kartini yerlestirir.

o Ogretmen saz icin Neset Ertas'in, keman icin ise Farid Farjadin bir eserini acar. Cocuklar bu mii-
zikleri dinler.

e Ardindan bu muziklerin farkhliklari ve hangi muzik aletinin 6ne ¢iktigr konusunda tartisilir.

e Tartisma sonrasinda Neset Ertas ile Farid Farjad’in eserleri/muzikleri bastan sona yeniden dinlenir.

©® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Hangi sanatcilari dinlediniz? Bu sanatcilar hangi muzik aletini caliyordu?
¢ Dinlediginiz eserde ne anlatiliyor olabilir?

¢ Dinlediginiz eserlerde kullanilan muzik aletini nasil tahmin ettiniz? Kolaylikla tahmin edebildiniz
mi, zorlandiniz mi? Neden?

e Daha once dinledigin sarkilarda bu muzik aletlerinin sesini duydunuz mu?

Dinledikleri eserlerden birini tekrar dinleyerek cocuklar dyki olustur. Her bir cocugun dykiye
ekleme yapmasina 6zen gosterilir. Oyki bittiginde 6gretmen cocuklarin yardimiyla dykiiyii en bastan
anlatir.

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklar ile birlikte Neset Ertas ile Farid Farjad’in bir fotografi eve gonderilir. Ailelerden Neset
Ertas ile Farid Farjad’in bir eserini ¢cocuklari ile birlikte dinlenmeleri istenir. Ayrica sazin ve kemanin
yer aldigi farkli muzikler cocuklara dinletilerek cocuklarin neler hissettigini bir ciimle ile anlatmasi
istenir.

Mahalli bir saz sanatgisi sinifa davet edilerek sinifta kisa bir dinleti yapilir.
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MUZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-11

Miizik Aletlerini Taniyorum

36-72 Ay

Miizik-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

* Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

® Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
® Tahminini soyler.

e Tahmini ile gercek durum arasindaki
benzerlikleri/farkliliklari agiklar.

[Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli
ozelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

® Dil Geligimi
Kazanmim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeler
e Sesin ozelligini soyler.
e Sesler arasindaki benzerlik/farkhliklari
aciklar.

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler
e Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit
verir.

e Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

SOZCUKLER: Piyano, flit, davul, keman,
tuslu, nefesli, vurmali, yayh

KAVRAMLAR: Zit: ince-kalin
DEGERLER: Sayg

MATERYALLER: Piyano (tuslu), flit (nefesli),
davul (vurmali), keman (yayh) muizik
aletlerinin muzikleri ve gorselleri

® OGRENME SURECI

e Cocuklar rahat bir sekilde oturur, ardindan gézlerini (istemeyen cocuk kapatmaz.) kapatarak derin
nefes alma ve birakma seklinde nefes egzersizleri yapar.

e Rahatlamanin ardindan ¢ocuklar 6gretmenin muzik aletlerinin gorsellerini gostermesiyle flit (ne-
fesli), davul (vurmal), piyano (tuslu), keman (yayli) muzik aletlerinin seslerini dinlerler. Ogretmen
kartlari gosterirken nefesli calgr dediginde flut gorselini gdsterir ve cocuklar flit caliyormus gibi
parmaklarini da kullanarak Gfleme hareketi yapar. Vurmali dediginde davul gorselini gosterir ve
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cocuklar hayali bir davul calar. Tuslu dediginde piyano gorselini gosterir ve cocuklar parmaklarini
hayali bir piyano Uzerinde gezdirir gibi hareket ettirir. Yayli dediginde keman gorselini gosterir ve
yay ¢cekme hareketi yapar.

e Her bir muzik aletinin hareketini yaptiktan ve sesini dinlendikten sonra 6gretmen cocuklar ile mu-
zik aletinin hem sesi hem de ¢esidi (nefesli, vurmali, yayli calgi olmalarini) hakkinda konusur.

e TUm muzik aletleri tanitildiktan sonra 6gretmen sirayla yeniden muzik aletlerini dinleterek sesin
hangi mizik aletine ait oldugunu ve muzik aletinin ¢cesidini cocuklara sorar.

e Cocuklarin tahminleri/yanitlari alinir.

e Ardindan cocuklar nefesliler, vurmalilar, yayllar ve tuslular olarak dért gruba ayrilir. Her grup artik
materyaller kullanarak kendi mizik aletini olusturup muzik aletine ad verir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklarin her biri bir mizik aleti olur ve bir orkestra olustururlar.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Muzik aleti calan bir ebeveyn okula davet edilir; ebeveyn cocuklara ¢aldigi mizik aletini tanitir,
birlikte sarki soylerler.
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MUZIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERi-12

Bekleyen Miizisyenler

60-72 Ay

Miizik- Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup

Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Geligimi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

* Konusmay:i baslatir.

e Konugmayi strdurr.

e Konusmayi sonlandirir.

* Konusma sirasinda goz temasi kurar.

* Konusurken jest ve mimiklerini uygun
kullanr.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

[Kazanmim 8. Arag gereg kullanarak manipulatif
hareketler yapar.

Gostergeler

e Farkli nesneleri keser.

e Nesneleri kullanarak 6zgtn Grinler olusturur.

[Kazanmim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket
eder.

Gostergeler
* Nesneleri kullanarak ritim calismasi yapar.

* Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

@ Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
iKazanmm 2. Kendine glvenir.
Gostergeler
® Grup 6niunde kendini ifade eder.

e Baskalarindan farkli olan goruslerini séyler.

Kazanim 4. Birisi/gorevi basarmak icin
kararlilik gosterir.

Gostergeler

e Bir is/gorev sirasinda yonlendirme
olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.

* Yaptigi ise kendini verir.

iKazamm 5. Duygularii/davraniglarini
yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.

Gostergeler
* Gerektiginde isteklerini erteler.
® Davranislarinda esneklik gosterir.

e Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini
kontrol eder.

SOZCUKLER: Sabretme, sabir
KAVRAMLAR: -
DEGERLER: Sabir, sorumluluk

MATERYALLER: Muzik aletleri - davul, zil,
marakas, flit, secilen mizik aletlerinden
olusturulmus bir muzik, dergiler, makas (sol
el ve sag el destekli farkli 6zelliklerde) ve

yapistirici
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® OGGRENME SURECI

e Ogretmen cocuklari sinifin kapisinda karsilar ve selamlar ancak onlarin sinifin kapisindan gecme-
lerine izin vermez. Iceride onlar icin bir siirpriz hazirladigini ancak sirayla iceri girerlerse bu surprizi
gorebileceklerini séyler. Cocuklar kapinin 6niinde sira olur.

e Ogretmen “iceriye giren arkadasiniz kapiyi tiklatana kadar sabirla beklemelisiniz, o kapiy: tiklatti-
ginda igeri girebilirsiniz, kapi tiklanmadan igeriye girerseniz slrprizimiz bozulur.” der.

e Cocuklar sirayla iceriye alinir. Beklemekte zorlanan cocuklari desteklemek tizere 6gretmen cocuk-
larin katilim sirasini diizenler. Iceri alinan her cocugun yere koyulmus tstl kapali mazik aletlerin-
den birini se¢mesi ve sectikten sonra diger arkadasinin iceri gelmesi icin kapiyi tiklatmasi beklenir.

e Butln gocuklar sinifa girdiginde segtikleri materyalin tGzerindeki 6rtlyl kaldirmalari istenir. Co-
cuklar muizik aletlerini gorduklerinde onlara “Bu miizik aletinin ismi ne, daha 6nce hig kullanmis
miydin, sesi nasil ¢ikiyor biliyor musun?” gibi sorular sorulur ve cocuklarin yanitlari alinir.

e Ogretmen, cocuklar ritim aletlerini aldiktan sonra “Cocuklar bugtin size bir miizik getirdim, bu mdi-
zik birgok muzik aletinin calinmasiyla olusmus, dinleyelim bakalim hangi miizik aletleri var.” dedik-
ten sonra muzik acilir ve cocuklarin mizigi dinlemeleri saglanir. Calan her bir aletten sonra muzik
durdurulur ve bu sesin hangi muzik aletinin sesi oldugu ¢ocuklara sorulur ve ¢ocuklarin yanitlari
alinir.

e Sarkida kullanilan muzik aletleri cocuklarin sinifa girerken aldiklar muzik aletlerinden olugmakta-
dir. Cocuklar sarkidaki muzik aletlerini, ellerindeki mizik aletleri ile eslestirir.

e Ardindan 6gretmen “Cocuklar, bu sarkida bizim elimizde tuttugumuz mdzik aletleri kullanilmis. O
zaman bu mizik aletlerini kullanarak biz de bu sarkiyi ¢calabilir miyiz? Ancak sarkida mizik aletleri
sirayla ¢alindigi icin her bir mizik aletini ¢alabilmek icin bizim de sabredip siramizi beklememiz
gerekiyor.” der ve miizigi acar. Once sarki birkac defa dinlenir, herkesin nerede calacagi belirlenir
ve birkacg alistirma yapilr.

e Daha sonra sarkida muzik aletleri sirayla calindigi gibi cocuklarin da bekleyip kendi muzik aletleri
ile siralar geldiginde sarkiya eslik etmeleri saglanir, cocuklardan sira kendilerine gelene kadar
sabirla beklemesi istenir.

e Etkinlik sonunda muzik aletleri ayni anda calinir.

e Sanat etkinligine gecis icin 6gretmen “Cocuklar biz de masadaki materyallerle kendi miizik aletle-
rimizi yapalim mi?” der ve ¢ocuklarla birlikte masalara gegilir.

e Cocuklar masalara alindiktan sonra “Cocuklar simdi bu dergileri inceleyip begendigimiz her seyi
kesebiliriz ve kestigimiz resimleri 6nimuzdeki kdgitlara yapistirarak kendi muzik aletimizin bir res-
mini olusturabiliriz.” denir. Cocuklarin dikkati masadaki materyallere cekilir. “Ancak elimizde sa-
dece (¢ dergi, ¢ makas ve (g yapistirici kalmis. Bu nedenle materyallerimizi hepimiz ayni anda
kullanamayacagiz. Sizce ne yapabiliriz?” diye sorulur.

e Cocuklarin dergileri incelemeleri, istedikleri seyleri kesmeleri ve kagitlarina yapistirmalari bekle-
nir. Bazi cocuklar incelerken, keserken ve kégitlarina kestikleri seyleri yapistirirken diger cocuklarin
da arkadaslarini sabirli bir sekilde beklemeleri saglanir.
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® DEGERLENDIRME

Bir muzik aleti segmeleri, resmini yapmalari, nasil calindigini géstermeleri ve bu muzik aletlerini
sirayla calmalari istenir. Her bir cocuk muzik aletini calarken digerlerinin de dans etmesi saglanir. Co-
cuklarin muzik aletini calarken arada durmasi istenir ve bu duraklamalarda dans eden cocuklardan
donmalari ve hareket etmeden miuzik aleti ¢alan gocugun yeniden sarkiya baslamasini beklemeleri
istenir. Mizik aleti calan cocugun her bir duraksamada arkadaslarini daha uzun sire bekletebilecegi
belirtilebilir. Oyun her cocuk icin tekrarlanir.

@® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerin imkanlari varsa cocuklari ile bir konsere gitmesi istenebilir. Bdyle bir firsatin olmadigi
yerlerde internet Gzerinden bir konser kaydi ya da online bir konser izlenebilir. Cocuklarin konseri
izlerken bazi mizisyenlerin enstriimanlarini calarken bazilarinin beklemesini gézlemlemeleri istenir.
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MUZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-13

Davulun Sesi
36-72 Ay

Miizik-Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

¢ Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

[Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler
e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini
betimler.

® Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

¢ Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

® Dil Gelisimi

[Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgun Urtnler olusturur.

Gostergeler
e Gorsel materyalleri inceler.
* Gorsel materyalleri agiklar.

® Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

[Kazanmim 10. Mizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeler
® Nesneleri kullanarak ritim caligmasi yapar.

e Materyal kullanarak dans eder.

SOZCUKLER: -
KAVRAMLAR: Sekil: Daire
DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Vurmali ¢algi olan farkli
davul tirlerini gosteren kartlar, karton kutu,
davul, tencere, plastik kutu vb. materyaller
ile kasik

OGRENME SURECI

e Ogretmen sinifa bir davulu calarak girer. Cocuklara bu miizik aletinin adini ve daha énce bu miizik
aletinin sesini nerelerde duydugu sorar. Cocuklarin yanitlarini alir.

e Ardindan vurmali ¢algi olan farkli davul tirlerini gosteren kartlari gosterir.

e Bu gorsellerin sekilleri ve boyutlariile ilgili konusurlar. Davullarin vurulan yizlerinin daire seklinde
oldugu, boyutlarinin ve sekillerinin farkli oldugu hakkinda sohbet edilir.

® Inceleme sonrasinda tinli davulcu Volkan Oktem'in performansi izlenir ve dinlenir.
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e Volkan Oktem’in kim oldugu ve kullandigi vurmali calgi olan davulun nasil ses cikardigi hakkinda
sohbet edilir.

* Sohbetten sonra 6gretmen cocuklara “Haydi sizde davulcu ¢almaya ne dersiniz?” dedikten sonra
tim cocuklara davul olarak kullanabilecekleri karton kutu, davul, tencere, plastik kutu vb. mater-
yaller ile kasik verilir.

e Cocuklar verilen materyalleri davul gibi distinerek bildikleri bir sarki icin ritim olustururlar.

e Sarkiyi soylerek ritm olusturmaya devam ederler.

® DEGERLENDIRME

Her bir cocuk karton kutu, davul, tencere, plastik kutu vb. materyaller ile kasigi kullanarak Volkan
Oktem gibi bireysel performans sergiler.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Aylik veya haftalik haber mektuplarinda; ailelerden cocuklariyla birlikte performansa dayali bir
konsere ya da fakli enstriiman calan sanatgilarin performanslarini internet orami tizerinden dinleme-
leri istenir.

Mahalli davulcular davet edilerek davul esliginde ritim yurtyuUsleri yapilir.
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MUzZIiK OGRENME ALANI ETKINLIKLERiI-14

Atiktan Senlige

36-72 Ay
Miizik (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

¢ Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili

bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

¢ Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

e Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

@ Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler

[Kazamm 17. Geri donlstim/tekrar
kullanma davranislarini aliskanlik haline
getirir.

Gostergeler

e Geri donusturilebilen/dontstirilemeyen
materyallere érnek verir.

e Geri dontstimin/tekrar kullanmanin
énemini aciklar.

e Tekrar kullanilabilecek materyaller ile
6zgun drlnler olusturur.

* Geri donustim/tekrar kullanma ile ilgili
etkinliklere gonulla katilir.

SOZCUKLER: Atik, geri déniisiim
KAVRAMLAR: Zit; Yeni-eski
DEGERLER: -

MATERYALLER: Evlerden istenilen atik
malzemelerden bir muzik aleti, mizik calar,
ses bombasi ya da amfi

® OGRENME SURECI

e Ogretmen ailelerle 6nceden iletisime gecerek cocuklariyla birlikte atik malzemelerden bir miizik
aleti tasarlamalarini ve bunu okula géndermelerini ister. Tasarlanacak materyallerin cocuklarin ri-
tim tutabilmeleri icin basit ve ses cikartabilir 6zellikte olmasi gerektigine dikkat cekilir. Ornegin
yogurt kaplarindan davul, su siselerinin icerisine kuru baklagiller koyarak marakas yapimi gibi.

e Cocuklar evden getirdikleri geri donlistimlerden hazirlanmis muzik aletlerini alarak cember sek-
linde otururlar. Sirayla muzik aletlerini tanitirlar. Hazirlarken hangi atiklar kullandiklarini, kiminle
hazirladiklarini, baska hangi malzemelere ihtiyag duyduklarini vb. anlatirlar ve hazirladiklari mazik
aletinin nasil ses cikardigini gosterirler.
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o Ogretmen geri doniisiim olan atiklar degerlendirilmediginde ya da geri déniisiime génderilme-
diginde neler olacagini cocuklara sorar ve onlarin yanitlarini dinler.

e Ardindan atik ve geri donlistum ile ilgili cocuklarla bir video izlenir.

* Daha sonra 6gretmen cevreyi koruma ya da doga ile ilgili bir mizik parcasi agar, cocuklardan mu-
zik aletleri yardimiyla miizige uygun ritim tutmalarini ister.

o Ogretmen cocuklara “Haydi, hep birlikte bahceye cikarak bir geri déniisiim senligi diizenleyelim
ve herkesin atiklari degerlendirerek nasil mizik aletleri hazirladigimizi gérmelerini saglayalim.” der.
Bahceye cikilarak sarki tekrar agilir. Cocuklar bu kez bahce icerisinde gezerek ve ritim tutarak sarkiya
eslik eder.

® DEGERLENDIRME

Muzik aletleri cocuklarla birlikte sinif disinda uygun bir bélimde sergilenir. Sergi ziyaret edilerek
muzik aletleri hakkinda sohbet edilir.

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Etkinlik bitiminde muzik aletleri evlere geri génderilerek evde zaman zaman ritim ¢alismasinda
kullanilmasi istenilebilir. Okul bahcesinde bir senlik diizenlenir.
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OYUN, HAREKET VE YARATICILIK

OGRENME ALANI

Cocuklar icin 6nemli bir hak olan oyun, cocuklarin en énemli 6grenme yoludur. Oyun, daha
sonraki dénemlerdeki érgiin 6grenmenin de temelini olusturur. Basarili bir gelecek icin gerekli olan
dikkat becerilerini gliclendirir, bireysel olarak cocugun kendi 6z degerini gelistirmesini saglar, sosyal
etkilesimleri ve normlari 6grenmekten bilimsel disiincenin baslangicina kadar tim 6grenmelerde
etkin rol oynar.

Oyun, cocugun cevreye verdigi kisisel ve benzersiz tepkileri ifade eder. Oyun, cocugun hayal
glicinden yararlanan kendini ifade etme etkinligidir. Bu 6zellikleri olan oyun, bilissel ve dil gelisimi,
duygusal zeké ve dizenleme, problem ¢6zme, yaraticilik ve entelektiel akil yiritme acisindan ¢o-
cukluk gelisiminin temelidir. Oyun, duyusal kesif ve motor becerilerin gelisimini tesvik ederek fiziksel
gelisimi destekler. Cocuklarin sosyal rolleri denemelerine ve anlamalarina yardimci olur. Cocuklar
oyun yoluyla duygularini ifade edebilir ve bunlarla bas edebilir. Oyun ayrica ¢ocuklar icin stres ve
baskiyi hafifletmeye yardimci olur. Oyun sirasinda ¢ocuklar kendi duygu ve distincelerini fark ederek
kendilerini kesfederler.Oyun, cocuklara cevrelerine hakim olma firsati sunar. Bu yolla deneyimi ha-
yal glcleriyle kontrol ederler ve oyun ilerledikgce se¢im ve karar verme glclerini kullanirlar. Oyunun
kontrol ve bagimsizlik icin sagladigi firsatlar her ¢cocuk icin dnemlidir. Oyun, 6grenme becerileri ve
gereksinimleri birbirinden farkli tim cocuklari egitim programlarina dahil etmek icin mikemmel fir-
satlar saglar.

Tum cocuklar oyun icindeki kesifler yoluyla elde ettikleri 6grenme deneyimleri sirasinda strekli
hareket halindedir. Oyunlar sirasinda ¢ocuklarin hareket becerilerinin desteklenmesi, bedenin ya-
samda daha verimli kullanilmasini saglamakta ve genel sagligi olumlu yonde etkilemektedir. Cocuk-
lara sunulan hareket firsatlari gelecekteki yasamlarinda kullanacaklari daha karmasik oyun ve spor-
larin da hareket altyapisini olusturmaktadir. Hareket icerikli oyun slresince ¢cocuklarin temel hareket
becerileri, beden farkindaligi (bedenin omuz, bel, dirsek ve bilek gibi degisik bolimleri), motor ye-
terliligi (gug, koordinasyon, hiz, cabukluk), fiziksel yeterliligi (esneklik, kuvvet, dayaniklilik) ve alan far-
kindahgi (yukari, asagi, 6n, arka, sag, sol gibi) gelisir. Boylece ¢ocuklarin benlik algilari ve 6z glivenleri
pekistirilirken fiziksel etkinliklere yasam boyu katilimi da saglanabilir.

Oyun ve hareket cocuklar icin acik uglu ve serbest bicimli olmalidir. Cocuklar oyun ve hareket
etkinliklerinde yeni fikirleri denemenin yani sira eskileri insa etme ve deneme 6zgirligine de sahip
olmalidir. Oyun kuramsal dayanaklari, ilkeleri, 6zellikleri ile her cocugun benzersiz bakis agisinin ve
bireysel yaratici ifade tarzinin gelismesinde ¢ok énemli bir yer tutar. Oyun ve yaraticilik birbirleriyle
dogrudan ve siki bir iliski icindedir.

Yaraticilik, oyun gibi kendini ifade etmenin en 6zgtr seklidir. Cocuklar icin kendilerini agikca ve yar-
gilanmadan ifade edebilecekleri ortamlar cok degerlidir. Yaratici distinme, kisisel duygu ve deneyim-
lerden yeni seyler ortaya koyma yetenedi, cocuklarin duygusal saglhgini yansitabilir ve besleyebilir. Co-
cuklarin erken dénemlerde yasadiklari deneyimler, yaraticiliklarinin gelisimini dnemli dlctide artirabilir.

Cocuklarin yaraticiliklarini sergilemeye, yaratici distinme c¢abalari igcinde olmaya ve 6zgir bir
sekilde etkinlikler yapmaya gereksinimleri vardir. Herhangi bir yaraticilik eyleminde énemli olan ken-
dini ifade etme slrecidir. Yaraticilik deneyimleri, cocuklarin duygularini ifade etmelerine ve bunlarla
bas etmelerine yardimci olur. Yaraticilik etkinlikleri, 6gretmenlerin cocuklarin ne distndukleri veya
ne hissettikleri hakkinda daha fazla bilgi edinmesine katki saglar. Yaraticilik ayni zamanda yeni fikirleri
deneme, farkli distinme ve problem ¢cézme yollari sunarak cocuklarin bilissel gelisimini de destekler.
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Yaraticilik etkinlikleri, cocuklarin benzersizligini ve cesitliligini kabul etmeye yardimcr olmanin yani
sira, 6grenme stirecini bireysellestirmek ve her cocuga odaklanmak icin de benzersiz firsatlar sunar.

Yaraticilik deneyimleri, hizla degisen bir diinyada blylyen ve gelisen ¢ocuklar igin merak, yenilik
ve hayal gliciini gelistirmek icin ideal bir ortam sunar. Yaraticilik deneyimleri ve uyaricilar acisindan
zengin bir 6grenme ortami, kesfetme, deneme, ortaya koyma ve duyusal gelisim icin firsatlar saglar.
Yaraticilik sonug odakli degil, stire¢c odakhdir. Cocuklar bu stirecte kendi fikirlerini ifade eder, baska-
larinin fikirleri Gzerinde distinlr ve onlari genisletir. Bu yaraticilik sirecinde 6gretmenlerin, dvgu ve
tesvikleri ile cocuklar yaraticilik cabalarinin ne kadar degerli oldugunun farkina varir. Ancak stiregte
fikirlerin gelistirilmesi zaman alir ve cocuklarin yeni materyaller ekleyerek veya istenmeyen parcalari
cikartarak; ellerindekiler Gzerinde uyarlamalar yapabilmeleri icin etkinlikleri sik sik tekrarlayabilme-
leri gerekir. Bu noktada 6gretmenler anahtar roldedir; ¢cocuklarin yaraticiliklarini kesfetmelerini ve
ifade etmelerini saglamak icin becerilerin, bilgilerin ve olumlu tutumlarin gelisimini aktif olarak tesvik
eden deneyimler planlamalari gerekir. Bu deneyim firsatlari, cocuklarin baglanti kurmalarina ve gev-
relerindeki diinya hakkinda yeni bir anlayis kazanmalarina yardimci olur.

Cocuklar okul 6ncesi yillarinda, daha sonraki okul basarisiyla daha yakindan baglantili 6grenme
davraniglari olusturmaya baslar. Okul 6ncesi donemde 6zellikle kesfederek 6grenmeyi 6grenen co-
cuklar 6grenmeden daha fazla doyum saglar ve yeteneklerine daha fazla glivenir. Her yasta oldugu
gibi bu dénem cocuklarinin da 6grenme stilleri ve 6grenme yaklagimlari farklilik gdsterir. Ornegin
bazi cocuklar yeni seyler denemek icin biyik bir heves gosterirken digerleri baskalarini izlemeyi ter-
cih edebilir. Bu farklliklar, cocuklarin mizacini veya ailelerinin, cevrelerindeki insanlarla ve nesnelerle
etkilesime girmeye nasil tesvik ettigine iliskin kilttrel farkliliklari da yansitabilir. Gelisimsel bir gecik-
me veya Ozel gereksinimin varligi, kilturel, bireysel ve sosyoekonomik farkliliklar, cocuklarin bilgiyi
nasil aldiklarini ve/veya cevredeki bireylerle ve nesnelerle nasil etkilesime girdiklerini etkileyebilir.
Ogretmenler bu farkliliklara uyum saglayarak cocuklara uygun destek ve rehberligi gésterebilmeli-
dir. Bununla birlikte, her cocugun oyun ve 6grenmeye yonelik yaklasiminin benzersiz oldugunu her
zaman hatirlamak ¢ok dnemlidir.

Oyun, hareket ve yaraticilik alani, cocuklarin nasil 6grendigini ele alir ve ¢ocuklara yonelik tu-
tumlari icerir. 21. ylzyil becerileri olarak adlandirilan yaraticilik, is birligi, iletisim, problem ¢6zme ve
elestirel disinme becerileri ve merak, dikkati siirdiirme ve sebat etme gibi davranis ve tutumlari da
yansitir. Cocuklar bu ozellikleri, oyun, hareket, muzik, dramatik oyun ve sanat da dahil olmak lzere
tim alanlarda ve etkinlik alanlarinda 6grendikleri sekilde gosterirler.

D s OGRETMEN KILAVUZ KITABI



icerik Alanlan

Egitim programda oyun ve yaraticilik alanindaki etkinlik énerileri gelistirilirken; oyun ve yaratici-
lik icin cok 6nemli olan merak, bilgiyi arastirma ve isteklilik, oyun ve hayal glici, risk alma, problem
cozme ve esneklik, dikkat, caba ve sebat gibi konularda ¢ocuklarin sergiledigi davraniglar battncdal
bir bakis acisiyla dikkate alinmistir. Bu 6grenme alanina yonelik stratejiler uluslararasi okul dncesi
egitim alaninda oyun ve yaraticiliga yonelik hazirlanan icerik standartlarindan yararlanilarak gelistiril-
mistir. Temel alinan icerik standartlar asagidaki gibidir:

* Merak, Bilgiyi Arastirma ve isteklilik
Cocuklar cevrelerindeki diinyayr merak eder ve ona ilgi gosterir.

Cocuklar etraflarindaki diinyayi aktif olarak anlamaya calisir.

* Opyun ve Hayal GicU
Cocuklar giderek daha karmasik oyunlarla mesgul olur.

Cocuklar hayal glicli ve yaraticilik sergiler.

* Risk Alma, Problem C6zme ve Esneklik
Cocuklar yeni ve zorlu deneyimleri denemeye isteklidir.

Cocuklar sorunlar ¢ozmek igin cesitli stratejiler kullanir.

* Dikkat, Caba ve Sebat
Cocuklar inisiyatif alabilirler.
Cocuklar dikkat ve odaklanmayi strdurdr.

Cocuklar zorlu etkinliklerde i1srarcidir.

Cocuklarin oyun ve yaraticilik alaninda 6grenmeye yaklasimlari; etraflarindaki diinyaya acik ol-
malari, ilgileri ve bir seyleri gerceklestirme istekleriyle baslar. Tadarak, dokunarak, koklayarak, dinle-
yerek ve gcevrelerindeki hemen hemen her seye bakarak 6grenirler. Ayrica yeni eylemler denerken fi-
ziksel eylemleriyle 6grenirler ve nesnelerle bir sey yaptiklarinda ne oldugunu gériirler. Ogretmenler
onlarin cabalarini desteklediginde ve cesaretlendirdiginde cocuklar kendilerini glivende hisseder,
yeni seyler denemeye ve risk almaya daha istekli olur. Duyarli 6gretmenler; cocuklara kesfetmeleri,
blylimeleri ve 6grenmeleri icin gerekli olan duygusal giiveni saglamis olur. Bunun icin de asagida
oyun ve yaraticilik alaninda 6gretmenlerin kullanabilecedi 6gretme yontem ve stratejilerine iligkin
oneriler ana hatlariyla maddeler halinde sunulmustur. Son bolimde ise oyun ve yaraticilik 6grenme
alaniile ilgili etkinlik hazirlarken 6gretmenlere fikir vermesi igin drnek etkinlikler sunulmustur.

1.Merak, Bilgiyi Arastirma ve Hareketlilik

Ogretme Yontem, Strateji ve Etkinliklerine iliskin Oneriler:

e Cocuklarin givenli bir sekilde kesfedebilmeleri igin sinifta ve acik alanlarda guvenli, sicak ve da-
vetkar bir egitim ortami olusturun.

e Cocuklara, fikirlerini birden fazla materyal veya yontemle (6rnegin resim, cizim, bloklar vb.) temsil
etmeleri icin araclar saglayin.

e Kesif icin cok cesitli deneyimler ve materyaller saglayin. Cocuklarin ilgi alanlarini desteklemek icin
hem tanidik hem de yeni materyaller sunun. Cocuklarin evlerinde bulunan materyalleri strece
dahil edin. Materyallerin cocuklarin bakmasi, dinlemesi, uzanmasi ve dokunmasi icin erisilebilir
oldugundan emin olun. Tim ¢ocuklarin bunlari kullanabilmesini saglamak icin materyalleri 6zellik-
lerine uygun (renk, sekil, doku, yapildigi malzeme vb.) tasnifleyerek temiz ve dizenli olarak sunun.
Cocuklarin materyallere ilgileri son buldugunda degistirin.
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e Cocuklarin paylasabilecegi anilarin veya deneyimlerin yeniden yaratilmasini kolaylastiracak, aras-
tirma ve merak istegi uyandiracak materyaller saglayin. Cocuklarin dikkatini cekebilecek stratejiler
kullanin.

e Cocuklar tepki vermeye ve hareket etmeye tesvik etmek icin duyularina (koku, dokunma, isitme,
gdérme ve tatma) hitap eden materyaller secin. Ornegin acik alanlara riizgar canlari asin veya co-
cuklari cicek koklamaya davet edin. Ozel duyusal gereksinimleri olan cocuklara karsi duyarl olun.
Cocuklara gereksinim duydugunda sessiz ve diizenli alanlar saglayin.

e Her cocuga kendi gelisim dizeyinde zorlayici ve heyecan verici oyun materyalleri ve etkinlikler
sunun. Cocuklar ilgi gosterdiginde, onlara oyuncaklarla neler yapabilecegini ve materyalleri nasil
kullanilabilecegini gosterin.

e Disiincelerini paylasirken cocuklari dinleyin ve onlara yanit verin. Ornegin giine baslamada “Me-
rak Ettigim Seyler” temali bir paylasim yaratin. Sinirli sézciik bilgisine sahip gocuklarin paylasima
katilimini kolaylastirmak igin somut materyaller veya gorseller kullanin.

e Cocuklara sinifta, acik alanlarda kendi hizlarinda kesfetmeleri ve oynamalari icin bolca zaman ve-
rin.

e Cocuklan duslncelerini yansitmaya, fikirlerini paylasmaya ve birbirlerine sorular sormaya tesvik
edin. Meraklarini modelleyerek ve acik uclu sorular sorarak meraklarini siirdiirmelerini saglayin. Or-
negin; “Una biraz daha su ekledigimizde ne olur?”, “Resimdeki adam ne yapmaya calisiyor?” gibi.

® Cocuklara ¢evrenin ve dinyanin gizelligini tim duyulariyla deneyimlemeleri igin firsat verin (kar
ve kuma dokunmak, gékkusagini izlemek, yeni bicilmis ¢cimenleri koklamak, farkli yiyecekleri tat-
mak, kus civiltilarini ve bdcek seslerini dinlemek gibi). Cocuklar igin siniftaki okuma ve dinleme
merkezine farkli 6zelliklerde resimli cocuk kitaplari koyun.

* Mumkin oldugunda ¢ocuklarin secimler yapmalarina firsatlar verin (materyaller ve etkinlikler
gibi). Bir etkinligi sirdirmek, cesitlendirmek veya bitirmek arasinda karar vermek icin ¢cocuklarin
tepkilerini izleyin.

e Cocuklarin kesiflerine karsi tesvik edici ya da pekistirici tepkiler verin. Onlarla yasadiklari ve etraf-
larinda olup bitenler hakkinda konusun. Cocuklarin kesif heyecanini kendi diizeylerinde paylasa-
rak onlara érnek olun. Ornegin, “Kumu kaziyorsunuz. Kum ellerinize yapisiyor. Kumlu eller farkli
hisler uyandiriyor.” veya “Sari boyaya kirmizi boya eklemissiniz, ortaya turuncu adi verilen farkl bir
renk ¢cikmis. Turuncu ile de farkli seyler yaratilabilir.” gibi.

e Her cocugun yasina, gelisim duzeyine, ilgi ve yeteneklerine uygun zorluklar sunan cesitlilikte et-
kinlikler ve materyaller saglayin. Cocuklari, farkli materyalleri ve deneyimleri kesfetmek icin birden
fazla duyuyu (dokunma, koklama, gérme gibi) kullanmaya tesvik edin. Ornegin kisin karda cimen-
lerin hala olup olmadigini gormek icin kazmak; gizli nesneleri bulmak icin kumu elemek; cicek
tomurcuklarini aramak; ilkbahar, yaz, sonbahar ve kis mevsimlerinde topraga, agag gévdelerine
veya yapraklara dokunmak; cicekleri tek baslarina veya farkli ciceklerden olusmus bir demet ha-
lindeyken, meyveleri/sebzeleri tek baslarina veya meyve salatasi/sebze salatasi halindeyken kok-
lamak; klasik, caz ve/veya pop gibi farkli muzik tirlerini dinlemek gibi.

e Yeniseyler 6grenmek, yeni etkinlikler denemek vb. hakkinda cocuklarla konusun ve bu sohbetten
zevk aldiginizi gosterin.

e Bir ikilemi aktif olarak ¢ozerken veya bir problemi ¢ézerken ya da gocuklarin kendi kendilerine
konusmalarini gelistirmelerine yardimci olmak icin yiiksek sesle diisiinerek érnek olun. Ornegin;
“Kuleyi yikilmadan tamamlamak igin ne yapabilecegini distinliyorsun.”, “Goérdiugim kadariyla ha-
murun ¢ok kati olmus, biraz yumusatmak icin su ilave ediyorsun.” gibi.

e Cocuklarin hoslandiklari ve hoslanmadiklari seyler hakkinda konusmalari icin onlara firsatlar yara-
tin. Cocuklarin iletisim kurdugunu yansitmak icin eylemler, yiz ifadeleri ve/veya sézcikler kullanin.
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e Cocuklarin hareket alani, gelisimde 6nemli olan fiziksel ve sosyal cevreden olusmaktadir. Fiziksel
cevre, materyal, oyun alani ve zamani; sosyal gevre ise bireylerle etkilesimi ifade eder. Uygulama-
larda fiziksel ve sosyal cevre diizenlemesinde, cocuklarin yaslarina uygun ve temel hareket bece-
rilerini kazandirmada etkili olabilecek materyaller segmeye 6zen gdsterin.

e Hareket etkinliklerinde denge tahtasi, cesitli blyUklikte toplar, atlama ipleri, armut koltuklar, cem-
berler, diz tahta merdiven, tirmanma ipi, alcak basketbol potasi ve filesi, agag kutikleri vb. mater-
yaller kullanin.

e Cocuklarin cesitli deneyimler yasamasi icin okul disi 6grenme etkinlikleri (ciftlikler, fidanliklar, mu-

zeler, parklar vb.) planlayin.
2. Oyun ve Hayal Giicii

Ogretme Yontem, Strateji ve Etkinliklerine iliskin Oneriler:
e Sinifin veya cevrenin daginikhgini cocuklarin oyun ve 6grenmelerinin bir parcasi olarak kabul edin.

e Cocuklarin bireysel farkhliklarini ve bircok 6grenme bicimlerini arastirin ve buna uygun planlama-
lar yapin. Farkl sekillerde 6grenen cocuklara hitap etmek igin gergcek nesneler, resimler, muzik, dil,
kitaplar, agik alan, aktif oyun, sessiz etkinlikler, grup etkinlikleri gibi yollar kullanin.

e Birden fazla sekilde kullanilabilecek materyaller (cok amaclh) saglayin ve cocuklar bunlari kullan-
manin farkli yollarini disiinmeye tesvik edin. Ornegin bir elbise askisi, agac dali, eski bir kar
cizmesi gibi. Hayal kurmak, farkli distinmek, orijinalllik ve sezgi, yaratici disinmenin en 6nemli
unsurlarindandir. Burada yonlendirilmis beyin firtinasi teknigi (Scamper Teknigi) kullanilabilir. Bu
teknikte ¢ocuklarin sdyledikleri her fikir degerlendirilir ve ¢ocuklar farkli distinmeleri icin cesa-
retlendirilir. Tek bir nesne Uzerinde 6nceden belirlenmis adimlar takip edilerek o nesne hakkinda
beyin firtinasi yapilir. Scamper ile secilen nesne degistirilir, pargalara ayrilir, gelistirilir ya da bas-
ka nesneler ile birlestirilir. Farkli fikirlerin ortaya ¢ikabilmesi icin ¢cocuklara sorular yoneltilir. Bu
sorular, cocuklarin distinmedikleri yonleri de distinmelerine, yaraticilik ve distiinme becerilerini
gelistirmelerine olanak tanir. Ornegin; “Bir semsiye resmi gosterilir ve cocuklardan bu semsiyeyi
doga dostu semsiye haline getirmeleri istenebilir.”, “"Kedi ve kdpekler icin nasil semsiyeler tasarla-
nabilir? Resimleyin. Bu semsiyenin 6zellikleri nelerdir?” veya “Semsiyenin rlizgarda ugmamasi igin
ona neler eklenebilir? Nasil degisiklikler yapilabilir?” gibi sorularla ¢ocuklarin yaratici distinme
becerileri desteklenebilir.

e Cocuklara etkinliklerde deneme ve yanilma firsatlari sunun. Bu slirecte materyalleri tam olarak
kesfetmeleri igin yeterli zaman taniyin.
e Cocuklari, rol yaparken baskalarinin ne yaptigini fark etmeye tesvik edin. Ornegin; “...nin blogu

bir yaris arabasi olarak nasil kullandigini gériin.”, “... ve ... birlikte ne yapiyor bakin. Pasta pisiriyor-
mus gibi gértnlyorlar.” gibi.

e Cocuklar icin yaratici etkinlikler planlarken sira disi sanat ve miizik materyallerini dahil edin. Orne-
gin baloncuklu plastige atlama, ayaklarla boyama yapma, mizik yapmak veya ritim olusturmak igin
ornegdin bloklari veya oyuncak kaplari kullanma gibi siniftaki materyalleri 6zgiin kullanima sunun.

e Cocuklarin sorunlari ¢ézmek igin kendi ¢6ziim yollarini bulmalarina firsat verin ve onlari tesvik
edin.

e Hayal glclerini kullanmalari icin cocuklari yaratici dykiler, siirler, tekerlemeler, parmak oyunlari ve
sarkilar olusturmaya tesvik edin.

e Farkl yeteneklere ve fiziksel gereksinimlere sahip ¢ocuklarin tam olarak katilmalarini saglamak
icin sinif ortaminda ve materyallerde gelisime uygun diizenlemeler ve uyarlamalar yapin. Ornegin
sinifta mizik yetenegdi olan cocuklar icin dogal materyallerden sesler ¢ikararak 6yki olusturabile-
cekleri farkl ozelliklerde materyaller sunulabilir gibi.
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e Cocuklari yeni fikirler {izerinde diisinmeye tesvik edin. Ornegin; “Yagmurun nereye gittigini hic
merak ettiniz mi?”, “"Kuslar kendi aralarinda nasil konusur?” gibi.

* Cocuklara genis bir deneyim yelpazesi saglayin. Amacin tek bir “"dogru” ¢6zim bulmak yerine
bircok farkli yaklasimi denemek oldugu ¢esitli deneyimler yaratin.

e s birligine dayali oyun ve 6grenme gruplarini tesvik edin. Diger cocuklar kadar iyi iletisim kura-
madiklarindan katilma olasiliklari daha dislk olan cocuklara yardim etmek icin cocuk, oyun ve
6grenme gruplarina dahil olun. Sorular sorun, énerilerde bulunun ve her cocugu oyuna ve diger
etkinliklere davet edin.

e FEtkinlikler ve 6grenme merkezlerinde oyun boyunca materyallerin buttinctl kullanimini tesvik
edin. Ornegin, “Blok merkezinde tasarladiginiz sehirde trafik isaretlerini yapmak icin yazi merke-
zinden biraz k&gt alabilirsiniz.” gibi.

e Cocuklar alternatif fikirler gelistirmeye ve dykilerin sonlarini disinmeye davet edin.

e Ortak hedeflere ulagmak icin cocuklarin yeni durumlara uyum saglamalarina ve yeni fikirleri birbir-
lerinin fikirleri (izerine insa etmelerine yardimci olun. Ornegin bireysel blok yapilarinin cok daha
blylk bir yapi olusturmak icin bir araya getirilebilecegini 6nerin.

e Cocuklara rol yapmalari, bir nesneyi digerini temsil etmek icin kullanmalari ve farkli roller Gstlen-
meleri icin materyaller saglayin. Bu materyaller oyun temalari icin kiyafetler, basliklar, esarplar,
bloklar, kil gibi yogurma maddeleri seklinde ¢ok cesitli olabilir.

* Cocuklarin oyunlarinda zaman zaman tretimlerindeki zenginligi izleyin, kabul edin ve destekleyin.
Ornegin, “Bloklardan yaptiginiz kule bir itfaiye istasyonuna benziyor. Sanirim bir sehir insa ediyor-
sunuz.” gibi.

e Duyusal oyun; dokunma, koklama, tatma, gérme ve isitme iceren oyun firsatlari sunun. Bu firsatlar;
bir tabak jole, kum, toprak, su baloncuklari, buz, piring, baharat vb. ile saglanabilir. Duyusal oyun;
meraki ve kesfi, yani bilimin ve arastirmanin yapi taslarini harekete gegirir.

e Cocuklarin yasam deneyimleri aracihigiyla gozlemledikleri rolleri (anne-baba, bebek, itfaiyeci, po-
lis memuru, doktor, tamirci, terzi, berber vb.) sergilemelerine firsatlar yaratin.

e Yeniroller olusturmak ve onlari canlandirmak icin hafizayi, hayal glicing, yaraticih@i ve dili kullanin.

e Dramatik oyunlara cocuklarla birlikte katilin ve sergilenen roller hakkinda konusun. Farkli kostim-
ler ve aksesuarlar kullanarak yeni senaryolar olusturun.

e Dramatik oyun etkilesimleri sirasinda oyunu stirdirebilmelerini saglamak icin yeni durumlar ya-
ratin. Daha sonra ne olacagi konusunda surprizler yasayabilecekleri ve mizahi kullanabilecekleri
eklemeler yapin.

e Hayal glictine dayali oyunlar/rol yapma oyunu ile gercek olaylari birbirinden ayirt edin.

e Farkli kultirlerden ve donemlerden 6ykiler yaratin. Yarattiginiz dykileri ¢cocuklarla birlikte dra-
matik oyunlar yoluyla sergileyin. Daha sonra ¢ocuklarin yasadiklari deneyimleri kendi ifadeleriyle
anlatmalarina firsat verin.

e Oyun deneyimleri sirasinda ¢ocuklari kendi ve baskalarinin duygularini ve tepkilerini tanimlama-
lari konusunda cesaretlendirin.

e Farkli karakterlerdeki bebekler, yiz ifadesi belirsiz olan bebekler, dolgu oyuncaklar, ev arac ge-
recleri hem kizlarin hem de erkeklerin sosyal oyunlarini zenginlestirir ve gelistirir. Hayal glicint ve
duygularin ifade edilmesini tesvik eder.

e Cocuklarin oyuncak doktor setleri gibi setler ile giysi, kostim ve aksesuarlarla serbest oyun oyna-
malarina firsat vererek hayal guclerini ortaya ¢ikarmalarini tesvik edin. Bu yolla gelecegin dokto-
ru, veterineri, hemsiresi, astronotu veya tiyatrocusu olacak ¢cocuklari kesfedebilirsiniz. Ayrica farkli
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ozelliklerde kiyafetleri giyme, cocuklarin yetiskinlerin dinyasini, rollerini ve ilgi alanlarini anlam-
landirmalarina ve sosyal etkilesimi artirmalarina yardimci olur. Giyinme gibi 6z bakim becerilerine
yonelik etkinlikler, ilkokul yasami icin gerekli olan bagimsiz hareket becerilerinde ¢ocuklarin usta-
lasmasini ve gliglenmesini saglar.

* Oyun hamuru, 6grenme icgin ¢ok gu¢li bir potansiyele sahiptir. Yazma becerileri icin parmaklari
glclendirmekle kalmaz, ayni zamanda kiiglk kas motor becerileri, yaraticilik ve el-g6z koordinas-
yonunu da destekler. Kiiciik kas motor beceri alistirmalari icin yogurma maddelerine biraz bon-
cuk, kum vb. putlrlt materyallerin eklenmesi dokunma duyusu hassasiyetini artirir.

e Kum oyunlari, bilimsel 6grenmenin temellerinin olusmasi, 6z gtivenin ve fiziksel gelisimin destek-
lenmesi icin dnemli firsatlar saglar. Kazma, dékme ve eleme, cocuklara islerin nasil yariadagini
ogretirken ayni zamanda buyuk ve kicuk kaslarini, esneklik, denge ve koordinasyon becerilerini
gelistirir. Birlikte oynanan bu oyunlar, takim calismasi ile is birligi, paylasma, yardimlasma, sirasini
bekleme gibi sosyal becerilerin gelisimini destekler.

* Su oyunlari da ¢ocuklarin hacim gibi temel kavramlarla giivenli bir ortamda deney yapmalarini
saglar. Ek olarak su oyunlari, eylemlerin sonuglarini 6grenmek igin mikemmeldir. Bu oyunlar el-
g6z koordinasyonu ve fiziksel glice dayali oyunlarla bitinlestirildiginde ¢cocuklarin gbézde etkinli-
gi héline gelir.

e Bloklar, yapbozlar ve oyun blogu ile oynamak, mekéansal dislinmenin, mantiksal akil yiritmenin,
siralamanin ve cesitli sekil, boyut ve renkleri tanimanin temellerini olusturur.

e Sarki sdylemek ve muzik dinlemek, erken okuryazarlik becerilerinin yani sira sayma gibi temel
matematiksel kavramlarin temelini olusturmaya buyuk dlctide yardimei olur. Ayrica, dinleme bece-
rilerini gelistirirken ritim duygusunun da gelismesini destekler. Yaratici dans ve hareket, cocuklarin
koordinasyon, glic, esneklik ve harekette yaraticilik becerilerinin gelisimine yardimci olur.

e Egitici oyunlar da dahil tim oyunlarda yaraticilik desteklenmelidir. Yaraticilik iceren oyunlar, okur-
yazarlik becerileri ve entelektlel akil ylritme icin dnemli olan hayal gicinu tetikler. Ek olarak
benlik duygularini ve benlik saygisini artirir. Cocuklarin cevrelerindeki diinyayr anlamlandirmala-
rina ve zaman zaman ortaya ¢ikabilecek can sikintisiyla nasil basa ¢ikabileceklerini 6grenmelerine
yardimci olur.

e Oyun alani acik alana tasindiginda, cocuklarda 6grenme c¢ok hizlanir. Saglikli olmayr destekle-
mekle kalmaz; cevreye, dogaya ve canlilara saygiyi ve biyolojinin temellerinin atilmasini da saglar.
Ayrica ¢ocuklarin daha bagimsiz ve merakli olmalarina yardimci olur.

e Ogrenme merkezlerinde egitici oyuncaklarin bulundurulmasi sadece eglence faktori igin degil,
cocuklarin 6grenme potansiyellerinin desteklenmesi icin de 6nemlidir. Sayi, renk, sekil kavramlari
ve erken fonetik temalarin gelisimine ek olarak bu oyunlar cocuklara sirasini beklemeyi ve paylas-
mayi 6gretmek icin hayati Gneme sahiptir.

* Yemek yapma ve pisirme, servis yapma, sofrayi toplama gibi beslenme etkinlikleri cocuklar igin
ilgi cekici oyun senaryolaridir. Pisirmenin kendisi duyusal oyundur. Bunun yaninda matematiksel
kavramlarin 6grenilmesi, kazalardan korunma ve glvenli hareket becerilerinin kazanilmasi acisin-
dan da 6nemli firsatlar saglar. Ayrica sosyal etkilesimi saglayarak baskalarina karsi daha hassas ve
distnceli davraniglar sergilenmesini kolaylastirir.

e Siradan bir karton kutu, oynamak icin en inanilmaz davetlerden biridir. Bir ev mi, bir araba mi,
yoksa bir yuva mi olacak? Cocuklara kumas ve deri parcalari, yinler, yastiklar, boncuklar, kutular
vb. materyaller verin ve onlarin farkli diinyalari kesfetmelerini, kendi hayal diinyalarinda tasarimlar
yaplip bir mimar ya da mihendis gibi disinmeye baslamalarini izleyin.

e Dil, muzikal sesler ve hareketler ile ilgili deneyler yapin. Muzigin icindeki ritmik ve melodik hare-
ketlerin semboller yardimiyla takibinin (senkronize) yapildigi muzogram calismalari buna iyi bir
érnektir. istediginiz bir miizigin ritmine uygun semboller cizerek muzogram yapabilirsiniz.
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3.

Oyun senaryolari (dramatik oyun, yapi-insa oyunlari gibi) planlayin. Bunlari canlandirmak igin ¢o-
cuklara cesitli aksesuarlar, farkli materyaller ve ara¢ gerecler sunun.

Dramatik oyun sirasinda Ustlenilen rollerin ¢esitliligini artirin. Cocuklarin rolleri canlandirabilmeleri
icin oyuna daha fazla eylem, dil veya sahne malzemesi ekleyin.

Etkinliklerde deneyimleri veya fikirleri temsil etmek icin materyal ve eylemleri daha da cesitlendi-
rerek planlarinizi zenginlestirin. Ornegin vida, mentese, anahtar yapimi asamalarinin gésterilmesi,
paranin tarihcesi gibi belgeseller izletilmesi veya boceklerin elektro mikroskop altinda buaydtal-
mus resimlerinin gosterilmesi bakis acilarini genisletecektir.

Oyunlar sirasinda gocuklarin eglenmesi icin bilmeceler, oykiler, sarkilar veya danslar olusturun.
Oyunlarda eglence unsurunun bulunmasi, cocuklarin stirecte daha fazla kalmasini, sirecten daha
fazla haz almasini ve daha fazla kazanim elde etmesini saglar.

Risk Alma, Sorun C6zme ve Esneklik

Ogretme Yontem, Strateji ve Etkinliklerine iligkin Oneriler:

Zorlu, yuksek kaliteli arag ve gereclerile birden fazla sekilde kullanilabilen blok veya kil gibi tek bir
"dogru” kullanimla sinirli olmayan bol miktarda distinduriici materyaller sunun.

Cocuklara karsi icten ilgi, sefkat ve nezaket gdsterin. Ornegin bir blok yapi coktiigiinde hayal
kirikhklarini s6zel olarak ifade edin, ne oldugunu anlamalari ve yeniden insa etmeleri icin onlari
cesaretlendirin. Aktif destek verilmesi, cocuklara her zaman risk alma konusunda glven verir.

Cocuklarin isleri/gorevleri kendi yéntemleriyle yapmalarina ve bazi riskler almalarina firsat verin.
Cocuklar giivende tutmak icin gerektiginde onlara miidahale edin.

Cocuklarin yaptiklarindan zevk alin. Basari ifadelerine yanit verin. Ornegin, “Yiiziiniizde kocaman
bir gilimseme var! Kaydiraktan hizli bir sekilde kaydiginizda mutlu gériintiyorsunuz.” gibi.

Etkinlikler sirasinda esnekligi, hatalarin veya basarisizliklarin kabuliini modelleyin. Ornegin, “Ooo,
bu ise yaramadi! Baska bir sey deneyelim.” gibi.

Diger cocuklarla etkilesimi saglamak icin farkli ilgi diizeylerine ve yeteneklere uygun planlamalar
yapin. Esnek davranarak, asamali yaklasimla daha zorlu deneyimler sunarak bu farklliklara uyum
saglayin.

Cocuklarin fikirlerini arastirin ve kabul edin. Dislncelerinin ve cabalarinin “dogru yaniti almaktan”
daha degerli oldugunu bilmelerini saglayin.

“Hatalarin” kaginilmaz oldugunu kabul edin ve bunlar 6grenme firsatlari olarak degerlendirin.
Cocuklarin hatalarla olumlu bir sekilde basa ¢ikmalarina yardimci olun. Onlari elestirmekten ve
alay etmekten kacinin.

Cocuklarin “hatalarini” kabul ederek ve bunlara karsi yapici tepkiler sergileyerek model olusturun.
Sakince konusarak, neyin yanls gittigini anlayarak ve tekrar deneyerek bu yaklasimi cocuklar igin
modelleyin.

Cocuklarin sorunlara farkli yaklasimlarla diisinmelerine ve konusmalarina yardimei olun. Ornegin
istedikleri oyunu oynama veya roli tstlenme mimkin degilse, onlar baska bir secenek dusin-
meye tesvik edin.

Cocuklart tim etkinliklerde kendini ifade etmeye, dinlemeye, birbirlerine sorular sormaya, stra-
tejileri ve ¢ozimleri karsilastirmaya tesvik edin. Bu konuda glclik yasayan ¢ocuklar icin gelisim
duzeylerine ve 6grenme stratejilerine uygun yollari destekleyerek farkli iletisim becerilerine sahip
cocuklarla iletisim kurmalarini destekleyin.

Duizenli ancak esnek bir rutin olusturun. Bazi cocuklarin yeni seyler denemekte, bir oyuncagi farkli
bir sekilde kullanmakta veya rutinlerini degistirmekte zorlandiklarini kabul edin. Degisimi ve ce-
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sitliligi tanitmanin farkl yollarini deneyin. Ornegin rutin degisiklikleri hakkinda uyari verin; daha
sonra ne olacagi ile ilgili resimler kullanin, materyalleri kullanmanin yeni yollarini modelleyin.
Kademeli degisim genellikle en iyisidir. Bu ¢ocuklarin yeni seyler denemelerine ve gerektiginde
degisiklikleri kabul etmelerine yardimci olacak stratejileri 6grenmek icin diger 6gretmenlerle ve
uzmanlarla birlikte ¢aligin.

e Sorgulayici sorular sorarak kafasi karigmis goriinen cocuklarin daha iyi anlamalarina yardimci olun.
4. Dikkat, Caba ve Sebat

Ogretme Yontem, Strateji ve Etkinliklerine iliskin Oneriler:

Sinifi, farkli ilgi ve yeteneklere sahip cocuklarin yeni deneyimler yasamasina olanak taniyan cesitli ma-
teryallerle donatin (sinifta bulunan materyallerin yani sira farkli 6zelliklerde vidalar, carklar, makaralar
vb.).

Cocuklarin fikirlerini kesintiye ugramadan ve hisrana ugratmadan gerceklestirebilmeleri icin yeterli
miktarda oyuncak ve egitim materyali saglayin. ilgi alanlari dogrultusunda 6grenme merkezlerine
yonlendirin. Ogrenme merkezlerini, uzun siire kendilerince anlamli faaliyetler iizerinde calismak is-
teyen cocuklarin, tzerinde calistiklar seyi kazara yok eden diger cocuklardan korunmalarina firsat
verecek sekilde diizenleyin.

Cocuklar bir etkinlikten digerine tasirken yumusak gecisler planlayin. Cocuklarin gecislerin ne za-
man gelecegini 6nceden bilmelerini saglayin, bu onlari yaptiklarini bitirmeye yonelik cabalar sergi-
lemeye yoneltir.

Cocuklarin materyalleri kendi yontemleriyle ve uzun stre kullanmalarina izin verin. Ancak materyalle-
rin amacina uygun sekilde kullanilmadigi durumlarda, uygun yénergelerle ve gerektiginde etkinlige
katihm gostererek dogru kullanim konusunda érnek olun. Ornegin ses tiiplerini yerde yuvarlayan
bir cocugun yanina giderek tiplerden birini elinize alin kulaginiza yakin sallayarak; “Bu tiplerden
gelen sesleri merak ediyorum. Acaba aralarinda benzer ses cikaran tiip var mi? Ses tiplerini birlikte
eslestirebiliriz.” diyerek oyuna katilabilirsiniz. Boylece ¢ocuklarin ses tiplerinin dogru kullanimini 6g-
renmelerini destekleyebilirsiniz.

Birka¢ glin icinde tamamlanan projeler planlayarak ¢ocuklarin siirecin tim asamalarina/tamamina
hakim olmalarini saglayin.

Cocuklar yardima gereksinimleri oldugunu belirttiklerinde, ne tir bir yardima gereksinimleri oldu-
gunu belirlemek icin onlari dinleyerek ve gdzlemleyerek yanit verin. Duruma ve cocuklarin yetenek-
lerine uygun sekilde yardim dizeylerini ayarlayarak istek ve gereksinim duyduklarini gosterdikleri
zaman yardim teklif edin.

Cocuklar bir soruna veya etkinlige ilgilerini yitiriyor gibi gértiindtginde, biraz daha uzun stre odak-
lanmalarina yardimci olmak icin arastirma sorulari sorun. Ornegin bir deney sirasinda “Su yiizeyinde
kalabilen tim nesneleri denediginizden emin misiniz? Acaba meyve cekirdekleri suyun ylizeyinde
kalabilir mi?” gibi.

Cocuklarin etkinlikleri ve deneyimleri tekrar etmelerine ve etkinliklere kesintisiz olarak katilmalarina
firsat verin. Cocuklari calismaya devam etmeye ve sonuclardan ¢ok cabaya odaklanmaya tesvik edin.
Calismalarini ve cabalarini takdir ederek diisiinme siireclerine deger verin. Ornegin, “Bunun (izerin-
de ne kadar uzun ve siki ¢calistiginiza bakin. Sizi kutluyorum.” gibi.

Cocuklari zor is ve gorevlerde israr etmeye tesvik edin, israrin dneminden bahsedin.

Cocuklarin birbirlerinin katkilarini fark etmelerine yardimci olun. Siniftaki diger cocuklarin séyledikle-
rini dikkatle dinlemeye, soru sormaya ve birlikte calismaya tesvik edin.
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OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKIiNLIKLERI-1

Kartlar Konusuyor

48-72 Ay
Oyun-Tiirkce (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim @ Fiziksel Gelisim ve Saglk
[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik Kazamim 2. BlyUk kaslarini koordineli
dikkatini strdurar. kullanr.
Gostergeler Gostergeler
e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/ e Farkli yonde/formda/hizda yurar.
olaya odaklanrr. e Cift ayak uzaga atlar.
e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili * Tek ayak iizerinde sicrar.

bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
iKazanmim 5. Denge gerektiren hareketleri
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ yapar.

6zel yonergeleri yerin tirir. .
sozelyonergeleri yerine ge Gostergeler

Gostergeler e Belirli bir harekete baslamadan énce

e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar. dengesini korur.
* Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri e Cizgi Uzerinde farkli yonde/formda/hizda
hatirlar. yardr.

® Dil Geligimi e Atlarken dengesini korur.

[Kazanmim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle

kurar. SOZCUKLER: Denge
Gostergeler KAVRAMLAR: -
e CUmlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak DEGERLER: Saygi
konusur. MATERYALLER: Cocuk sayisina uygun
e Diiz cimle kurar. nesne, hayvan, renk ve sayi kartlari, oyun

alanini olusturmak icin renkli elektrik bandi,
kartlari koymak icin ayni 6zelliklerde dort
adet kutu (2 mavi, 2 kirmizi)

® OGRENME SURECI

e Oyun bahcede ya da sinifta cocuklarla birlikte parkur hazirlanarak oynanabilir.

e Oyun alanina, cocuklar hareket ettiklerinde birbirlerine carpmayacak sekilde iki kutu (kirmizi, mavi)
yerlestirilir. Kutularin dnline, renkli bantlarla dnce yatay, daha sonra dikey cizgiler ¢izilir. Dikey ban-
din bittigi yere aralikli olarak li¢ adet daire yapistirilir. Dairelerin bitis hizasina da ayni renklerde
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birer kutu daha yerlestirilir. Baslangic¢ kutularindan birinin icinde 10 adet nesne, digerinde de 10
adet hayvan karti vardir. Bitis kutularinin icinde ise birinde 10 adet renk karti, digerinde ise 10 adet
sayl karti vardir.

e Cocuklara “Kartlari Konustur” oyunu oynayacaklari séylenir.
e Cocuklara oyunun kurallari gosterilerek anlatilir.

e Baslangi¢ kutusundan bir kart alinir, yatay ¢izgi Gzerinden atlanir, dikey cizgi Uzerinden tek ayak
ziplayarak, dairelerin Uzerinden ise cift ayak ziplayarak ilerlenir. Son dairenin Uzerine gelince cift
ayak ziplanir ve kutudan bir kart secilir.

e Secilen kartlar kullanilarak bir ciimle kurulur. Ornegin, “Bes kiiclik aslan ormanda geziniyor.”, “Kir-
mizi arabanin lastigi patladi.” gibi.

» Geri déniiste de ayni yonergeler sirali olarak tekrar uygulanir. ilk siradaki cocugun eline dokunu-
larak siranin sonuna gegilir.

e Oyunda amag, viicut dengesini koruyarak yonergeler dogrultusunda hareket etmek ve kutularda-
ki kartlari kullanarak bir cimle kurmaktir. Ayrica cocuklara oyun sirasinda kartlarindaki resimlere
uygun farkli ciimleler kurmalari gerektigi ve birbirlerini dikkatle dinlemeleri gerektigi hatirlatilir.

® Cocuklar asagidaki sayisma ile iki gruba ayrilir.
Bir, iki, ¢ tahmin etmek ¢ok glig,
Elim seni secti, sira sana gecti.

e Her iki gruptaki cocuklar baslangi¢ kutularinin yaninda arka arkaya sira olur ve yénergeler dogrul-
tusunda hareket ederek kartlari konusturur.

e Opyun sirasinda nesne, hayvan, renk ve sayi kartlarini kullanarak ciimle kurmada guclik yasayan
cocuklara ne, nerede, nasil sorulari sorularak cocuklarin ciimle kurmalarina rehberlik edilir.

* Oyun cocuklarin ilgileri dogrultusunda devam eder.

©® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Oyuna baslamadan 6nce gruplari olusturmak icin ne yaptik?
e Oyundailerlerken en ¢ok zorlandiginiz hareket hangisiydi?
e Oyunda hizliilerleyebilmek icin nelere dikkat ettiniz?

e Kartlar kullanarak hangi cimleleri kurdunuz?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Eve gonderilen haber mektuplari yolu ile ailelerden, cocuklaryla birlikte evlerinde bulunan es-
yalarin ozellikleri (renk, sekil, buyukltk, yapildigi malzeme, kullanim amaci gibi) ile ilgili cimle kurma
oyunlari oynamalari istenir.

OGRETMEN KILAVUZ KiTABI so



OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKIiNLIKLERI-2

Kayip Cizgiler

48-72 Ay
Oyun-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim @® Fiziksel Gelisim ve Saghk
[Kazanmim 2. Nesnelerin/varliklarin ozelliklerini [Kazanmim 3. Nesne/arac kullanarak
aciklar. koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Gostergeler
* Nesnelerin/varliklarin adini sdyler. * Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.
* Nesneleri/varliklari inceler. * Denge/koordinasyon gerektiren araclari
* Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine kullanir.

ornekler verir. Kazamim 8. Arag gerec kullanarak

* Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine manipiilatif hareketler yapar.

ornekler verir. .
Gostergeler

e Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

® Dil Geligimi

Kazanim 13. Yazi yazma Oncesi becerileri By s e el ehimekdicin beghe (ol
. nesne kullanir.

gOsterir.

Gostergeler

* Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu Grtinler SOZCUKLER: -
olusturur. KAVRAMLAR: Renk: Sari, kirmizi, mavi, yesil,

® Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini turuncu, mor vb., Sekil: Uggen, daire, kare,
aciklar. dikdortgen, Sayi: 1-10 arasi sayilar

DEGERLER: Sayg!

MATERYALLER: 3X1,5 m ebatlarinda beyaz
renk kumas (Eski bir carsaf da olabilir.), 3
adet su puskirtme sisesi, guaj boya veya
parmak boyasi

® OGRENME SURECI

e Beyaz bir kumasin/carsafin Gzerine guaj boya veya parmak boyasi ile cocuklar karisik bir sekilde
(sekiller arasinda bosluklar olacak sekilde) sayilar, geometrik sekiller ve asina olduklari harfleri
yazar.

e Onceden hazirlanmis olan carsaf dort tarafindan iple gergin bir sekilde bahcede uygun bir yere
asilir.

D 0 OGRETMEN KILAVUZ KiTABI



e Oyunda cocuklar sayilar, sekiller ve harfler olarak li¢ gruba ayrilacagindan gocuklar arasindan gé-
nullt Gg lider segilir. Liderler asagidaki sayisma ile kendi grup Uyelerini belirler.
Miyav miyav kediler, bir sepete girdiler.
Sepetteki kediler, peynirleri yediler.
Mirnav mirnav kediler, bir a-ra-ya gel-di-ler.

e Cocuklarla asili olan kumas Uzerindeki sayilar, sekiller ve harfler hakkinda konusulur. Oyun igin
baslangic cizgisi belirlenir. Cocuklara “Kayip Cizgiler” oyunu oynayacaklari séylenir.

e Her grup baslangig cizgisinin 6niinde arka arkaya sira olur. Her gruba birer tane, icinde su olan
puskirtme sisesi verilir.

e Oyunda amag, kendi grubuna ait olan seklin Gzerine su puskirterek sekli yok etmeye calismaktir.
Her cocugun suyu puskirtmek icin Gg hakki vardir ve suyu puskirten cocuk puskirtme sisesini si-
radaki arkadasina vererek siranin sonuna gecer. Ayrica ¢cocuklara birbirlerine saygi gostererek sira
ile hareket etmeleri ve birbirlerini islatmamaya dikkat etmeleri gerektigi hatirlatilir.

e Oyun, kumas Gzerindeki renkler birbirine karisana kadar devam eder.

e Oyun sonunda birlikte kumas incelenir, Gzerinde sayi, sekil veya harf kalip kalmadigi, sekillerin
benzer ve farkl 6zellikleri, renklerin birbirine nasil karistigi, hangi renklerin ortaya ¢iktigr hakkinda
konusulur.

® DEGERLENDIRME

Oyun sonunda her grup, sadece kendi grup sekillerini (sayi, sekil ve harf) kullanarak bir resim
yapar. Gruplar resimlerini arkadaslarina anlatirken kag tane sekil kullanarak bu resmi ortaya cikarttik-
larini sdyler.

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Aylik bilten yolu ile sinifta yapilan etkinlikler paylasilarak ailelere cocuklariyla birlikte evlerinde
nesneleri belirli mesafeden hedefe atma oyunlari oynamalari 6nerilir. Oyun sonunda da nesneleri
hedefe atarken ¢ikan seslerle oriintl olusturma denemeleri (6rnegin tak tak, tik, tak tak, tik, tak tak ...
gibi) yapmalari istenir.

OGRETMEN KILAVUZ KiTABI o1 @




OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-3

Atacagin Adimlan Hesapla

48-72 Ay

Oyun-Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik

Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

* Nesne gruplarina ile sayilari eslestirir.

[Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit
toplama/cikarma islemlerini yapar.

Gostergeler

* Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne
ekler.

* Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/
¢tkarma isleminin sonucunu soyler.

® Fiziksel Gelisim ve Saghk

[azanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler

e Beden baélimlerini farkli amaclara uygun
olarak koordineli kullanir.

¢ Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu
belirler.

Kazanmim 2. Blyuk kaslarini koordineli
kullanr.

Gostergeler

e Farkli yonde/formda/hizda yurar.

® Bir hareketten digerine seri bir sekilde
gecis yapar.

SOZCUKLER: Toplama, artma
KAVRAMLAR: Sayi: 1-10 arasi sayilar
DEGERLER: -

MATERYALLER: Cocuk sayisi kadar islem
kartlari (Nesne resimleri ile toplama iglemi
verilmis olmalidir, 6rnegin iki elma + tg¢ elma
resmi gibi.)

OGRENME SURECI

* Cocuklarla bahceye cikilir. Cocuk sayisi kadar islem karti 1-1,5 metre aralikla daginik bir sekilde
rastgele arkasi cevrilmis olarak oyun alanina yerlestirilir.

e Baslangigta, her cocuk sectigi bir islem kartinin 6niinde durur. Cocuklara “Atacagin Adimlari He-

sapla” oyunu oynayacaklari sdylenir.

e islem kartlarinda, 1-10 arasinda sayilarla toplami 10'u gecmeyen toplama islemleri vardir. Her co-
cuk islem kartini alir, inceler ve ters cevirerek tekrar yere koyar. Kendisine, ¢cocuklardan birinin
oldugu yeri hedef olarak belirler. Toplama islemi sonucunu 6nce sesli olarak sdyler. Sonra isle-
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min sonucuna gore adimlarini ayarlayarak hedef sectigi cocugun/kartin yakinina gitmeye calisir.
Oyunda amag, toplama islemi sonucuna gére adimlarini ayarlayarak hedefe ulasmaktir (Ornegin
iki elma + U¢ elma toplam bes elma. Cocugun bes adimda hedefine ulagsmasi gerekecektir. Hedef
uzak ise blyUk adimlarla, hedef yakin ise kiicik adimlarla kendisini ayarlamasi gerekir.).

e Kartindaki islemi hatirlamakta zorlanan ¢ocuklar islem kartlarina tekrar bakabilir. Toplama islemini
yapmakta zorlanan ¢ocuklara ise parmagiyla dokunarak resimdeki nesneleri saymasi veya gercek
nesnelerle deneme yapmasi konusunda rehberlik edilir. Cocuklarin diizeyine uygun olarak oyun-
da kart yerine gercek nesneler de kullanilabilir.

e Oyun sirasinda birden fazla cocuk ayni hedefe yénelirse burada sorun yoktur. Cocuklarin sira ile
kartlarindaki islemlere bakip karti tekrar yere birakmalari yeterlidir.

e Oyun muzik esliginde baslar, hedef karta ulasan cocuk diger arkadaslari hedef kartlarina ulasana
kadar yerinde dans eder.

e Eger ¢ocuk hedef karti gecer veya uzaginda kalirsa kartini alarak oyundan ¢ikar ve oyun disinda
dans etmeye devam eder. Oyun, en az cocuk oyun alaninda kalana kadar devam eder.

e Aynioyun, cikarma islemi kartlari ile geri geri yiriime seklinde de oynanabilir.

® DEGERLENDIRME

Oyun sonunda islem kartlari bir panoya siralanir. Cocuklar sira ile istedikleri islem kartinin topla-
ma sonucunu karsisina yazar (nesne resimlerini cizerek veya sekil cizerek vb.). Hep birlikte sonuglar
kontrol edilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Aylik veya haftalik haber mektuplarinda; ailelerden evde, oyun parkinda veya gunlik yiraydsleri
sirasinda ¢ocuklarindan bir hedef belirleyip kag adimda hedeflerine ulasabilecekleri ile ilgili tahmin-
ler almalari ve buna yonelik birlikte denemeler yapmalari istenir.

OGRETMEN KILAVUZ KiTABI o3 @




OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-4

Diisirmeden Hareket Et

48-72 Ay
Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

@ Fiziksel Geligsim ve Saghk

Kazamim 11. Bedenini kullanarak yaratici
hareketler yapar.

Gostergeler

e Verilen bir ydnergeye/godreve uygun farkli
hareket formlar Uretir.

e Farkl hareket formlarini ardisik/ayni anda
sergiler.

e Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket
formlari kullanir.

Kazamm 20. Fiziksel egzersizler/nefes
egzersizleri uygular.

Gostergeler
e Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.

e Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri
yapmanin énemini aciklar.

Gereksinim duydugunda
yardim ister.

¢ Yardim talep etmeden dnce bir gorevi
bagimsiz yapmayi dener.

e Yardima gereksinim duydugu durumlari
belirtir.

SOZCUKLER: Diis/hayal, diislemek, denge
KAVRAMLAR: Zit: Hizli-yavas
DEGERLER: Sayg!

MATERYALLER: Cocuk sayisi kadar kalin ve
ince sayfali kitaplar

® OGRENME SURECI

genis bir alana yerlestirilir.

dikkati kitaplara cekilir.

hakkinda tahminde bulunmalari istenir.

e Opyun icin iki masa, mesafeli bir sekilde 6niinde veya arkasinda herhangi bir engel bulunmayan

e “Ellerimde kitaplar, bagimin Ustine kondular, haydi dismeden dursunlar.” sézleri ile ¢cocuklarin

* Cocuklara kitaplar hakkinda sorular sorularak sohbet edilir.
e Cocuklar, "yazar-cizer, yazar-cizer” seklinde sayisma ile iki gruba ayrilir.

® Cocuklara "Dustrmeden Dusle” oyunu oynayacaklari sdylenir. Cocuklarla oyunun adinda gegen
“dis”, "dislemek” ve “"denge” sézclkleri Gzerine beyin firtinasi yapilir ve cocuklarin oyun icerigi
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* Cocuklara oyun tanitilir. Kitaplari baslarinin Gzerine koyarak verilen yonergelere uygun olarak yu-
riyecekleri sdylenir.

e Oyunda yonergeye uygun sekilde, birbirlerine saygi gostererek sira ile yiriimenin, hedefe ulas-
mak icin soylenilen yonerge disinda hareket etmemenin, diger gruptaki arkadaslarinin yirtytsu-
ne engel olmamanin ve kitaplari distirmeden masaya ulasmanin oyunun kurallari oldugu belirtilir.

e Gruplarda ilk sirada bulunan ¢ocuklardan birine kalin bir kitap, digerine de ince bir kitap olacak
sekilde kitaplar verilir. Gerektiginde ¢ocuklarin baslarinin Gzerine kitaplar koymalarina yardim edilir.

e Cocuklaryirimeye baslamadan 6nce her bir sirada farkli olacak sekilde yurlyus sekilleri séylenir;
karda yuriime, taglarin Gzerinde ytrime, yokus ¢ikma, yagmurda yirime, karincalara basmadan
ylrime, karanlikta ylrime, servise yetisme, kaplumbaga gibi yuriime, bacaklar bikmeden yuri-
me, ¢ok kalabalik bir yerde yirime gibi.

e Cocuklardan yoénergelere uygun olarak canlandirmalari sirasinda baslarinin Gzerindeki kitaplari
dustrmeden, dengelerini saglayarak hizli-yavas sekillerde masaya ulagmalari beklenir.

e Kitabini distren ¢ocuk, baslangi¢ noktasina geri doner. Kitabini yeniden basinin tzerine koyarak
oyuna devam eder.

e Sirasi gelen cocuklara yeni canlandirma yonergeleri verilerek oyun devam eder.

e Gruplardaki tim cocuklar ylriylsint tamamladiginda, cocuklarin ilgisi dogrultusunda kalin ve
ince kitaplar degistirilerek yeni yonergelerle oyuna devam edilir.

e Cocuklarin istekleri dogrultusunda oyun farklilastirilabilir, baslarinin Gzerindeki kitapla ikili, Ggli
sekilde kol kola yurtyusler gergeklestirilebilir.

* Cocuklar birer tane kitap baslarinin Gzerinde olacak sekilde yerde halka olarak oturur. Birbirlerinin
ellerini tutarken ayni zamanda da derin nefes almalari istenir. Kitabini distiren cocuklar giilmeye
baslarsa tim cocuklarin kitaplari disene kadar giilmeye devam edilir.

e Oyun sonunda ¢ocuklar yere uzanir. Her cocuk karninin tzerine bir kitap koyar ve 6gretmen reh-
berliginde nefes egzersizleri yapar. Nefes egzersizleri yaptiklarinda kendilerini nasil hissettikleri ve
nefes egzersizi yapmanin neden dnemli oldugu hakkinda konusulur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular sorulur:

e Basinizin Gzerinde kitaplarla ylrtrken neler hissettiniz?
e Hangi kitapla ytrimek daha kolaydi?

e Hangiylrime sekli daha zordu?

e Dengenizi korumak igin neler yaptiniz?

e Daha 6nce basinin lzerinde esya taslyan birini gérdintiz mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

internet temelli iletisim yoluyla ailelere okulda yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Ailelerden co-
cuklariyla birlikte disari ¢iktiklarinda parktaki denge tahtalarinda veya kaldirim kenarlarinda tehlike
olusturmayacak sekilde yurimeleri istenir.

Toplum katilimi icin aileler arasinda tiyatrocu varsa (eger yoksa bulunulan sehirde yasayan bir
tiyatrocu) sinifa davet edilerek cocuklarla nefes ve tekerleme yoluyla konusma egzersizleri yapmalari
saglanabilir.

OGRETMEN KILAVUZ KiTABI o5 @



OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-5

Halkay: Cevir, Tas! Yerlestir

48-72 Ay

Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazanmim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli
ozelliklerine gore dizenler.
Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
eslestirir.

[Kazanim 13. Nesne/varliklari dlcer.

Gostergeler

e Nesne/varliklar standart olmayan dlgme
birimlerini kullanarak dlcer.

* Olgme sonucunu soyler.

Kazanim 27. Ust bilissel becerileri
degerlendirir.

Gostergeler

e Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandig
stratejileri agiklar.

e Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.

® Dil Geligimi
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

® Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iligkilendirir.

e Gorsel materyaller araciligiyla farkli
kompozisyonlar olusturur.

SOZCUKLER: -

KAVRAMLAR: Renk: Kahverengi, mavi, sari,
mor, siyah, kirmizi, beyaz, yesil, turuncu, Zit:
Agir-hafif

DEGERLER: -

MATERYALLER: 30 cm uzunlugunda
kahverengi, mavi, sari, mor, siyah,

kirmizi, beyaz, yesil, turuncu renkte (Her
renkten ikiser adet vardir ve ayni renkler
farkli yerlerde olacak sekilde birbirine
baglanmistir.) kalin ip, (Renk sayisi siniftaki
cocuk sayisina gore artirilip azaltilabilir.)
Uzerinde hayvan ve nesne sekilleri ¢izili olan
farkh sekillerde taslar, Gzerinde tas sekilleri/
golgeleri bulunan (onar adet tas sekli ¢izgili)
mukavvadan hazirlanmis sekil kartlari

® OGRENME SURECI

® Cocuklara cevrelerinde gordikleri renklerin neler oldugu, kiyafetlerinin hangi renk oldugu ile ilgili

sorular sorularak cocuklarla sohbet edilir.

e Cocuklar oturduklari yerde renkli halka ipi tutar.
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e Halkanin ortasina daha dnceden hazirlanan sekilli taglar ve sekil kartlari yerlestirilir.

* Mukavvadan olusturulan sekil kartlari, taslarin sekilleri/golgeleri cizilerek hazirlanmistir. Her kartta
onar adet sekil ¢izgisi bulunmaktadir. Taglarin Gzerine de hayvan ve nesne resimleri cizilmistir.

e Taslar, Uzerindeki sekiller gériinecek sekilde oyun alanina yerlestirilmistir. Sekil kartlari da Ust Uste
konulmustur.

e Cocuklara “Halkayi Cevir Tasi Yerlestir” oyunu oynayacaklari séylenir.
e Oyun iki asamada gerceklestirilir.

e Oyunun ilk asamasinda; “cevir, cevir, cevir halkay cevir” yonergesi verildiginde, cocuklar hizla ipi
sagdan sola dogru elden ele hizli bir sekilde cevirir. Halkada yer alan iplerden bir renk séylendi-
ginde cocuklar durur. Sdylenen rengi tutan iki cocuk halkanin ortasina gelir.

e Cocuklar sekil kartlarindan birini secer. Kartin tGzerindeki sekilleri inceler. Hizli bir sekilde sekle
uygun taslari deneme yanilmalarla yerlerine yerlestirmeye ¢alisir. Tim taslar yerlestirildiginde sekil
kartini alarak halka disinda bir yere otururlar.

e Oyunun ilk asamasi ikili gruplar sekil kartlarini tamamlayana kadar devam eder.

e ilk asamanin sonunda gruplar, sekil kartlarindaki gélgelere uygun taslari nasil bulduklarina iliskin
stratejilerini birbirleriyle paylasirlar ve karsilastirirlar. Ayrica taslarin agirliklarini elleriyle tartarak
karsilastirirlar.

e Oyunun ikinci asamasinda her grup taslarin tzerindeki sekilleri kullanarak kendi dykulerini olusturur.
Ogretmen her grubun tash sekil kartlarinin fotografini ceker ve olusturduklar éykiileri not eder.

® DEGERLENDIRME

Oyun sonunda, gruplarin sekil karti fotograflarinin altina dykiileri yazilarak “Taglardan Cikan Oy-
kiler” panosu/kitap¢igr olusturulur. Pano/kitapcik ailelerle paylasilir.

® AILE/TOPLUM KATILIMI

internet temelli iletisim yontemiyle ailelere; etkinligin video cekimi génderilir. Etkinlik videosun-
daki gibi ¢cocuklariyla birlikte evlerindeki farkli 6zelliklerdeki taslarla bir 6yki olusturmalari istenir.
Daha sonra aileler “Evimizden Gelen Oykiiler” giinii icin sinifa davet edilir. Aileler cocuklari ile birlikte
olusturduklari dykilerini diger aileler ve cocuklarla paylasir.

Toplum katilimi icin sinifa cocuk kitaplari yazari ya da cizeri davet edilir. Yazar ¢ocuklarla birlikte
“Sinfimizin Oykiisii” kitabi hazirlayabilir.
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OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-6

Dans Eden Kelebekler

48-72 Ay
Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Fiziksel Geligsim ve Saghk
iazamm 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler

e Beden bolimlerini farkli amaglara uygun
olarak koordineli kullanir.

* Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu
belirler.

Kazamim 2. Blyuk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

e Farkli ydnde/formda/hizda yurdr.

e Sirtinerek belirli bir mesafede ilerler.
e Belirli bir yukseklikten atlar.

e Cift ayak uzaga atlar.

¢ Tek ayak Uzerinde sicrar.

Kazamim 10. Mizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeler

® Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

e Esliya da grup hélinde dans eder.

SOZCUKLER: -

KAVRAMLAR: Yén/Mekanda Konum: icinde-
disinda

DEGERLER: s birligi
MATERYALLER: 4 metre uzunlugunda ip,
hareketli bir muzik

OGRENME SURECiI

e Sinifta oyun icin yeterli bosluk olacak sekilde masa ve sandalyeler kenara alinir.

* Cocuklara “Dans Eden Kelebekler” oyununu oynayacaklari séylenir.

“Oooo0 bir kedi varmis ona kadar sayarmis 12345 6 7 8 9 10" sayismasi ile dort cocuk segilir.

Dort metrelik iple yerde kelebek sekli olusturulur. Kelebek sekli verilmis ip secilen cocuklarin ayak
bileklerine (oyunun diger asamalarinda dizler, bel ve g6gus hizasina) gelecek sekilde yerlestirilir.

Cocuklar kelebek kanadinin bir tarafinda arka arkaya sira olur.

Sirasi gelen cocuk verilen yonergeye uygun olarak (ytriyerek, emekleyerek, siriinerek, sekerek,
atlayarak, tek ayak sigrayarak, yuvarlanarak vb.) ipe degmeden ipin icine girmeye ve disina ¢ikma-
ya calisir.

Sirasini bekleyen cocuklar ise viicutlarinin istedikleri kisimlari ile kelebek olup dans eder (Ornegin
elleri veya kollari ile kelebek olusturarak dans etmek gibi.).

Ipin icinden gecerken ipe degen cocuk, kelebegi tutan cocuklardan biriyle yer degistirir.
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* ipinicinden gecen cocuklar miizik esliginde arkadaslariyla birlikte kelebek olusturarak dans eder
(Ornegin iki cocugun sirt sirta verip kollarini yukari-asagi hareket ettirmesi gibi.).

* Oyun muzik esliginde ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda kelebek kanatlar ylikseltilerek devam eder.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Oyunda ipler nasil kullanildi?
e Hangi hareketi yaparak ipe girmek daha kolaydi?
* Hangi hareketi yaparak ipten ¢ikmak daha zordu?

¢ Dans ederken hangi sekillerde kelebek olusturdunuz?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Her ay icin planlanan ev etkinlikleri kapsaminda “Birlikte Tasarim Yap” cercevesinde ailelerden
cocuklaryla birlikte evlerindeki artik materyallerle kelebek kostimu hazirlamalari istenir. Her cocuk
ailesiyle birlikte hazirladigi kostiimine bir ad verir ve arkadaslarina tanitir. Kelebek kosttimleri doni-
simlU olarak dramatik oyun merkezine yerlestirilerek ¢cocuklarin oyunlarinda bu kostimleri kullan-
malarina firsat yaratilir.
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OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKiNLIKLERI-7

Seklini Goster

48-72 Ay

Matematik-Oyun (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

[Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

* Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

e Nesneleri/varliklari inceler.

[Kazanmim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli
ozelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
siniflandirir.

[Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeler
e Gosterilen geometrik seklin adini sdyler.

® Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri
gosterir.

@ Fiziksel Gelisim ve Saglhk

Kazanim 2. Blyuk kaslarini koordineli
kullanr.

Gostergeler
e Farkli yonde/formda/hizda yurar.

e Tek ayak sicrayarak belirli bir mesafede
ilerler.

iKazanim 5. Denge gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeler

e Cizgi Uzerinde farkli ydnde/formda/hizda
yurdr.

e Hareket halindeyken nesne alarak
hareketini strdurir.

SOZCUKLER: -

KAVRAMLAR: Sekil: Daire, tggen, kare
DEGERLER: is birligi, dayanisma
MATERYALLER: $Sekil kartlar (daire, Gggen,

kare), kare, Giggen ve daireye benzeyen
nesneler, celik G¢ggen/mizik

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte oyun alani hazirlanir.

e Kartondan yapilmis daire, Giggen ve kare sekiller duvara yapistirilir. Cocuklarin sira olacagi yere bir
cizgi cizilir. Ayrilmis alana daire, Gg¢gen ve kare seklindeki nesneler yerlestirilir.

e Bir torbanin icine, cocuk sayisi kadar tzerinde daire, Gc¢gen ve kare sekilleri bulunan sekil kartlari

konur.

e “Cevremizde bu sekillere benzeyen hangi nesneler var?” sorusu sorularak cocuklarla duvara asilan,
daha 6nceden tanidiklari sekiller hakkinda konusulur.

D 100

OGRETMEN KILAVUZ KITABI



e Cocuklara "Seklini Goster” oyunu oynayacaklari sdylenir.

e Cocuklar asagidaki sayisma tekerlemesi ile ti¢ gruba (daire, Ug¢gen, kare) ayrilir.
Sekiller
Sekiller sekiller
Nerede késeliler
Ucgen lic kése
Dértgen dért kése
Besgen bes kése
Dairede yok kése

e Her grup baslangig cizgisinin 6niinde arka arkaya sira olur. Celik iggen/muzik sesiyle oyun baslar.

e Ayni anda Ug ¢ocuk tek ayak ziplayarak oyun alaninda kendi grubuna ait nesneyi bulmaya calisir.
Nesneyi bulduktan sonra geri geri ylrlyerek oyun alanindan ¢ikar ve grubundaki siranin sonuna
gecer. Oyun siradaki diger cocuklarla devam eder.

e Opyun; icinde tGcgen saklanmis olan resmi bulma, icinde (g tane lg¢gen olan resmi bulma, icinde
kiclk daireler olan resmi bulma seklinde asamali bir sekilde zorlastirlabilir.

® DEGERLENDIRME

Oyun sonunda cocuklar; daire, Gcgen ve kare seklindeki nesneleri kullanarak yerde nesne gra-
figi olusturur. Grafik olusturulduktan sonra kac tane daire, kag tane ticgen ve kacg tane kare seklinde/
sekline benzeyen nesneler oldugu sayilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

internet temelli iletisim yontemi ile ailelerden cocuklariyla birlikte acik alana ciktiklarinda tek
ayak ziplayarak, cift ayak ziplayarak ve geri geri yirtyerek hedefe ulasma oyunu oynamalari ve han-
gisinde daha fazla zorlandiklarini belirlemeleri istenir. Cocuklarina “Guin icerisinde hangi durumlarda
tek ayak/cift ayak ziplayarak hareket etmek zorunda kaliyoruz?” sorusunu sorarak yanitlarini kaydet-
meleri ve okula gondermeleri hatirlatilir.

Gulne baslama zamaninda c¢ocuklarin evlerinden getirdigi notlar Gzerinde sohbet edilerek “Tek
ayak/cift ayak ziplayarak yaptiklarimiz” listesi hazirlanir (Resimli eylem listesi de olabilir.) ve panoya
asilir. Hazirlanan listeler yine ailelerle paylasilir.
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OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-8

Eski Caglardan Mektup Var

48-72 Ay

Oyun-Erken Okuryazarlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve

Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
[Kazanmim 6. Gunlik yasamda kullanilan
sembolleri tanir.

Gostergeler

e Gosterilen sembolin anlamini/islevini séyler.

* Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Dil Geligimi

[Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zglin Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

* Gorsel materyalleri agiklar.

® Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

» Gorsel materyaller araciligiyla farkli
kompozisyonlar olusturur.

@ Fiziksel Gelisim ve Saglk

Kazanmim 9. Ozglin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

Gostergeler

e Farkli materyaller kullanarak cizim yapar.

e Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

e Ozglin cizimler yapar.

e Belirli cizimlerde kendine 6zgli imgeler
kullanr.

SOZCUKLER: Piktograf
KAVRAMLAR: -
DEGERLER: Kiiltiirel Miras

MATERYALLER: Uzerine piktograf isaretleri
cizilmis cocuk sayisi kadar tas, taslari koymak
icin kutu/sepet, cocuk sayisi kadar diiz
ylzeyli tas veya ahsap parcalari

® OGRENME SURECI

e Bu etkinligin okul digi 6grenme etkinligi kapsaminda tarih miizesi ziyareti sonrasi veya sanal mize
ziyareti sonrasi uygulanmasi onerilir. Etkinlik sirasinda ¢ekilen fotograflar ve video kayitlari sanal
ortamda gosterilir ve buralardaki eserler hakkinda (Ozellikle eserler tizerindeki resimlere, sekille-
re, cizgilere ve isaretlere dikkat cekilir.) sohbet edilir.

e Ogretmen kiiciik taslarin lizerine dnceden piktograf (bir esyayi, bir objeyi, bir isleyisi, bir kavrami
resmetme yoluyla temsil eden sembol) isaretlerini cizer ve taslar bir sepetin icine doldurur.

* Cocuklardan eski eserlerin sergilendigi bir mizeyi dolastiklarini hayal etmeleri istenir. Cocuklara
muzede, eski donemlerde insanlarin iletisim kurduklarini gosteren eserlerin oldugu bolime gel-

dikleri sdylenir.

e Cocuklar kutuda bulunan tizerinde piktograf isaretleri olan taglardan birer tane alip uygun sekilde
yere oturur ve taglarin Gzerindeki sekilleri/isaretleri inceler.
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e Cocuklar sirayla arkadaglarinin gorebilecegdi bir yere gelerek taslarini arkadaslarina gosterir. Tasi
gosteren cocuk arkadaslarina, tasin tGzerindeki seklin/isaretin ne oldugunu anlatir ve anlatmak
istedigi mesajla ilgili tahminini soyler.

e Diger cocuklar da gosterilen tasi inceler ve arkadaslari agiklamasini tamamladiktan sonra tasin
uzerindeki sekille/isaretle ilgili kendi yorumlarini soyler.

e Cocuklara "Cok eski caglarda yasayan insanlar anlatmak istediklerini taglarin Gzerine resimler cize-
rek anlatiyor, bu yolla iletisim kuruyormus. Simdi bes kisilik gruplar olusturalim ve komsu gruplara
piktograflarimizi kullanarak mektup yazalim.” agiklamasi yapilir. Gruplara piktograflarla mektup
yazmasi icin sure verilir ve rehberlik edilir.

e Olusturulan mektuplar sira ile okunur.

Not: Bu etkinlik Kandir vd., 2012'den uyarlanmustir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklar diiz ylzeyli taslara (veya ahsap parcalarina) kendi piktograflarini gize-
rek ailelerine mektup yazar.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

“Sinifimdan Haber Var” haber mektubu veya bilteni yoluyla ailelerden cocuklariyla birlikte ya-
sadiklari yerde mize varsa mize ziyareti yapmalari, mize yoksa sanal muze ziyareti yapmalari istenir.
Miize ziyareti sirasinda tarihi eserler Gzerinde gordukleri sekiller/piktograflarla ilgili sohbet etmeleri,
fotograf cekme veya resim yapma yoluyla izlenim kayitlari almalari belirtilir.

Toplum katihimi icin sinifa, piktograf konusunda uzman bir mize gérevlisi veya arkeolog davet
edilebilir.
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OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-9

Kendi Hareketini Yarat
48-72 Ay

Oyun-Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik

Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Fiziksel Gelisim ve Saghk
[Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler

e Beden bolimlerini farkli amaglara uygun
olarak koordineli kullanir.

* Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu
belirler.

[Kazamm 2. Blyuk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

e Farkli ydnde/formda/hizda yurir.

e Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis
yapar.

[Kazanmim 5. Denge gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeler

e Cizgi Uzerinde farkli yonde/formda/hizda
yurdar.

* Hareket halindeyken nesne alarak hareketini
strdardr.

Kazamm 11. Bedenini kullanarak yaratici

hareketler yapar.

Gostergeler

e Verilen bir ydnergeye/gdreve uygun farkl
hareket formlar Uretir.

e Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni
anda sergiler.

® Nesneleri farkl sekillerde kullanarak
hareket dogaclamalari yapar.

SOZCUKLER: -

KAVRAMLAR: Sayi: 1-10 arasi sayilar, Zit:
Hizli-yavas

DEGERLER: -

MATERYALLER: Mimkin oldugu kadar uzun
ipler (Sekil verilebilir 6zellikte olmalidir.),
cocuk sayisi kadar kagit bardak, orta
blyuklikte cocuk figurl, pano

® OGRENME SURECI

e iplerle sinifin zeminine dik, egik, zikzak vb. siireklilik iceren cizgiler olusturulur. Olusturulan yolun

Uzerine 1'den 10'a kadar sayi kartlari yerlestirilir.

e Cocuklarin dikkatleri gizgilerdeki farklliklara gekilir. Cocuklar arka arkaya sira olur ve ritim esligin-
de ip Uzerinden hizli-yavas yliriime denemeleri yapar.

e Daha sonra ¢cocuklara “Kendi Hareketini Yarat” oyunu oynayacaklari sdylenir.

e Her cocuga bir kdgit bardak verilir. Oyunda amag bir hareket formu yaratarak cizgiler tizerinde
yUriimek, yirirken kagit bardagi farkli sekilde tasiyarak cizgili yolu tamamlamaktir. Ayrica gizgili
yol Gizerinde sayi kartlarinin oldugu yere gelindiginde kartin Gzerindeki sayi kadar oldugu yerde

dénme, ¢cdmelme ve kalkma hareketi yapilr.
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e Oyunda cocuklarin birbirini izlemesi cok dnemlidir. Hareket formlarinin birbirinden farkli olmasi
gerekir.

e Ogretmen her cocugun yarattigi hareket formunun fotografini ceker. Cocuklar kagit bardagin kag
degisik sekilde tasindigini panoda asili olan cocuk figiirii tizerinde isaretler (Ornegin bardag basi-
nin Uzerinde tagimissa panodaki cocuk figlriiniin basinin tGzerine kiglk bir nokta/yuvarlak cizer.).

* Oyun gocuklarmn ilgisi dogrultusunda devam eder.

e Oyun sonunda c¢ocuklarin kag farkl sekilde bardagi tasidigi panodaki cocuk figuri Gzerinde sayi-
lir. Ogretmenin cektigi cocuklarin yarattigi hareket formu fotograflari bir panoda sergilenir.

® DEGERLENDIRME

Oyun sonunda cocuklara birer metrelik ipler dagitilir. Cocuklar iplerini kullanarak yerde iste-
dikleri sekilleri olusturur. Her cocuk sira ile olusturdugu sekli tanitir. Ogretmen olusturulan sekillerin
fotografini ceker. Fotograflarla “iplerin Oykiisii” sergisi olusturulur. Aileler sergiye davet edilir veya
olanaklar dogrultusunda sanal sergi de olusturulabilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

internet temelli iletisim yontemi ile ailelerden cocuklari ile birlikte evde ipleri esyalar arasindan
gecirerek bir 6riimcek agi olusturmalari ve iplere degmeden arasindan gegme calismasi yapmalari
istenir.
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OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKIiNLIKLERIi-10

Dokunarak Yonlendir
48-72 Ay

Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim

Gostergeler

e iki, tic asamali basit kodlamadaki kurali
tanimlar.

e Verilen kodlamayi uygular.

¢ Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini
konumlandirir.

@ Fiziksel Gelisim ve Saghk
[Kazanmim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
® Beden bolumlerini farkl amaclara uygun
olarak koordineli kullanir.
® Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu
belirler.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

[Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeler

e Cizgi Uzerinde farkli yonde/formda/hizda
yurdar.

e Kol ve bacaklarindan destek alarak
dengesini korur.

SOZCUKLER: Rehber

KAVRAMLAR: Yon/Mekéanda Konum: Sag-
sol

DEGERLER: Giliven

MATERYALLER: Oyun icin hazirlanmis 12
karelik parkur (Farkh sekillerde olusturulabilir,

cocuklarin seviyesine uygun sekilde sayilari
da artinlabilir.), g6z bandi

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla bahceye cikilir. Bahgeye cocuklarla birlikte asagidaki sekilde bir parkur hazirlanir.
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e Cocuklara “Dokunarak Yonlendir” oyunu oynayacaklari sdylenir.

e Cocuklariginde her 6zellikten ikiser tane blok olan torbadan blok secer ve ayni 6zellikte blok se-
cen cocuklar es olur.

e Eslerden birinin g6zl kapatilir, rehber olan cocuk dokunarak arkadasini yonlendirir ve olusturulan
parkuru tamamlamasini saglar.

e Cocuklara alnina dokundugunda 6ne, basinin arkasina dokunuldugunda geriye, sag omuzuna
dokundugunda saga, sol omuzuna dokundugunda sola dogru hareket edilecegi hatirlatilir.

* Roller degistirilerek tim cocuklar dokunarak hareketi deneyimleyene kadar oyun devam eder.

® Oyun cocuklarin gelisim dizeyi dogrultusunda, farkli kodlar verilerek basitten zora dogru cesit-
lendirilebilir.

e Ornegin alkis yapildiginda ileriye, ayaklar yere vuruldugunda geriye, parmak saklatildiginda saga,
ellerle dizlere vuruldugunda sola dogru hareket etme gibi. Ayrica materyal ¢esitlendirilmesi yapi-
larak da oynanabilir. Ornegin davul sesi duyuldugunda ileri, marakas sesi duyuldugunda geri, zil
sesi duyuldugunda saga, ritim sopasi vurdugunda ise sola dogru hareket etme gibi.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Oyun alaninda hareket etmeniz icin kag kare vardi?
e Oyunda hareket kurallari hangileriydi?
e GOzu kapali arkadasinizi yonlendirirken nelere dikkat ettiniz?
e Rehber olmak mi, gbzi kapali hareket etmek mi kolaydi? Neden?

e Daha once gbérme yetersizligi olan birine ylUrimesi icin yardim ettiniz mi? Nasil yardim ettiniz?/
Daha once gorme yetersizligi olan birinin ylrimesine yardim eden birini gordiiniz mi? Nasil
yardim ediyordu?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

internet temelli iletisim yéntemi ile ailelere “Dokunarak Yénlendir” oyunuyla ilgili bilgi verilir. Co-
cuklariyla birlikte “Dokunarak Yonlendir” oyununda oldugu gibi rehberle yirime oyunu oynamalari
istenir.
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OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-11

Paylasiyorum

60-72 Ay

Oyun-Matematik (Bitiinlestirilmis Kiiciik ve Biiylik Grup

Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Bilissel Gelisim Kazanmim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
[Kazanim 12. Parca ve butln iligkisini kavrar. Gostergeler
Gostergeler e Besinleri yeterli miktarda yer/icer.
e Bir biitiini parcalara béler. e Saglikh besinleri yemeye/icmeye 6zen
e Parca ve butln iligkisini aciklar. Gl
[Kazanim 13. Nesne/varliklar dlcer.
Gostergeler Kendisinin ve baskalarinin
* Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme haklarini savunur.
birimlerini kullanarak &lcer.
e Olcme sonucunu sdyler. ¢ Kendisinin ve baskalarinin haklarini agiklar.
e Olciilmek istenen 6zellige uygun standart ¢ Adil olan ve olmayan durumlari ayirt eder.
olgme aracini seger.
® Fiziksel Gelisim ve Saghk SOZCUKLER: -
[Kazanmim 8. Arag gereg kullanarak manipulatif KAVRAMLAR: Boyut: Blyuk-ktgtk, Miktar:
hareketler yapar. Cok-az
Gostergeler DEGERLER: Adil Olmak, Esitlik, Paylasmak
* Farkli nesneleri keser. MATERYALLER: Saglikli ve sagliksiz yiyecek
* Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir gorselleri, kabuklu yemisler ve mevsim
nesne kullanir. meyveleri veya grubun gereksinimine gore
cesitlendirilmis paylasilabilir yiyecekler
® OGRENME SURECI

e Gine baglamada saglikli ve sagliksiz yiyeceklerin oldugu gérseller, mevsim meyveleri ve kabuklu
yemislere yer verilerek fen/duyu merkezi hazirlanir. Diger 6grenme merkezlerinde yiyeceklerle
iligkili farkl 6grenme araclari bulundurulur. Cocuklarin tercihlerine ve 6zelliklerine gore farkl yiye-

cekler tercih edilir.

e Cocuklara fen/duyu merkezinde yer alan gorselleri ve yiyecekleri incelemesi igin firsat verilir. Sag-
likh beslenme ile ilgili sohbet edilir. Saglikli beslenme ile ilgili bir kitap etkilesimli kitap okuma

yontemi ile okunur.
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e Fen merkezindeki bu yiyeceklerden hangilerini yemeyi tercih ettikleri sorulur ve yanitlar alinir. Ka-
buklu yemis ve mevsim meyvelerinin esit/adil olarak paylasilabilmesi icin uygulanabilecek yon-
temler hakkinda tartisilir.

e Cocuklara, yemeyi tercih ettikleri yiyecekler dogrultusunda kiictik gruplara ayrilmalari igin reh-
berlik edilir. Katilim gdstermek istemeyen cocuklar, ilgi alanlar dogrultusunda diger merkezlerde
calismalariicin yonlendirilir.

e Gruplara yiyecekleri paylasmak amaciyla bulduklari yéntemleri kendi aralarinda tartismasi igin fir-
sat verilir. Olclim yapma, karsilastirma yapma, bdlme, ayirma gibi yéntemleri uygulamalari icin
terazi, kesme tahtasi, kabuklu yemis kirma araglari, cesitli blyukltklerde kaplar vb. araglar ortama
birakilir. Cocuklara yiyecekleri esit olarak paylastirmasi icin rehberlik edilir.

e Gruplar galismalarini tamamladiktan sonra cember seklinde oturularak blyik gruba gegilir. Pay-
lasim yapilirken izledikleri yollar, uyguladiklari yontemler ve ulastiklari sonug hakkinda tartisilir.
Paylasim sonucunda esit olma durumlari gézlemlenir.

e Cocuklar paylasim sonucunda kendilerine ait yiyecekleri sohbet ederek yiyebilir.

® DEGERLENDIRME

Kictk gruplar galisirken slirece dair, uygulama yontemleri, yiyecek tercihleri, paylasim sonuglari,
deneme yanilma sirecleri fotograflanir. Fotograflar uygun bir zeminde (perde, duvar, pano vb.) co-
cuklarin gorebilecegi sekilde sergilenir. Stirece dair konusmalari icin rehberlik edilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere evde yemek ve atistirmalik saatlerinde, porsiyon paylasiminda, saglikli yiyecek tercihle-
rinde ¢cocugun rol almasi amaciyla bilgilendirme notu génderilir.
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OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-12

Farklihklarimizla Biriz

48-72 Ay

Oyun-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim [
Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ Bireysel farklliklara deger verir.
sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler e Baskalarinin farkl 6zelliklerini betimler.
* Verilen tek yonergeyi hatirlar. * Bagkalariyla benzer ve farkl 6zelliklerine
* Model olundugunda yonergeye/yonergelere ornekler verir.

uygun davranir.

* Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel

yonergeleri uygular. SOZCUKLER: Cesitlilik

KAVRAMLAR: Zit; Benzer-farkli

® Fiziksel Gelisim ve Saghk DEGERLER: Farkliliklara Sayg
Kazamm 7. Kicuk kaslarini kullanarak gt¢ MATERYALLER: Cocuk sayisi kadar 6 farkli
gerektiren hareketleri yapar. renkte kicUk kagitlar, kraft kagidi, atik

Géstergeler malzemeler, boyalar ve yapistirici

* Nesneleri kopartir.

* Nesneleri yirtar.

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Her cocuga 6 farkli renkte kiigik kagitlar (Kagitlarin
renk sayisi cocuklarin bildigi renklere gore degisebilir.) verilir.

e Cocuklar yonergeye uygun olarak 6nlerindeki kagitlar kaldirir.

e Ogretmen “Resim yapmayi sevenler mavi kagidi géstersin.’, “Sabah kahvaltida yumurta yiyenler
sari k&gidi gdstersin.”, “Saclari uzun olanlar yesil kagidi géstersin.” seklinde yénergeler verir. Yo-
nergeler cocuklarin 6zelliklerine goére farklilastirilabilir. Destege gereksinimi olan ¢ocuklar icin ek
yonergeler verilebilir.

e Her yonerge verildiginde ayni renk kdgidi kaldiran cocuklar birbirlerine bakarlar. Kimlerin resim
yapmayi sevdigi, kimlerin sabah kahvalti yaptigi, kimlerin saclarinin uzun oldugu konusulur. Bir
yonergede kagitlar kaldiran cocuklar baska yonergede kagidini kaldirmayabilir. Bunun nedenleri
hakkinda cocuklarla konusulur. Ayni disliincede ve benzer 6zellikte oldugumuz insanlarla bazi du-
rumlarda farkli distinebilecegimiz ya da farkli 6zelliklerde olabilecegimiz vurgulanir. Cesitliligin
ne oldugu Gzerinde konusulur.
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e Dahasonra 6gretmen 4 adet kraft kagidini sinifin belirli bolgelerinde yere koyar. Cocuklar 4 gruba
ayrilir. Gruplar olusturulurken birbirlerini destekleyebilecek ¢ocuklar ayni grupta olacak sekilde
planlama yapilir.

e Cocuklardan, gruplarina ait benzer bir 6zellik belirlemeleri ve karar verdikleri bu 6zelligi tanitmak
amaci ile ellerindeki renkli kagitlari ve atik materyalleri kullanarak resim yapmalari istenir.

e Cocuklar kraft kagitlar Gzerinde kopartarak, yirtarak, yapistirarak istedikleri sekilde calisirlar.

e Tiim gruplar calismalarini tamamladiktan sonra, eserlerini diger gruplara anlatir. Ogretmen reh-
berliginde tim calismalar birlestirilir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklardan sinifta aynaya bakarak kendilerini cizmeleri istenir. Daha sonra 6gretmenin yoner-
geleriile 2, 4 ve 8'li gruplar olusturularak ¢ocuklarin resimde ¢izdigi kendi 6zellikleri ve arkadaslari-
nin resimlerinde yer alan arkadaslarinin 6zelliklerini karsilastirmalari istenir.

® AILE/TOPLUM KATILIMI

internet temelli iletisim yontemi ile ailelere not génderilerek cocuklari ile evden okula gittigi
stre boyunca gordigu insanlarin fiziksel 6zellikleri konusunda konusmalari ve bu insanlarin hangi
rengi sevdikleri, hangi iste calistiklari vb. hakkinda tahminlerde bulunmalari istenir.
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OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-13

Cizgine Bak, Dansini Tasarla

60-72 Ay

Hareket-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanmim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel ozelliklerini
betimler.

e Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini
betimler.

® Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

® Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazanmim 2. Blyuk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
e Farkli yonde/formda/hizda yirir.
e Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

Gostergeler

e Ozgiin cizimler yapar.

e Belirli cizimlerde kendine 6zgli imgeler
kullanr.

[Kazanmim 11. Bedenini kullanarak yaratici
hareketler yapar.

Gostergeler
* Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

e Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni
anda sergiler.

SOZCUKLER: Firca, zikzak, dalgall
KAVRAMLAR: Zit: Benzer-farkli
DEGERLER: Sayg!

MATERYALLER: Farkli kalinlikta boya
fircalari, acik renk biyik boy kagit, karton
veya kraft kagidi, boya

® OGRENME SURECI

e Kapal bir kutu igerisine farkli boylarda, farkli kalinlikta, farkl kullanim alanlari olan boya fircalar

konur.

e Cocuklara, kutunun icinde ne olduguna dair sorular sorularak onlarin tahminleri alinir. Kutu acilir
ve icindeki farkh 6zelliklerdeki fircalar cocuklarla incelenir. Benzer ve farkl 6zellikleri ve kullanim

alanlari hakkinda konusulur.

e Daha sonra cocuklara, “Sizler birer firca olsaydiniz nasil hareket ederdiniz?” sorusu sorularak muzik
esliginde cocuklarin dans etmeleri istenir. Dans etmekte zorlanan ¢ocuk olursa 6gretmen cocuk-
lari eglestirerek akran destegdi saglar. Cocuklara dans esnasinda kafalariyla, elleriyle, ayaklariyla,
gobekleriyle, burunlariyla ve ceneleriyle boyama yapmalari sdylenir.
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e Dans etkinligi sonunda, cocuklarla okulun uzun bir koridorunun duvarina yan yana buyik kraft
kagitlart asilir. Cocuklara kutunun iginden ¢ikan farkli renkte, uzunlukta ve kalinlikta fircalar verilir.

e Cocuklardan kendilerine bir renk secerek koridor boyunca uzanan kraft kégitlari lizerinde zikzak
ve dalgali cizgilerin oldugu 6zgun ¢izgiler yapmalari istenir. Cocuklara cizgilerinin birbirine karis-
mamasina, cizgilerin alt alta olacak sekilde cizilmesine dikkat etmeleri gerektigi hatirlatilir. Cizgi
cizmekte zorlanan gocuklara uygun kalinliklarda materyal verilir.

e Cizimler bittikten sonra fircalar birakilarak kagitlar yere serilir, cizgilerin en bas noktasina gecilir.
Klasik bir muzik acilir ve cocuklarin kendi cizgilerini yurtyerek takip edip vicutlariyla, ¢izimini yap-
tiklari cizgileri canlandirmalari istenir. Elleri ile de ¢izgileri takip edebilirler.

® DEGERLENDIRME

Cocuklar birbirlerinin koridor boyunca cizdigi cizgileri inceler. Her cocuk kendi cizgisi disinda
baska bir arkadasinin cizgisini secer ve o cizgiyi muzik esliginde bedeniyle canlandirir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

internet temelli iletisim yontemi ile ailelerden cocuklari ile birlikte doga yiirtyiisi yapmalari,
ylurlyuste dogal materyallerle (yaprak, agac¢ dallari, tas vb.) cizgiler olusturmalari bunlarin Gzerinden
farkl sekillerde ylrime ve atlama oyunlari oynamalari istenir. Ailelere, miizede yer alan resimlerin
neyle yapilmis olabilecegdi, hangi malzemelerin kullanilmis olabilecegi hakkinda konusmalari onerilir.

Toplum katilimi icin olanaklar dahilinde bir ressam ya da gdrsel sanatlar 6gretmeni sinifa davet
edilerek ¢ocuklarla farkli firca teknikleriyle cizgisel calismalar yapmalari saglanir.
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OYUN, HAREKET VE YARATICILIK
OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-14

Film Cekim Giinu

60-72 Ay

Hareket-Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili
yonergeleri uygular.
Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu
soyler.

* Yonergeleri takip ederek mekanda konum
ahr.

® Dil Geligimi
[Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.
Gostergeler
e Gorsel materyalleri inceler.

* Gorsel materyalleri agiklar.

@ Fiziksel Gelisim ve Saglhk

Kazamim 2. Blyuk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler
e Farkli ydnde/formda/hizda kosar.

* Yonergelere uygun olarak farkli yonlere
uzanir.

e Belirli bir yukseklige tirmanir.

iazanim 5. Denge gerektiren hareketleri
yapar.
Gostergeler

e Belirli bir harekete baglamadan dnce
dengesini korur.

e Cizgi Uzerinde farkli ydnde/formda/hizda
yurdar.

SOZCUKLER: Film, cekim, kamera
KAVRAMLAR: Zit: Hizli-yavas
DEGERLER: -

MATERYALLER: 2 adet (izerinde hareketleri
ve yerleri simgeleyen kiip, elektrik

bandi, video kamera (Yoksa cep telefonu
kullanilabilir.)

® OGRENME SURECI

e Ogretmen eline bir video kamera (Kamera yoksa telefon vb. olabilir.) alir ve sinifta cekim yapmaya
baslar. Cocuklari cekmeden 6nce onlardan ¢ekim icin izin ister. Siniftaki duvarlari ve cocuklari si-
rayla ceker. Ogretmen, video cektirmek istemeyen cocuklara farkli alternatifler sunabilir.

e Ogretmenin ne yaptigina dair cocuklarin dikkatleri cekilir. Ogretmen elindekinin bir video kamera
oldugunu, kayit yapan cep telefonlari Gretilmeden 6nce insanlarin bununla video cektigini anlatir.
Hatta filmler ¢cekilirken bu kameralarin ¢cok buyukleri ve gelismislerinin kullanildigini séyler. Cocuk-
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lara film ¢ekimi ile ilgili fotograflar ve videolar gésterilir (Cep telefonu kullanilacaksa bu kisim an-
latilmaz, video kameralar ve blyuk film ¢cekim kameralarinin gérselleri 6rnek olarak gosterilebilir.).

e Cocuklarla sohbet edildikten sonra ¢cocuklara “Cocuklar filmler kamerayla ¢ekiliyor bizim de bu-
glin sinifimizda kamera var. Oyleyse film cekebiliriz.” denir.

e Cocuklara etkinlik anlatilir. Ogretmen “Cocuklar sizinle bir sporcu grubunun filmini cekecegiz. Ben
filmin ynetmeni olacagim, sizler de oyunculari olacaksiniz. Filmimizi gekmemiz igin sinifi ¢ gruba
ayirdim. Birinci alan yavas ¢ekim alani, burada bir kaplumbaga gibi yavas yavas hareket etmelisiniz.
Ikinci alan gtinliik hareket alani, burada su an nasil hareket ediyorsak normal bir sekilde hareket
edebilirsiniz. Uciincii alan, cok hizli cekim alanidir. Burada ¢ekim yaparken bir tavsan gibi hizli hizli
hareket etmelisiniz.” der.

e Ogretmen sinifi elektrik bantlariyla tic béliime ayirir. Sinifta sézel ydnergeden ziyade gérsel des-
tege gereksinimi olan cocuklar icin birinci alanin basina kaplumbaga gorseli, ikinci alana ¢ocuk
gorseli, Gglinct alana tavsan gorseli yapistirihir.

e Cocuklara yavas cekim ve hizli cekim drnekleri iceren videolar izletir.
e Videolar izlendikten sonra oyuna baslanir.

e Cocuklar sirayla iki oyun kiplnl yere atar. Bu kiplerin birinin Gzerinde hareketler, digerinin tze-
rinde ise hareketi yapacaklari alanlar vardir. Alan resimlerini cocuklara anlatmak igin kiipln Gzerin-
de tavsan resmi gelirse hizli cekim alanina, kaplumbaga gelirse yavas ¢cekim alanina, cocuk resmi
gelirse orta alana gidecekleri sdylenir. Ogretmen alanlara kaplumbaga resmi, tavsan resmi gibi
gorsel ipucu kartlari ekleyebilir.

e Ogretmen alanlara uygun olarak hizli, yavas ve orta hizda miizik calar. Oyun baslamadan énce
6gretmen oyun kiiptnin tzerindeki hareketleri cocuklarla tekrarlar.
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e Oyun basladiginda 6gretmen ¢ocuklarin hareketleri yapma asamasini video kamerasiyla ceker.

e Cocuklar 6nce birer birer oyun kiplerini atar. Kiip tzerinde ¢ikan alana gidip ¢ikan hareketi 20 sn.
boyunca tekrarlayarak yapar. Her cocugun kiip ile secimlerini yapmasi ve hareketini sergilemesi
saglanir.

e Kum saatinin olmadigi ya da tim cocuklarin tek tek yapmasinin cok uzun siirecegi siniflarda birey-
sel film ¢ekimi kiiglk gruplar veya buyik gruplar seklinde yapilabilir.

e Oyunun ikinci asamasinda 6gretmen, cocuklari lcger kisilik gruplara ayirir, kiipleri atar, cocuklara
hareketi ve alani soyler. Cocuklar kiipte gelen alana gidip orada hareketlerini 20 sn. boyunca ya-
par. Ogretmen bu kisimlarin videosunu da kayit altina alir.

* Bir sonraki giin, 6gretmen tarafindan birlestirilen videolar kullanilarak gocuklarla sinema etkinligi
yapilr.

® DEGERLENDIRME

Cocuklarla 6grenme surecinde kullandiklar fiziksel hareketleri de g6z 6ninde bulundurarak
cektikleri filmin ismini bulup hareketlerle birbirlerine anlatmalari istenir. Bir cocuk kendi buldugu
ismi anlatirken arkadaslari da filmin ismini bulmaya calisir. Etkinlik sonunda ¢ocuklarla birlikte cekilen
videolar izlenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere hareket kiipl 6rnek olarak gosterilir. Oyunu kartlarla da oynayabilecekleri belirtilir. Co-
cuklarla birlikte acik bir alanda kipte gelen hareketleri yapmalari ve oyun oynamalari istenir. Ayrica
ailelerden oyunu oynarken video cekmeleri ve 6gretmene internet temelli uygulamalar yoluyla ilet-
meleri de istenebilir.
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SANAT OGRENME ALANI

Sembollerle iletisim olan sanat, dogaya yonelik duygu ve distinceleri ¢izgi, renk, bicim, ses, s6z
ve ritim gibi araglarla etkili, estetik ve yaratici bir sekilde ortaya koyma bigimidir. Sanat, anlayislari insa
etmek ve ifade etmek icin kiltirel bir aractir. Sanat, kiictik cocuklarin yalnizca yasadiklari diinyayi anla-
malarinda degil, ayni zamanda kendi deneyimlerini anlamlandirmalarinda da kritik bir rol oynar. Sanat,
cocuklarin duygu ve dislincelerini cesitli sekillerde iletmelerine olanak saglar. Sanat, cocuklarin kendi
yaraticiliklarini ortaya koymada aktif katilimcilar olmasini saglar. Egitimde sanat hayal glicd, yaraticilik ve
estetik begeni gibi akademik olmayan becerilerle iliskilendirilir ve genellikle problem ¢ézme, ¢coklu ba-
kis acilari alma ve bilginin farkli yorumlari gibi degisik ve karmasik disinme ve 6grenme yollariyla bir-
lestirilmez. Ancak sanat egitiminin amaclarindan biri, 5grenmeye olan ilgiyi yakalamak ve strdtrmektir.

Sanatin Gelisim Alanlan Uzerindeki Etkisi

Sanat etkinlikleri cocuklarin tim gelisim alanlarini destekledigi icin 6nemlidir.

Fiziksel Gelisim ve Saglik: Cocuklar boyama yapmak, yazi yazmak, yapistirmak, kil kullanmak ve
kolaj yapmak icin kiiclik motor becerilerini kullanir. Oz bakim becerilerini kullanarak beden ve cevre
temizligi sorumlulugunu kazanabilirler.

Bilissel Gelisim: Cocuklar karsilastirir, tahmin eder, planlar ve problem ¢6zer. Desenler ve dokular
arasindaki benzerlik ve farkliliklari ayirt ederler.

Dil ve Okuryazarhlik: Cocuklar ortaya ¢ikardiklari sanat eserlerini tartismayi ve onlarin Gzerine harfleri
ve sembolleri eklemeyi 6grenir. Boyalara, materyallere iliskin yeni sozclkler 6grenebilirler. Gorsel
materyalleri s6zel olarak agiklamalari sanat ve sanat materyalleri ile ilgili kavramlari kazanmalari ve
sanat eserlerini elestirmeleri, cocuklarin dil gelisimi ile erken okuryazarlik becerilerini destekler.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler: Cocuklar sanat etkinliklerinde rahatlar, yaptiklari ise odakla-
nir, kendilerini basarili hisseder, duygu ve distincelerini sanatla ifade edebilirler.

Kisaca sanat etkinlikleri cocuklarin yaraticiliklarini ve hayal guglerini kullanarak problem ¢ézme-
lerine, elestirel ve ¢6zim odakli distinmelerine olanak taniyan etkinliklerdir. Sanat etkinlikleri, kaba
motor ya da blyUlk kaslarin, becerilerin gelisiminde ve hassaslagsmasinda deneyim ve uygulama im-
kani saglanir. Cocuklar, sanat etkinliklerine katildik¢a entelektiel, sosyal ve duygusal yeteneklerini
gelistirme firsati bulur. Bu olumlu etkileri g6z 6niinde bulunduruldugunda sanat etkinlikleri cocuklar
icin anlamli ve ¢ocuklarin tim 6grenme deneyimlerine uygun olmalidir.

Sanat Etkinliklerinde Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar:

e Sanat etkinliklerinde 6gretmen olarak rehber ve kolaylastirici rolde olun.

e Sanat etkinliklerinde tek bir secenek sunmak yerine, birden fazla calisma planlayin. Ornegin boyama
ve yogurma maddeleri ile calismayi ya da boyama, kolaj ve kagit calismalarini cocuklara sunun. Boy-
lece sanat 6zglrlik gerektirdigi icin cocuk istedigi bir sanat calismasina katilma firsati bulmus olur.

e Sanat etkinliklerinin planlamasinda basitten zora, 6zelden genele, hayalden gercege ve bilinen-
den bilinmeyene dogru ilkesine dikkat edin.

e Cocuklar, kendi kilttrlerini ve kimliklerini kesfetmek icin sanat sayesinde hayal guglerini kullanir.
Bu nedenle sanat etkinliklerini planlanirken cocuklarin kiltirleri ve deneyimleriyle baglanti kur-
malarini saglayin, on bilgileri ve bilgi birikimlerini géz 6ntinde bulundurun.
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e Sanat etkinlikleri, cocuklarin ilgileriyle iliskili ve glinlik yasam deneyimleri ile ortisebiliyorsa co-
cuklar sanatla ilgili materyallerle daha uzun stire mesgul olurlar. Bu nedenle sanat etkinliklerini
planlarken cocuklarin ilgilerini ve deneyimlerini g6z 6niinde bulundurun.

e Sanat etkinliklerinde cocuklarin takip edebilecegdi bir 6rnek yoktur. Bu nedenle kesfetmenin ve ya-
ratmanin dogru ya da yanlis yolu yoktur. Sanat, deneyime ve tekniklerin, araglarin ve malzemelerin
kesfine odaklandigi igin etkinliklerde adim adim ydnerge vermekten kaginin.

e Sanat benzersiz ve orijinaldir, bu nedenle ¢ocuklara kopyalamalari icin 6rnek modeller sunmayin.

e Sanata ucu acik bir oyun gibi yaklasin. Ornegin cesitli, yeni ve ilging materyaller saglayin ve cocuk-
larin sanat deneyimlerini yonetirken neler oldugunu goézlemleyin.

e Sanati cocuklaricin eglenceli bir deneyim haline getirin.
e Cocuklarin Gzerinde distinmelerini saglamak icin sanat etkinliklerinde acik uclu sorular sorun.

* Cocuklarin daha fazla boya, daha fazla renk kullanmasina ve daha fazla sanat eseri ortaya ¢ikarma-
larina izin verin.

e Cocuklara planlarini ve kesiflerini gerceklestirmeleri icin yeterli zaman verin.

e Cocuklarin kendi planladigi calismalarla baglanilabilecegini ve siniftaki o anki kosullarin veya fir-
satlarin sanat etkinligini yaratabilecegini unutmayin.

e Sanat etkinlikleri ile cocuklarin gelisimlerini izleyin. Bu gelisim izlemelerini cocuklarin gelisim asa-
malarini yansitacak sekilde gelisim dosyalarina kronolojik olarak koyun.

e Sanat, cocuklarin kendilerini ifade etmeleri ve kisisel olarak bir Griin ortaya koymalari icin gerekli bir
etkinliktir. Sanat etkinliklerinde stirec ve Uirlin ortaya koyma, birbiri ile i¢ ice asamalardir. Sanat, sireg
uygulama becerilerini gérmek acisindan degerli olmakla birlikte, bu siirecte gosterilen ¢aba, yasa-
nilan duygusal tatmin vb. durumlarda oldukca degerlidir. Stirec tek bir trlin ortaya ¢ikarmak amacl
planlanmaz, cocuga se¢cme firsati taninmalidir. Sanatsal streg, sanat etkinliklerinin merkezinde ol-
malidir. Bu nedenle litfen sunumlarda sonug yerine siirece odaklanin. Cocuklar stire¢ odaklidir. Co-
cuklar kendilerine ait bir sey Gretmelerinin harika oldugunu distintrken ortaya ¢ikan Griiniin nihai
hedef olmamasi gerektigine inanir. Bu durumu da her zaman g6z 6niinde bulundurun.

* Sanat etkinlikleri cocuklarin kendilerini ifade ederek iletisim becerilerini gelistirmesine yardimci
olur. Sanat araciligi ile ¢cocuklar fikirlerini baskalarina dil ya da kesin bicimdeki gérsel sembollere
ihtiyac duymaksizin aktarabilmektedir. Sanat, cocuklara bildiklerini sozIl ya da cizerek sunum im-
kani verir. Cocuklari sanat calismalari ile ilgili konusmaya cesaretlendirmek 6nemli olmakla birlikte
sanatin sadece sozle ifade edilmesi istenmemelidir. Ornegin kukla yapimi direkt sézel ifadeyi des-
tekleyen bir sanat etkinligi olmamakla birlikte, konusma etkinligine donusturulebilecek bir sanat
etkinligidir. Bu nedenle sadece sdzel sunuma odaklanmayin. Cocuklarin dansla, resimle, sarkiyla,
oyunla sunmalarina firsat verin.

e Sanat etkinliklerinde fiziksel ortamin 6zellikleri de dnemlidir. Sanat etkinlik alanimin aydinlk ol-
masi, sanat materyallerine ulagimin kolay olmasi, lavaboya yakin olmasi vb. noktalari g6z 6niinde
bulundurun.

Sanat Etkinliklerine Yonelik Yapilan Calismalar

Sanat etkinlikleri yogurma maddeleri, kadgit, boya ve kolaj calismalari olarak yapilandirilarak gercek-
lestirilir.

Yogurma maddeleriyle yapilan calismalar: Kil, oyun hamuru, kdgit hamuru ve talas hamuru gibi
sanat malzemeleri yogurma maddeleri olarak gruplanir. Okul dncesi egitim programinda yogurma
maddelerinin tim cesitlerine dongusel olarak yer verilmeli, cocuklarin farkli duyusal deneyimler
edinmeleri saglanmalidir. Bu calismalar cocuklarin bir yandan parmak, bilek ve hatta kol kaslarin
gelistirirken diger yandan duygusal olarak rahatlamalarina, hayallerini gerceklestirmelerine ve yara-
ticiliklarini sergilemelerine firsat verir.
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Kagit calismalari: Bu caligmalar; kagit yirtma, burusturma, kesme, yapistirma, katlama, yuvarlama ve
orme gibi galismalari igerir. Farkli geometrik sekilde renkli kagitlar keserek oriintli veya desen tasa-
rimlari olusturabilirler. K&dgit calismalarinda amag bir modeli kopyalamak degil kdgida 6zgun sekiller
vermek olmalidir. Cocugun gelisimi acisindan farkli dokuda, renkte, boyutta, kalinlikta kagit secimi-
nin énemli olmasi nedeniyle farkli kagitlar kullanilarak farkli etkinlikler yapilabilir. Ornegin yumusak
ve farkli dokuda kagitlarla iki veya ¢ boyutlu calismalar yapilabilir.

Boya calismalari: Okul 6ncesi doneminde pastel boya, akrilik boya, sulu boya, parmak boyasi, ku-
mas boyasi, gida boyasi, kuru boya ve keceli kalem gibi bircok tiirde boya materyali kullanilir. Cocuk-
larin hem renk kaynaklarini gérmeleri hem de duyusal deneyimler elde etmeleri amaciyla 6rnegin
sogan kabugu, papatya, gelincik gibi bitkilerden boya elde etmeleri ve yaptiklari bu boyalari sanat
calismalarinda kullanmalari igin firsatlar yaratiimalidir.

Kolaj calismalari: Kolaj farkli sekil ve unsurlardan olusan bir resimdir. Bir kolaj ¢alismasi, iki boyutlu
olabilir ve duiz kagit parcalarindan olusabilir ya da ¢ boyutlu olup yapay képik parcalari ve kabarik
kumas tabakalariyla yapilmis olabilir. Cocuklar kolaj calismasinda degisik dokudaki nesneleri kesip
yapistirmaktan zevk alirlar. Kaba, diizglin, keskin, ince tiyli ya da yunli gercek nesneler ya da dergi-
lerden alinan resimlerle bir konu tGzerine kolaj yapabilirler.

Sanat etkinlikleri, programda ayri bir etkinlik olarak da planlanmakla birlikte diger bir etkinlik
alanini desteklemek veya biitiinlestirmek amaciyla da programda yer alabilir. Ornegin maske ya da
kukla yapimi, kitap okuma ya da oyku anlatmadan sonra genisletilebilir ve gelistirilebilir.

icerik alanlar

Sanat 6grenme alani, her bir sanat disiplini icin de ¢ocuklarin yasina uygun bilgi ve beceriler
gelistirmeleri, is birligi yapmalari ve araglarin, streglerin ve malzemelerin kullaniminda yetkin héle
gelmeleri icin bir yapi saglar. Cocuklar; gorsel sanatlari yaratarak, sunarak, yanit vererek ve cevrele-
rindeki diinyayla baglanti kurarak 6grenir. Sanat 6grenme alani yaratma, gosteri/sunum/gercekles-
tirme, degerlendirme/tepki verme ve baglanti kurma streci icermektedir.

Yaraticilik, yeni sanatsal fikirler ve calismalar tasarlamak ve gelistirmektir.
e Sanatsal fikirleri ve calismalari Gretme ve kavramsallastirma,
* Sanatsal fikirleri ve calismalari organize etme ve gelistirme,

* Sanatsal calismayi iyilestirme ve tamamlamayi icerir.

Sunum, sanatsal calismalari yorumlanmak ve paylasmaktir.
* Sunum icin sanatsal calismalari segme, analiz etme ve yorumlama,
* Sanatsal teknikler gelistirme ve iyilestirme ve sunum igin galisma,

* Sanatsal calismanin sunumu yoluyla anlami iletmeyi kapsar.

Yanitlama, sanatlarin anlami nasil ilettigini anlamak ve degerlendirmektir.
* Sanatsal calismayi algilama ve analiz etme,
e Sanatsal ¢alismalarda amag ve anlami yorumlama,

* Sanatsal calismalari degerlendirmek icin dlcltler uygulamayi icerir.

Baglanti kurma, sanatsal fikirleri ve calismalari kisisel anlam ve dis baglamla iliskilendirmektir.

* Sanatyapmak icin bilgi ve kisisel deneyimleri sentezleme ve iliskilendirme,

* Anlayisi derinlestirmek icin sanatsal fikirleri ve eserleri toplumsal, kiltirel ve tarihsel baglamla
iliskilendirmeyi kapsar.

Gorsel sanatlar stirecinde, sanat Urlinl ortaya cikarma ve ortaya ¢ikan Urlin kadar malzeme ve
teknikleri kesfetme deneyimi, Griint sunma ve bu Urlin lzerinde yasamla bitinlestirme dnemlidir.

OGRETMEN KILAVUZ KiTABI 119 @



1. Yaraticilik

Yaraticilik zengin, orijinal fikirler tasarlama ve gelistirme, beklenmedik baglantilar kesfetme ve
yeni seyler icat etme veya yapma yetenegi anlamina gelir. Yaraticilik tim ¢ocuklarin temel 6zelligidir.
Cocuklarin, glinltk etkinlikler sirasinda yaratici tGrlinler ortaya koymaya ihtiyaclari vardir. Bu anlamda
okul dncesinde sanat etkinliklerinin amaclarindan biri cocuklarin yaraticiliklarini desteklemek, estetik
degerler ve sanatsal duyarlilik kazanmalarini saglamaktir.

Yaraticillk Ogretme Yontem, Strateji ve Etkinliklerine iligkin Oneriler:

e Sanat etkinliklerinde farkli malzemeler kullanin ve farkli etkinlikler planlayin. Ornegin dokular ve
desenler olusturmak icin kil, farkli boya gibi farkli malzemeler kullanin ve parmakla boyama, nes-
neleri yapistirma, dokulu ovma yapma ve k&gidi yirtma, kesme ve yuvarlama/rulo yapma, farkl
doku, renk, boyutta malzemeleri (ahsap, kumas, plastik, dogal materyaller, kalin kagitlar, taslar
vb.) kullanma gibi ¢coklu duyusal deneyimleri ele alan farkli sanat etkinlik tirlerini planlayin. Ancak
farkli malzemelerin kullanimini gergeklestirirken calismanin amaci g6z éniinde bulundurulmalidir.
Ornegin artik malzemeler hem bir geri déniisiim farkindaligini olusturur hem de sanat calismala-
rinda yaraticihgr destekler.

e Sanat malzemelerinin ¢esitlenmesi ve bu cesitliligin ¢cocuklar tarafindan kullanilabilir olmasi igin
glvenli sanat malzemelerini ve araclarini tercih edin. Bu malzemeleri glvenli bir sekilde kullan-
mak gibi gerekli giivenlik prosediirlerine dikkate edin. Ornegin calismalardan sonra ortami temiz-
leyin ve malzemeleri/arag gerecleri diizenleyin.

* Sanatta yaraticihgin desteklenebilmesinde etkinlige uygun malzeme/arag gereg kullanmanin yani
sira, cocugun sanatsal gelisiminin bilinmesi ve secilen yontemin uygun olmasi énemlidir. Sanat
egitimi stirecinde, genellikle birkag yontem bir arada kullanilabilir. Gérsel sanat etkinliklerinde de
asagidaki yontemlerden yararlanilabilir.

* Anlatim yéntemi: Bu yontem uygulamaya gegmeden &nce uygulamanin nasil yapilacagi, han-
gi malzeme/ara¢ gere¢/materyallerin nasil kullanilacaginin belirtiimesinde kullanilir.

e  Soru-yanit yontemi: Cocugun bir konu hakkinda farkli bakis acilariile disinmesini saglayan ve
yaratict distinme slrecini etkinlestiren bir yontemdir.

e Bu yontem sanat eseri incelemede siklikla kullanilir ve cocugun yapit tzerine dislinmesini,
sorgulamasini ve yapiti ¢oziimlemesini saglar.

e FEtkilesimli soru yanit yontemi: Bu yontemde 6gretmen, ¢ocuklara soru sorar ve her bir cocu-
gun her bir soruya iliskin yanitini alarak bir sonraki soruya gecer. Boylece bu yontemde 6zel-
likle sanat eseri incelemede ¢ocuklarin birbirleriyle etkilesimleri saglanir.

e Sorun ¢ézme yéntemi: Sanatin her alaninda en etkili ydontemlerden biri olan sorun ¢ézme yon-
temi, ozellikle tasarim, uygulama, ortaya bir Grtin koyma ve bu Urlnd icerige uygun olarak
isimlendirme gibi kisimlarda etkilidir. Cocugun ortaya koyacagi Grine iliskin tasarim, tasarimi
uygulamada kullanacagi malzemeler/arag gerecler gibi asamalarda sorun ¢ézme yontemi kul-
lanir. Ayrica, sanat eseri incelemede de kullanilan bu yontem, bitmis bir is Gzerinden Grinin
incelenmesi ve ¢oziimlenmesi seklinde geriye dogru bir slireci de ele alir.

e Gosterme yontemi: Bu yontem, konunun daha iyi anlasiimasi icin gorsel 6rneklerin gosterimi,
uygulamanin nasil yapilacagi ve yeni bir teknigin nasil kullanilacagini gostermede etkili bir
yontemdir. Bu yontem araciligiyla, cocugun ilgisi artirilarak 6grenmenin kalici olmasi saglanir.

*  Opyunlastirma ySntemi: Cocuklarin eglenerek 6grenmesini saglayan bu yéntem, bir eser in-
celemede, yapitta yer alan figir ve nesnelerin gériinimine birinerek canlandirmak, ese-
ri yorumlamak agisindan hem eglenceli hem de &greticidir. Oyun ve sanatin birlikte olmasi
cocuklarin hem eglenmelerini hem de daha etkili 6grenmelerini saglar. Hayali, sembolik ve
bahce oyunlari oynayan cocuklarin sanatta daha yaratici olduklari bilinir. Bu nedenle bu oyun-
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lari iceren sanat etkinlikleri planlanabilir. Oyun, cocuklarin yaraticiliklarini gelistirmelerinde
oldukg¢a 6nemlidir. Clinkl oyun onlarin somut diinyadan ¢ikip yaraticiliklarinin kontroli altin-
daki hayal diinyasina girmelerine izin verir. Oyunda ¢cogu zaman hayal glicl cok 6nemlidir.
Bu nedenle ¢ocuklarin yaratici diinyalarina girerek cocuklari destekleyin. Kendi tasariminizi,
siranizi ve senaryonuzu dayatmak yerine, cocuklarin yénlendirmelerine uyan bir oyun arkadasi
olun. Ornegin dramatik oyunda hayali bir yer diisiinmeleri konusunda cocuklari yénlendirin
ve destekleyin. Sahne, kukla ve kostim parcalari olusturmak icin temsili olmayan materyaller
kullanin. Cocuklarin oyuncaklari ve materyalleri yaratici bir sekilde kullanmalarina ve donus-
tirmelerine izin verin. Clnkl ¢ocuklar, yaratici potansiyellerini ortaya koymak icin zamana,
mekana ve malzemelere/materyallere ihtiyac duyarlar.

e Gozlem ve inceleme yéntemi: Cocuklarin, sanat ile ilgili ilk elden somut deneyim kazanma-
lari agisindan muze, galeri ziyareti gibi okul disi 6grenme ortamlarini ifade eden bu yéntem,
cocuklarin sanat eserleri ile birebir iliski kurmasini saglar. Eserin dokusu, boya kalinhg, firca
darbeleri, renk, boyut, form vb. 6zelliklerinin yakindan gérulerek incelenmesine olanak saglar.

e s birligine dayali 6grenme: Bu yaklasimda 6gretmen yalnizca bir rehber, danisman konumun-
dadir, aktif olan 6grencidir. Yapisalci anlayisa uygun disen is birlikli 5grenme modelinde de
ogretmen, grup ici diyalog ve is birligine rehberlik etmek ve gruplar arasi is birligini dizen-
lemekle yukimlidur. Ginlik hayatta karsilasilan her durumdan sanat egitimi agisindan ya-
rarlanilmalidir. Ornegin karli havalarda kar renklendirilerek kardan resim, baharda c¢imenleri
kullanarak resimler yapilabilir.

Farkl ortamlarda cizgiler, dokular, sekiller ve desenler olusturmanin yollarini kesfetmeleri icin ce-
sitli araclar kullanin. Ornegin iki ve lic boyutlu medya araclari kullanin.

Farkli ortamlari gézlemlerken duyular yoluyla algiladiklari ve deneyimlediklerini (gérdtgu, his-
settigi, kokladigy, tattig ve/veya duydugu) sanat eserlerinde ifade etmelerini isteyin. Ornegin bir
doga yurlyUstne katildiktan sonra, gorduiklerine, duyduklarina, kokladiklarina ve tattiklarina da-
yanarak temsili olmayan bir sanat eseri yaratmalarini isteyin.

Cocuklarin bir sanat eseri olusturma slrecinde kullandiklari (veya kullanmakta olduklari) bece-
rileri, teknikleri ve materyalleri birlikte gézden gecirin. Ornegin 6zgiin sanat eserleri yaratarak
gorsel sanatlarin unsurlarini kesfedin. Mizik dinlerken muizigin ritmine gore (muzik temposuna
bagli olarak hizli veya yavas sanatsal hareketler gibi) bir parmak resmi olusturun, ardindan muzigin
cocuklarin calisma strecini nasil etkiledigini aciklamasina firsat verin.

Sanat etkinliklerinde ¢ocuklari, katilmak istedikleri sanat calismasini segmesi igin tesvik edin. Ayri-
ca sectikleri calismada da yaraticiliklarini ortaya koymak igin cocuklarin ne yapmak istedigi (icerik),
bunu nasil yapacagdi (streg) ve bittiginde neye benzeyecedi (iriin) konusunda ¢ocuklarin goris-
lerini alin. Cocuklar, kendi sanat calismalarini renkler ile zenginlestirir ve konusmalarini hayali ke-
limeleri ile stslerler. Cocuk merkezli sanat etkinlikleri diizensiz ya da daginik gibi gériinse de bu
tur etkinliklerde ¢cocuklarin, yaraticiliklarinin gelistigini ve 6grenmenin olustugunu unutmayin. Co-
cuklar sanat yolu ile orijinal fikirlerini hayata gecirerek problem ¢6zme ve karar verme becerilerini
gelistirirken kendilerine karsi 6z gliven kazanirlar. Cocugun sanat etkinlikleri stirecindeki her turli
kesfi onlarin benligini glclendirir.

e Sanat etkinliklerinde ¢ocuklarla iletisim halinde olun ve onlari gézlemleyin. Sanat etkinliklerinde
hem &gretmenin hem de cocuklarin is birligi icinde olmasi, cocugun istedigi zaman fikir almasini
saglar. Ornegin kagit lizerinde cesitli dokular olusturmak icin boya kullanan cocugun “Farkli ne
kullanabilirim ve ne yapabilirim?” sorusuna yanit olarak geri dontsimu olan kagit veya nesneler
ile kolaj calismasi onerilebilir.

e Sanat etkinliklerinde iletisim acisindan ¢ocuklara karsi farkli yaklasimlar benimsenmesi gereklidir.
Bu yaklasimlar arasinda 6vgu (takdir etme) yaklasimi, deger verici (deger verme) yaklasimi, aras-
tincr yaklagim gibi olumlu yaklagimlar ile sorgulayici (soru sorma) yaklasim ve duzeltici yaklagim,
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yargilayan (yargilayici) yaklasim gibi olumsuz yaklagimlar yer almaktadir. Ancak bu yaklasimlarin
olumlulari, 6zellikle 6vgu (takdir etme) basta olmak Uzere, arastirici yaklasim da abartildiginda
olumsuz sonuglar yaratabilir.

e Ovgli (takdir etme) yaklasimi: Ogretmen cocuklara sanat calismalarinin iyi, hos, sevimli, siiper
ya da giizel oldugunu soyleyebilir. Ornegin bir cocugun bitmis triiniine bakarak “Boyadigin
ev ne kadar glzel olmus.” deyin ve cocugun motivasyonunu arttirin.

e Deger verici (deger verme) yaklasim: Ogretmen cocuklara onlarin sanat calismalarini begen-
digini ve sevdigini sdyleyebilir. Ogretmenler kisisel begenileri dogrultusunda “Buna bayildim,
tam da bekledigim gibi harika olmus.” gibi ifadeler ile cocuklarin ortaya koyduklari eserlere
asiri tepkiler verebilir. Bu kadar abartili ifadelerden kaginin ve “Cok iyi gézlemcisin, gézlemini
resmine aktarmissin. Kutlarim seni.” gibi ifadeleri tercih edin. Clinkl cocuklar sanatsal deneyim
elde ettikge begeni dizeyleri gelisir ve sanat eserlerini objektif olarak degerlendirebilirler.

e Arastirici yaklasim: Ogretmen cocuklarin sanat calismalari hakkinda cocuklardan bazi ipucu,
isim ya da sozel agiklama almak icin caba gdsterebilir. Ornegin; “Bana yaptigin bu resminin
ne hakkinda oldugunu sdyler misin?”, “Bu resim icin neler séyleyebilirsin?” seklinde ifadelerle
cocuklari konusturmaya yoneltin.

e Sorgulayici (soru sorma) yaklasim: Ogretmen cocuklara dogrudan, “Bu nedir?” ya da “O ne
anlatiyor?” seklinde sorular sorabilir. Ornegin 6gretmenler bazi cocuklarin resimlerindeki fi-
glr ya da semboller icin “Bunu niye ¢izdin?”, “Bunlar nedir?” gibi soru cimleleriyle cocuklari
yaptiklari eserlerini sorgulayabilirler. Bu sorular zaman zaman c¢ocukta yaptigi ¢izimin anla-
siimadigini hissetmesine neden olabilir. Bu nedenle bu sorular yerine “Bana resmini anlat.”
cimlesi ile baglayin.

e Diizeltici yaklasim: Ogretmen cocuklarin sanat calismalarini gelistirmelerine ya da onu “daha
iyi” yapmalarina olanak verecek sekilde geri bildirim vererek gercege daha yakin sanat yap-
malari icin ugrasmasi daha iyi olur. Ornegin, “Bu renkte bir agac gérdiin mii? Bu renk olmaz,
onlari yesil renge boyamalisin.” gibi ifadelerle cocuklarin yaraticiligini sinirlandirarak gergekle-
ri kopya etmeye yonlendirmeyin.

Yukaridaki aciklamalarda gorildigu gibi sanat etkinliklerinde iletisim oldukga degerlidir.

* Hem sozel hem sozel olmayan yaratici ifade, yaratici gelisimin dnemli bir yonidur. Sanat, bir kim-
senin yaraticiligini sozel olmayan sekilde ifade etme yoludur. Sanat etkinlikleri yaratici gelisim
amaclarina ulasmamiza yardim eder. Cocuklarin yaraticiliklarini gelistirmek ve sanat etkinliklerini
desteklemek icin zamanla ortaya cikabilen dogustan getirdikleri kapasitelerini goz 6niine alin.

e Cocuklarla olusturduklari sanat Grtinleri hakkinda konusun. Yaptiklari calismalari eve gotirebile-
ceklerini séyleyerek onlari onurlandirin. Sanat Grtinlerinin arka kismina gocuklarin isimlerini ve ta-
rihi ya siz yazin ya da kendilerinin yazmalarini isteyin. Bunlar ¢cocuklarin motivasyonunu arttirarak
yaraticiliklarina olumlu katki saglayacaktir.

e Yaraticilik kapsaminda ¢ocuklarin sanata bakis acilarinin ve sanat etkinlikleri icin ortamlarin zen-
ginlesmesinde 6zel galeriler, mizeler vb. alanlar da etkili olmaktadir. Okul disi 6grenme etkinlik-
leri yaparak cocuklarin muizeleri, sanat galerilerini, farkl kisi ve yerleri gérmesini saglayin. Sanat-
cilar ve sanat calismalari ile ilgili cocuklarin yasina uygun hazirlanmis etkinlikler, onlarin detaylara
odaklanmalarina, anlam aramalarina ve gérdiklerini anlatmalarina yardimci olur. Sanat calismalari
takip edin, egitim ortaminda ressamlarin, heykeltiraglarin, mimarlarin calismalarina yer verin ve
sanatcl ebeveynler veya konuklari sinifa davet edin.

2.Sunum

Cocugun Urettigi sanat eserlerini paylasmasi, bu sirecin degerli oldugunu hissettirerek yarati-
cihgr gelistirir. Sunum ile gocuklar baskalarina da kendi yaratici stiregleriyle ilham verir, bu da kendi
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kendini yansitma, degerli hissetme ve baskalarina karsi empati becerilerini glclendirir. Ancak c¢o-
cuklarin sanat eserlerini paylagsmalarini istemelerinin de dnemli oldugu unutulmamalidir. Cocuklarin
yaptiklari sanat Grinlerinin sergilenmesinde cocuklarin gorislerinin alinmasi, eger isterlerse istedik-
leri calismanin sergilenmesine 6zen gosterilmesi dnemlidir.

Sunum Ogretme Yontem, Strateji ve Etkinliklerine iliskin Oneriler:

e Cocuklarin sanat calismalarindan 6rnekleri saklamak, cocuklari degerlendirmek ve sunum beceri-
lerini desteklemek icin iyi bir yontemdir. Her bir cocuga 6zgi olusturdugunuz gelisim dosyalarina
cocuklarin sanat calismalarindan érnekler de koyun. En az haftada bir kez bir érnek toplamaya
calisin. Bu 6rnek triinleri hem cocugun se¢cmesine izin verin hem de siz secin. Gelisimsel dosya
icin sanat Giriinlerini kendisinin secmesi ayrica dnemlidir. Ornegin okulda sergilenmek lizere sanat
Urindni belirlemelerini isteyin. Sergileme igcin neden bunu sectigini aciklamasini isteyin. Cocukla-
ra onlarin ¢alismalarinin sanat dosyasinda toplandigini séyleyin. Bu dosyadaki Griinler Gzerinden
cocugun kullandigi malzemeleri ve materyalleri kullanmadaki gelisimini, ilerlemesini ve uzman-
lagmasini ve ayrica fikirleri, kavramlari, nesneleri ve duygular ifade bicimindeki degisikleri goz-
lemleyin. Cocuklarin sanatsal gelisimlerinin genel gelisimleri icerisinde ne dizeyde oldugunu de-
gerlendirin ve cocuklarin sunumunda kendini iyi hissedebilecegi trlini segmesine destek olun.

e Gelisim dosyasina tamamlanmig ¢calismalarin yaninda tamamlanmamis ve yapilmakta olan sanat calis-
malarinin da eklenmesi dnemlidir. Bazi calismalari farkli nedenler ile tamamlanmamis olabilir, bunlarin
da degerli oldugunu géstermek icin bu calismalarin da cocuklar tarafindan sunulmasina firsati verin.

e Halka acik sergilenen sanat eserleri, galeriler ve mizeler hakkinda genel bir farkindalik gelistirin.
Bir sanat mizesinin ne oldugunu agiklayin ve bir sanat mizesinin diger binalardan nasil farkl ol-
dugunu anlatin. Ornegin bir sanat miizesinin internet sitesini veya bir sanal miizeyi gorintiileyerek
sanal bir saha calismasina katilin. Sanat eseri sergileyen bir sanat mlzesini, galeriyi veya merkezi
ziyaret edin ve onu sanatin sergilendigi diger binalar veya ortamlarla (halk kitiphanesi, toplum
merkezi veya okul gibi) karsilastirin. Bu etkinlikler cocugun kendi Grtinlerini sunmasini destekler.

e Cocuklarin sanat etkinliklerine yonelip triin ¢ikarmasi ve bunu sunmasi icin duyusal deneyimler
onemlidir. Bu nedenle sanat ekinligi sirasinda ¢ocuklari gézlemlemek, 6gretmenin onlarin 6gren-
me bicimleri ve ilgileri hakkinda bilgi sahibi olmasini saglar. Ornegin dokunsal-kinestetik 6gre-
nenlerin parmak boyama, oyun hamuru ya da tiras kremi ile oynama gibi sanat etkinliklerinden
hoslandiklari gézlenebilir. Bu nedenle cocuklari gézlemleyin ve gozlem sonuglarini daha fazla
duyusal deneyimlerin sunulmasi icin kullanin. Boya, camur, kil, kagit vb. yapilandiriimamis bircok
sanat calismasi ile cocuklarin bircok duyusunu ayni anda destekleyin. Bunun icin asagidaki 6rnek-
lerden yararlanabilirsiniz.

e Cizimler icin bazi duyusal kesif etkinlikleri olarak nesne siralamasi, grafik kédgidiyla kiip yapma,
zimpara k&gidi sanati, yapistirma tasarimi, rendelenmis pastel boya ile calisma, kahve filtre sanati,
Utl sanati, sekil cikarma, miknatish cizim érnekleri verilebilir.

e Sanat materyalleri ve araclari ile yapilabilecek bazi duyusal kesif etkinlikleri olarak akan renkler
sanati, kagit yitma, kabarik boya, yapistirma ve kolalama, zimbalama, resme malzeme serpme,
bantlama ve yapistirma, ¢ikartma sanati, delik ve kagit delme sanati, nesneleri ipe dizme, yapis-
kanli kagit sanati, kum sarkaci 6rnekleri verilebilir.

* Boyama icin duyusal kesif etkinlikleri olarak kabartma el boyasi, el boya baskisi, su boyama, yuvar-
layarak cizgi tasarim resmi, merdane ile boyama, iple boyama, pipetle boyama-ifleme, damlatarak
boyama, nokta boyama, duyusal ve doku boyama, cantada boyama, buz kalibi boyama, kavanoz
yuvarlayarak boyama, yag ve sulu boya, kdgit pegete ve yapistirici ile boyama 6rnekleri verilebilir.

* Baski yapmak icin duyusal kesif etkinlikleri olarak istampa baskisi, stinger baskisi, doga baskisi, ip
baskisi, seramik baskisi, balon baskisi, el baskisi, katlama baski, yaprak ve yapistirici baskisi, yagl
boya baskisi ve sicratma baskisi 6rnekleri verilebilir.
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e Sulu boya ve mirekkep icin duyusal kesif etkinlikleri olarak k&dgit mendille sulu boya, sprey sisesi
ile sulu boya, su bazli boya, damlatarak boyama &rnekleri verilebilir.

e Kurutulmus malzemelerle (resist) sanat icin duyusal kesif etkinlikleri olarak kabartma kartpostal
bastirma, dokulu masa Ustl drnekleri verilebilir.

e Kolaj icin duyusal kesif etkinlikleri olarak dergi resimleri kolaji ve resimleri karistirma &rnekleri ve-
rilebilir.

* Kagitla uygulama yapilan duyusal kesif etkinlikleri olarak dergi resimlerine dokunma ve kagit yap-
ma ornekleri verilebilir.

e Bir duyusal kesif etkinligi olarak kil rakamlar ve harfler Srnek olarak verilebilir.

e Uc boyutlu materyallerle uygulama yapmak icin duyusal kesif yéntemleri olarak buz heykel, tel
nesneler, tuz heykeli, kagit hamuru 6rnekleri verilebilir.

e Dijital fotograf makineleri kullanarak yapilacak duyusal kesif etkinlikleri olarak belgeleme, yakin ve
uzak ornekleri verilebilir.

e Dikis dikme igin duyusal kesif etkinlikleri olarak basit dikis dikme ve dokuma érnekleri verilebilir.

3. Yanitlama

Yanitlama, sanatlarin anlami nasil ilettigini anlamak ve degerlendirmek anlamina gelir. Gormek,
distinmek ve merak etmek 6grenmeyi destekler ve empatiyi gliclendirirken gorsel sanatlar, kelime
hazinesi ve kavramlari araciligiyla dil edinme becerilerini gelistirir. Sanatsal yanit verme sireci, sanat
elestirisi sirecine katilarak sanat eserlerinin anlamlarina iliskin i¢ gori kazanma olarak ifade edilir.

Yanitlama Ogretme Yontem, Strateji ve Etkinliklerine iliskin Oneriler:

e Cocuklarin farkli ortamlarda yer alan gorsel sanata yoénelik triinlere iliskin algilarini (gordukleri,
hissettikleri, kokladiklari, tattiklari ve/veya duyduklari) s6zel, mizik, dans, resim vb. sanatlardan ya-
rarlanarak 6grenin. Ornegin bir resimli kitap okunmasini dinledikten sonra, en sevdikleri sahnenin
resmini cizmelerini isteyin.

e Cocuklarin bir Grinln sanat eseri olmasinin nedenlerini yani 6zelliklerini anlamasi icin farkli or-
tamlar yaratin. Evde, sinifta, okulda, toplumdaki etkinliklerin bir parcasi olarak veya okul diginda-
ki diger etkinliklerde gorsel sanat eseri 6rneklerini belirleyin ve cesitli amaclarini veya islevlerini
tanimlayin. Ornegin sinifa bakin ve neyin sanat olarak algilandigini belirleyin ve sanatin amacin
veya islevini tanimlayin.

e Cocuklarin bir Grinlin sanat eseri olmasinin ozelliklerini anlamasi ve sanat eserinin ¢cocugu nasil
etkiledigine iliskin ortamlar igin sanat elestirisi dGnemlidir. Sanat egitiminde elestiri, bireyin sanat
eserini farkli bir bakis acisiyla izlemesini, algilamasini, eser hakkinda diistinmesini ve tim bunlari
birlestirerek eserle ilgili géruslerini ifade edebilmesini saglamaktadir. Bu nedenle sanat elestiri-
sinde cocugun gelisimsel dizeyine duyarli olunarak 6gretmenin cocugun sanat Griinl hakkindaki
duygularini tanimlamasi, analiz etmesi ve yorumlamasina iliskin kolaylastirici bir rol tstlenmesi
gerekmektedir. Sanat elestirisi tanimlama, analiz/¢ézimleme, yorumlama ve yargi/hikiim olmak
Uzere dort asamada olusur. Bu d6rt asamayi asagida 6nerilen sorular Gzerinden gerceklestirin.

e Tanimlama: Sanat eserinde neler gorlyorsunuz? Sanat eserinin malzemesi nelerden olusu-
yor? (resim, 6zgln baski, yontu, seramik gibi), Bu sanat eserini yaratan sanatginin ismi nedir?
Sanat eserinin adi nedir? Bu eser ne zaman yaratilmistir? Eser ne anlatiyor? (konu, tema), Eser-
de hangi tir cizgiler var? (duz, egri, kesik).

* Analiz/Céziimleme asamasi: Sekiller (formlar) nasil dizenlenmis? (simetrik, G¢gen, dikey, dai-
resel, birbirini rten, kesisen), Sanatgi renkleri nasil kullanmistir? (agik-koyu, soguk-sicak renk-
ler), Acik renkler mi daha ¢ok kullanilmis? Hangi cizgiler gériintyor? (diz, egri, kirik), Han-
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gi sekiller daha cok kullanilmis? (geometrik vb.), Birbirini tekrar eden sekiller var mi? Mekan
daha ¢ok nasil? (diz, Ust Uste; derin bir alan olarak veya her ikisi), Doku daha ¢ok nasil? (kaba,
yumusak, her ikisi de), Bazi nesneler 6nde iken bazilari arkada mi durmakta?, Resimde goriilen
nesneler ya da figlrler gercek bluyukliginde mi?

* Yorumlama asamasi: Sanat¢l eserde ne sGylemeye calisiyor? Sanatgi bu sanat yapitini neden
yapmis olabilir? Eser sizde ne tiir duygular uyandirdi? Nasil bir tat, koku, ses, his veriyor? Size
gore bu sanat eserinde baska seyleri temsil eden seyler-simgeler var midir? Varsa nelerdir?

® Yargiasamasi: Bu sanat eseri midir? Neden sanat eseridir? Bu sanat eserinden hoslaniyor mu-
sunuz? Bu sanat eseri mizeye konmaya deder bir eser mi? Resme (ya da heykele, tasari ca-
lismasina vb.) baktiginizda cizgilerin, renklerin ve sekillerin sizde hissettirdigi seyleri anlatir
misiniz?

e Sanat elestirisi yapilacak trlinin seciminde ¢ocuklarin gérislerini alin ve bu sanat eserini secme
nedenlerini agiklamalarini isteyin. Birkag sanat eseri arasindan birini secerek ve birinin onu diger-
lerine tercih etmesine yol acan algilarini (goérdukleri, hissettikleri, kokladiklar, tattiklari ve/veya
duyduklar) ileterek yanit vermelerini isteyin. Ornegin sinif olarak, belirli bir sanat eserinde éne
cikan 6zelliklerin bir listesini beyin firtinasi yaparak ve her cocugun neyi sevip neyi sevmedigini ve
nedenini tartisarak olusturun.

4. Baglanti kurma

Baglanti kurma, sanatsal fikirleri ve ¢alismayi bireysel anlam ve dis baglamla iliskilendirmek an-
lamina gelir. Sanat, topluluklari bir araya getiren sanat eserleri yaratirken, hazirlarken ve paylasirken,
bireyin kapsayici bir ortamda baskalariyla is birligi yapmasi ve baglanti kurmasi icin araglar saglar.

Baglanti Kurma Ogretme Yontem, Strateji ve Etkinliklerine iliskin Oneriler:

¢ Kisisel bir deneyimi anlatan veya diger bireylerin, topluluklarin veya kilttrlerin deneyimlerine ilis-
kin bilgileri yansitan bir sanat eseri iretmek icin yaratici bir siire¢ gerceklestirin. Ornegin cocuk-
larin guinlik deneyimleri hakkinda ykulerini anlatmalarini isteyerek ortak bir resim ¢izmelerini
saglayin.

* Bir sanat eserinin amacini belirleyin ve sanatcilarin tarihsel streg, kendi yasantilar gibi bircok ne-
denle sanat yaptiklarini agiklayin. Ornegin bir ressamin eserinden yola cikiyorsaniz ressam Bedri
Rahmi Eyiiboglu'nun ilk Gecen Treni Seyreden Kéyliiler (ilk defa tren ile géren kéyliilerin heyacani
ve o déneme ait kdy yasantisi) ile Anadolu Yasami (farkli ortamda ve zamanda yasamin simgesi)
isimli calismalarinda kullandigi gizimler, kostimler vb. 6zelliklerine deginin.

e Sanatin gunlik yasam ile baglantisini gligclendirmek igin iletisim dili ve iletisim slrecindeki diya-
loglar oldukca degerlidir. Bu nedenle her bir cocuk icin diyaloglariizi not ederek gelisim dosya-
sina dahil edin. Bu diyaloglari bir sonraki sanat etkinliginde cocuklara yaklagsimda kullanin. Orne-
gin képek korkusu oldugunu 6grendiginiz bir cocuga kdpek ile ilgili soru sormak yerine “En ¢ok
sevdiginiz hayvanin resmini ya da hi¢ unutmadiginiz bir olayi resimleyin.” diyerek sanatin glcini
kullanmn. Tabi ki bu durumda kesinlikle aile ile iletisime gegin ve ¢cocugun bu korkusu icin farkli
profesyoneller ve aile is birligi ile cocuga destek olun.
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SANAT OGRENME ALANI ETKIiNLIiKLERi-1

Yildizli Gece ve Giinesin Dogusu

48-72 Ay

Sanat- Tiirkce (Kiiciik- Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strddrar.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

[KKazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler
e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel ozelliklerini
betimler.

* Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine
ornekler verir.

Estetik degerleri korur.

¢ Cevresinde gordugu guzel/rahatsiz edici
durumlari soyler.

e Cevredeki glzelliklere deger verir.

SOZCUKLER: Ressam, sanat eseri
KAVRAMLAR: Zaman: Gece-glindiz
DEGERLER: -

MATERYALLER: Van Gogh'un kendi
fotografi ile eseri Yildizli Gece ve Aliye
Berger'in kendi fotografi ile Glinesin Dogusu
eserinin resimleri, kartonlar, kuru boyalar, Ay,
yildiz ve Glnes'in ¢izildigi farkli renklerde
kagrtlar, diinya haritasi, ip

® Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

® OGRENME SURECI
e Ogretmen 6ncelikle cocuklarla sanat eseri ve ressam hakkinda sohbet eder.

e Ressamlarin bu eserleri ne zaman yaptigi, bu zamana kadar eserlerin nasil saklanildigi, eserlerin
korunmasinin nemi gibi sanat eserlerinin degerine iliskin konusulur.

e Ardindan 6gretmen Van Gogh'un kendi fotografi ile onun eseri olan Yildizli Gece ve Aliye Ber-
ger’in kendi fotografi ile onun Giinesin Dogusu eserini ortaya koyar. Cocuklar iki gruba ayrilarak
her biri bir ressamin fotografi ve eserini inceler.

e Her iki grup ressamin fotografi ve eseri hakkinda diistincelerini tim grupla paylasir.

e Ogretmen Van Gogh'un Hollandali ve Aliye Berger'in Tiirk ressam oldugunu soyleyerek ressamla-
rin fotograflarini diinya haritasi Gzerine ¢ocuklarla yapistirir. Hollanda ile Tirkiye arasindaki mesa-
fenin ¢ok yakin algilanmamasi ve iki farkli kiltir ve uzak tlkede yetisen iki ressam olarak yorumla-
nabilmesine olanak taninmasi icin harita dlcegi buyutebilir.
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e Cocuklarile bu sanat eserleri ayri ayri ve ardindan karsilastirmali olarak benzer ve farkli 6zellikleri
acgisindan incelenerek sanat elestirisi asagidaki sorulardan Gzerinden gerceklestirilir.

* Cocuklar “Sanat eserlerinde neler gériyorsunuz? Bu eser ne zaman yaratilmistir? Eser ne anlatiyor?
(konu, tema), Eserde hangi tir ¢izgiler var? (diiz, egri, kesik)” gibi sorular esliginde eserleri tasvir
eder.

e Cocuklar “Sekiller (formlar) nasil diizenlenmis? (simetrik, lcgen, dikey, dairesel, birbirini 6rten, ke-
sisen), Sanatgilar renkleri nasil kullanmistir? (agik-koyu, soguk- sicak renkler), A¢ik renkler mi daha
cok kullanilmis? Hangi cizgiler gorintyor? (diz, egri, kirik), Hangi sekiller daha cok kullanilmis?
(geometrik vb.), Birbirini tekrar eden sekiller var mi? Mekén daha cok nasil? (duz, (st lste; derin bir
alan olarak veya her ikisi), Doku daha ¢ok nasil? (kaba, yumusak, her ikisi de), Bazi nesneler nerede
(6nde-arkada) durmakta? Resimlerde gorilen nesneler ya da figlrler gercek blytkliginde mi?”
sorulari ile eserleri analiz eder.

e Cocuklar “Sanatgilar eserlerde de ne anlatmaya calisiyor? Sanatcilar bu sanat eserini neden yapmis
olabilir? Eser sizde ne tir duygular uyandirdi? Nasil bir tat, koku, ses, his veriyor?” sorular ile eser-
leri yorumlarlar.

e Cocuklar “Bu sanat eseri midir? Neden sanat eseridir? Bu sanat eserlerinden hoslandin mi? Re-
simlere (ya da heykele, tasari calismasina vb.) baktiginizda cizgilerin, renklerin ve sekillerin sizde
hissettirdigi seyleri anlatir misiniz?” sorular ile eserleri yargilar.

e incelenen eserlerde ele alinan gece ve giindiiz temalarindan yola cikarak gece ve giindiiz gok-
ylzinde neler gorildigu konusunda sohbet edilir. Su andaki zaman diliminin giindiiz olduguna

dikkat cekilir.

e Son olarak ¢ocuklar bireysel olarak, kuru boyalari, ay, yildiz ve glnesin cizildigi farkl renklerde
kagitlar, ip ve kartonlar kullanarak gece gtindiiz cizimleri yapar ve cizimler okulun bahcesinde
sergilenirYildizli Gece ve Gunesin Dogusu gorselleri blytk bir kartona yapistirilir ve kartonlar
okulun bahce duvarina asilabilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

e Hangiressamlari tanidik?

* Bu sanat eserleri sana ne hissettirdi? Sen bu eserlere baktiginda ne hissediyorsun?

e Gece ve gundizi konu alan eserlerde gece ve gindiz nasil gizilmis? Anlatir misiniz?

e Cevrenizde farkl sanat eserleri gordinidz mi? Daha dnce sanat eserlerinin oldugu bir sergiye
gittiniz mi? Gittiyseniz neler gérdiniiz?

e Daha 6nce bu ressamlari ve bu eserlerini baska bir yerde gormis miydintz? Nerede gordiintz?
e Sanal istanbul Modern Sanatlar Miizesi gezilir ve cocuklara asagidaki sorular sorulur:

e En sevdiginiz eser hangisiydi? Neden?

e Eserde neler gordiniiz?

* Ressam eserinde ne anlatmis olabilir?

e Hangi renkleri kullanmig?

* En cok neleri begendiniz?

e Etkinligimizdeki eserler ile bu eserler arasinda benzerlikler nelerdir?
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@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere not gonderilerek evde yapilacak etkinlik hakkinda bilgi verilir. Cocuklar Van Gogh'un
kendi fotografi ile onun sanat eseri olan Yildizli Gece ve Aliye Berger'in kendi fotografi ile onun G-
nesin Dogusu sanat eserinin fotograflarini eve gétiiriirler. Ogrendiklerini aileleri ile paylasarak gece
ve glindizl yansitan kendi resimlerini cizerler. Bu cizdikleri resimde hangi renkleri kullandiklarin,
cizmek icin gece ya da giindizden hangisini ve neden tercih ettiklerini, bu ¢izimde neler oldugunu
ailelerine anlatirlar. Ardindan yaptiklari resmi evlerinde istendikleri alanda sergilerler.

Aileler arasinda ressam varsa (eger yoksa bulunulan sehirde yasayan bir ressam) sinifa davet
edilerek ¢ocuklarla resim yapabilir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-2

Tasarliyorum

48-72 Ay

Sanat-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazamim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini
betimler.

Kazanim 13. Nesne/varliklar 6lcer.
Gostergeler
e Olgme sonucunu soyler.

e Olcme sonucu ile tahmin ettigi sonucu
karsilastirir.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama
yapar.

Gostergeler

e Hedefe yonelik harekete gecer.

* Hedefe yonelik davranisin asamalarini
devam ettirir.

Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.
Gostergeler
* Secenekler arasinda tercih yapar.

e Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

® Fiziksel Gelisim ve Saghk

Arag gereg kullanarak
manipulatif hareketler yapar.

e Farkli materyaller kullanarak boyama
yapar.

e Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri
yapistirir.

e Farkl nesneleri keser.

e Nesneleri kullanarak 6zgtin Grtnler
olusturur.

SOZCUKLER: Karistirici

KAVRAMLAR: Boyut: Uzun- kisa, kalin-ince
DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Ev, masa, sandalye, tablo
gibi koseli nesne cizimleri, farkli uzunlukta
(5 cm ve 10 cm) ¢Op sis cubuklar/tahta
karistiricilar/pipetler, farkli renkte artik
kagitlar, farkl boyalar ve artik materyaller,
makas

OGRENME SURECI

e Ogretmen daha énceden 5 cm ve 10 cm uzunlugunda ¢dp sis cubuklar/tahta karistiricilar/pipet-

leri hazirlar.

e Cocuklarla 5 cm ve 10 cm uzunlugunda ¢op sis cubuklar/tahta karistiricilar/pipetlerin genisligi ve
uzunlugu (kalin-ince ve uzun-ince) ile yapildiklari maddeler konusunda sohbet edilir. 5 cm ¢ubuk-
larin/tahta karistiricilarin/pipetlerin, 10 cm’nin yarisi oldugunu tahmin etmeleri konusunda rehber-

lik edilir.
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e Ardindan ¢6p sis gubuklarin/tahta karistiricilarin/pipetlerin uzunluklarini ve kalinliklarini cetvel ile
Olcerler.

e Tahminlerini ve dlciimlerinin sonuclarini karsilastirirlar.
e Cocuklara bu materyallerle neler tasarlanabilecegi sorularak yanitlari alinir.

* Yanitlardan yola ¢ikarak ¢c6p sis cubuklar/tahta karistiricilar/pipetler ile farkl renkte kagitlar, farkl
boyalar kullanarak ne amacla ve ne tasarlayabilecekleri konusunda rehberlik edilir. Ornegin ka-
retta karettalarin yumurta birakacagi yerde yumurtalarin zarar gérmemesi icin bir alan tasarlama
olabilir.

e Cocuklar, Grtnlerini tasarlarken materyalleri keser, yapistirir. Yaptiklari bu tasarimlari cocuklar bir-
birine anlatir. Kullandiklari materyallerin 6zelliklerini syler.

e Cocuklar ¢cop sis cubuklar/tahta karistiricilar/pipetleri yapistirarak nesneleri olustururlar.

e Tasarlanan Urlnler sergilenir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
* Hangi nesneleri tasarladiniz? Yaparken hangi malzemeleri kullandiniz?

e Kac tane kisa ve kag tane uzun ¢op sis cubugu/tahta karistirici/pipet kullandiniz? Nasil tasarladi-
niz? Ne dislindiiniiz? Neleri kullanacaginiza nasil karar verdiniz?

* Makas kullanirken nasil hissettiniz? Yaptiginiz Griini begendiniz mi? Neden?

e Tasarladiginiz bu nesnelerden hangileri cevrenizde var? Bu nesnelerin hangi 6zelliklerini seviyor-
sunuz?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Aylik veya haftalik haber mektuplarinda; ailelerden acik alan mekéanlarinda cubuk, yaprak, tag vb.
materyallerle cocuklarin Griinler olusturmalarina, kullandiklari materyallerin boyutlari (kisa-uzun, ince
kalin) ve olusturduklar Griinler hakkinda konusmalari icin firsatlar yaratmalari istenir.

Aileler arasinda grafiker/mihendis varsa (eger yoksa bulunulan sehirde yasayan bir grafiker/
muhendis) sinifa davet edilerek bunlarin, cocuklarla birlikte bir Griin tasarlamalari saglanir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-3

Kahverengi Uriinler

36-72 Ay

Sanat-Tiirkce (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Geligsim

Kazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

¢ Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina aciklar.

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

¢ Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kicuk kaslarini kullanarak guic
gerektiren hareketleri yapar.

* Nesneleri kopartir.

* Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Arac gere¢ kullanarak
manipulatif hareketler yapar.

* Nesnelere sekil verir.

* Nesneleri kullanarak 6zglin Grinler
olusturur.

Bireysel farkliliklara deger verir.

e Baskalarinin farkl ozelliklerini betimler.

e Baskalarinin ozelliklerini takdir eder.

SOZCUKLER: Avuc igi, sergi, tiriin
KAVRAMLAR: Duyu: Sivri
DEGERLER: Sayg

MATERYALLER: Tuz seramigi hamuru, gida
boyasi, kirpi gorseli

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte tuz seramigi/artik kagitlardan kagit hamuru/talas hamuru/krapon kagitlarindan
hamur vb. hazirlanir. Hazirlanan hamurlar kahverengi gida boyasi ile renklendirilir.

e Cocuklarilgilerine gore istedigi hamuru alarak tg kiiciik gruba ayrilir.

e Ogretmen cocuklara kahverengi renkli hamurlar ile neler yapabileceklerini sorar.

e Cocuklarin dustinceleri alindiktan sonra ¢ocuklar istedikleri Grini olustur.

e  Cocuklar trinlerini bitirdikten sonra 6gretmen canlilarin farkli 6zelliklerine vurgu yapmak ve farkli
ozelliklerinden yola ¢ikarak karsilastiklari problemleri ¢ézecek bir dykiyi cocuklar ile olusturur.

e Bu oykide kirpi ana kahraman olur ve kirpi gérselinin oldugu bir kart ile anlatilir.
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Ogretmen ozellikle dykiide kirpinin yasadigi bir zorluga yer verir. Ornegin elinin yaralanmasindan
dolayi elini kullanamamakta ve elleri yerine dikenlerini kullanarak yazi yazan kirpiyi ele alir.

Kirpinin buldugu ¢6ziimin nasil oldugu hakkinda sohbet edilir.
Ogretmen kendilerinin parmak uglarini kullanmadan hamurlara nasil sekil verebileceklerini sorar.

Cocuklarin distincelerini aldiktan sonra onlarin dislincelerini de kullanarak ¢ocuklardan sadece
avug iclerini, dirseklerini ve ellerinin tersini kullanarak hamurlarina yeniden sekil vermeleri ve ye-
niden bir Grin olusturmalari igin zaman verilir.

Cocuklarin Grinleri bitirmesinin ardindan parmak uglari ve avug icleri kullanilarak bir Grin olustu-
rulmasinin kolayliklari ve zorluklari konusulur.

Hamurundan olusturulan tim Grinler sinifin ya da okulun bir kdsesinde sergilenir.

Sergiye bir isim bulunur.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

Etkinlikte ne tasarladiniz? Nigin?
Parmak uclari ve avug icleri kullanilarak bir Griin olusturmak sizleri nasil hissettirdi?
Cevrenizde kahverengi olan neler var? isimlerini sdyleyiniz.

Tasarladiginiz bu Urlinlerden ¢evrenizde gordiiniz mi? Goérdiuginiz o nesnelerin 6zellikleri na-
sildi?

Kirpi oldugunu dustn, ellerini ve dikenlerini kullanarak tuz seramigi hamuru ile bir Griin olusturdu-
gunu hayal et. Bu hayali simdi hareketle gostersen nasil bir hareket ile gosterirsin?

Cocuklar hazirladiklari sergi igin ailelerine farkl boya ve kagitlar kullanarak davetiye hazirlar.

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden e-posta ile cocuklariyla evde zaman zaman kil, oyun hamuru, k&dgit hamuru, talas ha-

muru ve kil gibi sanat malzemeleri yogurma calismalari yapmalari yani oyunlar oynamalari istenir.
Ayrica ailelerden ¢ocuklariyla bir sergiye gitmeleri istenir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKIiNLiKLERIi-4

Sari Ne ifade Ediyor?
48-72 Ay

Matematik-Sanat (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER
@ Bilissel Gelisi

rigsel Gelisim Sanatin/sanat eserlerinin
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler. degerini fark eder.
Gostergeler

* Gosterilen gruptaki nesneleri sayar. e Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini

* Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

soyler. e Sanat eserleri ile ilgili duygularini aciklar.

e Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir. « Sanat eserlerini kendi bakis acisiyla

yorumlar.

Arag gereg kullanarak manipdlatif L
hareketler yapar. SOZCUKLER: Vazo, aycicegi

KAVRAMLAR: Renk: Sari, Mekan: One-
arkaya, Duygu: Mutlu
DEGERLER: Sorumluluk

) MATERYALLER: Sari balonlar, farkl
Ozglin gizimler yaparak blyuklikte boncuklar, sari ve yesil parmak
kompozisyon olusturur. boyasi

e Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

e Nesneleri kullanarak 6zgtin trtinler olusturur.

e Desen olusturur.

e Belirli cizimlerde kendine 6zgli imgeler
kullanir.

©® OGRENME SURECI
e Ogretmen masalara farkli biyiikliikte boncuklar ve ipler yerlestirir.

e Uzerine tahta kalemi ile 1-3-5-7-9 sayilari yazan sari balonlarin icine; farkli renklerde karisik sekil-
de bulunan renkli boncuklardan, balonun Gzerinde yazan sayi kadar ‘sar’ boncuklari, secerek ve
sayarak balonun icine atar.

* [cinde sari boncuk olan sari balonlari ellerine alip dne arkaya 6zglin dans hareketleri ile sari balon
dansi yaparlar. Her cocugun kendine ozel bir sari dansi yapmasina firsat verilir.

e Ogretmen, sartyl “mutlulugun rengi” olarak tanimlayan Hollandali tinlii Ressam Van Gogh'u tanttir.

e Ardindan c¢ocuklarla Van Gogh'un mizesi sanal ortamda gezilir.
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Sanal miizeden sonra en ¢ok begendikleri sanat eseri sorularak aycicegi serisi sanat eserini gos-
terir.

Ogretmen bu sanat eseri ile ilgili olarak;

Sanat eserinde neler oldugunu, konusunun ve isminin ne oldugunu,

Hangi renkler ve tonlarinin kullanildigini, gizimlerin nasil oldugunu, cizilen nesnelerin gergek bo-
yutlarda mi oldugunu, dokusunun nasil oldugunu,

Sanatginin bunu neden yaptigi, yaparken ne hissettigini,

Neden bir sanat eseri oldugunu ve bu sanat eserinin neresini begendikleri gibi sorular sorar.

o e

Ardindan sari ve yesil parmak boyasi ile kendilerine 6zgl “Vazodaki Aycicedi” resimleri yapmalari
icin firsat verilir.

Cocuklar sirayla kendi cizimlerini anlatir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

Bu etkinlikte neler yaptiniz?

Sinifta sari renk olan nesneler nelerdir?

Sizin mutluluk renginiz nedir? Neden o rengi distindiintiz?

Van Gogh'un baska sanat eserlerini gordiintiz ma?

Balonun icine atmak igin boncuk yerine baska neler kullanilabilirdiniz?

Baska renklerle baska nasil danslar yapabilirdik?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Aylik veya haftalik haber mektuplarinda; ailelerden evde zaman zaman esyalarin/nesnelerin sa-

yilari, renkleri hakkinda konusmalari istenir. Cocuklari ile mizelere/sergilere gezi diizenlemeleri ya
da sanal ortamda ziyarette bulunmalari ve ardindan muzede/sergide goérdukleri konusunda (hangi
arind begendikleri, Grintn neler hissettirdigi, Griintn renkleri vb.) sohbet etmeleri 6nerilir.

Muzede calisan bir uzman sinifa davet edilerek cocuklarla birlikte gecici mize olusturulur. Bu

davetten 6nce mize igin bir nesne belirlenir. Ornegin arabalar mizesi planlanir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-5

Taslar Boyaniyor

36-72 Ay

Sanat-Matematik (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli
ozelliklerine gore dizenler.
Gostergeler

e Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
siniflandirir.

Dil Gelisimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

e Gorsel materyaller araciligiyla farkli
kompozisyonlar olusturur.

® Fiziksel Gelisim ve Saghk

Arac gereg kullanarak
manipulatif hareketler yapar.

e Farkli materyaller kullanarak boyama
yapar.

* Nesneleri kullanarak 6zgtin drtinler
olusturur.

SOZCUKLER: -

KAVRAMLAR: Boyut: Blyuk -kictk, Miktar:
AGir-hafif

DEGERLER: Sayg

MATERYALLER: Farkli biyukltkte ve
agirlikta taglar, ambalaj kutu parcalari,
yapistirici-silikon, artik materyaller, akrilik,
pastel ve kuru boyalar

OGRENME SURECI

e Ogretmen cocuklarla birlikte farkh biiyiikliiklerde taslar toplar.

e Toplanan tasglarin biyutklikleri ve agirliklari hakkinda sohbet edilir.

e Taslar agirliklarina (hafif-agir) ve boyutlarina gére (buyuk-kictk) ayrilir.

e Cocuklar da iki gruba ayrilr.

e Birinci gruptaki gcocuklar, agir ve blyuk taslar istedigi gibi istedigi boyalar ile boyarlar. Diger grup-
taki cocuklar ise hafif ve kicik taslari istedigi gibi istedigi boyalar ile boyarlar.

e Okul bahgesinde dal parcalari ve yapraklarla buytk bir resim ¢ercevesi olusturulur. Olusturulan
bu alanda boyanmis taslar, kozalaklar, palamutlar, at kestaneleri, yapraklar ve artik materyaller kul-
lanilarak resim yapilir. Toprak zemine iyice saplanmasi igin agir taslarla bastirilir.

e Etkinlik resminin bozulmamasi icin diger gruplara uyari levhasi asilir.
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® DEGERLENDIRME

Etkinlik sireci videoya ¢ekilerek video izlenir ve slire¢ hatirlatilarak degerlendirme yapilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Etkinlik sonrasinda cocuklar yaptiklari etkinligin resmini gizer. Cizilen resme yazili bir not hazir-
lanir, hazirlanan notta ailelerden evlerinde farkli agirlikta olan esyalarin agirliklari hakkinda cocuklari
ile konusmalari istenir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLiKLERIi-6

Rulolar Farkhlagiyor

36-72 Ay
Sanat (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim

[Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.

Gostergeler
e Secenekler arasinda tercih yapar.

e Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Dil Geligimi

Kazamim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

e Konugmay: baslatir.

e Konugmayi strdurdr.

* Konusmayi sonlandirir.

e Planlarini/duygularini/distncelerini/
hayallerini anlatir.

@ Fiziksel Geligsim ve Saghk

Arag gereg kullanarak manipulatif
hareketler yapar.

e Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
e Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri

yapistirir.
e Farkli nesneleri keser.

* Nesneleri kullanarak 6zgln Grtnler olusturur.

SOZCUKLER: Kule, kdprii
KAVRAMLAR: -
DEGERLER: Sayg

MATERYALLER: Tuvalet kagidi rulosu
(cocuklar sayisi kadar), farkli Glkelerde
bulunan kule, kdprulerin fotograflari,
(Kopraler: Akashi Kaikyo Képrist-Japonya,
Charles (Karl) Koprisu-Cek Cumhuriyeti,
Great Belt Koprusiu-Danimarka, Sydney
Liman Koprisl- Avustralya, Golden Gate
Képrusu-ABD, 15 Temmuz Sehitler Koprisi-
Turkiye vb.; Kuleler: Eyfel Kulesi-Fransa, Pisa
Kulesi-italya, Big Ben-ingiltere, Kiz Kulesi-
Turkiye, Kutub Minar-Hindistan) Mimar
Sinan’in yapitlarindan olan kopri gorselleri,
yapistirici, artik materyal olan A4 kagitlari,
kuru boya kalemleri, pastel boyalar,
pipetler, renkli kagitlar
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® OGRENME SURECI

Masaya makas, tuvalet kagidi rulosu, yapistirici, artik materyal olan A4 kagitlari, kuru boya kalem-
leri, pastel boyalar, pipetler, renkli kagitlar, artik materyaller vb. yerlestirilir.

Cocuklara farkli Glkelerde bulunan kulelerin/képrilerin fotograflar gosterilir.

Ayrica Mimar Sinan’nin bir mimar oldugu ve bir ¢cok kalici kopriler yaptigi ifade edilerek yapitlari
arasinda yer alan koprulerin fotograflari da gosterilir.

Bu kulelerin/koprilerin isimleri ve hangi tlkelerde olduklari séylenerek diinya haritasi lizerine bu
fotograflar yapistirilir.

Mimar Sinan'in yapitlari da Tirkiye haritasi Gzerine yapistirilir.

Ardindan ¢ocuklardan kendilerine 6zgu kule/képri gizimi yapmalari istenir. Cizimi biten ¢ocuklar
masadaki materyalleri kullanarak kulelerini/képrilerini yapmalari icin yonlendirilir.

Cocuklar kendi trtnlerini anlatir.

® DEGERLENDIRME

Kendi yaptigin kuleye ya da kopriye isim ver ve onun durusunu hareket ile goster.

@ AILE /TOPLUM KATILIMI

Sinifa varsa bir ebeveyn mimar, yoksa yakin ¢evreden bir mimar davet edilir ve kulelerin/képri-

lerin yapimi hakkinda sohbet edilir. Cocugun ailesiyle yakin cevresindeki kuleleri/képrileri arastirip
kesfetmeleri ve incelemeleri istenebilir. Ayni zamanda kuleler/képriler ile ilgili videolar izlemeleri
istenebilir. Ayrica aileden Mimar Sinan ve eserleriyle ilgili cocuklariyla sohbet etmesi istenir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKIiNLiKLERI-7

Farkli insanlar, Renkli Yiizler

36-72 Ay

Sanat-Tiirkce (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup

Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

[Kazanmim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel ozelliklerini

Sanatin/sanat eserlerinin
degerini fark eder.

e Sanat eserlerinde gorduklerini/isittiklerini
soyler.

betimler. e Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

e Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine e Sanat eserlerini kendi bakis acisiyla

ornekler verir. yorumlar.
e Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir. .
SOZCUKLER: -
Py KAVRAMLAR: -

DEGERLER: Sorumluluk, Sayg
MATERYALLER: Tom Fedro ve Picasso gibi
Unlt ressamlarin sanat eserleri, bos bas
kalibi (cocuklarin sayisi kadar), renkli kuru
ve pastel boyalar

Arag gereg kullanarak manipdlatif
hareketler yapar.

e Kalem tutmak icin G¢ parmagini islevsel
kullanir.

* Nesneleri kullanarak 6zgtin trtinler olusturur.

® OGRENME SURECI

e Ogretmen ¢ocuklara Tom Fedro ve Picasso gibi Gnli ressamlarin bas ve yiz ile ilgili sanat eserle-
rini gosterir.

e Cocuklar ile bu sanat eserlerindeki benzerlikler (bas ve yliz resmi ¢izilmesi, kadin ¢izilmesi, renkli
cizilmesi) ve farklliklar (kadin bas ve yiz sayilari, bir ressam yizi 4 bolime, digeri ise 3 bolime
ayirarak boyamasi, saclari) hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklar bir grup Tom Fedro, diger grup Picasso olarak adlandirilarak iki gruba ayrilir. Ardindan
ogretmen cocuklara bos bas kalibinin oldugu kagitlarn dagtir. Farkli kaliplar verilir ve cocuklar
birini secer.

o Ogretmen boya kalemlerini dogru tutma seklini cocuklara gdsterir. Cocuklar boya kalemlerini -
retmenin yaptigi gibi G¢ parmagdi ile tutarak kullanir. Kullanmakta gtiglik ceken ¢cocuklara rehberlik
edilir, ancak cocuklar bunu yapmaya zorlanmaz.
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e Sonrasinda ¢ocuklar, renkli kuru ve pastel boyalar kullanarak bos bas kalibina ¢izimler yaparlar ve

boyarlar. Farkli malzemelerle suslerler.

Cocuklar ¢izdigi, boyadigi ve susledigi bas kalibinin 6zelliklerini (cinsiyeti, yasi, nerede yasadigi,
kim oldugu, nelerden hoslandigi vb.) arkadaslarina anlatir.

Resimlerden yola cikilarak dykiiler olusturulur. Oykiilerin adinin ne olabilecegi ile ilgili diisiinceler
alindiktan sonra onerilerden yola c¢ikilarak karar verilir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

Gozlerinizi kapatip bir yiz hayal edin, simdi hayal ettiginiz ylizi anlatin.
Kimi hayal ettiniz?

Hayalinizdeki kisinin yiztinde neler vardi?

Hayalinizde hangi renkler vardi?

Bu etkinlik size ne hissettirdi?

Hayalinizdeki kisi tanidiginiz kime benziyordu? Cinsiyeti ne idi?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden cocuklari ile aynanin karsina gecerek ylzlerinin (ylzlerinde bulunan organlar, gozle-

rin rengi, sagin rengi vb.) benzerlikleri ve farkliliklari hakkinda konusmalari istenir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLIiKLERI-8

Ara Giiler Fotografinin Cercevesi

60-72 Ay

Sanat-Tiirkce (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Dil Geligimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

* Gorsel materyalleri agiklar.

* Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

* Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

* Gorsel materyaller araciligiyla farkli
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgun Urinler
olusturur.

Gostergeler
e Cimle/olay 6rgusi/oyki/siir/bilmece/
tekerlemeleri tamamlar.

e Climle/olay 6rgusi/siir/bilmece/tekerleme
ya da 6zgun bir 6ykd olusturur.

® Fiziksel Geligsim ve Saghk

Arac gere¢ kullanarak
manipulatif hareketler yapar.

e Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri
yapistirir.

e Kalem tutmak igin t¢ parmagini islevsel
kullanr.

* Nesneleri kullanarak 6zgtin Grinler
olusturur.

SOZCUKLER: Fotografc

KAVRAMLAR: Zaman: Gece-giindlz, Renk:
Siyah-beyaz

DEGERLER: Saygl, sevgi

MATERYALLER: Ara Giler'in kendisinin en
sevdigi fotografi, renkli farkli dokularda ve
kalinlkta ipler, yapistiricilar, artik kagitlar,
makas ve boyalar
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® GGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara fotografci Ara Giiler'in kendisinin en sevdigi fotografi gdsterir.

Bu fotografin siyah-beyaz, gece ve deniz kenarinda ¢ekilen bir fotograf oldugu konusunda sorular
sorularak sohbet edilir.

Ardindan cocuklar {i¢ gruba ayrilir. Ogretmen

Birinci grup ¢ocuklari bu fotografi kullanarak bir dyki olusturmalari,
Ikinci grup cocuklari siir olusturmalar,

Ugtincii grup cocuklari ise bilmece olusturmalarini icin yénlendirir.

Cocuklara belirli bir stre verilir.

Cocuklar 6yk, siir ve bilmece olusturduktan sonra her grup sunum yapar.

Sunumlarin ardindan 6gretmen dnceden hazirladigi li¢ sanat masasina ¢cocuklari yonlendirir.

Her gruba bir tane blylUk boyutlarda bu fotograf verilir.

Masada ipler, yapistiricilar, artik kagitlar, makas, materyaller, yapistiricilar ve boyalar yer almaktadir.

Her bir grup istasyondaki malzemeleri kullanarak fotografa cerceve yapar.

® DEGERLENDIRME

Her bir grup urlnlerinin sunumunu yapar ve calismalarini anlatir. “Bu ¢alisma gindiz olsaydi

resimde neler olurdu?” sorusunun cevabi da tartigilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile grubundan ailelere duyuru yapilarak; ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte albimlerini ince-

lemeleri ve albimdeki fotograflarin gece mi yoksa giindiiz mu cekildigi, renkleri ve anilari hakkinda
konusmalari istenir. Ayrica ailelerden bir fotografciya cocuklari ile gitmeleri ve bir cekim izlemeleri
istenir.

Aileler arasinda fotografci varsa (eger yoksa bulunulan sehirde yasayan bir fotografci) sinifa da-

vet edilerek cocuklarla birlikte sohbet eder, bahcede fotografci ve cocuklar fotograf makinesi vb.
teknolojik aletler ile fotograf cekerek sergilerler.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-9

Tiras Kopugii mu, Algt mi?

36-72 Ay
Sanat (Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel ozelliklerini
betimler.

* Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

* Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

Kicuk kaslarini kullanarak gui¢
gerektiren hareketleri yapar.

* Nesneleri kopartir.

* Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Arac gere¢ kullanarak
manipulatif hareketler yapar.

e Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
e Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Ozgiin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

e Desen olusturur.

e Belirli cizimlerde kendine 6zgli imgeler
kullanir.

SOZCUKLER: Tiras, alci, heykel, heykeltiras
KAVRAMLAR: Doku: Yumusak-sert
DEGERLER: Sorumluk, sayg!

MATERYALLER: Tiras kopUgu, resim kagidi,
parmak boya ve boya fircalari, algi, tepsi,
yuvarlak tabak

OGRENME SURECI

e Ogretmen, cocuklara cevrelerinde hic heykel goriip gérmediklerini sorarak sohbeti baslatir.

e Ardindan heykellerin heykeltiraglar tarafindan yapildigina deginir.

e Heykeltiras Eray Okan ve eserlerine iliskin paylasimlarda bulunur.

® Bu paylasimin ardindan iki farkli malzeme kullanarak trlin olusturacaklarini, hangisinin heykel ya-
piminda kullanabilecegi konusunda tartisacaklarini sdyleyerek cocuklarin sert ve yumusak malze-
me olarak iki farkli masaya oturmalarina rehberlik eder.

e Ik masada her cocuk icin bir tepsi, tiras kdplikleri, parmak boyalar ve resim kagidi bulunur.

e ikinci masada daire seklinde diiz bir tabak, alci ve parmak boyalari bulunur. Cocuklar istedikleri

masaya geger.
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e ilk masadaki cocuklar tiras képtiklerini &nlerindeki tepsiye sikarak istedikleri sekilleri cizer. Ardin-
dan tirag képuguni tepsiye yayar ve Ustline istedikleri renklerde parmak boyasini boya fircasi ile
dagitir. Boya dagitma islemi bittikten sonra, her cocuk tepsisinin tGzerine resim kagidini koyarak
kédgida desen olusturmaya calisir ve ardindan kenarlarindan tutarak kagidi ¢ikarir.

e |kinci masadaki cocuklar alciyr dnlerindeki tabaga elleriyle yerlestirip diiz bir ylizey haline getir-
dikten sonra bir elinin baskisini ¢ikarir ve baskisini kurumaya birakir. Kuruyan el baskisini parmak
boya ve firca ile boyarlar.

* Masadaki etkinlikler tamamlandiktan sonra cocuklar isterler ise masa degistirir ve slreg ayni sekil-
de devam eder.

e Etkinlikler bittikten sonra kullanilan tiras kopugu ve alginin yumusak ve sertligi hakkinda konusulur.
Alcinin kuruma sonrasinda dokusunun yumusaktan serte donlstigu gozlenir.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Etkinlikte hangi malzemeleri kullandiniz?
® Bu malzemelerin birbirinden farkli 6zellikleri nelerdi?
e Bu malzemeleri kullanirken neler hissettiniz?
* Baska hangi malzemeden kalip cikartabilirdiniz?
e Kopuk gibi bir yatakta yattiginizi hayal edin. Képlk yatakta nasil hareket edersiniz?
e Simdi de sert bir yatakta yattiginizi hayal edin. Sert yatakta nasil hareket edersiniz?
e Yataklardan hangisi daha rahattir? Neden?
e Kullandiginiz malzemeler baska nerelerde kullanilir?

Siniftaki yumusak ve sert nesneler incelenerek sohbet edilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Sinifta ¢ocuklarinin képik calismasi sirasinda cekilmis fotografi internet temelli uygulamalar
yolu ile gonderilerek ailelerden cocuklari ile kopik oyunlari oynamalari ve képiklerin olusturdugu
sekiller hakkinda sohbet etmeleri istenir. Ayrica ailelere evde kek/ekmek yapimi, basta yumusak ve
sivi olan kek/ekmek hazirliginin pistiginde sertlestigini cocuklariyla gézlemleyerek sohbet etmeleri
onerilir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLIKLERi-10

Pat Pat Boya?
48-72 Ay

Sanat-Miizik (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Dil Gelisimi
Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin Grinler Arac gerec kullanarak
olusturur. manipulatif hareketler yapar.

Gostergeler

e Cimle/olay 6rgusi/oyki/siir/bilmece/
tekerlemeleri tamamlar.

e Cumle/olay 6rgisu/siir/bilmece/tekerleme

e Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

* Nesneleri kullanarak 6zgiin triinler
olusturur.

ya da 6zgun bir 6ykd olusturur.

SOZCUKLER: -
KAVRAMLAR: -
DEGERLER: -

MATERYALLER: Parmak boyasi, patpat
poset, siinger, A5 boyutunda kagit

® OGRENME SURECI
o Ogretmen sinifa biiyiik boyutta patpat ambalaj poseti getirir.
e Cocuklar iki gruba ayrilr.
e Cocuklar “Bu posetile ......... yaparim.” ciimlesindeki bos olan yere kendi distincelerini séyler.
* Ambalaj poseti her cocugun eline ve ayagina uygun olarak kesilir, cocuklar icin eldiven ve corap
haline getirilir.

e Birinci grup ¢cocuklar patpat eldiveni ellerine ve ikinci grup cocuklar patpat corabi ayagina gecirir
ve onlerindeki resim kagidina elleri ve ayaklari ile 6nce parmak boyasina batirarak baski yaparlar.

e Ardindan yapilan el ve ayak baskilarina bulasik siingeri ile baski yaparak 6zgln Grinler olustururlar.

e Ardindan cocuklar baskilarindan yola cikarak sarki olusturma calismasi yapar. Once sarkilarina bir
baslik belirlerler. Baslik belirlendikten sonra sarkilarini olustururlar.
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® DEGERLENDIRME

“Bu etkinlik size hangi duygulari hissettirdi? Duygularin resmini yapabilir misiniz?” seklinde sozel
yonergeler verilerek cocuklardan resim yapmalari istenir. Yapilan bireysel cizimler ile grup tarafindan
olusturulan baski calismalar sergilenir. Sergideki eserler hakkinda konusulur.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere baski gesitleriile ilgili brosir yollayarak ailelerden ¢ocuklariile farkli materyaller (yaprak,
kapak vb.) ile baski calismalari yapmalari ve bu yaptiklari baskilar hakkinda konusmalari istenir.

D 146 OGRETMEN KILAVUZ KITABI



SANAT OGRENME ALANI ETKIiNLIiKLERi-11

Atatiirk ve Demokrasi
48-72 ay

Sanat-Erken Okuryazarlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup

Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanim 28. Ataturk'n Turk toplumu igin
dnemini aciklar.

Gostergeler

e Atatlrk’in getirdigi yenilikleri ifade eder.

e Atatlrk’in getirdigi yeniliklerin dnemini
anlatir.

Dil Geligimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak

6zgun urlnler olusturur.

Gostergeler

* Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iliskilendirir.

e Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeler
® Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

e Yazinin iglevini sdyler.

Atatlrk'in Glkemize
kazandirdigi cagdas ve demokratik yasam
anlayisini takdir eder.

e Atatlrk ile ilgili etkinliklere katilir.
e Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

e Ataturk ile ilgili duygu ve distncelerini
farkl yollarla ifade eder.

SOZCUKLER: Demokrasi, ozgurlik, yenilik,
paspartu

KAVRAMLAR: Miktar: Az-cok

DEGERLER: Vatanseverlik, adalet, saygl,
sevgi

MATERYALLER: Atatlrk'in Cumhuriyetle
birlikte getirdigi yeniliklerin paspartu
yapilmis fotograflari, oylama sandigi/kutusu

OGRENME SURECI

e Cumhuriyet sonrasi Atatlirk'in getirmis oldugu yeniliklere dair paspartu yapilmis fotograflar co-
cuklarin gérebilecegi uygun bir alanda (koridor, toplanti salonu, sinifin girisi vb.) sergilenir.

e Cocuklarin bu sergiyi incelemesi icin firsat verilir.

e Cember seklinde oturulur ve ¢ocuklarla incelenen fotograf sergisi hakkinda sohbet edilir. Gorsel-
lerden yola cikilarak Atattrk’in getirdigi yenilikler hakkinda cocuklarin dislincelerini ifade etme-

sine firsat verilir.

e Fotograf sergisindeki fotograf ve yazilar ile ilgili konusulur, serginin bir isminin olmadigi, serginin
bir isminin olmasi ve isminin uygun bir yere yazilmasi ile ilgili sohbet edilerek bir isme ihtiyag
duyuldugu belirtilir. Cocuklara uygun isim bulmalari i¢in distinme firsati verilir. Fikrini belirtmek

isteyen cocuklarin 6nerileri dinlenir ve not alinir.
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® Cocuklarin tercihleri dogrultusunda 6nerilen sergi isimleri iki veya lGg¢ isme indirilerek oy pusulalari
olusturulur.

e Cocuklarinistedikleri sergiismini belirleme asamasinda 6zglrce karar verebilmeleri icin uygun bir
ortam hazirlanir; yari kapali bir alan (perde arkasi vb.), oy pusulasi ve oy sandiginin hazirlanmasi
gibi.

e Tum cocuklar istedikleri sergi ismini oyladiktan sonra acik sayim yapilir. Cocuklarin gérebilecegi
sekilde oylar sayilir. Sinifin en cok tercih ettigi isim sergi ismi olarak belirlenir.

e Sergiismi blyik puntolarla yazilarak sergi alanina asilir.

e Sergiisminin belirlenme asamasinda, bir kisinin karari yerine cogunlugun katilimri ile belirlenmesi-
nin Cumhuriyet ile getirilen yeniliklerden “"demokrasi”ye bir 6rnek oldugu vurgulanir. Sonrasinda
demokrasi kavraminin énemi lzerine sohbet edilir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklarla birlikte sergi alani tekrar ziyaret edilir. Cocuklarin asagidaki yonergeler dogrultusun-
da uygun fotograflari bulmalari ve Atatirk’in getirdigi yenilikler hakkinda strece dair hatirladiklarini
ifade etmeleri saglanir:

e Alfabenin degisimiyle ilgili yeniligin yer aldigi fotograflari bulalim.
e Cumbhuriyet'in ilaniile ilgili fotograflari bulalim.
e insanlarin kilik kiyafetlerindeki degisiklikler ile ilgili fotografi bulalim.

e Turk bayraginin ulusal olarak kabul edildigi fotograflar bulalim.

Yukaridakilere benzer sekilde 6gretmenin sergi alaninda yer verdigi fotograflar ve sohbet ettigi bas-
liklarda yonergeler cesitlendirilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

¢ Ailelere ¢ocuklari ile birlikte Cumhuriyet sonrasi getirilen yenilikler hakkinda arastirma yapmalari
ve sohbet etmeleri yoniinde bilgilendirme notu génderilir.

e Toplum katilimii¢in okul olarak milli bayramlara katilim saglanir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-12

Degistir, Donlistuir, Tekrar Kullan

60-72 Ay

Sanat-Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 6. Gunluk yasamda kullanilan
sembolleri tanir.

Gostergeler

e Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.

e Verilen aciklamaya uygun semboli gosterir.

Arag gereg kullanarak manipdlatif
hareketler yapar.

e Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
e Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri
yapistirir.

® Nesneleri kullanarak 6zgtin triinler olusturur.

Muzik ve ritim esliginde hareket
eder.

* Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

Surdirulebilir yasam igin
gerekli olan varliklar korumay: aliskanlik
haline getirir.

e Surdurulebilir yasam icin gerekli olan
kaynaklari verimli kullanir.

e Sirdurilebilir yasam icin gerekli olan
kaynaklari korur.

Geri dontstum/tekrar kullanma
davraniglarini aliskanhk haline getirir.

e Geri donlstimun/tekrar kullanmanin
onemini aciklar.

e Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zgin
arin olusturur.

SOZCUKLER: Geri doniisim, tekrar
kullanim, atik, tutumlu olma

KAVRAMLAR: -
DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Kullanilmis gocuk tisortleri,
ipler, kumas parcalari, boncuklar, kumas
boyalari, farkli materyal ve esyalarin
resimleri (teneke kutu, yogurt kaplari,
siseler, kagitlar, kavanoz, pipet vb.), geri
doénlsim semboli
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® OGRENME SURECI

e “Tekrar kullanma” ve " geri dénlsim” temalarindan yola ¢ikarak sinifin sanat merkezine artik kul-
lanilmayan malzemeler ile yapilmis yeni nesnelerin goérselleri asilarak ¢cocuklara gorsel ipuclari
sunulur.

* Cocuklarla cember seklinde oturularak icinde pipet ve kagit olan kavanoz gosterilerek cocuklarin
dikkatleri gekilir ve "kavanoz, pipet ve kagit“lar hakkinda konusulur. “Bu malzemeler ne ise yarar?
Hangi malzemeden yapilmistir? Ne amacla kullanilir? Siz esyalarinizi tekrar kullaniyor musunuz?
Tekrar kullanmak bizi tutumlu yapar mi? Tutumlu olmak sizce ne demek? Atiklari nasil ayristirma-
liyiz? Atiklar degerlendirilebilir mi? Atiklar nasil degerlendirilir?” gibi sorular sorularak ¢cocuklarla
geri donusim semboll, cam, kagit ve plastik atiklar hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklar farkli malzemeler kullanarak evden getirdikleri eski tisortlerini tekrar stslerler (ipler, ku-
mas parcalari, boncuklar, kumas boyalari vb.) ve mizik esliginde dansli moda g&sterisi sunar.

® DEGERLENDIRME

Cocuklarla birlikte tGg¢ ayr kutu belirlenir ve bu kutularin Gzerine geri dontisim sembolleriile bir-
likte cam, k&git ve plastik resimleri yapistirilir. Bu kutulara atilabilecek ve atilamayacak atiklar Gzerine
sohbet edilir ve cocuklardan farkli esyalari temsil eden resimlerin atilabilecegi kutunun tzerine yapis-
tirmasi istenir. Bu etkinlik her gliniin sonunda tekrarlanarak sinif icinde atiklari ayristirmayi aligkanhk
haline getirmeleri desteklenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bilgi notu gonderilir. Ailelere okulda takas senligi diizenlenecegi, cocuklari ile evde kul-
lanmadiklari iyi durumda olan esyalari/kiyafetleri/oyuncaklari senlige getirmeleri istenir.

Aileler arasinda geri donisiim/atik materyallerle calisan mihendis varsa (eger yoksa bulunulan
sehirde yasayan bir mihendis) sinifa davet edilerek cocuklarla birlikte geri dontstim/atik materyalle-
ri ile neler yapildigi hakkinda sohbet edilir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-13

Kiiltiirel Cesitlilige Sayg:

48-72 Ay

Sanat- Erken Okuryazarlik (Biitiinlestirilmis Biytik-Kiiciik

Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari cesitli
ozelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

® Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére
siniflandirir.

Dil Geligimi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyaller aracihigiyla farkh
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 13. Yazi yazma 6ncesi becerileri
gosterir.

Gostergeler
e Yazi yazmayi taklit eder.

e Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini
aciklar.

Farkh kulttrel ozellikleri irdeler.

e Farkli Glkelere 6zgu kilttrel ozellikleri soyler.

e Kendi Ulkesinin kultird ile diger kiltirlerin
benzer ve farkl 6zelliklerini karsilastirir.

Toplumsal yasamdaki
farkliliklarla ilgili degerlere uygun davranir.

e Farkliliklara misamaha gosterir.

e Farkliliklara saygi duyar.

Geri dontstum/tekrar kullanma
davraniglarini aliskanhk haline getirir.

e Tekrar kullanilabilecek materyaller ile
6zgln Urlnler olusturur.

* Geri donustim/tekrar kullanma ile ilgili
etkinliklere gonulli katilir.

SOZCUKLER: Kiiltiir, kiilttrel cesitlilik, saygi
KAVRAMLAR: Zit: Ayni-farkli-benzer
DEGERLER: Sayg, sevgi, adalet

MATERYALLER: Farkli bolgelere ait yemek,
giysi gorselleri, tlkelere ait alfabe gorselleri
(Alfabelerin gorsellerinin tGzerinden silikon
ile kabartma yapilarak dokunsal hale
getirilebilir.), dogada bulunan materyaller
(tas, toprak, kum, yaprak vb.), artik
materyaller (pet sise, poset, gazete vb.)
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® OGRENME SURECI

e Ogretmen, cocuklar sinifa gelmeden énce farkli kiiltiirlere iliskin olarak llkelerin alfabeleri, tlkele-
re/bdlgelere ait yemek ve giysi fotograflarini gecici 6grenme merkezine yerlestirir.

e Cocuklar sinifa geldiginde gecici 6grenme merkezindeki gorselleri incelemelerine firsat verilir.
Gorsellerdeki cesitlilik hakkinda konusulur. Ayni/benzer/farkl olan gorseller hakkinda sohbet edi-
lir.

o Alfabe cesitliligi, kilttrlere ait yemek cesitliligi, kiltirlere ait giysi gesitliligi dikkate alinarak fotog-
raflarin cocuklar tarafindan gruplandirilmasina rehberlik edilir.

e Cocuklarla "kaltdr, kalturel cesitlilik, kilttrel cesitlilige saygi” hakkinda sohbet edilir. Her y6renin/
bolgenin/ilkenin bir kiltird oldugu alfabe, kiyafet, yemek vb. unsurlarin kiltiri olusturdugu ifa-
de edilir. Bu gesitlilige saygi konusunda ¢ocuklarla sohbet edilir.

* Cocuklar 6grenme alanlarina iliskin olarak kigtk gruplara ayrilir. Olusturulan ki¢ik gruplardan
biri alfabe cesitliligine dair farkli Glkelerin yazi gorsellerini inceler. Cocuklarin gorseller Gzerindeki
kabartmalara dokunmalarina firsat verilir. Yazi farkliligina dikkat cekilir. Grubun kendi yazi sembol-
lerini olusturarak bir metin hazirlamasina rehberlik edilir. Kullanilan kalemlerin farkl kalinlik 6zel-
liklerinin cocuklarin gelisimine uygun olmasina dikkat edilir (Cocuklarin yazi yazmalari degil, yaziy
taklit etmeleri ve 6zgiin yazi sembolleri olusturmalari beklenir.).

e Olusturulan diger kicuk grup ise farkl kilturlere ait yemek gérsellerini inceler. Cocuklarin doga-
daki materyalleri (toprak, tas, kum, dal, yaprak vb.) kullanarak kiltir sofrasi olusturmalarina reh-
berlik edilir.

e Diger kiclUk grupta ise farkl kiltirlerin yoresel kiyafetleri incelenir. Artik materyaller (pet sise,
poset, gazete vb.) kullanilarak 6zgtn bir kiltlr kiyafeti tasarlamalari icin cocuklara rehberlik edilir.

e Cocuklar kendi ilgi/istekleri dogrultusunda diger kictk gruplara gegis yapabilir.

e Kultir gesitliligine iliskin olarak yapilan calismalar kiicik gruplar tarafindan sunulur. Cocuklarla
olusturduklar kiltur cesitliligine ve buna iliskin saygi konulari Gzerine sohbet edilir.

® DEGERLENDIRME

Yapilan kilttr gesitliligi ile ilgili calismalar sinif ismi dikkate alinarak okul koridorunda sergilenir.

Serginin gezilmesi sirasinda ¢ocuklarin yapilan calismalari diger arkadaslarina anlatmasina rehberlik
edilir.

@® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere gonderilen internet temelli bilgilendirme notu ile ailelerden kiltirlerine ait olarak ¢o-
cuklaryla birlikte video cekmesi istenir. Gonderilen videolar sinifta cocuklar tarafindan izlenerek soh-
bet edilir. E§er uygunluk varsa cocuklarin baska kultirlerdeki cocuklarla gorintili iletisim kurmalari
saglanir.

Farkli yorelere ait il tanitim fuarina okul ya da sinifla birlikte katilim saglanir. Giysi, yiyecek, el sa-
natlari, halk oyunlarinin yer aldigi tanitim afisleri duvarlara asilir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLIiKLERi-14

Canim Arkadasim

48-72 Ay

Sanat-Miizik-Tiirkce (Biitiinlestirilmis Kiiciik ve Biiyiik
Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Biligsel Gelisim [
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim Arac gerec kullanarak
uretir. manipulatif hareketler yapar.

Gostergeler

e Karsilastigi problemin ne oldugunu séyler. * Nesnelere sekil verir.
* Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari &nerir. * Nesneleri kullanarak 6zglin Grinler
olusturur.
® Dil Gelisimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak

6zgln Urlnler olusturur. SOZCUKLER: Arkadaslik

KAVRAMLAR: -
DEGERLER: Dostluk, sevgi, saygi

MATERYALLER: Dogada bulunan
materyaller (tas, toprak, kum, yaprak vb.),
artik materyaller (pet sise, poset, agacg
dallari, sopalar, kutular vb.), eski gazete ve
dergi sayfalari, durum kartlari

Gostergeler
e Gorsel materyalleri inceler.

* Gorsel materyaller araciligiyla farkli
kompozisyonlar olusturur.

Sosyal iligkiler kurar.

® Baskalariyla etkilesime girer.
* Baskalaryla girdigi etkilesimlerini
strdardr.

e Akranlariyla arkadaslik kurar.

® OGRENME SURECI

® Cocuklarla gline baslama zamaninda “arkadaslik” kavrami hakkinda konusulur. Cocuklarin fikirleri
alinir. Arkadaslik kavraminin iki kisi arasinda olumlu duygular hissettiren bir deger oldugu belirtilir.
Arkadaslik ile ilgili bir kitap etkilesimli kitap okuma yéntemi ile okunur.

e “Arkadaslik” ile iliskili olarak ¢cocuklara 6rnek olaylar sunularak problem durumlarina iliskin ¢6zim
onerileri getirmelerine rehberlik edilir. Ornegin tek basina oyun oynayan bir cocuk, paralel oyun
oynayan iki ¢cocuk, arkadasinin elinden oyuncagini izin almadan cekistirmeye calisan bir cocuk,
oyun oynarken yere disen bir cocuk, arkadasini iten bir cocuk vb. durumlar hakkinda ¢ocuklarin
neler yapilabilecegine karsi sohbet edilerek 6n bilgileri edinilir.
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e “Arkadaslik” ile iligkili olarak cocuklara olumlu durumlara 6rnekler verilerek cocuklarin durumu
ifade etmelerine rehberlik edilir. Ornegin is birligi icinde oyun oynayan iki cocuk, birbirine sarilan
iki cocuk, birbirine yardim eden iki cocuk vb. durumlar hakkinda durum kartlarini kullanarak ¢o-
cuklarin hissettigi duygulara iligkin sohbet edilir.

e Cocuklar 6grenme alanlari dikkate alinarak kiiciik gruplara ayrilir.

e Kuclk gruplardan birine dogada bulunan daha 6nceden toplanan materyaller ve oyun hamurlari-
ni kullanarak arkadaslik heykeli olusturmalarina rehberlik edilir.

e Diger kiclik grubun artik materyaller (pet sise, poset, agag dallari, sopalar, kutular vb.) arkadaslik
muzigi olusturmalarina rehberlik edilir.

e Bir diger kicuk grup ise eski gazete ve dergi sayfalarindan gorseller alarak arkadaslik gazetesi
olusturur.

e Kigtk gruplar sabit olmayip gecis konusunda esneklik saglanir.

e Ogretmen siirec boyunca cocuklarin kiiciik grup calismalarini video kayit altina alir.

® DEGERLENDIRME

Kicutk grup calismalarinda kayit altina alinan video, cocuklar tarafindan izlenerek stire¢ hakkinda
konusulur. Keyif aldiklari ve zorlandiklari durumlar hakkinda konusularak arkadashgin énemine dair
sohbet edilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bilgilendirme notu gonderilerek ¢cocuklarin diger arkadaslari ve aileleri ile birlikte va-
kit gecirmeleri saglanir. Birliktelik sirasinda cekilen fotograflar sinifa génderilerek cocuklarla sohbet
edilir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-15

Giyinen Agaclar

48-72 ay

Oyun-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Biligssel Geligim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdardr.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

[KKazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ozelliklerini
aciklar.

eGostergeler
e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel ozelliklerini
betimler.

* Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini
betimler.

Aracg gere¢ kullanarak manipdlatif
hareketler yapar.

* Nesnelere sekil verir.

* Nesneleri kullanarak 6zgtin trtinler olusturur.

Giyinme ile ilgili isleri yapar.

e Giysilerini giyer.
* Giysilerinin tamamlayici aksesuarlarini
kullanr.

Estetik degerleri korur.

e Cevresini farkli bicimlerde diizenler.

e Cevredeki glzelliklere deger verir.

SOZCUKLER: Digme, ilik, tasarim, terzi
KAVRAMLAR: -
DEGERLER: Sorumluluk, 6z denetim

MATERYALLER: Evden getirilen gesitli
ozelliklerde digmeler, digmeli kiyafetler,
makas, yapistirici, renkli kagitlar

OGRENME SURECI

e Bir glin dnce ailelerden okula cocuklariyla birlikte en az bes digmeli bir giysi ve cesitli 6zelliklerde

digmeler gondermeleri istenir.

e Siniftaki masa ve sandalyeler bahceye ¢ikarilir. Bahcede bulunan agaglara digmeleri olan kiyafet-

ler 6gretmen tarafindan 6nceden giydirilir.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI
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Sinifta kiyafetler ile ilgili sohbet edilir. “Neden kiyafetlere ihtiyac duyariz? Kimler giysi giyer? Herkes
ayni kiyafetleri mi giyer?” gibi sorular cocuklara yoneltilir. Cocuklarin yanitlari dinlenir. Sonrasinda
bahceye cikilir. Cocuklar bahgeye ciktiklarinda agaca giydirilmis kiyafetleri inceler. Kiyafetlerde
yer alan digmeler hakkinda konusulur.

Ogretmen kulagini agaca yaklastirir ve “Cocuklar agaclarin seslerini duyuyor musunuz? Galiba
bize bir sey anlatmak istiyor. Duydunuz mu? Agaclar kiyafetlerinden sikilmis. Haydi, digmeleri aga-
lim, onlarin kiyatetlerini degistirelim.” diyerek ¢ocuklar yonlendirilir. Cocuklar digmeleri acarak
kiyafetleri agaclardan cikarir ve bosta kalan bir agaca giydirir. Ogretmen diigmeleri ilikleyip ac-
makta zorlanan c¢ocuklara yardimci olur.

Ardindan digmelerin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir (rengi, delik sayisi, ne ise yaradigi vb.).
Daha sonra ¢ocuklar, istedikleri bir digmeyi alarak masalara gecerler. A4 kagitlar, yapistirici, ma-
kas ve boyalar cocuklara verilir. Cocuklar sectikleri dUgmeyi kédgida yapistirmalari ve bu digmenin
ait oldugu ilging bir giysi tasarlamalari icin yénlendirilir. ister boyayarak ister kesip yapistirarak
6zgln bir Grin ortaya koymalari igin firsat verilir. Olusturulan Grinler agaclarin dallarina asilarak
sergilenir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

Hangi tir digmeyi agmak kolaydi? Neden?

Hangi tir digmeyi agmak zordu? Neden?

Dugmeleri ilikleyip acarken seni en ¢ok zorlayan neydi?
Giysini tasarlarken ne disiindiin?

Giysini kimin icin tasarladin?

Bu kisi giysiyi nerede giyecek?

@® AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklarin tasarladiklari kiyafetlerin fotograflari ailelere gonderilir ve fotograflar Gzerine konus-

malari istenir. Toplum katilimi igin sinifa bir terzi davet edilir ve ¢ocuklarla birlikte sinif icin kuklalar
hazirlanir.
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SANAT OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-16

istikbal Goklerdedir
60-72 Ay

Fen-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim ® Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik Arag/gerec kullanarak
dikkatini strdardr. manipulatif hareketler yapar.

Gostergeler

* Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/ e Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri
olaya odaklanir. yapistirir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili e Farkli nesneleri keser.
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler. o Nesneleri kullanarak 8zgiin trtinler

) e . olusturur.
[Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini 5

agiklar.

Gostergeler e .
9 AtatUrk’Gn Ulkemize

kazandirdigi cagdas ve demokratik yasam
anlayisini takdir eder.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini
betimler.

* Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini

betimler.
eHmier e Atatirk ile ilgili etkinliklere katilr.

® Dil Gelisimi e Ataturk ile ilgili duygu ve distincelerini

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir. faixliyollarlajifadeeder.

Gostergeler

* Baslatilan konugsmaya katilir. SOZCUKLER: Ucak, helikopter, insansiz

e Planlarini/duygularini/distincelerini/ hava araci, balon, zeplin, planér ve yelken
hayallerini anlatir. kanat, istikbal

L 5 5 o KAVRAMLAR: -

Kazanim 6. S6zclk dagarcigini gelistirir. DEGERLER: Vatanseverlik, sorumluluk,

Gostergeler saygl, sevgi

e Dinlediklerinde gegen yeni sozctkleri ayirt MATERYALLER: Mandal, dil cubugu,
eder. balonlar, rulolar, sise kapaklari, kumas

e Dinlediklerinde gecen yeni sdzctiklerin parcalar, ipler, digmeler, boncuklar, eski
anlamini sorar. CD'ler
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® OGRENME SURECI

Ogretmen tarafindan érnek bir hava araci olarak sinifa bir ucak maketi getirilir, cocuklarin maketi
incelemeleri saglanir.

Ogretmen, Atatiirk'tin havaciliga verdigi énemi gosteren fotograflardan érnekler gosterir. Ata-
turk'Gn “Istikbal goklerdedir. Goklerini koruyamayan uluslar, yarinlarindan asla emin olamazlar.”
sozU Uzerine konusulur.

Cocuklara cesitli hava araclari ile ilgili gorseller gosterilir. Ek olarak farkl Glkelerdeki havacilik m-
zelerinin siteleri ziyaret edilerek incelemelerde bulunulur. Ornegin istanbul Bakirkéy Havacilik
Muzesi vb.

Cocuklar ile gordukleri ugaklar hakkinda sohbet edilir. Ugaklari kimin kullandigi, ucak kullanan ki-
silerin mesleginin adinin ne oldugu konusulur. Ardindan Sabiha Gékgen'in fotografi gdsterilerek
ilk kadin pilot oldugu konusunda sohbete devam edilir.

Ogretmen, cocuklari sayisma yoluyla kiiciik gruplara ayirir.

Cocuklar evden getirdikleri ahsap mandallar, dil cubuklari, balonlar, rulolar, sise kapaklari, kumas
parcalari, ipler, digmeler, boncuklar, eski CD’ler ile yapistiricilarini ve boyalari masalara yerlestirir.

Cocuklardan bir hava araci hayal etmeleri istenir. Masalardaki malzemeler ile her grup farkli hava
araclari tasarlar.

Ogretmenin dnceden hazirladig: “istikbal Goklerdedir” séziiniin yazdigi minik etiketleri tasarla-
nan araglarin tzerine yapistirihir.

Gruplar tasarim araglarini diger arkadaslarina anlatir.

Sinifta bulunan bir masa gegici 6grenme merkezi olarak kenara ayrilir ve yapilan hava araci tasa-
rimlari masa Uzerinde sergilenerek modern hava araclari mizesi olusturulur.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

Muzede gordiiginiz hava aracglari nelerdi?

Sizin en ¢ok sevdiginiz hava araci hangisidir? Neden?

Mizede en sevdiginiz/dikkatinizi ceken hava araci hangisiydi? Neden?
Sizce Atatlrk havaciliga neden dnem vermistir?

Daha once hava aracina bindiniz mi? Hava araci gérdiiniiz mi? Nasildi anlatir misiniz?

@® AILE/TOPLUM KATILIMI

Olusturulan muizenin video c¢ekimi yapilarak ailelere génderilir, mize igin yapilan hava araclari

hakkinda cocuklari ile konugmalari istenir.
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OKUL DISI OGRENME ETKINLIKLERI

Etkinlikler 6rnek olarak hazirlanmistir. Okulun olanaklarina ve yasa-
nan sehirde bulunan ve ziyaret edilebilecek yerlerin 6zelliklerine gore
etkinliklerde dizenlemeler ve uyarlamalar yapilabilir.
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OKUL DISI OGRENME ETKINLiGI PLANI-1

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Sanal Seyahat
Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var ( )yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel &zelliklerini
betimler.

¢ Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini
betimler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini
gosterir.

Gostergeler

® Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden
soyler.

e Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
e Tahminini soyler.

e Gercek durumu inceler.

Kazanim 6. Gunluk yasamda kullanilan
sembolleri tanir.

Gostergeler
e Gosterilen semboliin anlamini/islevini sdyler.

e Verilen aciklamaya uygun semboli gosterir.

® Dil Geligimi
[Kazanim 6. S6zcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozctkleri ayirt
eder.

¢ Dinlediklerinde gecen yeni sdzctklerin
anlamini sorar.

@ Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Wazamm 7. Farkh kiltirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler

e Kendi Ulkesinin kiltUrine ait 6zellikleri
tanitir.

e Farkli Glkelere 6zgu kulturel 6zellikleri
soyler.

[azamm 22. Sanatin/sanat eserlerinin
degerini fark eder.

Gostergeler

¢ Sanat eserlerinde gorduklerini/isittiklerini
soyler.

e Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI
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ETKINLiK ADI: Sanal Seyahat
ETKINLIK ONCESI AIiLELERIN COCUKLARI iLE YAPMASI GEREKENLER: -
ETKINLIK ONCESINDE YAPILACAKLAR: -

ETKiNLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR:

Ogretmen cocuklara “Sizce sinifimizdan hic cikmadan diinyanin cok farkli yerlerini gezebilir mi-
yiz?" diye sorar ve ¢cocuklarin fikirleri dinlenir.

Ardindan, “Biliyor musunuz? Bugtin sizinle ¢ok farkli bir sey yapacagiz. Sinifimizdan hi¢ ¢ikmadan
dinyanin degisik yerlerine gidecegiz. Yolculuga hazir misiniz?” der.

Ogretmen daha dnceden hazirladigi 6 farkli renkte olan karekod sembolii karti getirir ve cocuk-
lara tanitir.

Yolculuga baslamadan 6nce su tekerleme sdylenir:
Gitsem gitsem nereye gitsem?

Kartta cikan ilk yere gitsem.

Baksam baksam nereye baksam?

Buldugumu aklimda tutsam.
Ardindan ters cevrilerek cocuklardan renk karti segcmeleri istenir.
Hangi renk kart geldiyse ¢ocuklar ayni renkteki zarfi sinifta arayip bulurlar.

Cocuklar zarfin icindeki gidecekleri yer ile ilgili ipucu gérsellerini cikarip inceler. Ornegin;

Mavi zarfin icinde istanbul Oyuncak Miizesi ile ilgili gérseller (Miizenin degil sadece miizedeki
bazi oyuncaklarin ve esyalarin fotograflari olmali.),

Sari zarfin icinde Anitkabir Kurtulus Savasi Mizesi ile ilgili fotograflar (Turk bayragi, askeri kiyafet-
ler, dirbiin, Ataturk fotografi vb.),

Yesil zarfin icinde Ulusal Doga Tarihi Mizesi (ABD) ile ilgili fotograflar (fosiller, kalintilar vb.),
Kirmizi zarfin igcinde Everest Dagi sanal turu ile ilgili gorseller (dagcr kiyafetleri, kar vb.),

Turuncu zarfin icinde NASA Uzay istasyonu ile ilgili gorseller (astronot, uydu, gezegenler vb.),

Mor zarfin icinde Amazon yagmur ormanlari sanal turu ile ilgili ipuglar (adacg, yaprak, camur, taglar vb.).

Sirayla zarflarin icindeki ipuglari incelenir. Cocuklardan gérsellerin nereye ait olabilecegi ile ilgili
olarak tahminleri alinir.

Ardindan, karekod zarinin yanina gidilerek karekodu okutulur ve sanal tur baslar.

Bu islem kipln bittn yizeylerindeki karekodlar okutulana kadar devam eder. Cocuklar diinya-
nin 6 farkli yerine sanal olarak seyahat etmis olurlar.
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ETKiNLiK SONRASINDA YAPILACAKLAR

Sanal ziyarette nerelere gittiniz?
Neler gordiniz?
En ¢ok neyi begendiniz?

Sanal ziyaretin faydalari neler olabilir?

DEGERLENDIRME

e Cocuk, 6gretmen ve program acisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

cdod

Ogretmen

cd o d

Okul Midurd
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OKUL DISI OGRENME ETKINLIGI PLANI-2

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Orman

Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazamim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini
betimler.

Kazanmim 7. Nesne/varlik/olaylari cesitli
ozelliklerine gére duzenler.

Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

® Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
siralar.

® Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Kazanim 3. Kendine glivenir.
Gostergeler
* Gerektiginde bagimsiz davranir.
* Gerektiginde liderligi Ustlenir.
azamm 4. Birisi/gorevi basarmak icin
kararllik gosterir.
Gostergeler
¢ Kendiliginden bir ise baglamaya istekli

oldugunu gosterir.

® Bir is/gorev sirasinda yonlendirme
olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.

Kazamm 17. Geri dontglim/tekrar

kullanma davranislarini aliskanlik haline

getirir.

Gostergeler

® Materyallerin tekrar kullanilabilecegi
durumlara 6rnek verir.

e Geri donustmun/tekrar kullanmanin
onemini aciklar.
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ETKINLIK ADI: Doga Cocuk Ormanda

ETKINLiIK ONCESi AiLELERIN COCUKLARI ILE YAPMASI GEREKENLER: Cocuklari orman gezisine

ve mevsime uygun sekilde giydirmeleri istenir.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

Ogretmen gezi alanini gezi glinlinden dnce ziyaret eder, gezinin egitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

Ziyaret Oncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve glvenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

Okul digi 6grenme etkinligi katilimci listesi hazirlanir.
Okul mudurliginden etkinlik igin izin alinir.
Okul muduirltgu etkinlik icin servis araci temin eder.

Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katilimlarini onayladik-
larini g&steren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve cocuklara destek olmalari igin
davet edilir.

Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim ¢antasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

Ogretmen cocuklarla birlikte okul disi 5grenme plani hazirlayarak ormana gezi diizenler.

Ormanda 6gretmen cocuklari, “disen yapraklar-kopan dallar-yerlerde yuvarlananlar” olarak Ug¢
farkl gruba ayirir. Disen yapraklar grubu sadece yere dismus yapraklari, kopan dallar grubu yer-
de kopmus hélde buluna dal parcalarini, yerlerde yuvarlananlar grubu da dal ve yaprak disinda
yerdeki diger dogal malzemeleri toplamaya koyulurlar.

Ogretmen bir diidiik sesiyle etkinligi baslatir ve ihtiyac duyulan siirenin sonunda yine bir diidiik
sesiyle tim gruplarin kendilerine ait koselere dénmelerini saglar. Her grup topladigi malzemeler-
le, 6gretmenin yonergeleri dogrultusunda asagidaki siralama oyununu oynar.

Ayir, ayir, ayir renklerine gore ayir (Cocuklarin 6niindeki dogal materyalleri renklerine gére ayir-
masi istenir.),

Diz, diz, diz, blyulkten kictge diz (Cocuklarin 6niindeki dogal materyalleri blylkten kictge diz-
meleri istenir.),

Sirala, sirala, sirala kalindan inceye sirala (Cocuklarin dniindeki dogal materyalleri kalindan inceye
siralamalar istenir.).

Cocuklarin ormanda bir stire serbest oynamalarina firsat verilir.

Oyunun sonunda cocuklarin topladigi tim dogal malzemeler biraraya getirilerek biiyik bir “Doga
cocuk” yapilarak ormana veda edilir.
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ETKiNLiK SONRASINDA YAPILACAKLAR

Etkinlik sirasinda video c¢ekilerek degerlendirme yapilir.

DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program acisindan ayri ayri degerlendirme yapilir. Sinifa doniste video
izlenir, video izlendikten ve hakkinda tartisildiktan sonra ¢cocuklardan gezinin en ¢ok aklinda kalan/
en cok begendigi kismini resmetmesi ve anlatmasi istenir.

S [o.d....

Ogretmen Okul Mudurd
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OKUL DISI OGRENME ETKINLiGi PLANI-3

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Miize

Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeler

® Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

e Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri
gosterir.

Kazanim 28. Ataturk'tn Turk toplumu igin
onemini aciklar.

Gostergeler

e Atatlirk'lin hayatiyla ilgili belli basl olgular
soyler.

e Atatlrk'in getirdigi yenilikleri ifade eder.
e Atatiirk’in getirdigi yeniliklerin dGnemini
anlatir.

® Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler

Kazamm 14. Ataturk'Gn tGlkemize
kazandirdigi cagdas ve demokratik yasam
anlayisini takdir eder.

Gostergeler
e Atatlrk ile ilgili etkinliklere katilir.

e Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk
alir.

e Atatlirk’in topluma kazandirdigi
degerlere iliskin duygu ve duslincelerini
farkl yollarla ifade eder.

Kazamm 22. Sanatin/sanat eserlerinin
degerini fark eder.

Gostergeler

e Sanat eserlerini kendi bakis acisiyla
yorumlar.

e Sanat eserlerinin korunmasina 6zen
gosterir.
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ETKINLiK ADI: Geometri Kasifleri Miizede

ETKINLIK ONCESi AIiLELERIN COCUKLARI iLE YAPMASI GEREKENLER: Etkinlik icin miize izin ka-

gitlarini okula yollamalari istenir.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

Ogretmen gezi alanini gezi giiniinden &nce ziyaret eder, gezinin eJitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

Ziyaret Oncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, ¢cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve glvenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

Okul disi 6grenme etkinligi katiimer listesi hazirlanir.
Okul mudurliginden etkinlik igin izin alinir.
Okul midurlagu etkinlik icin servis araci temin eder.

Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katilimlarini onayladik-
larini gOsteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin icin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve cocuklara destek olmalari icin
davet edilir.

Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim cantasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

Ogretmen okul disi etkinlik planinda sehrindeki bir miizeye gezi planlar.

Cocuklar sinifa gelmeden 6nce tahtaya Atatiirk’in geometri kitabinin kapak goérseli asilir. Cocuk-
lar, sinifa geldiklerinde tahtadaki gorselin nasil bir kitaba ait olabilecegi hakkinda sohbet edilir.
Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra 6gretmen kitabin adiyla ilgili ipuglarini bulmak icin “sakladim
sakladim oyunu” oynayacaklarini séyler. Ogretmen “sakladim sakladim ...... ya sakladim” diyerek,
sinifa dnceden saklanmis geometrik sekilleri bularak tahtaya asmasina rehberlik eder.

Ornegin,” Sakladim sakladim kirmizi dolabin icine sakladim.” Cocuklardan biri dolabi acar hangi
sekil oldugunu soyler tahtaya asar. (6rnegin li¢cgen) “Sakladim sakladim masanin altina sakladim.”
Baska bir cocuk daire ¢ikartir vb. tim sekiller bulunduktan sonra kitabin adinin geometri oldugu,
geometrinin ne anlama geldigi ve Atatirk’tin ilk Tirkge geometri kitabinin yazari oldugu hakkinda
sohbet edilir.

Ogretmen cocuklarin buldugu geometrik sekilleri {izerine yapistirir ve miize ziyaretine giderler.
Muize girisinde cocuklara kendilerini birer geometri kasifiymis gibi hayal ederek dolagmalarini,
eserlerde saklanmis olan geometrik sekilleri bulmak igin dikkatli gozlerle incelemeler yapmalarini
ister. MUze ziyaretinde eserler dikkatle incelenir ve sekiller aranir.

Gezi oncesi ¢cocuklara muzedeki geometri kasifleri adli kiicik resim defterleri dagitilarak nereler-
de hangi sekilleri gorduklerini sekli bulduklari an gizmeleri icin firsat verilir.
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ETKiNLiK SONRASINDA YAPILACAKLAR

Geometrik sekiller verilerek cocuklardan bir kompozisyon olusturmalari istenir ve bu galismalar
fotograflanir.

DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program agisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

T [

Ogretmen Okul Midurd
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OKUL DISI OGRENME ETKINLIGI PLANI-4

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Kitiphane

Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Biligsel Gelisim ® Dil Geligimi
Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle [Kazanmim 9. Ses bilgisi farkindalgi gosterir.
olusturulan grafikleri degerlendirir. Géstergeler
Gostergeler e Sozciiklerin ilk sesini soyler.
e Nesneleri/varliklari kullanarak grafik o Ayni sesle baslayan sézciikleri eslestirir.
olusturur.

* Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek ez Ol el anellig) gstei

grafik olusturur. Gostergeler
e Grafigi inceleyerek sonuclari yorumlar. ¢ Okumanin giinluk yagamdaki nemini
aciklar.

* Okuma materyallerini kullanarak
okuyormus gibi yapar.
e Adini yazili bir sekilde gordiginde tanir.

[Kazamim 12. Yaz farkindaligi gosterir.
Gostergeler
e Cevresindeki yazilari gosterir.

e Yazi ve resmi birbirinden ayirir.
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ETKINLiK ADI: Harf Balikcilari

ETKINLiIK ONCESIi AILELERIN COCUKLARI iLE YAPMASI GEREKENLER: Etkinlik icin miize izin ka-

gitlarini okula yollamalari istenir.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

Ogretmen gezi alanini gezi giiniinden énce ziyaret eder, gezinin egitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

Ziyaret Oncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve glivenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

Okul digi 6grenme etkinligi katilimci listesi hazirlanir.
Okul mudurliginden etkinlik igin izin alinir.
Okul mudurlagu etkinlik icin servis araci temin eder.

Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katilimlarini onayladik-
larini gOsteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve cocuklara destek olmalari icin
davet edilir.

Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim cantasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

Ogretmen cocuklarla birlikte okul disi 6grenme plani hazirlayarak kiitiphaneye gezi diizenler.
Tum ¢ocuklarin boynunda isimlerinin yazili oldugu yaka kartlari vardir. Kitliphane iginde incele-
meler yapilir bélimler tanitilir.

Ogretmen her cocuga kendilerini bir harf balikcisiymis gibi hayal etmelerini sdyler. Harf balikgilari,
kendi adlarinin ilk harfinin gectigi bir kitap bulacaklardir. isimlerinin ilk harflerinin kitabin dis kapa-
ginda gecmesi gerektigi bilgisi verildikten sonra, cocuklar raflar arasinda kendi isminin ilk harfinin
gectigi kitaplari arastirir, bulur, getirir.

Ogretmen sectigi bir harfi (Mesela A harfini) sesli olarak séylemeden parmagiyla havaya yazarak,
dudak kipirdatarak, eliyle seklini gostererek tarif eder ve cocuklardan cevaplar alir. Harf balik-
cilarinin siradaki gorevi kitabin bir sayfasini rastgele agmalari ve actigi sayfada kag tane A harfi
oldugunu saymalarndir. Her cocuk actigi sayfada A harfi arar. Bu sirada 6gretmen grafik seklinde
hazirlamis oldugu kartonu bir yere asar. Kitap sayfasinda A harflerini saymay: bitiren ¢cocuklar gra-
figin yanina gelir ve adinin karsisina actigi sayfada kag tane A harfi bulduysa o kadar nokta koyar.

Bitln ¢ocuklarin noktalar bittiginde grafik incelenir ve alinan kitaplar yerlerine koyulur.
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ETKiNLIK SONRASINDA YAPILACAKLAR

Ogretmen cocuklara “Bu koydugunuz noktalari bir seye déniistiirecek olsaniz neye dénustiriir-

diintz?” diye sorar ve istekli cocuklarin noktalardan farkli sekiller Gretmelerine firsat verir.

DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program agisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

O [ ...

Ogretmen Okul Midurd
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OKUL DISI OGRENME ETKINLiGi PLANI-5

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Terzi

Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini
betimler.

¢ Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini
betimler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
e Tahminini soyler.

e Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 6. S6zcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcikleri ayirt
eder.

e Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun
kullanir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler
® Gorsel materyalleri inceler.
* Gorsel materyalleri aciklar.

e Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iligkilendirir.

Fiziksel Geligsim ve Saghk

Kazanmim 8. Arag gereg kullanarak
manipulatif hareketler yapar.

Gostergeler

e Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri
yapistirir.

® Nesneleri kullanarak 6zgtn Grtnler
olusturur.
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ETKiNLiK ADI: KareKodlu Bilmeceler

ETKINLiK ONCESi AILELERIN COCUKLARI iLE YAPMASI GEREKENLER: izin belgelerini 6gretme-
ne teslim etmeleri istenir.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

e Ogretmen gezi alanini gezi gliniinden énce ziyaret eder, gezinin egitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

e Ziyaret 6ncesi gezi alani yetkilileriile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve gtivenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

e Okul digi 6grenme etkinligi katilimci listesi hazirlanir.
e Okul mudurlaginden etkinlik igin izin alinir.
e Okul mudurlagu etkinlik icin servis araci temin eder.

e Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katiimlarini onayladik-
larini gOsteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

e Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve cocuklara destek olmalari icin
davet edilir.

e Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim cantasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

e Ogretmen, aileler ile birlikte mahallelerinde bir terziye okul disi etkinlik plani diizenler. Cocuklara
gidilecek yerin slrpriz oldugu, gidilecek yer ile ilgili ipuclarinin bilmece ile bulanacagini séyler.

e Ogretmen bilmeceyi okur. Cocuklar tahmin yiiriitiir. Sonra 6gretmen cocuklarla beraber bilmece
ile ilgili karekodu telefondan okutarak bilmecenin cevabinin goérselini ¢cocuklarla paylasir. Farkli
bilmecelerle tahmin oyunu oynanir. Boylece gidilecek yer ile ilgili ipuclari tamamlanmis olur.

e Bilmeceler:
Kitir kitir keser kagitlari kartonlari (Makas)
Sipsivri ucuyla diker etegin ucunu (igne)
Sira sira sayilar boyumuzu siralar (Mezura)
Bensiz yapamaz Uslrsiin/Bilin bakalim ben neyim?(Kumas)
Minicik bir ignem var/Guzel elbiseler dikerim/Kocaman clissemle/Bilin bakalim ben neyim?(Dikis
makinesi)
Kiris kins giysilerde/Kaymayi pek severim/Kim diizeltir derseniz/Bilin bakalim ben kimim? (Uti)

e Bilmecelerdeki parcalar birlestirilerek terziye gidilecegi hakkinda konusulur. Terzi ile dnceden
gorusllerek beklentiler ve cocuk dostu dil kullanilmasi konusunda anlagsmaya varilir. Aldiklari ku-
masin dokusu, rengi, sekli vb. hakkinda sohbet edilir. Terziye gidildiginde terzinin ne is yaptig,
kullandigr malzemeler ve dikim strecleri hakkinda bilgiler alinir.

e Ardindan her cocuk terziden artik bir kumas pargasi alir ve sinifa dénalar. Alinan kumaslar bir ka-
gida yapistirilir ve 6zglin tasarimlar yapmalari igin ¢cocuklara firsat verilir.
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ETKINLIK SONRASINDA YAPILACAKLAR
Bilmecelerin cevaplarinda neler vardi?
Bilmece ile gidecegimiz yeri bulmaya ¢alismak nasil hissettirdi?
Baska nasil ipuclari olusturabiliriz?

Kumaslar giysi disinda nerede kullanihir?

DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program acisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

O lood.....

Ogretmen Okul Maduira
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OKUL DISI OGRENME ETKINLiGi PLANI-6

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Aile Sagligi Merkezi
Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

® Dil Geligimi @ Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. Kazamm 22. Saglikl olmak icin gerekli
Gostergeler onlemleri alir.
e Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari aciklar. Gostergeler
e Verilen sese benzer sesler cikarir. * Saglikl olmak icin yapilmasi gerekenlerin

Kazanim 6. S6zclk dagarcigini gelistirir. oneminilaglkar.

Géstergeler e Sagligi etkileyen bireysel riskleri sdyler.

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcukleri ayirt Y

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
eder.

" e Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
e Ogrendigi sozcukleri anlamina uygun

Gostergeler
kullanir. g

® Baskalariyla etkilesime girer.
* Baskalaryla girdigi etkilesimlerini
strddrdr.
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ETKiINLiK ADI: Kalbimin Ritmi

ETKINLIK ONCESi AiLELERIN COCUKLARI iLE YAPMASI GEREKENLER: Gezi icin izin belgelerinin
ogretmene teslim edilmesi istenir.

ETKINLIK ONCESINDE YAPILACAKLAR

Ogretmen gezi alanini gezi giiniinden &nce ziyaret eder, gezinin eJitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

Ziyaret Oncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, ¢cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve glivenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

Okul disi 6grenme etkinligi katiimer listesi hazirlanir.
Okul mudurliginden etkinlik igin izin alinir.
Okul midurligu etkinlik icin servis araci temin eder.

Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katilimlarini onayladik-
larini gOsteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve cocuklara destek olmalari icin
davet edilir.

Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim cantasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

Ogretmen sinifta cocuklara kalplerinin yerini bilip bilmediklerini sorar. Kalplerinin yerini goste-
rerek, cocuklara gozleri kapali sekilde nefes alis verislerini izlemeleri ve bu sirada kalp atiglarini
hissetmeleri i¢in zaman verir.

Ardindan hareketli bir mizik agilir ve ¢cocuklar dans etmeye baslar. Dansin sonunda ¢ocuklar tek-
rar ellerini kalplerine koyar ve bu sefer kalp atislarinin nasil daha hizli attigini fark etmelerini saglar.

Ogretmen “Kalbimizin sesi olsaydi nasil olurdu?” diye sorarak cocuklarin cevaplari alinir. Her cocu-
gun cikarttigi seslerle kalbimin ritmi adli 6zgiin bir melodi olusturmalari icin firsat verilir.

Cocuklarla birlikte bir nefes egzersizi yapilir. Cocuklara saglikl olmak icin neler yapmaliyiz, saghgi-
mizi neler etkiler sorulari sorulur, ardindan bu sorulara en iyi cevabi kim verebilir sorusu sorularak
saglik calisanlari yaniti beklenir. Yapilacak gezi cocuklara tanitilir ve bu sorulari gittikleri merkezde
calisan personele sormalari istenir.

Etkinligin sonrasinda ¢ocuklarla birlikte aile saglik merkezine gezi diizenlenir. Aile saghk merke-
zinde cocuklarin sinifta yaptigi etkinlikleri doktorlarla paylasip onlara sorular sormalari igin rehber-
lik edilir. Doktor ve hemsirelerle, dnceden goristlerek beklentiler ve cocuk dostu dil kullaniimasi
konusunda anlasmaya varilir. Aile saglik merkezinde bulunan doktor, hemsire gibi calisanlar ve
gorevleri hakkinda bilgiler verilir.

Ardindan gocuklarin hepsine steteskop tanitilarak kalplerinin seslerini dinlemeleri icin firsat verilir.
Cocuklarin boy, kilo, tansiyon dl¢tumleri, kirmizi refle testi ve gérme muayenesi yapilir. Cocuklarin
boy-kilo 6lgtiimlerinin yazdigi kagitlar cocuklarla birlikte ailelere gonderilir.
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ETKiNLiIK SONRASINDA YAPILACAKLAR
Kalbinin sesini dinlemek sana kendini nasil hissettirdi?
Kalbinin sesini bir seye benzetecek olsan bu ne olurdu?

Sen de kalbinin ritmine benzeyen bir ritim olustur.

DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program acisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

O [o.d.....

Ogretmen Okul Midurd

OGRETMEN KILAVUZ KITABI




OKUL DISI OGRENME ETKINLIGI PLANI-7

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Mesire alani/Park/Pazar yeri
Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........

Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek

Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

* Model olundugunda yonergeye/yénergelere
uygun davranir.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak
icin caba gosterir.

Gostergeler

e Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

e Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar
devam ettirir.

Fiziksel Gelisim ve Saglhk

Kazanmim 2. Blyuk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

e Farkli ydnde/formda/hizda yirir.

e Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazamm 8. Arag gereg kullanarak manipdlatif
hareketler yapar.

Gostergeler
* Nesnelere sekil verir.

e Nesneleri kullanarak 6zgtn Griinler olusturur.

® Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Wazanmim 4. Birisi/gorevi basarmak igin
kararllik gosterir.
Gostergeler
e Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

¢ isini/g6revini tamamladiginda kendisiyle
gurur duydugunu ifade eder.

azanmm 16.Surdirdlebilir yagsam igin

gerekli olan varliklari korumay: aliskanlik

haline getirir.

Gostergeler

e Sirdurilebilir yasam icin gerekli olan
kaynaklari verimli kullanir.

e Sirdurilebilir yasam icin gerekli olan
kaynaklari korur.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI
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ETKiNLiK ADI: Mini Maraton

ETKINLiK ONCESi AILELERIN COCUKLARI iLE YAPMASI GEREKENLER: Ailelerden, cocuklara uy-
gun spor kiyafeti kosuya uygun, spor kiyafetleri giydirmeleri ve etkinlik alanina destek icin gelmeleri
istenir.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

Ogretmen gezi alanini gezi giiniinden énce ziyaret eder, gezinin egitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

Ziyaret Oncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve glivenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

Okul digi 6grenme etkinligi katilimci listesi hazirlanir.
Okul miudurlaginden etkinlik igin izin alinir.
Okul midurlagu etkinlik icin servis araci temin eder.

Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katilimlarini onayladik-
larini gOsteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve ¢cocuklara destek olmalari icin
davet edilir.

Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim cantasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

Ogretmen sinifa gelen cocuklara bir mini maraton yarisi diizenleyeceklerini sdyler. Maratonun
ne oldugu ile ilgili konusulur ve 6rnekler incelenir. Okulda dizenlenen mini maratonun amaci in-
sanlarin tasit kullanarak dogaya zarar vermelerini 6nlemek oldugu ¢ocuklara anlatilir. Maratonun
bir yaris olmayacagi, farkindalik kosusu oldugu bilgisi verilir. Her cocugun, bir doga koruyucusu
olarak mini maratona katilmasi saglanir.

Cocuklarla birlikte okul bahgesinden yerlere digsmus yapraklardan toplanir. Cocuklara ertesi giin
duzenlenecek olan mini maraton icin madalya yapacaklarini sdyler. Her cocuga kil verilerek elle-
riyle kili yumusatmalari ve daire seklini vermeleri icin stire verir. Daire sekline getirilen killere daha
énceden bahceden topladiklari yapraklarin baskilarini cikartmalari icin siire verir. Ogretmen de
bu sirada madalyalara kalem ile delik acip cocuklarin boyunlarina takabilecekleri bir ip takar. Ar-
dindan yaprak izi ¢cikartilmigs madalyalar boyanarak kurumaya birakilir.

Ogretmen; okul ydnetimi/yerel ydnetimler vb. kurumlarla is birligi yaparak 200 metrelik bir yolun
trafige kapatilmasini saglar veya yasadigi bolgede bulunan bir mesire alanina/parka/pazar yerine
gezi dizenler.

Mini maraton glint tim ¢ocuklar baslangig gizgisinden bitis gizgisine kadar kosar. Kosuyu her biti-
ren cocuk, kendi sectigi bir arkadasinin boynuna daha 6nceden yapmis oldugu madalyay: takarak
hediye eder.

Bu sirada ailelerden destek alinarak cocuklari izlemeye gelmeleri ve onlara tezahurat ederek des-
teklemeleri istenir.
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ETKINLIK SONRASINDA YAPILACAKLAR
Mini maratona katilmak nasil bir histi?
Bu yarista seni en cok heyecanlandiran ne oldu?
Kendi hazirladigin madalyayi arkadasina hediye etmek nasil bir duyguydu?
Kosarken seni destekleyen buyukleri duymak nasil bir duyguydu?

Tasitlarin dogaya zarar vermesini 6nlemek icin bir yol bulacak olsaydin bu ne olurdu? Cizip ar-
kadaslarinla paylasabilirsin.

DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program acisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

O [

Ogretmen Okul Midurd
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OKUL DISI OGRENME ETKINLiGi PLANI-8

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Huzurevi

Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Geligimi

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin Grinler
olusturur.

Gostergeler

e Climle/olay orglsu/oyku/siir/bilmece/
tekerlemeleri tamamlar.

¢ Olay 6rglsuini/siiri/6ykiyu dinledikten sonra
bashk Uretir.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazamim 9. Ozglin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

Gostergeler
 Ozgiin cizimler yapar.

e Anlam butinltgu olan bir resim cizer.

@ Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler
¢ Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
® Baskalaryla etkilesime girer.

* Baskalariyla girdigi etkilesimlerini
surdardr.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI

189 (N




ETKINLIK ADI: Bir Huzur Hikayesi

ETKINLIK ONCESIi AILELERIN COCUKLARI iLE YAPMASI GEREKENLER: Ailelerden izin kagtlarini
yollamalari istenir.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

e Ogretmen gezi alanini gezi gliniinden énce ziyaret eder, gezinin egitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

e Ziyaret 6ncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, ¢cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve gtivenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

e Okul disi 6grenme etkinligi katilimci listesi hazirlanir.
e Okul mudurlaginden etkinlik igin izin alinir.
e Okul mudurlagu etkinlik icin servis araci temin eder.

e Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katiimlarini onayladik-
larini gosteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

e Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve cocuklara destek olmalari igin
davet edilir.

e Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim cantasi hazirlanir.

ETKINLIK SIRASINDA YAPILACAKLAR
e Ogretmen huzurevine gezi plani diizenler.
e Gezi 6ncesi 6gretmen sinifta cocuklara 6yku okur.

Oykii: “Eda; “Huzurevi nedir biliyor musun diye sordu” Can‘a. Can huzurun ne oldugunu biliyordu
elbette. Bildigi kadariyla huzur mutluluk gibi bir seydi. Bazen sakin olmak, bazen dinlenmek gibi bir
seydi. Huzur gérilebilir miydi? Huzurunevi mi vardi? Peki, bu ev nasil bir evdi? Neredeydi? O evde
kac kisi yasiyordu? Akli gok karismisti. Can’in kafasinda bir siirti soru isareti olusmustu. Eda gilimsedi.
“Seni huzueevine gétlirmemi ister misin? Orada yasayanlari ziyaret edelim mi?” dedi. Can heyecanla
bu teklifi kabul etti. Birlikte yola ¢iktilar ve huzurevine geldiler. Can iceride neler oldugunu ¢ok merak
ediyordu......

e Ogretmen cocuklara bu hikayeyi tamamlayacaklarini ama énce bir geziye gideceklerini, déndiik-
lerinde hikayeyi tamamlayacaklarini, bunun tzerine biraz distinmelerini sdyler.

e Cocuklarile huzurevine gidilir. Cocuklarin yaslilar ile sohbet etmesine, onlari yakindan tanimasina
firsat verilir. Cekinen ¢ocuklar cesaretlendirilir. Basit isinma/tanigma oyunlari ile yashlar ile cocuklar
arasindaki diyalog glclendirilebilir.

e Ogretmen yaninda getirdigi cocuk sayisi kadar resim kagidi, materyaller ve boyalari, etkinligin
yapilacagi alan icin hazirlar. Her cocuk bir yasli ile beraber ellerindeki malzemeler ile resim yapar,
kendi eserlerini tasarlarlar. Etkinlik bittikten sonra cocuklar beraber yaptiklari bu eserleri, orada
bulunan yaslilara hediye ederek onlara bir hatira birakr.

e Cocuklar sinifa dondigiunde giin basinda 6gretmenlerin onlara okudugu hikayenin tamamlanma
etkinligi yapilir. Cocuklardan 6ykuye bir baslk koymalari istenir.
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ETKINLIK SONRASINDA YAPILACAKLAR
Sizce huzurevine gittigimizde yasl amca ve teyzeler ne hissetmis olabilir?
Hediye ettiginiz resimleri ne yapmis olabilirler?
Yasllarla sohbet etmek nasildi?
Yaptigin resmi yasllara hediye ettiginde ne hissettin?
Etkinlik yaparken zorlandin mi? Birbirinize yeni bir seyler 6grettiniz mi?
Sizin ailenizde ve ¢evrenizde yasli insanlar var mi?

Sen yasli biri olsaydin neler hisseder ve distinirdin?

DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program acisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

T [o.d.....

Ogretmen Okul Midurd

OGRETMEN KILAVUZ KITABI




OKUL DISI OGRENME ETKINLIGI PLANI-9

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Veteriner Klinigi
Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

® Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler [Kazamim 10. Sosyal iligkiler kurar.
iazamm 2. Duygulanini ifade eder. Gostergeler
Gostergeler * Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
e Duygularini farkl yollarla ifade eder. ® Baskalaryla etkilesime girer.

~ Durg e neerenl Sl agldas: [Kazamm 16. Surduarulebilir yasam igin

Kazamim 3. Kendine glvenir. gerekli olan varliklari korumay: aliskanlik

Gostergeler haline getirir.

e Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini Gostergeler

paylasir. e Canlivarliklara saygi gosterir.

® Grup 6ninde kendini ifade eder. * Canli varliklari korur.
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ETKINLiK ADI: Veteriner Klinigi Nasil Bir Yer?

ETKINLIK ONCESi AILELERIN COCUKLARI iLE YAPMASI GEREKENLER: Hayvanlarin da hastala-
nabilecegi hakkinda konusmalari ve bizlerin destegi olmadan tedavi olamayacaklari hakkinda soh-
bet edilmesi.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

Ogretmen gezi alanini gezi giiniinden énce ziyaret eder, gezinin egitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

Ziyaret Oncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve glivenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

Okul digi 6grenme etkinligi katilimci listesi hazirlanir.
Okul miudurlaginden etkinlik igin izin alinir.
Okul midurlagu etkinlik icin servis araci temin eder.

Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katilimlarini onayladik-
larini gOsteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve ¢cocuklara destek olmalari icin
davet edilir.

Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim cantasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

Cocuklara buglin bir geziye gidilecegi soylenir. Tahmin etmeleri beklenir. Ardindan gidecekleri
bu yerin hayvanlarla ilgili bir yer oldugu séylenir ve biraz daha disinmeleri icin firsat verilir.

Hayvanlarin da tipki insanlar gibi hastalanabileceginden bahsedilir. Ardindan “Sizce hastalaninca
onlari kim tedavi eder?” sorusu yoneltilir.

Veteriner cevabi alindiktan sonra bugtin gidecekleri yerin bir veteriner klinigi oldugundan bahse-
dilir.

Cocuklara kagitlar ve boyalar dagitilir. “Haydi, bakalim gézlerimizi kapatalim ve hayal edelim. Cok
sevdigimiz hayvan dostlarimizin tedavi edildigi bu klinik nasil bir yer olabilir? Veteriner hekimimiz
sizce kadin mi, erkek mi? Sizce bir veteriner hekim mi var orada? Kag kisi ¢alisiyor olabilir? Orada
hangi hayvanlari gérebiliriz? Klinikte nasil esyalar olabilir?” sorulari yoneltilir. Ardindan herkesin
hayalini kurmasini ve hazir hissettiginde hayalindeki klinigin resmini cizmesi sdylenir.

Cocuklar resimlerini bitirdikten sonra tek tek anlatmalarina firsat verilir. Gezi icin hazirliklar tamam-
lanip yola cikilir. “Servis ile giderken hangi kurallara uymamiz gerektigini herkes biliyor. Serviste
yerlerinize oturmaya, ayaga kalkmamaya ve emniyet kemerlerinizi takmaya 6zen gésterelim.” diye-
rek cocuklara hatirlatmalarda bulunur.

“Yaka kartinizda bizlerin telefon numarasi ve okulumuzun adi var. Herhangi bir sorunla karsilasirsa-
niz bizlere ya da glvenlik gérevlisine gidip séyleyebilirsiniz.” diyerek cocuklara yaka kartlarini takar.

Cocuklar servise biner ve yola cikilir. Yolda uyulmasi gereken kurallar tekrar hatirlatilir.
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e Veteriner hekimle, 6nceden gorusilerek beklentiler ve ¢cocuk dostu dil kullaniimasi konusunda
anlasmaya varilir. Klinige gidildiginde her cocugun merak ettikleri hakkinda sorular sormasina
firsat verilir. Veteriner hekimin hayvanlari, isini, klinigindeki ara¢ gerecleri anlatabilecegi ortam
hazirlanir.

Gezi sonunda tiim cocuklarin veteriner hekime ve ekibine tesekkir etmesi konusunda rehber
olunur.

ETKiNLiK SONRASINDA YAPILACAKLAR

Ogretmen, cocuk sayisinin yarisi kadar “kedisini veterinere getirmis cocuk” gérseli ve cocuk sayi-
sinin yarisi kadar “klinik ortaminda olan veteriner” gorselinin oldugu rol kartlari hazirlar. Cocuklar, bu
rol kartlarindan secerler, kedisi olan ¢cocuk ile veteriner roliine giren cocuk eslesir ve sohbet ederler.
Rol degisimi yapilabilir.

DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program acisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

O lo.d.....

Ogretmen Okul Midurd
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OKUL DISI OGRENME ETKINLiGi PLANI-10

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Atattirk Evi

Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 28. Ataturk'n Turk toplumu igin
onemini aciklar.

Gostergeler

e Atatlirk'Gin hayatiyla ilgili belli basli olgulari
soyler.

e Atatlrk’un kisisel 6zelliklerini sdyler.

Dil Geligimi

Kazamm 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

e Baslatilan konusmaya katilir.

® Konusmayi baslatir.

e Konusmayi strdirar.

e Konusmayi sonlandirir.

e Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcikleri ayirt
eder.

e Dinlediklerinde gecgen yeni sdzctiklerin
anlamini sorar.

e Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun
kullanir.

® Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazamm 9. Ozglin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

Gostergeler
e Farkl materyaller kullanarak ¢izim yapar.

e Anlam bitinligu olan bir resim cizer.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler

iazamm 3. Kendine guvenir.

Gostergeler

e Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/
hayallerini paylasir.

® Grup 6niinde kendini ifade eder.

Kazanim 14. Ataturk'in tlkemize
kazandirdigi cagdas ve demokratik yasam
anlayisini takdir eder.

Gostergeler
e Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.

e Atatlrk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk
alir.

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara
uyar.

Gostergeler

e Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.

® Toplumsal yasamda gorgl ve nezaket
kurallarina uymay:i aliskanlik haline getirir.
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ETKINLIK ADI: Atatiirk Evi'nde Sergi

ETKINLIK ONCESi AILELERIN COCUKLARI ILE YAPMASI GEREKENLER: Gezi éncesi velilere co-
cuklarla birlikte Atattrk’dn kisisel 6zellikleriyle ilgili sohbet etmeleri istenir.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

e Ogretmen gezi alanini gezi gliniinden énce ziyaret eder, gezinin egitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

e Ziyaret 6ncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve gtivenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

e Okul disi 6grenme etkinligi katilimci listesi hazirlanir.
e Okul mudurlaginden etkinlik igin izin alinir.
e Okul mudurlagu etkinlik icin servis araci temin eder.

e Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi aracilidi ile cocuklarinin etkinlige katiimlarini onayladik-
larini gosteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

e Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve cocuklara destek olmalari igin
davet edilir.

e Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim c¢antasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

e Etkinligin yapilacagi giin 6gretmen gelen ¢ocuklari karsilar. Sinifin bir kdsesinde elinde getirdigi
albimu inceleyerek cocuklarin soru sormasini bekler. Sorular geldikten sonra elindekinin bir fo-
tograf albimi oldugunu soyler ve cocuklara gosterir.

e Alblimde Atatirk’in sevdiklerinin ve sevdigi esyalarinin fotograflari (manevi kizinin, képeginin,
atinin, kitaplarinin, kiyafetlerinin fotograflar) vardir. Ama Atattrk fotografi yer almamaktadir. Co-
cuklar inceledikten sonra “Bu albiimdeki fotograflarin hepsini sizce kim sever?” diye sorar. Gelen
yanitlara gore ipucu olarak “Cocuk bayramini sizlere kim armagan etti?” sorusunu sorarak gelen
yanitlara gore albimin Atatlrk’e ait oldugu anlasildiktan sonra “Biliyor musunuz Atatlirk’iin de
bizim yasadigimiz gibi bir evi var. Birgcok sehre giderek oradakilere yardimci olmak istemis ve gittigi
her yerde bir evi vardir. Bizim sehrimize geldiginde de bir evde kalmis. Simdi o ev bir miize, hep
birlikte gérmeye gidelim.” denir.

e “Servis ile giderken hangi kurallara uymamiz gerektigini herkes biliyor. Serviste yerlerinize otur-
maya, ayaga kalkmamaya ve emniyet kemerlerinizi takmaya 6zen gdsterelim.” diyerek cocuklara
hatirlatmalarda bulunur.

® “Yaka kartinizda bizlerin telefon numarasi ve okulumuzun adi var. Herhangi bir sorunla karsilasirsa-
niz bizlere ya da glvenlik gérevlisine gidip séyleyebilirsiniz.” diyerek cocuklara yaka kartlarini takar.

e Cocuklar servise biner ve yola cikilir. Yolda, ani evinde uyulmasi gereken kurallar tekrar hatirlatilir.

e Atatirk Evi'nde; calisma odasi, uyudugu oda, kiyafetlerinin ve kullandigi esyalarinin yer aldigi oda,
misafirlerini agirladigi oda ve fotograflarinin yer aldigi odalar gezilir.

e Ogretmen cocuklara “Bir evde olmasi gereken hangi oda yoktu?” diye sorar. ipucu olarak “Yemek
nerede piser?” der.
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e Gezi bitince Atatiirk Evi'nin bahcesine inilir. Ogretmen cocuklara ani evlerinin anlamini aciklar.
Cocuklar evden Atatdrk ile ilgili sevdigi bir objeyi secer. Bu objeyi getirdikleri kartonlara cizerler.
Cocuklar yaptiklari resimleri, neden bu objeyi sectiklerini anlatirlar.

ETKINLIK SONRASINDA YAPILACAKLAR
Gezi sonrasi sinifa geri donuldiginde ¢ocuklara etkinlik ile ilgili sorular sorulur:
Buglin Atatiirk Evi/miizede neler gordiniiz?
Gordukleriniz icinde en ¢ok dikkatinizi ceken neydi? Hangi objeyi sevdiniz?
Yaptiginiz resimleri anlatirken neler hissettiniz?
Atatlrk'tn resimlerini, heykellerini baska nerelerde gordiniiz?
DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program agisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

O [ ...

Ogretmen Okul Midurd
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OKUL DISI OGRENME ETKINLIGI PLANI-11

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Botanik Parki
Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazamim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari inceler.

o Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini
betimler.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak
icin caba gosterir.

Gostergeler

e Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

e Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar
devam ettirir.

Dil Geligimi
Kazanim 6. S6zclk dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcukleri ayirt
eder.

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sdzctiklerin
anlamini sorar.

[Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler
* Gorsel materyalleri inceler.

® Gorsel materyalleri agiklar.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
azanmm 16.Surdirdlebilir yagsam igin
gerekli olan varliklari korumay: aliskanlik
haline getirir.

Gostergeler

e Canl varlikla saygi gosterir.

e Canlivarliklar korur.
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ETKiINLiK ADI: Orman Gdzlemi

ETKINLIK ONCESi AiLELERIN COCUKLARI iLE YAPMASI GEREKENLER: Ailelerden evlerinin cam-
larina ¢ikarak ya da en yakindaki bir parka giderek sessiz gézlem yapmalari istenir. Gézlem sonrasin-
da neler gordukleri, duyduklari, burunlarina ne gibi kokular geldigi Gzerine sohbet etmeleri istenir.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

Ogretmen gezi alanini gezi giiniinden énce ziyaret eder, gezinin egitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

Ziyaret Oncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve glivenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

Okul digi 6grenme etkinligi katilimci listesi hazirlanir.
Okul miudurlaginden etkinlik igin izin alinir.
Okul midurlagu etkinlik icin servis araci temin eder.

Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katilimlarini onayladik-
larini gOsteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve ¢cocuklara destek olmalari icin
davet edilir.

Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim cantasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

Cocuklara daha dnce kimlerin botanik parka gitme firsati buldugu, gidenlerin botanik parkinda
neler gordukleri, nasil hissettikleri, orada hangi canlilarin yasadigi gibi sorular sorulur.

Cocuklara hep birlikte botanik parka gidilecegdi ve cocuklarin birer doga kasifi olacaklari séylenir.
Her cocugun yakasina cocugun adinin, okulun adinin ve iletisim numarasinin bulundugu kartlar
takilir. Glvenlik tebdirleri alinir ve botanik parkina gidilir.

Botanik parka gelindiginde her cocuga gozlem cizelgesi ve birer kalem verilir. Gézlem ¢izelgesin-
de parkta gorilebilecek varliklarin bulundugu gérseller yer almalidir (palamut, cam agaci, ugur
bocegi, karinca, kozalak, mantar vb.). Bu gorsellerin altinda bir kutucuk yer alir.

Cocuklar dogayi incelemeye baslar. Gordigu seyler gozlem cizelgesinde yer aliyorsa altindaki
kutucugu isaretler. Yoksa cizelgenin alt kismindaki ya da kenarindaki bos yerlere goérdigi ama
cizelgede olmayan seyleri cizerler. Cizelge doldurma asamasinda cocuklarin gérdikleriilging sey-
ler olursa birbirlerine géstermelerine firsat sunulmalidir.

Herkesin gozlem ve isaretlemesi bittikten sonra, cocuklar kendi ¢izelgesini arkadaslarina gosterir
ve gordigu seyler Gzerine konusulur. Cocuklarin hepsine cizelgesini paylasmak igin firsat sunul-
malidir.

Cizelge incelemeleri bittikten sonra doganin bircok canli varliga ev sahipligi yaptigi aciklanir. Bir
bolgedeki bitki ve hayvan tirlerinin ve cesitlerinin sayica zenginliginin biyocesitliligi ifade ettigi
séylenir. icinde bulunulan botanik parkinda kac cesit agac ya da cicek oldugu konusunda tahmin-
ler alinir.
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e Botanik park icerisindeki bitkilerin incelenecegi ve renklerine gére gruplanacagi séylenir.

e Sinif 3 kisilik gruplara ayrilir ve her gruba 10 cm kalinliginda kesilmis 1 adet serit fon karton verilir.
Her grubun fon kartonu farkl renkten olmalidir (yesil, sari, mavi, kahverengi vb.). Ayni renk iki kere
kullanilacaksa ayni rengin farkl tonlari tercih edilmelidir.

e Gruplar gezmeye baslar. Ellerindeki fon kartonun renginde nesneler bularak seritlerine yapistirir-
lar. Gruplarin kendi aralarinda yardimlagmalarina firsat verilir. Bir grup kendi rengi disinda baska
bir renk bulursa o rengin grubuna haber verebilir.

* Her grup seritlerini bitirdikten sonra seritler yan yana dizilerek doganin renk skalasi beraber ince-
lenir ve ormanin ne ¢cok renge ev sahipligi yaptigi Gzerine sohbet edilir. Hep birlikte okula donulur.

ETKiNLiK SONRASINDA YAPILACAKLAR

Ormanda olusturulan renk skalasi sinifa getirilir ve Gzerine yazmak icin ortak bir isim ya da slo-
gan cocuklarla olusturulur (Ornegin ormanda ne ¢ok renk varmis, ormanin renk koleksiyonu gibi).
Renk skalasi yazilan ortak ifade ile panoda sergilenir.

DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program agisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

O lo.d.....

Ogretmen Okul Midurd
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OKUL DISI OGRENME ETKINLiIGI PLANI-12

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Orman

Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazamim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini
betimler.

[Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler

e Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

® Bir olayin olasi sonuclarini séyler.

¢ Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-
sonucg iliskisini aciklar.

Dil Geligimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak

6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iliskilendirir.

e Gorsel materyaller araciligiyla farkli
kompozisyonlar olusturur.

Surdurulebilir yasam igin
gerekli olan varliklari korumayi aligkanlik
haline getirir.

e Sirdurilebilir yasam icin gerekli olan
kaynaklari verimli kullanir.

e Sirdurilebilir yasam igin gerekli olan
kaynaklari korur.
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OKUL DISI OGRENME ETKINLiGi PLANI-13

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Futbol Sahasi
Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strddrur.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili

bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin

anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

¢ Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar.

@ Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazanmim 2. Blyuk kaslarini koordineli
kullanir.

Gostergeler
e Farkli yonde/formda/hizda yirir.
e Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazamim 8. Arag gereg kullanarak
manipulatif hareketler yapar.

Gostergeler

e Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel
kullanir.

* Nesneleri kullanarak 6zgtn Grtnler
olusturur.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler

*Baskalariyla etkilesime girer.

eBaskalariyla girdigi etkilesimlerini strdirir.
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ETKINLiK ADI: Futbolu Taniyorum

ETKINLIK ONCESIi AILELERIN COCUKLARI ILE YAPMASI GEREKENLER: Her aileden bir adet kisa
kollu beyaz tisort okula géndermesi istenir.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

Ogretmen gezi alanini gezi giiniinden dnce ziyaret eder, gezinin egitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

Ziyaret Oncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, ¢cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve gtivenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

Okul digi 6grenme etkinligi katilimer listesi hazirlanir.
Okul mudurliginden etkinlik igin izin alinir.
Okul midurlagu etkinlik icin servis araci temin eder.

Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katilimlarini onayladik-
larini gosteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve cocuklara destek olmalari icin
davet edilir.

Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim cantasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

Ogrenme ortamina voleybol, basketbol, futbol ve tenis sporlarina ait toplar ya da gérselleri getiri-
lir. Cocuklardan bu toplarin hangi spor dallarina ait olabileceklerini tahmin etmeleri istenir.

Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra bu spor dallarina ait kisa tanitici videolar izlenir.

Buglin bu spor dallarindan birini deneyimlemek icin bir spor sahasina/salonuna gidileceginden
bahsedilir.

Kuguk ipuglari verilerek futbol sahasina gideceklerini anlamalari saglanir.

Futbol oyununun nasil oynandigi ve kurallari hakkinda sohbet edilir. Bu oyunu oynamak igin iki
takim olusturulmasi gerektiginden bahsedilir.

Sinif iki gruba ayrilir. Her gruptan takimlarina bir isim vermesi istenir. Ardindan gruplara beyaz
tisortler ve kumas boya kalemleri dagitilir. Takimlarin kendi aralarinda karar verip takimlarina ait
formalarini tasarlamalari istenir (logo ve simge tasarlar).

Caligmalar bittikten sonra her grubun formasinin 6zelliklerini anlatmalarina firsat verilir.
Takimlar tasarladiklari formalari giyerler ve futbol sahasina dogru yola cikilir.

“Servis ile giderken hangi kurallara uymamiz gerektigini herkes biliyor. Serviste yerlerinize otur-
maya, ayaga kalkmamaya ve emniyet kemerlerinizi takmaya 6zen gésterelim.” diyerek ¢ocuklara
hatirlatmalarda bulunur.

“Yaka kartinizda bizlerin telefon numarasi ve okulumuzun adi var. Herhangi bir sorunla karsilagirsa-
niz bizlere ya da glivenlik gérevlisine gidip s6yleyebilirsiniz.” diyerek cocuklara yaka kartlarini takar.

Cocuklar servise biner ve yola cikilir. Yolda uyulmasi gereken kurallar tekrar hatirlatilir.
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e Gorevli kisi ile dnceden gorusilerek beklentiler ve cocuk dostu dil kullanilmasi konusunda anlas-
maya varilir. Futbol sahasi gorevli esliginde gezilir. Gorevli, sahayi ve 6zelliklerini, triblinleri, soyun-
ma odalarini tanitir ve sahaya cikis slrecini cocuklara anlatir. Sahadaki gezi tamamlandiktan sonra
takimlarin futbolu deneyimlemesine istedikleri gibi oynamalarina firsat verilir.

ETKiNLiK SONRASINDA YAPILACAKLAR
Sinif ortamina donlldiginde futbol sahasinda cekilen video izlenerek degerlendirme yapilir.
DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program agisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

O lo.d.....

Ogretmen Okul Midurd
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OKUL DISI OGRENME ETKINLiGI PLANI-14

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Meyve Bahgesi
Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek
Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

e Tahminini soyler.

e Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler

¢ Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

e Bir olayin olasi sonuclarini séyler.

¢ Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-
sonucg iligkisini aciklar.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazanmim 9. Ozgiin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

Gostergeler

e Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

e Anlam butlinltgu olan bir resim cizer.

® Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Kazanmm 16.Surdirdlebilir yagsam igin
gerekli olan varliklari korumay: aliskanlik
haline getirir.
Gostergeler
e Canlivarliklara saygi gosterir.
e Surdurulebilir yasam icin gerekli olan

kaynaklari verimli kullanir.
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ETKINLiK ADI: Meyve Cekirdeklerinin Dogayla Bulusmasi

ETKINLIK ONCESI AILELERIN COCUKLARI iLE YAPMASI GEREKENLER: Meyve cekirdeklerinin
nasil buytduagu ile ilgili videolarr izlemeleri istenir.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

Ogretmen gezi alanini gezi giiniinden dnce ziyaret eder, gezinin egitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

Ziyaret Oncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve gtivenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

Okul digi 6grenme etkinligi katilimer listesi hazirlanir.
Okul mudurliginden etkinlik igin izin alinir.
Okul midurlagu etkinlik icin servis araci temin eder.

Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katilimlarini onayladik-
larini gosteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden ¢ocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve cocuklara destek olmalari icin
davet edilir.

Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim cantasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

Okul disi 6grenme etkinliginin yapilacagi giin 6gretmen gelen ¢ocuklari karsilar ve elindeki kutu-
ya dikkat ceker. icinde bir yiyecek var, seklinde ipucu verir. Bilemezlerse ipuclar genelden 6zele
dogru ¢cogaltilarak verilir.

Kutuda ne oldugunu cocuklarin sormasini bekler. Cocuklarin sormasi tizerine tahmin etme streci
baslar. Cocuklar kutuyu ellerine alarak agirhgi hakkinda konusurlar. “Agir mi? Hafif mi?” sorularin-
dan sonra kutu agilir.

Kutunun icinden ¢ikan meyvenin “Acaba tadi nasil, ne renk, hangi mevsimde yetisir, hangi vitamin-
ler vardir, igindeki vitaminler hangi organimiza faydalidir? Meyvenin disi nasil, kokusu ve tadi nasil?”
gibi sorular sorulur.

Peki cocuklar “Bu meyvenin icinde ne var? Bunlar yenilebilir mi? Cekirdegi ile ne yapilir?” diye so-
rar dgretmen. Meyvelerin ¢ekirdeklerinin ¢ope atilmamasi, dogada uygun bir ortama atildiginda
bu cekirdeklerinin yarisinin tekrardan canlanip dogaya geri kazandirildigini anlatir.

“Bu cekirdekleri ne yapalim, dogaya atarsak ne olur? Ekersek ne olur?” diye sorar. "Ekmeye gidelim
mi?” denir.
Etkinlige yarim saat kala 6gretmen cocuklarin toplanmasini séyler ve yanina ¢agirir. “Evet cocuklar

bugiin bir meyve bahcesine meyve cekirdeklerimizi ekmeye gidecegiz.” der.

“Servis ile giderken hangi kurallara uymamiz gerektigini herkes biliyor. Serviste yerlerinize otur-
maya, ayaga kalkmamaya ve emniyet kemerlerinizi takmaya 6zen gdsterelim.” diyerek cocuklara
hatirlatmalarda bulunur.

“Yaka kartinizda bizlerin telefon numarasi ve okulumuzun adi var. Herhangi bir sorunla karsilagirsa-
niz bizlere ya da glivenlik gérevlisine gidip s6yleyebilirsiniz.” diyerek cocuklara yaka kartlarini takar.
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e Cocuklar servise biner ve yola cikilir. Yolda uyulmasi gereken kurallar tekrar hatirlatilir.

* Meyve bahcesine gelindiginde ¢ocuklar cevreyi inceler, bahce gorevli esliginde gezilir. Gorevli
kisi meyve yetistirilme asamalarini cocuklara gostererek anlatir. Daha sonra ¢ocuklar getirdikleri
meyve cekirdeklerini bahcede uygun yere birakirlar.

e Meyve cekirdeklerinin birakildigr yerlerin fotografini 6gretmen c¢eker. “Daha sonra tekrar gelir
kontrol ederiz.” der.

ETKiNLiK SONRASINDA YAPILACAKLAR

Geziden sonra okula gelinir. Cocuklara “"Acaba ektigimiz meyve cekirdekleri blyidiginde nasil
gorinecekler?” sorusu sorulur.

Sinifa donildiginde 6gretmen meyve agacinin blylylip meyve verdigi zamanki goriintisind
cocuklara gosterir.

“Zamanimiz olursa daha sonra meyve cekirdeklerini ektigimiz yere gidip gelisimlerini gézlemle-
riz," diyerek meyve cekirdekleri ekilirken cekilen fotografin ciktisi alinip sinif panosuna asilir.

Ardindan meyve yetistiriime asamalarina iliskin olay siralamasi kartlarini siralamalari istenir. Co-
cuklar kendi meyve bahcelerini gizerler.

DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program agisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

O lood.....

Ogretmen Okul Miduru
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OKUL DISI OGRENME ETKINLiGi PLANI-15

Etkinlik Tarihi:

Etkinlik Yeri: Resim Heykel Muzesi
Okulun Adi:

Etkinlige Katilacak Siniflar: ........
Cocuk Sayist: ... kiz, ....erkek

Yas Grubu:

Gidis-doniis saatleri:

Etkinlik Tagiti:

Arac Tipi ve Plakasi:

Sofériin Ad-Soyadi, Telefon Numarasi:

Etkinligi Diizenleyen Ogretmen:
Etkinlige Katilacak Ogretmen/Personel Bilgisi:

Etkinlige Katilacak Ebeveyn Bilgisi:

Takip Edilecek Yol Giizergahi:

ilk Yardim Cantasi: () var () yok
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KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin
ozelliklerini aciklar.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini
betimler.

¢ Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

e Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim
dretir.

Gostergeler
e Sectigi ¢c6zim yolunu dener.

¢ Denedigi ¢c6zim yolu/yollarini
degerlendirir.

® Dil Geligimi

[Kazanim 6. S6zcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcikleri ayirt
eder.

e Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun
kullanr.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
azamm 7. Farkh kilttrel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler

e Farkli Ulkelere 6zgu kilturel ozellikleri
soyler.

e Farkli ktltUrel miras ve varliklarn koruma
etkinliklerine katilir.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI

215 (N




ETKINLIK ADI: Resim Heykel Miizesine Gezi

ETKINLIK ONCESi AILELERIN COCUKLARI ILE YAPMASI GEREKENLER: Gezi 6ncesi ailelerden
cocuklari ile birlikte ressamlarimiz ve eserleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

ETKiNLiK ONCESINDE YAPILACAKLAR

Ogretmen gezi alanini gezi giiniinden dnce ziyaret eder, gezinin egitim hedeflerine uygunlugunu
belirler.

Ziyaret dncesi gezi alani yetkilileri ile iletisime gecilerek gezinin amacini net bir sekilde karsi tarafa
iletilir. Ayrica 6gretmen, ¢cocuklarin dinlenme ve tuvalet gereksinimlerinin karsilanmasi ve gtivenlik
onlemlerine yonelik bilgi edinir.

Okul disi 6grenme etkinligi katilimer listesi hazirlanir.
Okul mudurliginden etkinlik igin izin alinir.
Okul midurlagu etkinlik icin servis araci temin eder.

Ogretmen ailelere génderdigi izin yazisi araciligi ile cocuklarinin etkinlige katilimlarini onayladik-
larini gosteren izin yazisini imzalamalarini ister. Ayrica 6gretmen ailelerden gocuklarina o giin igin
rahat kiyafetler giydirmelerini ister.

Ailelerden istekli olanlar gezide sorumluluk alarak 6gretmene ve ¢cocuklara destek olmalari icin
davet edilir.

Gezi sirasinda yasanabilecek yaralanmalar dikkate alinarak ilk yardim cantasi hazirlanir.

ETKiINLiK SIRASINDA YAPILACAKLAR

Etkinligin oldugu giin 6gretmen Resim Heykel Miizesinde ayni odada sergilenen eserlerin gor-
sellerinin oldugu kartlari cocuklarin incelemelerine firsat verir. Hep birlikte resimlerde neler gor-
dukleri, resimleri daha 6nce gorlip goérmedikleri, daha dnce resim sergisine gidip gitmedikleri

hakkinda sohbet ederler.

Servis ile giderken “Serviste yerinde oturma, ayaga kalkmama ve emniyet kemerleri takma” ku-
rallariile ilgili kartlar cocuklara gosterilerek uyulacak kurallar cocuklara hatirlatilir. “Yaka kartinizda
bizlerin telefon numarasi ve okulumuzun adi var. Herhangi bir sorunla karsilagirsaniz bizlere ya da
glvenlik gorevlisine gidip soyleyebilirsiniz.” diyerek ¢cocuklara yaka kartlar takilir.

Resim Heykel Muzesine gidildiginde, mizenin bahcesinde cocuklara daha 6nce mizeye gidip
gitmedikleri, miize s6zcigini duyup duymadiklari ve muizelerde nelerin bulundugu ile ilgili ko-
nusulur.

Cocuklar miizede nelerin olabilecegine yonelik tahminlerini sdyler. Ogretmen bu mizede res-
samlarin ve heykeltiraglarin eserlerinin oldugu ile ilgili agiklamalarda bulunur. Mize ziyareti siire-
cinde de ilgili olabilecek yerlerde ressam ve heykeltiras sézctklerinin kullanimina 6zen gosterilir.

Cocuklar mizedeki eserlerin gorsellerinin oldugu kartlardan birer tane alir. Kartlarinda ayni eser
olan ¢ocuklar es olur. Miizede bu eserler bulunur ve kartlar 6niine birakilir.

Esler bulduklari eserin 6zellikleri, eserleriile ellerindeki esere iliskin gorsel arasindaki benzerlikleri
ve farkliliklarri ile ilgili konusurlar.

Eslerden biri heykeltiras, digeri ressam roltine girer ve heykeltiras ve ressam roliinde sohbet eder-
ler.

Cocuklar heykeltiras ya da ressam olarak donuk imge olustururlar. Ogretmen bunun icin cocukla-
ra “Bir heykeltirag/ressam oldugunu hayal et, dur ve hareket etme.” yonergesini verir.
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o Ogretmenin dokundugu cocuk heykeltiras mi yoksa ressam mi oldugunu sdyler. Heykeltiras ya da
ressam olduklari icin mutlu olup olmadiklarini yiz ifadesi ile gdsterirler.

e Ogretmen icinde miizedeki heykellerden birinin replikasini ortaya koyar. Cocuklar replika ve ese-
rin kendisi arasindaki benzerlik ve farkliliklari incelerler. Esere dokunamazlar ancak replikaya do-
kunarak heykeli incelerler.

o Ogretmen “Bu heykel buzdan yapilmis. Eger bir ¢c6ziim bulamazsak buzdan yapilmis olan bu hey-
kel eriyecek.” der. “Sizin evinizde, buzdolabinizda buz var mi? Buzu dolaptan c¢ikardiginizda neler
oluyor?” sorular birlikte tartisilir. Cocuklara buzdan heykeller icin bir sey yapilmazsa eriyecekleri
hatirlatilir.

e Cocuklar buzdan heykelin erimeden sergilenebilmesine yonelik ¢6zim onerileri bulurlar ve bul-
duklari ¢ozimler ile ilgili dogaglamalari yapar.

e Dogaclamalardan sonra ¢ocuklarla miizede bulunan kdltirel eserlerin neden mizede oldugu,
muzede olmasa bu eserlere neler olabilecegi ile ilgili sohbet edilir.

e Mizenin egitim atdlyesinde, ¢ocuklarla mizede goérdikleri hakkinda sohbet edilir. Sonrasinda
cocuklar oyun hamuru/kil kullanarak kendi heykellerini yapar.

ETKiNLiK SONRASINDA YAPILACAKLAR

Gezi sonrasinda sinifa geri donlldidginde gezi sliresince c¢ekilen fotograflar hep birlikte incele-
nir. Gruplar halinde fotograflarla kolaj calismasi yapilr.

DEGERLENDIRME

Cocuk, 6gretmen ve program agisindan ayri ayri degerlendirme yapilir.

N lo.d.....

Ogretmen Okul Midurd
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ARKA KAPAK ICI



ERKEN COCUKLUK EGITIMINDE
KALITE VE ERISIMIN
ARTTIRILMASI PROJESI

unicef&®

her cocuk icin




