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Bu yayin, Avrupa Birligi ve Tirkiye Cumhuriyeti’nin ortak finansmaniyla hazirlanmistir.
Yayinin icerigi yazarlarin sorumlulugunda olup hicbir sekilde Avrupa Birligi ve
Turkiye Cumhuriyeti'nin resmf gorisini yansitmak zorunda degildir.



ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun Ustlinde tliten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gl... ne bu siddet bu celal?
Sana olmaz dokullen kanlarimiz sonra helal,
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim; bendimi cigner, asarim;
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garb'in afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar;
Benim iman dolu gégsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imani bogar,
"Medeniyet!" dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas! Yurduma alcaklari ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi glinler Hakk'in...
Kim bilir, belki yarin... belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri "toprak!" diyerek gegme, tani!
Disin altindaki binlerce kefensiz yatani.

Sen sehid oglusun, incitme, yaziktir atani;
Verme, diinyalari alsan da, bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda fiskiracak, topragi siksan stiheda!
Cani, canani, butin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ctida.

Ruhumun senden, i1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin ma’bedimin gégsline na-mahrem eli!
Bu ezanlar-ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustlinde benim inlemeli

O zaman vecd ile bin secde eder —varsa- tagim;
Her cerihamdan, i1ahf, bosanip kanli yagim,
Figkirir rGh-i micerred gibi yerden na’sim;

O zaman ytukselerek Ars'a deger, belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal,
Olsun artik dokdilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyen sana yok, irkima yok izmihlal:
Hakkidir, hiir yagsamis bayragimin hirriyet;
Hakkidir, Hakk'a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif ERSOY



GENCLIGE HITABE
Ey Turk Gengligi!

Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini, ilelebet, muhafaza ve
mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin,
en kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum
etmek isteyecek, dahilt ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal
ve Cumbhuriyeti midafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak
icin, icinde bulunacagin vaziyetin imkan ve seraitini distinmeyeceksin!
Bu imkan ve serait, cok ndmiisait bir mahiyette tezahir edebilir. istiklal
ve Cumbhuriyetine kastedecek dismanlar, bitin dinyada emsali
gorilmemis bir galibiyetin mimessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz
vatanin, butin kaleleri zaptedilmis, bitiin tersanelerine girilmis, bitin
ordulari dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil isgal edilmis olabilir.
BUtin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak lGzere, memleketin
dahilinde, iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hatta hiyanet icinde
bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini, mistevlilerin
siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr G zaruret icinde harap ve
bitap dismus olabilir.

Ey Tirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi, vazifen;
Turk istiklal ve Cumhuriyetini kurtarmaktir! Muhtac oldugun kudret,

damarlarindaki asil kanda mevcuttur!

Mustafa Kemal Atatlrk
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Kilavuz Kitap Uygulama ilkeleri

Bu kilavuz kitaplar okul 6ncesi 6gretmenlerinin mesleki ¢alismalarina destek olmak amaci ile
Milli Egitim Bakanligi, Temel Egitim Genel Miidiirligi, Okul Oncesi Egitim Programi'nin (2024) eki
olarak hazirlanmistir. Kilavuz kitaplarin hazirlanmasinda Turk Milli Egitiminin Genel Amacglari, Okul
Oncesi Egitimin Amaclari ve Okul Oncesi Egitimin Temel ilkeleri cercevesinde Milli Egitim Bakanlig
Okul Oncesi Egitim Programi temel alinmistir.

Kilavuz kitaplar hazirlanirken bilimsel literatir ve diinyadaki okul 6ncesi egitim icerik standartlari
dikkate alinarak “6grenme alanlari” belirlenmis ve bu alanlardaki icerikler analiz edilmis, her bir alan
icin yontem ve stratejilere iliskin bilgilere ve etkinlik drneklerine yer verilmistir.

Kilavuz kitap calismalari kapsaminda fen ve matematik, dil ve erken okuryazarlik egitimi, fiziksel
gelisim ve saglk, sosyal-duygusal, drama, muzik, oyun ve yaraticilik, sanat 6grenme alanlarina iligkin
bilgiler ve etkinlik drnekleri ayri kitaplar olarak okul dncesi 6gretmenlerinin yararina sunulmustur.

Ogretmenlerin, etkinlikleri kitaplarda verilen sira ile uygulamalari zorunlu degildir. Ogretmen;
calistigr cocuklar taniyip degerlendirerek bu programda verilen ginlik planlarda, etkinliklerde,
6grenme slreclerinde ve kazanim ile gostergelerde cocuklarin ilgilerine, gereksinimlerine, gelisim
dizeylerine uygun uyarlamalar yapabilir. Ayrica 6gretmenlerin etkinlik uygulamalari sirasinda ¢ocuk-
lara, fiziksel cevreye, mevcut olanaklara, ortaya ¢ikabilecek glinlik ve anlik degisimlere gére dizen-
leme yapmasi beklenmektedir.
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Dil ve Erken Okuryazarlik Egitimi Ogrenme Alani, cocuklarin hangi dil ve erken okuryazarlik be-
cerilerini edinmesi gerektigi bilgisini kapsamaktadir. Ogretim Programi'nda erken okuryazarlik etkin-
liklerini gelistirirken Ses Bilgisi Farkindaligi, Yazi Farkindaligi, Dinleme ve Konusma, Gorsel Okuma ve
Goérsel Sunu ile Sézclik Bilgisinden olusan bes 6grenme alanindan dengeli bir sekilde yararlanmaniz
beklenmektedir. Bu 6grenme alanlarina iliskin icerikler asagida sunulmustur:

Tanimlar

Coculc Dostu Terimler: Cocuklarin sézclik dagarcigini desteklerken yeni 6grendikleri sozcikleri, on-
larin gelisim &zelliklerini merkeze alinarak cocuklara 6zgu ifadeler, tanimlar ve terimlerle agiklamaktir.

Erlcen Okuryazarlile: Cocuklarin sonraki okuma ve yazma becerilerinin bir gostergesi olarak okuma-

yazmaya iliskin gelistirdikleri bilgi, beceri ve tutumlardir.

icerik Alanlan
1. Ses Bilgisi Farkindahgi

Bu alan bir s6zctigu olusturan ses birimlerinin farkina varmayi icerir. Sesleri tanima, benzer sesle-
ri fark etme, ciimleleri sézclklerine ayirma, sézcikleri hecelerine ayirma ve uyakl sézctkleri tanima,
bu alana iligskin icerikler arasinda yer almaktadir. Bu kapsamda asagidaki asamalarin izZlenmesi cocuk-
larin ses bilgisi farkindaliklarinin gelismesinde etkili olacaktir:

e Cumlelerin sézclklerden olustugunu fark etme.

e Sozclklerin uyakli olabilecegini fark etme/uyakli sézciikler Gretme.

e Sozclklerin hecelere bolinebilecegini fark etme/sézcikleri hecelere bdlme.

e Sozclklerin ayni sesle baslayabilecegini fark etme/ayni sesle baslayan sézclkler Gretme.

e Sozcuklerin ayni ses/ses birim ile sona erecegini fark etme/ayni sesle biten sézclkler Gretme.

Ses bilgisi farkindaligi alaninda dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalar sunlardir:

e Okul Oncesi Egitim Programi'nda okuma ve yazma 6gretimi yer almamaktadir. Ses bilgisi farkin-
dalik becerisi, harf 6gretimini degil sesleri fark ettirmeyi amaclar. Bu kapsamda harflerin isimleri
degil sesleri séylenmelidir. Ornegin cocuk kalem yazisinin ilk harfini gésterdiginde “ke” harfi de-
mek yerine /k/ sesi sesletilerek rehberlik edilmelidir. "Kalem /k/ sesi ile basliyor. Kus, kedi, kuzu
da /k/ sesiile basghyor” gibi.

e Sesli yonergeleri takip etme, sesin geldigi yoni ve kaynagini bulma, zihinde canlandirma, doga-

daki sesleri tanima ve mizik etkinlikleri ile ¢ocuklar sesleri ayirt edebilir. Ses bilgisi farkindalig
calismalarina harflerin seslerinden dnce isitsel algiyr destekleyecek calismalar ile baglanmalidir.

e Cumleleri sozcuklerine, sdzclikleri hecelerine ayirirken nesne, hareket ve mizikten mutlaka fayda-
laniimalidir.
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e Ses bilgisi farkindalgi becerilerinin gelisimsel bir sirasi bulunsa da cocuklar farkli dizeylerdeki
becerileri es zamanli olarak gosterebilir.

e Cocuklarin dogadaki sesleri dinlemesine firsat verin. Acik alanda ya da sinifinizin penceresinden
sesleri dinlemeye yonlendirin. “Okuldan eve giderken duydugun sesleri dikkatlice dinle ve yarin
bizimle paylas” gibi yonergelerle farkindaliklarini ve isitsel algilarini destekleyin.

e Herhangi bir sesle baglayan sézcukler Gretmeye bagslamadan dnce cocuklarin farkli sesleri cikar-
malarina yonelik calismalar planlayin. Ornegin kapi nasil ses cikarir sorusuna verilen yanitlari farkli
ton, hiz ve siddetlerde tim ¢ocuklarla tekrarlayin (tak, gircirt, giim, kit gibi.).

e Sesve nefes egzersizlerine yonelik etkinliklerde gesitli materyalleri (balon, Gflemek icin pipet, kar-
ton bardaklar vb.) kullanarak siireci zenginlestirin.

e Cesitli nesneleri bir araya toplayin (sise, kasik, kagit, bos kutu, tabak, blok gibi.). Sirayla ¢ocuklarin
gozlerini baglayin ve nesnelerden biriyle ses ¢ikarin. Cikardiginiz sesin hangi nesneye ait oldugunu
sorun. Bu nesnelerle cesitli ritimler olusturun ve cocuklardan goézlerini acarak bu ritimleri tekrar etme-
sini isteyin.

* Cocuklara icinde gegen sozclkler vasitasiyla herhangi bir sesin (6rnegin /t/ sesi) vurgulandigi
bir dykii anlatin. Oykiiyli anlatirken hedef olarak belirlediginiz ses birimini vurgulayarak okuyun.
Oykii bitince cocuklara en cok hangi sesleri duyduklarini sorun. O sesin sdzciik sonundaki ve ba-
sindaki yerlerini vurgulayacak sekilde yeni s6zciik tretme oyunlari oynayin.

* Ayni ses ile baslayan/biten sézciklerin gorsellerini eslestirme etkinlikleri planlayin.

e Sinifta bulunan cesitli nesneleri bir araya getirin. Bu nesnelerin benzerlik ve farkliliklari hakkinda
konusun. Nesneleri ilk/son seslerine gore gruplayin.

e Ayni ses ile baslayan/biten s6zcikler bulma oyunlari oynayin.

e Sozciiklerin son sesi ile baslayan yeni sézciikler bulma oyunlari oynayin. Ornegin bir sézciik séy-
leyin. Cocuklardan sdylenen o s6zctigln son sesi ile baglayan yeni bir sézclk séylemesini isteyin
(oyun-nane-elma gibi.). Sirasi gelen cocuk son sdylenen sézctigin bitis sesi ile baslayan yeni bir
sozclk séylesin. Cocuklara sézciklerin son sesini hissettirme konusunda destek olun.

e Her ses igin bir kutu hazirlayin. Kutunun Ustline hangi sese ait oldugunu yazin ve o sesle baslayan
herhangi bir gorsel yapistirin. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte gazete ve dergilerden kesilen gorseli
ilgili ses kutusuna koyun. Gérselleri biriktirme konusunda ailelerden de destek alin. Belirli bir stre
gorselleri biriktirdikten sonra kutularin icine konulan gérsellerle ses oyunlari oynayin.

e Cocuklarin bildigi tekerlemeleri alkis esliginde ritmik bir sekilde séyleyin.

e Clmleleri sdzciiklerine, sézciikleri hecelerine ayirma etkinlikleri planlayin. Ornegin cocuklarla
birlikte marakas yapin. Marakas yardimiyla climleleri sézclklerine, sdzctkleri hecelerine ayirma
etkinlikleri yapin. Bir s6zcligi/ctimleyi ayirarak sdyleyin ve ¢ocuklardan hece/sozcik sayisi kadar
marakasla ses ¢ikarmalarini isteyin. Daha sonra ¢ocuklar s6zctik/ciimle soylerken siz marakasla
eslik edin.

e Uyakli sarki, siir ve tekerlemeler okuyun. Cocuklara cesitli gorseller gostererek birbiriyle uyakl
olan/olmayan sozclkleri eslestirme oyunlari oynayin. Ornegin:

Aldim pazardan bir kilo patates,
Yanina da bir kilo domates,
Pisirdim keyifle,

Yedim afiyetle.
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e Sozlerini cocuklara okuduktan sonra patates ve domates sozclklerine dikkat ¢cekerek cocuklarin
ses benzerliklerini fark etmelerine rehberlik edin.

e Resimli 6yku kitaplari icerisinde gegen sozciklerin sesleriyle ilgili oyunlar tretin.

2. Yazi Farkindahg:

Bu alan yazi dilinin kurallarini, yapisini ve fonksiyonunu anlamayi igerir. Yazi bilgisinin icerigini (yazi-
nin islevi) kitaba uyum bileseni (sayfa sirasi, kitabin ismi, sayfanin alti ve Usti bilgisi, yazinin yona, yazar
ve cizerin roli), sdzclk bileseni (yazi icerisindeki sozciik kavrami, uzun ve kisa sézclkler, sdzciik tanima)
ve harf bileseni (sézciklerin harflerden olustugu bilgisi, blyuk-kictk harfler) olusturmaktadir.

Cocuklar, yazma becerisine iliskin deneyimlerini okuma-yazma stirecinden ¢cok daha 6nce kaza-
nir. Okul 6ncesi dénemde yazmaya iliskin deneyim kazanan ¢ocuklar, konusma dili ile yazi dili ara-
sinda bag kurar. Yazinin yonu, sayfa akisi (kitabin nasil tutulacagini ve sayfalarinin nasil cevrilecegini
bilme), el-g6z koordinasyonu, yazma araglarini tanima, kalemi ve kagidi dogru tutma, harflerin byuk
ve klclk harf olarak tanimlandigini bilme, yazinin 6nemini fark etme, bu dénemde ele alinmasi gere-
ken becerilerdir. Kesme-yapistirma ve kagit katlama calismalari, oyun hamuru ile sekiller olusturma,
ipe materyalleri dizme, serbest ¢izgi calismalari, karalamalar, diizenli ¢izgi calismalari, dik/egik/kesik
ve surekli ¢izgi calismalar bu alana iliskin iceriklerden bazilardir.

Kalem tutmak icin sol elini kullanan bir cocuk, asla sag elini kullanmaya zorlanmamalidir. Bu zorla-
ma ¢ocugun yazi yazmaya karsi olumsuz bir tutum gelistirmesine neden olabilir.

Yazmaya hazirlik calismalari sadece masa basinda yapilan kitap/kavram/cizgi calismalari olarak
degerlendirilmemelidir. Bu calismalar sanat, hareket, mizik, oyun ve drama gibi bircok etkinlikle
gerceklestirilebilir.

Yazmaya hazirlik etkinliklerine ¢izgi calismalarindan dnce somut nesneler (6rnegin bakliyat, kum,
ip vb.) ile baglanmalidir.

Cocuklar, kendi isimlerini tanimalari ve yazmalari konusunda asamali bir sekilde desteklenmelidir.
Ancak isim yazmalari konusunda kesinlikle zorlanmamalidir.

Cevredeki yazili uyaranlara dikkat cekerek okuma ve yazmanin 6nemi hakkinda konusun.

Yazinin bir islevi oldugunu gésteren etkinlikler planlayin. Ornegdin cocuklari kendileri icin kisisel
bir telefon rehberi olusturmaya yonlendirebilirsiniz. Cocuklar, telefon rehberlerine numaralarini
yazmak istedikleri kisilerin fotograflarini yapistirabilecekleri gibi bu kisileri temsil eden resimler
cizerek de kendi rehberlerini olusturabilirler. Fotograf ya da resimlerin karsisina bildikleri harfleri
ya da harf benzeri karalamalari yazarak bu kisilerin numaralarini rehberlerine ekleyebilirler. Bagka
bir etkinlikte cocuklardan aile Gyelerinden birinin resmini ¢izmesini isteyin ve daha sonra bu kisi
hakkinda ¢cocuga en sevdigi ozellikleri sorun. Cocuklarin sdyledigi 6zellikleri resmin yanina yazin
ve bu resmi kendileri icin 6zel olan bu kisiye armagan etmelerini saglayin. Bu resmi kendileri icin
6zel olan bu kisiye armagan etmelerini saglayin.

® Yazinin nasil bulundugunu, tarihcesini cocuklara 6zgi bir sekilde dykilestirilerek materyaller es-
liginde anlatin. Magara duvarlarina yapilan resimlerden, civi yazisina ya da farkli alfabe turlerine
(Braille Alfabesi ya da farkli Glkelerin alfabeleri vb.) iligkin drnekleri sinif icinde bulundurun.

e Yazinin etkili bir iletisim araci oldugunu anlatin. Ornegin cocuklarin ulasabilecegi yerlere (masasi,
dolabi, kalemligi ve 6grenme merkezleri gibi) onun igin yazilmis notlar ya da mesajlar birakin. Ay-
rica cocuklara bu yolla (yazi benzeri karalamalar ya da resimler) distincelerini ifade edebilecekle-
rini sOyleyin. Sinifta bulunabilecek ki¢ik bir tahtayr mesaj panosu olarak kullanabilirsiniz.
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e Cocuklarla birlikte sinifin posta kutusunu olusturun. Posta kutusunu susleyerek kutunun nereye
yerlestirilecegine hep birlikte karar verin. Posta kutusuna diizenli olarak cesitli mesajlar (tesekkdr,
temenni, istek gibi), resimler atip cocuklarla inceleyin. Posta kutusunun yanina kagit ve kalem ko-
yarak cocuklari posta kutusunu kullanma konusunda cesaretlendirin. Cocuklari aile Gyelerinden
ya da arkadaslarindan birine mektup yazmaya tesvik ederek onlari da stirece dahil edebilirsiniz.

e Kitap okurken kitaplarin onu ve arkasi, sayfalarin basi ve sonu olduguna ¢ocuklarin dikkatini gekin.
Kitap okurken kitabin kapagindaki metinleri parmaginizla takip etmeniz ¢ocuklara yazinin yonu-
niin soldan saga, yukaridan asagiya dogru oldugunu fark ettirir. Kitaplarin bazi sayfalari okunurken
cocuklarin okuma yonint takip edebilmeleriicin parmak kuklalarindan yararlanabilirsiniz. Yetiskin
ve cocuk, es zamanl olarak parmak kuklalarini takar. Okuma sirasinda parmak kukla da ilerler ve
bu sayede cocuk metnin yonin takip eder. Bu slireg, bireysel okuma sirasinda daha etkili olmakla
birlikte grupca yapilan uygulamalarda da kullanilabilir.

e Cocuklara kitabin bolimlerini (6n kapak, arka kapak, sirt gibi) ve noktalama isaretlerini (Gnlem,
soru isareti, nokta) tanitin. Ornegin baslangic ve bitis sdzciikleri ile noktalama isaretlerinin islevini
fark etmeleri igin kiglk bir oyuncak ya da parmak kuklasi kullanabilirsiniz. Okuma ve dinleme
merkezinden bir kitap segin. Cocuklardan biri kitabi okuyormus gibi parmaguyla takip etsin. Siz ilk
sozcikten baslayarak s6zctklerin oldugu yerlerde “ilerle” yonergesini verin. Son sézclk ve nok-
talama isaretlerinde “"dur” yonergesini vererek birkag saniye bekleyin. Boylece cocuklar kitabr ilk
sozclkten baslayarak okumalari, son sozcikte ve noktalama isaretlerinde bir stre beklemeleri
gerektigiyle ilgili farkindalik kazanir. Birka¢ tekrardan sonra noktalama isaretlerini ilk, son ya da
metin icindeki sozcikleri karigik sekilde gostererek cocuklardan uygun yonergeler vermesini iste-
yebilirsiniz.

Cocuklarla birlikte icinde yazilarin oldugu, fotograf ya da resimlerin yapistirildigi kitaplar hazirla-
yin, bu kitaplari okuma ve dinleme merkezinde bulundurun.

Cocuklarla birlikte sevdikleri kitaplari, hayvanlari veya mekéanlari digerlerine tanitmak amaciyla
posterler hazirlayin.

e ipten nesneler gecirme, ip baglama ve ¢cézme gibi el kaslarini gliclendirecek calismalar yapin.
Kagit kesme, katlama ve yapistirma etkinlikleri planlayin.

Golgenin olustugu bir zaman diliminde agik alana ¢ikin. Cocuklara birbirlerinin gélgelerini goz-
lemlemelerini sdyleyin.

Surekli, kesik, duz, dalgali cizgilerle serbest ve dizenli ¢izgi ¢alismalari igin kagit kalem disinda

lego, ip/kurdele, blok ve mandal gibi somut nesneleri kullanin.

3. Dinleme ve Konugsma

Dinleme ve konusma becerileri, cocuklarin etkili iletisim kurabilmeleri icin gerekli olan temel
becerilerdir. Bu beceriler kapsaminda alici dil becerileri, ifade edici dil becerileri, neden-sonug iliskisi
kurma, ¢cikarimda bulunma ile dil bilgisi kurallari ve uygulanmasi alt becerileri bu alanin iceriklerini
olusturmaktadir.

Erken cocukluk déneminde dinleme becerisi, anlama becerilerinin temelini olusturur. Cocuk-
lar dinlediklerinde kendilerine anlatilanlari anlayabilir. Ozellikle dinleme becerisini dogrudan ge-
listirdigi dustnilen cocuk kitaplarinin cocuklarla birlikte etkilesim kurularak okunmasi, dinleme ve
konusma becerilerini desteklemede oldukga 6nemlidir. Cocuklar resimli 6yku kitaplarini dinleyerek
farkli tirde sozcuklerin anlamlarini hem metin baglaminda hem de ginlik yasamlarina aktararak
anlayabilirler. Etkin dinlemenin gerceklesmesi hem alici hem de ifade edici dil becerilerini destekler.
Dinlenilen materyal (6yku, tekerleme, siir, bilmece vb.) her zaman her ayrintiyi cocuklara sunamaz.
Cocuklar dinleyerek ¢ikarimda bulunmaysi, olaylar ve durumlar arasinda neden-sonug iligkisi kurmay:
gerceklestirebilir. Bu durum onlarin anlama becerilerini gelistirir.
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Cocuklar, farkli sézcik tirleri ve cimle yapilari aracihigiyla ifadelerini zamanla zenginlestirebilir.
Dilin etkili kullanimi; isim, sifat, zamir ve eylem gibi sdzcik tirlerine cimle icinde yer verebilmesiyle
gerceklesir. Cocuklarin; ortalama soézcik uzunluklari, yasla birlikte artarak duygu ve duslncelerini
daha farkl ve zengin bir icerik esliginde baskalariyla paylagmalarinin temelini olusturur. Cocukla-
rin; dili etkili kullanabilmeleri, etkilesimli kitap okuma etkinliklerine yer verilmesini, etkinliklerde veya
gUnlik rutinlerde nesne/olay/durum isimlerinin tekrar edilmesini, sadece blyuk grup etkinliklerinde
degil, kiicik grup etkinliklerinde de ¢cocuklarla yetiskinlerin birebir konusmayi baglatma ve strdirme
yollarini kullanmasini icerir. Boylece yetiskinler, cocuklarin dili eglenceli bir bicimde kullanmasina
rehberlik edebilir. Oyk[j, siir, sarki dinleme, masal ve tekerleme olusturma etkinlikleri ile dilin bir ile-
tisim araci olarak kullanilmasi, onun ne kadar etkili olduguna dair cocuklarin anlayisini genigletmeye
yardimci olabilir. Cocuklar, bir 6yki ya da anlamsiz bir tekerleme yarattiklarinda, kendi 6ykdlerini
olusturabileceklerini ve sozclkleri istedikleri gibi bir araya getirebileceklerini fark eder.

iletisim kurma, hem sozel dili etkin bir sekilde kullanmayi hem de sdzsiiz etkilesimde bulunmayi
icerir. Cocuklar, so6zsliz etkilesim kurarak sadece sozel dili degil, jest ve mimik gibi beden ve yuz di-
line bagli yollari da anlamayi ve kullanmayi 6grenebilir. Bu siireg kilturel icerikten etkilenir ve dilin
kullanimina zenginlik katar. iletisim kurmanin gerceklesebilmesi icin yaratici drama gibi etkinliklerin
uygun teknikler (dogaclama, rol oynama, donuk imge, fotograf karesi vb.) esliginde yer almasi olduk-
ca zengin bir icerik sunacaktir.

e Cocuklar kendilerini hazir hissetmeden grup dnlinde konusmaya zorlanmamalidir.
e Cocuklara ¢cok uzun cimleler kurmaktan kacinilmalidir.

e Tirkgeyi dogru kullanmaya 6zen gosterilmeli, bu konuda cocuklara model olunmalidir.

e Cocuklarin dinleme ve konusma becerilerinin giinlik yasam deneyimlerinin yani sira sanat, mate-
matik ve fen icerikleri gibi genis bir yelpazeyle desteklenmesi gerekir. Olusturduklari Griinlerine
neler yaptiklarini yazmalari, yarim birakilmis metinleri (6ykda, siir, vb.) tamamlamalari, kendilerinin
olusturdugu-geleneksel anlamda olmasa da-yazma Urilnlerini anlatmalarinin istenmesi, yeni bag-
lamlar olusturmalarina katki saglar. Konusma becerisi, yetiskinlerin cocuklara soracaklari yoruma
dayali sorular kapsaminda da gelisebilir.

e Gin icinde kendiliginden olusan sohbet zamanlarinin yani sira 6zel olarak belirlenen bir zaman
diliminde cocuklarla sohbet edin. Bu zaman diliminde glinltk yasamla ilgili herhangi bir konu hak-
kinda konusabileceginiz gibi cocugun ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda olusan bir konu hakkinda
da sohbet edebilirsiniz (Ornegin okulun yakinindaki mekanlarin -evler, market, eczane, okul, park
vb.- neler oldugu ve neden 6nemli oldugu, o glin nasil hissettikleri, cocugun hoslandigi aktivitele-
rin neler oldugu hakkinda sohbet edilebilir.).

e Cocuklarinilgisini ceken konulara yénelik kitaplar okuyun, film ve belgeseller izleyin ya da geziler
planlayin (Ornegin olasiliklar dahilinde cocuk kiitiiphanelerine geziler diizenlemek gibi.). Ardin-
dan bu konularla ilgili dinleme/konusma etkinlikleri gerceklestirin.

e Dinleme ve konusmanin gelismesi icin cocuklara zamaninda ve uygun geri bildirimlerde buluna-
rak model olun (Ornegin, “Tesekkiirler, aklima gelmemisti, hatirlatman cok iyi oldu, farkli diistinmiis-
stn,” gibi.)

e Cocuklarin diger cocuklarla iletisim kurabilecekleri, kendi duygu ve duslincelerini ifade edebile-
cekleri ortamlar hazirlayin.

e Cocuklarla yas ve gelisim ozelliklerine uygun, nitelikli ve farkh tirlerde (resimli dyka kitabi, bilgi-
lendirici kitaplar, siir vb.) cocuk kitaplar okuyun.
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e Kitap okumadan once kitabin yazari, resimleyeni, yayinevi ve gorselleri hakkinda ¢ocuklarla soh-
bet edin. Belirli ve uygun bir yerde okumay: keserek ¢ocuklarin dykiyl devam ettirmesine veya
tamamlamasina firsat verin.

e Opykii okurken farkl kukla tiirlerinden (ipli kukla, parmak kukla, comak kukla vb.) yararlanin. Béyle-
ce ¢ocuklar, kuklalarla 6yki kahramanlarini konusturma ve canlandirma firsati bulabilir.

e Oykii okurken uygun baglamlarda sahne olusturun, dykiiyii sahnede anlatin. Oykii kartlarindan,
teknolojik araclardan (projeksiyon cihazi vb.) ve beyaz bir perde kullanilarak gélge oyunlarindan
yararlanin. Bu tekniklerde kullanilan bazi malzemeleri butlnlestirilmis etkinlikler planlayarak ¢o-
cuklarla birlikte hazirlayin.

e Cocuklarin oykiler olusturmalarina rehberlik edin. Dramada yer alan donuk imge, dogaclama, rol
oynama ve fotograf karesi gibi erken cocukluk dénemindeki cocuklarla uygulanabilecek teknik-
lerden yararlanin.

e Oykii olusturma siirecinde tas, yaprak gibi dogal malzemeleri kullanin. Bu malzemeler dykii anla-
timinda bazen kahramanlarin yerine gegerken bazen de 6ykiiniin gectigi yeri anlatan bir dekora
donusebilir.

e Anlati tiyatrosu, bir anlatici tarafindan bir masalin ya da 6ykinin dramatizasyon gibi ses ve bede-
ni kullanmaya ydnelik tekniklerle cocuklar etkin kilabilecek sekilde paylasilmasidir. Oykii dinleme
ve anlatma surecinde anlati tiyatrosuna yer verin. Anlati tiyatrosu sayesinde ¢ocuklar, hem 6ykuyu
dinleyebilecek hem de dykiintin uygun yerlerine katkida bulunarak fikirlerini paylasabileceklerdir.

e Masa tiyatrosunu kullanin. Oykiiniin gectigi yeri ve kahramanlarini simgeleyen nesneleri bir masa-
nin Uzerinde 6ykuye gore dizenleyin. Oyklyl bu masa Gzerinde ve bu nesneleri hareket ettirerek
anlatin. Acik uclu sorular esliginde cocuklarin da bu slirece katilmasina firsat verin.

e Kitap okuduktan sonra ¢ocuklarla birlikte kitap kahramanlarini kesfedin. Cocuklarla okunan kitap-
taki kahramanlarin ozellikleri hakkinda sohbet edin. Cocuklarla 6ykiide gecgen birtakim sézctkler
Uzerine tartisin (sinirli, cimri, misafirperver gibi). Kitabin kahramanlarina ¢ocuklarla birlikte mektup
yazin.

e Okunan kitap ya da diger yazili materyallerle ilgili cocuklara acik uglu sorular sorun. “Yeri ve za-
mani nereden anladin?”, “Sen olsan nasil ¢ézerdin?”, “Sence kitapta bize anlatilmak istenen ne?”,
“Karakter neden oyle davrandi?”, “Bu kitabi tavsiye eder misin? Neden?” gibi ac¢ik uclu sorularla
cocuklarin dykiye odaklanmalarini, duygu ve distincelerini ifade etmeleri saglayin.

¢ Kitap okuma etkinliklerini oyunlarla zenginlestirin. Cocuklar kitapla ilgili kendi oyunlarini olustura-
bilir. Kitap kahramanlarini ve kitaplari eslestirme oyunlari oynayabilirsiniz. Kitaptaki karakterlerle
ilgili ipuclari vererek ¢ocuklardan kitabin adini séylemesini isteyebilirsiniz (6rnegin Dans Zamani,
Hayal Kurmak Guzeldir, Sevgi Orkestrasi gibi).

e Cocuklar siir, tekerleme ve bilmece gibi cocuk edebiyati tGrlinleri ile tanistirin. Siir, tekerleme ve
bilmece Uretmeleri icin onlari cesaretlendirin.

e Kitaplardan ya da farkli baglamlardan yola cikarak drama etkinlikleri planlayin. Bu etkinliklerde
dogaclama ve rol oynama tekniklerini kullanin.

e Kitap resimlerinin sanatsal yonlnu cocuklarla tartisin. Cocuklarin edebiyati sanatin bir dali olarak
tanimalari ve estetik duygularini gelistirmeleri agisindan kitabin icerigi ile rengi, cizgileri, sekli ve
sayfa dizeni gibi bicimsel ozelliklerini bir butiin olarak degerlendirmesi dnemlidir.

e Kurgulamalar yapin. Cocuklarin farkl “son”lar kurgulayarak éykiyl yeniden yaratmalarina firsat
verin. Ayrica kurgulama yapmak icin materyallerden de yararlanin. Ornegin bir canta icine dis fir-
casl, oyuncak gibi esyalari kullanin.

e Opykiilerden sarkilar olusturmayi deneyin, kayit altina alin, kaydettiginiz sarkilar cocuklarla birlikte
soyleyip ardindan kaydedin.
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e Kitap kulibl duzenleyin. Bu sayede cocuklar, aileleriyle evde okuduklari kitaplari arkadaslari ile
paylasabilir.

e Okuma ve dinleme merkezindeki kitaplari tekrar tekrar farkli yontemlerle (paylasimli/etkilesimli
kitap okuma yontemleri gibi) okuyun. Cocuklara kitap okuma yerine cocuklarla birlikte okumaya
énem verin. Etkilesimli kitap okuma ydnteminde 6ykd, farkli sorular esliginde cocuklarla birlikte
diyaloglar halinde okunur. Cimleyi tamamlama, hatirlama, acik ucglu, 5SN1K (ne, nerede, neden, ne
zaman, nasil ve kim) ve yasamla iliskilendirme sorularini 6ykiniin baglamina gére ¢ocuklara sorun
ve ¢ocuklarin yanitlarini genisletin. Ayrica 6gretimi hedeflenen sozcikleri tekrar tekrar kullanma-
larina yonelik rehberlik edin.

e Cocuklarin yaptiklari calismalari aileleri ile paylasacaklari “Gelisim Dosyasi Paylasim Gind” dizen-
leyin. Bu etkinlik ile cocuklari planli konusma yapmaya cesaretlendirin.

 Sinif ykiisi olusturun. Ornegin, “Sevimli kurbaga her sabah oldugu gibi nese icinde uyandi. Hava
cok sicakti, hemen buz gibi suya atladi.” diyerek 6yklyl baslatin. Sirasiyla her cocugun bir ya da
birkac ciimle ekleyerek dykiiyii devam ettirmesine firsat verin. Oykii tamamlaninca cocuklarin res-
metmesini isteyin, siz de bunu yazili hale getirin. Oyki yazili hale getirildikten sonra canlandirma
ve Oykuye iliskin sorular sorma gibi etkinlikler yapin.

e Cocuklar 6ykl olusturunca oykduleri kayit altina alin ve sonrasinda cocuklarla birlikte dinleyerek
actk uclu sorular sorun.

e Cocuklara climleler sdyleyerek resmetmelerini isteyin. Ornegin, “Gokyiiziinde ay parlyordu” de-
dikten sonra ¢ocuklardan dinlediklerini resmetmelerini isteyin. Ardindan farkl ciimlelerle etkinligi
surdardn.

e Cocuklarla baskalari tarafindan seslendirilmis 6ykuleri dinleyin.

4. Gorsel Okuma ve Gorsel Sunu

Gorsel okuma yazili metinlerin disinda kalan resim, kroki, grafik, sembol, sekil, renk vb. ile doga
ve olaylari anlamlandirma ve zihinde yapilandirma strecidir. Gérsel sunu ise duygu, distince ve bil-
gilerin bu gorseller araciligiyla aktarilmasidir. Verilen gérsel materyali aciklama, gorsel materyal ile
ilgili sorular sorma ve yanitlama, gorsel materyal kullanarak olaylari olus sirasina gore siralama, gor-
sel materyali yorumlama ve yasamla iliskilendirme, gorsel materyaller kullanarak 6zgln Griinler olus-
turma bu alana iliskin icerikleri olusturmaktadir.

e Gorseller ile birlikte yazilislarinin da verilmesi cocuklarda yazi farkindaligi becerisinin gelisimine
katki saglar.

e Gorsellerile ilgili sorular sorulurken 5N1K (ne, neden, nerede, ne zaman, nasil, kim) sorularindan
faydalanilabilir.

e Gin icinde cocuklarla calisirken gelisen 6grenme firsatlarindan yola cikarak sunumlar hazirlama-
larina ve bunlari sunmalarina calisilmalidir.

e Gorsellere iliskin sorular sorulurken basitten zora dogru bir sira izlenmelidir.

e Siniftaki egyalarin birbirine gére konumlarini sorun (Ornegin, "Blok masanin neresinde? Dolabin
icinde ne var?" gibi. Nesnenin konumu sdylenerek ¢cocugun o nesneyi bulmasini isteyebilirsiniz.
Ornegin icinde cicek var, altinda masa var gibi.).

e Etkinlikler icin ortami diizenlerken ve gerekli materyalleri gézden gecirirken cocuklarin sizin yani-
nizda olmasi, cocuklarda organizasyon yapma becerilerini (planlama, hazirlik yapma ve uygulama)
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gelistirecegdi gibi el-goz koordinasyonuna ve dil gelisimlerine de katki saglar. Cocuklardan masaya
siniftaki cocuk sayisi kadar ihtiyac duyulan materyali koyma konusunda yardim istenebilir.

e Siniftaki gercek nesneleri (mandal, blok, kitap gibi) kullanarak cesitli ortintiler olusturun. Olustu-
rulan 6rintinin kurali hakkinda konusmak, yanlis olan 6riintiyl dizeltmek ve 6rintlyl tamam-
lamak gibi etkinlikler yapin.

e Cocuklarla birlikte Turkiye haritasini inceleyin. Yasanilan il, komsu iller, illerin buytklikleri, yasani-
lan ile en yakin ve en uzak iller hakkinda konusun.

e Cocuklara bir resim gésterin (Ornegin bir alisveris merkezinde farkli islerle ugrasan kisiler gibi.).
Bir stire resme bakmalarini sagladiktan sonra resmi kapatarak resimde gorduklerini anlatmalarini
isteyin.

e Cocuklara aralikli ya da belirsiz ¢izgilerle ¢izilmis resimler gostererek resmin hangi nesne ya da
hayvana ait olabilecegdini sorun.

e Kagitya da kartonlar farkli sekillerde iki parcaya ayirin. Cocuklardan k&gitlarin eslerini bulmalarini
isteyin.

e Dikkat ve hafiza oyunlari oynayin. Ornegin ciftler halinde resimli kartlar hazirlayin. Kartlari ters se-
kilde yere gevirin ve cocuklardan kartlarin eslerini bulmalarini isteyin. Yanls cevrilen her karti ka-
pattirarak etkinligi strdirin.

e Cocuklara birbirinin ayni ya da farkli olan iki resim ya da nesne gosterip aralarindaki farklari ve
benzerlikleri bulmalarini isteyin.

e Cocuklarla birlikte doga yuriyusleri yapin ya da acik alanlara geziler diizenleyin. Cevreden top-
ladiginiz nesneleri (tas, yaprak, kapak, karton ve cali gibi) kullanarak resimli 6yku kitabi hazirlayin.

e Cocuklara herhangi bir resim gostererek resimdeki anin dncesinde ve sonrasinda neler olduguile
ilgili gocuklarin tahminlerini ve ¢ikarimlarini dinleyin. Resimde gordukleri ile ilgili bir 6yki anlat-
malarini isteyin.

e Cocuklarin nesneleri kullanarak grafik olusturmalarini ve grafikleri yorumlamalarini saglayin.

e Cocuklarla birlikte okudugunuz bir cocuk kitabinin tanitimi igin afis, brostir veya poster hazirlayin.

5. Sozciik Bilgisi

e Cocugun herhangi bir s6zcigu bilmesi ve kullanmasi, hem s6zctigu duydugunda ne anlama gel-
digini bilmesini hem de o s6zcigl dogru seslendirmesini gerektirir. Sézclklerin anlam bilgisi,
yeni sozcikleri tanima ve kullanma, baglamdan yola ¢ikarak sézclkleri tahmin etme, benzetim
yontemi ile s6zclkleri aciklama ve kullanma bu alana iliskin icerikleri olusturmaktadir.

e Farkli sézcik turlerine etkinliklerde yer verilmelidir.
e Sozciklere tekrarli sekilde yer verilmelidir.
e Cocuklarin yeni 6grendigi sozciklerin listesi olusturulmalidir.

e Sozciklerin anlamlari ile birlikte sézciik derinligi konusunda da ¢alismalar yapilmalidir. Bu amacgla
climleler eksik birakilmali ve cocuklardan tamamlamalari istenmelidir.

* Yenisozclkle ilgili resim yapma, o6zelligi anlatilan s6zctigu resmi ile eslestirme, cesitli nesneleri re-
simde uygun yere yerlestirme, resimleri verilen varliklardan gruba ait olan/olmayani bulma, birbiri
ile iligkili varliklari eslestirme etkinlikleri planlayin.
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e Kavram gelisimlerini desteklemek icin daha acik ciimleler kurun (Ornegin, “Su kutuyu getirir mi-
sin?” cimlesi yerine “Masanin Ustlindeki/altindaki/yanindaki beyaz kutuyu getirir misin?” gibi.).

e Cocuklari anlamini bilmedikleri sézclklerle tanistirin. Yeni sozctklerin anlamlarini gorseller esli-
ginde aciklayarak konusmalarinda kullanmalarina firsat verin.

* Yeni sozclklere iliskin resimli sézltkler ve sézclk arsivi olusturun. Okuma ve dinleme merkezinde
bu sozclkleri tekrar etmelerini saglayin.

e Her gun kitap okuyun. Cocuklarin sézcik dagarcigini gelistirmede en etkili yollardan biri dizenli
olarak kitap okumadir. Okunan kitabin kahramanlari, mekani ve kurgusu hakkinda sorular sorula-
bileceginiz gibi cocugun yeni fikirler Gretmesini saglayacak acik uclu sorular da sorun.

e Benzerliklerden faydalanarak nesnelerin 6zelliklerini aciklayin. (Ornegin bulutlar pamuk gibidir,
glines portakal gibidir.)

e Cocuklarin siir kitabi, biyografi ve e-kitap gibi yeni ve farkli tirlerde kitaplarla tanismalarini saglayin.

e Sozciiklerle cagrisim oyunlari oynayin. Ornegin bir sézciik séyleyin (deniz). Sirasi gelen her cocuk
sOylenen sozclkle birlikte cagristirdigr bir baska s6zcigu de sdylesin (deniz- balik). Bir sonraki
cocuk ilk sézcikten baslayarak sdylenen bitin sozclkleri tekrarlasin ve yeni bir sézcik soylesin
(deniz-balik-olta).

e Resimli kartlari kullanarak yeni sézciikleri tanima oyunlari oynayin. Ornegin renkli ayak izlerinin
oldugu kartlarin arka yiziine yeni sozcikler ve resimlerini yapistirin. Bu ayak izlerini yere belirli
araliklarla (cocugun adim atabilecegi uzaklikta) dagitin. Cocuklardan bir torbada bulunan rakam-
lardan bir tane cekmesini isteyin. Cocuklar cektigi rakam kadar ayak izine basarak ilerlesin ve son
durdugu ayak izinin altindaki resmi gostersin. Bu resim, cocugun bildigi bir sézcik ise ¢cocuktan o
s6zclgun gectigi bir cimle kurmasini isteyin. Bilmedigi bir sozcik ise ipuglari vererek baglamdan
yola ¢ikarak s6zctigu bulmasini saglayin. S6zctigu acikladiktan sonra ciimlede kullanmasini isteyin.

e Cocuklara farkli mekanlarda gecen konusmalari canlandirma firsati verin. Ornegin cocuklara ken-
di restoranini olusturmasi igin kalem, kagit, oyuncak paralar, restoranin acik ya da kapali oldugu-
nu belirten bilgilendirici kapi notlari, menlyU olusturmak Uzere gazete, dergi ya da brosirlerden
alinan resimler, yazar kasa olarak kullanilacak kutu ve yapistirici gibi materyaller verin. Restoran
kurulduktan sonra ¢ocuklar garson ya da musteri roltine girsin. Cocuklarin konusmasini saglaya-
cak sorular sorun Ornegin, "Bugiin menide hangi yemekler var? Siz hangisini &nerirsiniz? Tatli
secenekleri neler?" gibi.). Zaman zaman postane, hastane, mize gibi yerler icin gecici 6grenme
merkezleri kurarak bu oyunu uyarlayin.

e Cocuklarin yeni 6grendigi sozcukleri gocuk dostu terimler (cocuklarin yaslarina ve gelisim 6zellik-
lerine uygun ifadeler), gorseller, jest ve mimikler yoluyla pekistirin.
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SES BiLGiSi FARKINDALIGI ETKiNLIKLERI-1

lyi Dileklerimizle Zipliyoruz

36-48 Ay

Erken Okuryazarlik-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik

Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER
@ Bilissel Gelisim

[Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli
ozelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
eslestirir.

* Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore
siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

* Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Dil Geligimi
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

e Climleyi sozcuklerine ayirir.

[Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin Grinler
olusturur.

Gostergeler

e Climle/olay 6rgust/oyki/siir/bilmece/
tekerlemeleri tamamlar.

e Cumle/olay 6rgusu/bilmece/siir/tekerleme
ya da 6zguln bir 6yka olusturur.

Kazanim 13. Yazi yazma Oncesi beceriler
gosterir.

Gostergeler

® Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu Urinler
olusturur.

® Duygu ve duslncelerini yetiskine yazdirr.

® Fiziksel Geligsim ve Saglhk

Kazanmim 2. Blyuk kaslarini koordineli
kullanir.

Gostergeler
e Belirli bir ytkseklige ziplar.

e Tek ayak lzerinde sigrar.

SOZCUKLER: Dilek

KAVRAMLAR: Renk: Kirmizi, Sayi: 1'den 5'e
kadar

DEGERLER: Sevgi

MATERYALLER: Yazi tahtasi ve tahta kalemi,
kartonlardan kesilmis arkasi yapiskanh kiigik
kirmizi daireler

OGRETMEN KILAVUZ KITABI



® OGRENME SURECI

* Cocuklara “Bugtin iyi dileklerimizle gtine baslayalim.” diyerek stre¢ hem anlatilir hem de sirece
iliskin model olunur.

e Cocuklara iyi bir dilek dilemenin, insanlari ve baska canlilari disindigimiz anlamina geldigi an-
latilarak 6rnek ciimleler séylenir. Ornegdin, “Tiim kediler su ve mama bulabilsin. Cocuklar parklarda
oyun oynayabilsin.” “Diinyamiz temiz kalsin.” vb.

e Ornek ciimlelerden sonra oyun icin iyi dilek ifadesi iceren bir ciimle daha kurularak tahtaya yazilr.
Ornegin, “Bugiin cok mutlu olalim.”

e Ardindan soylenen ciimledeki sdzciklerin sayisi kadar altlarina kartonlardan hazirlanmis kirmizi
daireler yapistirilir.

e Daire sayisi kadar farkli zeminlerde ziplayarak/el cirparak iyi dilek climleleri sdylenir. Ornegin 6§-
retmenin kurdugu cimlede dort s6zciik varsa dort defa ziplar. Cocuklar tek ya da cift ayak seklinde
ziplayabilir.

e Bu slrecte cocuklarla su yol izlenecektir:

* lyibir dilek dile.

e Cumlendeki sozcikleri say.

e Sozcuk sayisi kadar tek/cift ayak zipla/sigra.

e Cocuklar cimlelerini soyledikge yazi tahtasina "zipla/sigra" yazilir. Béylece ¢cocuklarin kirmizi daire-
leri sézclklerin altina yapistirmalari istenerek sozcukleri saymalarina rehberlik edilir.

e "2/3/4 soézclkten olusan ciimleleri sirayla soyleyelim” yonergesi verilir. Ayni sézciik sayisinda olu-
san iyi dilekler tekrarlanir.

e Son asamada o6gretmen iyi dileklerin oldugu cesitli cimleleri belirli bir yere kadar séyler ve co-
cuklarin bunu tamamlamasini ister. Ornegin; Ormanlarimiz ...................... (¢cocuklar tamamlar.)

e Cocuklardan ailelerine iletmek lzere iyi bir dilekte bulunmalari istenir. lyi dileklerini bir resim ara-
ciligiyla iletebilecekleri sdylenir. Ogretmen ¢ocuklarin dileklerini resimlerinin yanina not eder.

® DEGERLENDIRME

Oyunun sonunda gocuklarin séyledigi climleler renkli kagitlara yazilir ve ellerine verilir. Cocuk-
larla birlikte iyi dilek cimlelerinden bir pano/dilek agaci yapilir. Okulun ya da sinifin girisine konulur.
Bu panoya her glin yeni cimleler eklenebilir. Ardindan ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

e Hangiiyi cimlelerini soyledik?
e Ne zaman iyi bir dilek dilersiniz?
e lyi dilek dileginizi ilettiginizde ya da bagskalari size iyi dileklerini ilettiginde neler hissedersiniz?

e Kime/Kimlere iyi dileklerinizi soylemek isterdiniz?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere etkinlik ile ilgili bilgilendirme notu génderilir. Aileler ve ¢ocuklarin beraberce bir dilek
karti hazirlamalari istenir. Dilek kartlarinin komsular, akrabalar ve diger aile tyeleriyle paylasiimasi
beklenir. Dilek kartlarini cocuklarin baskalariyla paylasma sirecine iliskin yasadiklari deneyimler hak-
kinda okulda sohbet edilir.
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SES BiLGiSi FARKINDALIGI ETKIiNLIKLERI-2

Dogadan Sesler
36-48 Ay

Erken Okuryazarlik-Fen-Miizik (Biitiinlestirilmis Kiiciik ve Biiyiik
Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Bilissel Gelisim Kazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik anlamini yorumlar.

dikkatini strdarir. Gostergeler

Sl ¢ Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla

e Dikkat edilmesi gereken nesneye duruma/ g .
iliskilendirir.
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili e Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla

bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler. sergiler.

e Dikkat dagrtici uyaranlara ragmen etkinlige
yonelik dikkatini strdardr. ® Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazanmim 10. Mizik ve ritim esliginde

[KKazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
hareket eder.

aciklar.

.. Gostergeler
Gostergeler g

. .. e Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.
® Nesnelerin/varliklarin adini soyler. salls yap

® Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine

e Nesne/varliklari inceler.
uygun dans eder.

Kazanmim 3. Algiladiklarini hatirladigini

gosterir. L
Géstergeler SOZCUKLER: Sesler
. . KAVRAMLAR: Zit: ince-kalin, ylksek-alcak,
* Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden uzun-kisa
soyler. -
/ DEGERLER: -

e Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. )
MATERYALLER: Kayit cihazi, mandallar,

uzerinde “Dinledigimiz Sesler” yazili bir

= pano, dogadaki seslerle ilgili bir video
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler
e Sesin kaynagini soyler.

* Sesin geldigi yonu soyler.
e Sesin ozelligini soyler.
e Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari aciklar.

e Verilen sese benzer sesler cikarir.
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® OGRENME SURECI

e Cocuklarile acik alana ¢ikilir. Cocuklarin dikkati gorsel ve isitsel uyaranlara cekilir. Disaridaki ses-
leri dikkatlice dinlemeleri istenir (Araba, kus vb. seslerin yani sira, yliriime, taslari birbirine vurma,
yerinde ziplama, yapraklari/dallar birbirine stirtme yolu ile farkli sesler de olusturulabilir.)

e Ogretmen, “Ben bir korna sesi duydum. Arka taraftan geldi. Siz neler duydunuz? Sesler ne taraftan
geliyor? Haydi konusalim” diyerek sesin kaynagi ve geldigi yon hakkinda ¢ocuklarla sohbet eder.
Duyulan her farkli ses kadar “Dinledigimiz Sesler” panosuna birer mandal takilir.

e Sesler kayit cihazina kaydedilir. Cocuklar duyduklari seslere benzer sesler ¢ikarir.

e Cocuklar acik alanda iki gruba ayrilir. Bir grup duyduklar seslerden yola cikarak 6gretmen reh-
berliginde bir ritim olusturur. Diger grup ise duyduklari ritme goére dans eder. Gruplarin rolleri
cocuklarin ilgisine gore degisebilir.

e Sinifa geri gelindiginde ¢ocuklar dogadaki sesler ile ilgili (6rnegin kutuplar, ¢coller ve okyanuslar-
daki sesler vb.) bir video izler. Videodaki sesler, acik alanda duyduklari sesler ile karsilastirilir.

¢ QR kodlar kullanilarak “Dinledigimiz Sesler” adinda gecici 6grenme merkezi olusturulabilir.

e Cocuklarin seslerin kaynagi, ince-kalin, yiksek-alcak, uzun-kisa olmasi gibi 6zellikleri hakkinda ko-
nusmalarina rehberlik edilir. Glnlik yasamlarinda duyduklari en ince, en kalin seslerin hangileri
oldugu sorulur. Cocuklarin yanitlari dinlenir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular sorulur:

e Acik alana ¢iktigimizda hangi sesleri duyduk?

e Hangi sesi duymak zordu/kolaydi? Neden?

e En cok hangi ses hosunuza gitti?

¢ Dogada ya da kayittan dinledigimiz seslerden hangileri birbirine benziyordu?
e Etkinlikte duydugumuz sesler disinda dikkatinizi ceken sesler nelerdir?

e Btln sesler birbirine benzemis olsa ne olurdu?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bilgilendirme notu iletilir ve cocuklariyla birlikte yakinlarindaki bir cocuk parkina ya da
bahceye cikmalari istenir. Duyduklari seslerin kaynagini konusmalari ve benzerlerini beraberce cikar-
maya calismalari 6nerilir. Ailelerden cocuklariyla birlikte dinledikleri seslerin kaynagini yazarak bir
liste olusturmalari istenir. Sinifta “Dinledigimiz Sesler” merkezi olusturulur.
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SES BiLGiSi FARKINDALIGI ETKiNLiKLERIi-3

Yer Degistir

60-72 Ay

Erken Okuryazarlik-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel,

Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya
yonelik dikkatini strdardr.
Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/
duruma/ olaya odaklanir.

* Dikkatini geken nesne/durum/olay ile
ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeler

e Yonergeleri takip ederek mekanda
konum alir.

* Yonerge vererek kisileri mekanda
konumlandirir.

[Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin
gorsel/ sozel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeler

e Verilen tek yonergeyi hatirlar.

® Model olundugunda yonergeye/
yonergelere uygun davranir.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

® Dil Geligimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak

6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyalleri aciklar.

® Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iliskilendirir.

Kazamim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

e Uyakli szcikleri eslestirir.

e Soylenen sozcikle uyakli sézclkler Uretir.

SOZCUKLER: Pil, solucan, sandik, bavul,
findik

KAVRAMLAR: Zit: Sesli-sessiz, ayni-farkli-
benzer

DEGERLER: Adalet

MATERYALLER: (Findik, sandik, patates,
domates, zil, pil, davul, bavul, sac, tag, kum,
mum, solucan, fincan gibi uyakl sézctklerin
her biri ayri kutuda olmali.)

OGRETMEN KILAVUZ KITABI



® OGRENME SURECI

e Uyakli sozclklerin isimlerinin de yazili oldugu resimli kartlar, iki kutuya konulur (Findik, sandik,
patates, domates, zil, pil, davul, bavul, sac, tag, kum, mum, solucan, fincan gibi uyakli sézctklerin
her biri ayri kutuda olmalr.).

e Cocuklar karsilikli iki grup olusturacak sekilde durur.

* Her cocuk bir kart secer. Sirasiyla herkes sectigi kartta ne oldugunu dnce sessiz bir sekilde soyler.
Soylenenler tahmin edilmeye calisilir. Bunun icin cocuklar sessizce sdzcukleri séyleyen cocuklarin
ylzine ve dudaklarina dikkatlice bakar. Ardindan sozcukler sesli bir sekilde soylenir.

e Kartlarda gordiklerinin 6zellikleri hakkinda konusulur.

e Daha sonra ¢ocuklardan soyleyisi birbirine benzeyen sézciklerin oldugu kartlar bir araya getir-
meleri istenir. Bu stirecte cocuklara rehberlik edilir. Ornegin pil ve zil sdylenisleri benzer. Cocukla-
rin kendi kartlari ile uyakl sézclikleri bulmalarina firsat verilir.

e Uyakl sézcikler eslestikten sonra sirasiyla her grup sézciklerini sdyler. Sézciklerin sdyleyisindeki
ve son seslerindeki benzerlige dikkat cekilir.

e Her gruba farkl bir sézclk verilerek uyakli sézcik Gretmeleri istenir.
e Cocuklara 6rnek verilebilir; cat-pat-yat vb.
e Tum sozcukler sdylendikten sonra cocuklar cember seklinde durur.

® Bir cocuk ebe secilir. Uyakli sézciik kartlari gocuklarin boynuna asilir. “Yer degistir” yonergesi veril-
diginde tim ¢ocuklarin kendi s6zctigu ile séylenisi benzer s6zctigu tasiyan arkadasi ile yer degis-
tirmeleri istenir. Ebe ise yer kapmaya calisir.

e Ebe yerini kaptigi arkadasinin kartini alir. Kartini veren cocuk ebe olur ve "yer degistir" yonergesini
vererek arkadaslarini yonlendirir. Oyun bu sekilde ¢cocuklarin ilgisine gore strdirdlir. Bu slirecgte
cocuklarin tek bir oyunda olamasa da ebe olmalarina 6zen gésterilir. Cocuklara oyun tekrar oy-
nandiginda ebe olacaklari séylenir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

Sozcukleri eslestirirken nelere dikkat ettik?

Etkinlikte soyleyisi birbirine benzeyen hangi sézclkler vardi?

Soyleyisi birbirine benzeyen sézclkler bulmakta zorlandiniz mi? Neden?

Sizin isminizle soyleyisi benzeyen isimler neler?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere haftalik haber mektuplari araciligiyla uyakl sézciklerin oldugu resimli kartlar elektronik
olarak gonderilir. Ailelerin cocuklarina sdyleyecegi yonergeler bu kartlarin tGzerine yazilir. Cocuklary-
la uyakli sézctkleri bulmalarina yonelik oyun oynamalari istenir. Ailelere cocuklari ile birlikte bir ki-
tiphaneye gitmeleri ve cocuklarina uygun tekerleme kitabi 6diing alarak birlikte okumalari dnerilir.
Bu konuda kitliiphane gorevlisinden yardim alinabilir.
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SES BiLGiSi FARKINDALIGI ETKIiNLIKLERI-4

Arkadasim Ordek
48-60 Ay

Erken Okuryazarhk-Miizik- Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel,
Kiiciik ve Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Biligsel Geligsim ® Fiziksel Geligsim ve Saglk
[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik Kazanim 10. Muzik ve ritim esliginde
dikkatini strddrur. hareket eder.
Gostergeler Gostergeler
e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/ e Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
olaya odaklanir. ® Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
e Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige uygun dans eder.

yonelik dikkatini strdardr.

SOZCUKLER: Arkadas, can dost

KAVRAMLAR: Duygular: Mutlu, lizgin,
korkmus

DEGERLER: Dostluk

MATERYALLER: Mandallar, Arkadasim
Ordek sarkisi, isimleri iki heceli hayvan

* Konusma hizini ayarlar. fotograflar (ordek, kedi, kopek, inek, horoz,
tavuk, tavsan, tilki, zebra, esek)

® Dil Geligimi
Kazanmim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini
uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

® Gerektiginde sozcukleri vurgulu kullanir.

[Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi g&osterir.
Gostergeler
e Sozcukleri hecelerine ayirir.

e Soylenen bir sesle baglayan sozcukler dretir.

® OGRENME SURECI
e Cocuklarla iceriginde hayvanlarin ve insanlarin dostlugunu anlatan bir video izlenir.

e Hayvanlarin insanlarin can dostlari oldugu, insanlarin hayvanlarla yani can dostlarla da arkadas
olabilecekleri hakkinda sohbet edilir.

e Insanlarla birlikte hayvanlarin da duygularinin oldugu izlenilen video esliginde vurgulanmaya ca-
hisihr. Mutlu, Gzglin, korkmus duygularini hayvan ve insanlarin ne zaman hissettiklerine érnekler
soylenir.

e Ogretmen, "O sesiyle baslarim géllerde yiizmeyi pek severim. Bilin bakalim ben neyim?” sorusunu
sorar ve ¢ocuklarin /6/ sesi ile baglayan tahminlerini dinler.
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e Ardindan cocuklar /&/ sesiyle baslayan farkli sézcikler sdylemeye tesvik edilir. Asagidaki sarki
6gretmenin olusturacagi ritme goére soylenir. Cocuklar dnce dinler, ardindan ritme alismalari igin
dans ederler.

Arkadasim Ordek

Gélde giderken rastladim.

Bana “merhaba” dedin.

Ayaklarin perdeli,

Goézlerin minik,

Arkadagsim or, arkadasim dek, arkadasim 6rdek.
Gagan ise sapsari.

Cok cok guizeldi.

Haydi hem dans edelim,

Hem de gdilelim.

Arkadasim or, arkadasim dek, arkadasim 6rdek.

e Sarki ¢cocuklarla birlikte de sdylenir. Sarki bittikten sonra cocuklar bir defa da elleriyle ritim tutarak
sarkiyi soylerler.

e Ogretmen sarkidaki sadece “6rdek” sézctigiiniin hecelendigi kismi vurgulayarak pes pese birkac
defa sdyler. Ornegin, "Arkadasim -6r, arkadasim -dek arkadasim érdek” bdlimii pes pese birkag
defa soylenir.

e Daha sonra 6gretmen bu heceleme etkinligini diger hayvanlar icin de yapar. Cocuklar tekrar eder.
e Ardindan 6gretmen “arkadasim -i, arkadasim -nek” der ve ¢cocuklarin tamamlamasini bekler.

o ikiser kisilik gruplar olusturulur. Her ikiserli grup bir hayvan adi belirler. Bunu yaparken hayvanlarin
fotograflarindan yararlanilir.

e Sectikleri hayvan adlarini diger hayvan adlarinda oldugu gibi hecelemeleri istenir. Ordegin; “arka-
dasim -ke, arkadasim -di, arkadasim kedi” gibi.

e Sozcukler hecelerine ayrilirken bazi cocuklar bedenlerini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

e Baz cocuklar da hayvan isimlerini heceleyerek sdyler. Hece sayisi kadar arkadasinin kiyafetine
mandal takar.

® DEGERLENDIRME

e FEtkinlik sonunda yararlanilan mandallar tim cocuklarin gérebilecegi bir sekilde ortaya birakilir.
Cocuklarla bir cember olunur.

* Her cocuk cemberde yerini alir ve minderlerin {izerine oturur. Ogretmen oyunda kullanilan bazi
fotograflar gosterir ve sézciklerin hece sayilari belirlenir. Hece sayisi kadar mandal birlestirilir.

e Cocuklar tim mandallari bu sekilde bir araya getirerek arkadaslik heykeli olustururlar.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere etkinlikle ilgili bilgilendirme notu iletilerek etkinlikten haberdar edilir. Ailelerin cocuklariy-
la birlikte kendilerine génderilen ¢ocuk sarkisindan bir sézctigi secerek ayni oyunu oynamalari onerilir.
Cocuklarin okula geldiklerinde evde oynadiklar oyunla ilgili deneyimlerini paylagsmalari istenir. Ailelere
cocuklarinin bu oyunu yakin cevresindeki arkadaslari ile oynamalarina firsat vermeleri sdylenir.
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SES BiLGiSi FARKINDALIGI ETKiNLiKLERIi-5

Kiipui Atiyorum, Sesleri Soyliiyorum

48-60 Ay
Oyun-Erken Okuryazarlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim @ Fiziksel Gelisim ve Saglk
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik Kazanim 10. Muzik ve ritim egliginde
dikkatini strdirr. hareket eder.
Gostergeler Gostergeler
e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/ * MUzigin temposuna, ritmine ve
olaya odaklanr. melodisine uygun dans eder.
e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili * Materyal kullanarak dans eder.

bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazanim 8. Cesitli orintuler gelistirir. SOZCUKLER: Kiip
Gostergeler KAVRAMLAR: Zit: Ayni-farkls
e |ki ve daha fazla 6geden olusan &riintlideki DEGERLER: Sabir
'f“ra" sl MATERYALLER: Alti farkli yiiziinden iciine
* Orlntuyu kuralina gore devam ettirir. /s/ Ggline de /k/ sesiyle baslayan sézciik
gorsellerinin yapistinldigr bir kiip, hareketli
® Dil Geligimi ve sOzsliz cocuk muzikleri, 5grenme

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahi@ gdsterir. ortamindaki nesne/esya/oyuncaklar

Gostergeler
e Sozcuklerin ilk sesini soyler.

* Ayni sesle baslayan soézclkleri eslestirir.

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte alti farkl yGziinde iki farkli ses birimle baslayan sézctklerin gérselleri yapistiril-
mis bir kiip hazirlanir. Ornegin bu ses birimlerden biri /s/, digeri de /k/ olabilir.
e Belirtilen ses birimlerle baslayan sézcikler, cocuklarla dnceden okunan resimli bir cocuk kita-

bindan secilebilecedi gibi 6grenme ortami icerisindeki nesne/esya/oyuncak isimleri de olabilir.
Onemli olan /s/ ve /k/ sesleriyle baslamasidir. Ornegin sincap, karpuz, salincak, kitap, serce, kegi.

e Cocuklarla bir cember olusturulur. Kiipteki nesneler gésterilerek 6zellikleri hakkinda konusulur. Og-
retmen hareketli ve sdzstiz bir cocuk sarkisi esliginde kiiptin elden ele dolasmasina rehberlik eder.

e Birinci turda, muzik zaman zaman durdurulur ve kiip hangi gocugun elinde kaldiysa kiiptin Ust tarafin-
da olan gorselde ne varsa ismi soylenir. Béylece ilk turda cocuklarin gorsellere asina olmalari saglanir.
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e ikinciturda, kiip bu sefer sirasi gelen cocuk tarafindan ortaya atilir ve (istte kalan gérselin ismi séy-
lenir. Ardindan da 6gretmenin rehberlik etmesiyle s6zctigun ilk sesi soylenir.

e Cocuklarin /s/ sesini cikarmalarina yonelik ydnergeler verilir. Ornegin, "Yilan nasil ses cikarir? Ya-
vas/hizli/sessiz/ylksek sesle sdyleyelim," gibi.

e Sincap, salincak, serce sozciklerinin /s/ sesiyle basladigi, keci, karpuz, kitap sézctklerinin /k/ se-
siyle basladigi sdylenir /k/ sesi icin de benzer siirec gerceklestirilir. Ornegin kirk sdzciikleri /k/ sesi
vurgulanarak birkag defa farkli tonlarda ve hizlarda soylenir. Bu strecte ¢ocuklarla ilgili ses birimi
calisilirken ayni heceyle baslayan sézclkler yerine (sari, sakiz, saman) farkli hecelerle baslayan
sozcukler (sincap, salincak, serce) drnek olarak kullanilmalidir. Boylece cocuklar ses birimleri fark

edebilir.

e Cocuklarla bir tur kiip atildiktan sonra Uste gelen gorsellerin ilk seslerini sdylemeleriyle oyun de-
vam eder.

e Ogretmen tekrar hareketli ve sdzsiiz bir cocuk sarkisi acar. Miizik esliginde ritme uygun dans edi-
lerek kiip elden ele dolasir.

® Miuzik durduruldugunda kip hangi cocugun elindeyse kipu atar ve Uste gelen gorseldeki s6z-
cigun ismini sdyler. Bu sefer 6gretmen gdrselde Uste gelen sézclkle ayni sesle baslayan ve bas-
lamayan birer nesne/esya/oyuncak gosterir. Cocuklarla birlikte kiipte Ustte gelen sozcuk ile ayni
sesle baslayan nesne/esya/oyuncak eslestirilir.

* Cocuklar boylece kipteki sozclklerle ayni sesle baslayan nesne/oyuncak/esyalari, 6gretmenin
yonlendirmesiyle bir masanin Ustline, biytkge bir kutunun icine ya da sinifta bir kdseye ayirir.

e Bir koseye toplanan nesnelerle/esyalarla/oyuncaklarla sirayla /s/ sesiyle baslayan ve ardindan /k/
sesiyle baslayanlar olmak tzere bir oriinti olusturulur. Orlntlyl 6gretmen baslatir. Cocuklarin
oruntindn kuralini fark etmesi saglanir.

e Orlntl olusturulurken ¢cocuklar nesnelerin/esyalarin/oyuncaklarin isimlerini ve hangi sesle basla-

diklarini sdyleyerek yan yana dizer.

® DEGERLENDIRME

e Cocuklarla birlikte oyun stirecinde kullanilan nesne/esya/oyuncaklar, isimleri ve hangi sesle basla-
diklari tek tek soylenerek toplanir ve yerlerine yerlestirilir.

* Cocuklara resimli 6yki kitaplarindan ikiserli sekilde bazi nesne/hayvan/esya vb. gorseller gosteri-
lerek ayni sesle basliyorlarsa ayaga kalkmalari, farkli sesle basliyorlarsa yere comelmeleri sdylene-
rek deve-clice oyunu oynanir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere aile bilgilendirme notu gonderilir. Evlerinde bazi esya, nesne ya da oyuncaklari ¢cocukla-
rina gostermeleri ve bunlarin ilk seslerinin ¢cocuklar tarafindan bulunmasina rehberlik etmeleri istenir.
Cocuklarla birlikte her defasinda bir ses birim olmakla birlikte séylenen ses birimle ayni sesle baslayan
nesne, oyuncak, vb. bulup adlarini sdylemeleri 6nerilir. Bu slirecin sadece bir defa degil, farkh ses bi-
rimler esliginde rutin bir sirece donlismesine rehberlik edilir. Ailelere ¢ocuklari ile market aligverisine
gitmeleri sdylenir. Alisveris listesindeki malzemeler alinirken malzemelerin ilk sesleri sdylenir.
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SES BiLGiSi FARKINDALIGI ETKiNLiKLERI-6

Bahcede Neler Var?
48-60 Ay

Erken Okuryazarlik-Fen (Biitiinlestirilmis Bireysel, Biiyiik
Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Bilissel Gelisim @ Fiziksel Gelisim ve Saghk
[Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin iKazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli
ozelliklerini aciklar. hareketler yapar.
Gostergeler Gostergeler
* Nesnelerin/varliklarin adini séyler. e Atilan nesneleri yakalar.
* Nesneleri/varliklari inceler. * Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.
* Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini
betimler. @ Sosyal ve Duygusal Geligsim
Kazamm 3. Kendine glvenir.
@ Dil Geligimi Gostergeler
[Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir. * Grup 6niinde kendini ifade eder.
Gostergeler e Gerektiginde liderligi Ustlenir.

e Sozcuklerin ilk sesini soyler.

e Sozcuklerin son sesini soyler. SOZCUKLER: Yaprak, tas

KAVRAMLAR: Zit: Farkli-ayni
DEGERLER: Sayg!

MATERYALLER: Okul bahcesindeki dogal
malzemeler, zil/marakas

e Soylenen bir sézctgin ilk sesiyle
baslayan sozclkler Uretir.

e Soylenen bir s6zcliglin son sesiyle biten
sozcukler Uretir.

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte okulun bahcesine cikilir. Cocuklarin her birine birer torba verilir. insanlara sayg:
duydugumuz gibi dogaya da saygi duymamizin dnemi hakkinda kisaca sohbet edilir.

e Ogretmen siire acisindan cocuklara rehber olabilmek icin eline bir zil ya da marakas alir. Cocuklar
zil/marakas sesini duyuncaya kadar bahcede bulduklar G¢ farkli dogal malzemeyi (tas, yaprak,
agacg dali vb.) torbalarina koyar.

e Ardindan toplanan dogal malzemeler hakkinda cocuklarla konusulur. Oncelikle tim cocuklar tor-
balarina neler koyduklarini séyler. Bu slirecte 6gretmen de dogal malzemeler toplar ve sohbeti
baslatir.

e Torbadaki malzemelerin isimleri ile birbirinden farkli ve benzer yonleri hakkinda sohbet edilir.
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e Ogretmen tekrar sohbetin icerigini degistirerek torbasindaki bir malzemenin ilk ve son sesini séy-
ler. Malzemelerin arasindaki benzerlik ve farkliliga iliskin bir cimle kurar.

e Ornegin 6gretmen, torbasindan yapragi gosterir. Yaprak, ilk sesi /y/, son sesi /k/. Bu siireci cocuk-
larin da bireysel olarak gerceklestirmesi icin rehber olur.

e Cocuklarikiserli es olurlar. Her gruba birer top verilir.

e FEsler karsi karsiya durur. Ogretmen, her ikiserli grubun yanina gelip eslerden birinin torbasindan
bir malzeme secerek gosterir.

e Cocuklar, secilen malzemenin ilk sesiyle baglayan sozclkler Gretmeleri ve her seferinde topu bir-
birlerine atip tutmalari icin yonlendirilir.

e Ornegin 6gretmen iki cocugun torbalarindan tas secti. “Tas. Ayni sesle baslayan sozciikler iiretelim
ve topu birbirimize atip tutalim. Bakalim hangi sézctikleri bulabilecegiz” diyerek cocuklara rehber
olur.

e Cocuklarin torbalarindan malzemeler secerek benzer siireci gerceklestirmeleri sdylenir. Oyun her
grubun iki ya da g farkli sesle baslayan sézciik Gretmelerinin ardindan sona erer.

e En son asamada ise cocuklar sirayla liderligi Ustlenir ve torbalarindan istedigi bir nesneyi secer.
Cocuklarin torbalarindan secilen dogal malzemelerin son sesleriyle ayni biten sozclkler tretilme-

ye calisilir.

e Ornegin torbadan “dal”, secildi, “sal” s6zcigl Uretilebilir. Bu son asama ¢ocuklarin hazirbulunus-
luklarina gére gerceklestirilir. Ogretmenin verecegdi drnekler ile rehberligi dnemlidir. Oyun her
grubun iki ya da Uc farkli sesle biten s6zcik Gretmelerinin ardindan sona erer. Agik alanda topla-
nan nesneler bahceye birakilir.

@ DEGERLENDIRME
* Cocuklar ve 6gretmen buyuk bir cember olusturup yere veya sandalyelere oturur.

* Bir sozcuk soylenir (6rnegin toprak) ve o sozcikle ayni sesle baslayan baska bir sozctk Gretilir
(6rnegin tarak).

e Elini yaninda oturan (saginda ya da solunda) cocugun omzuna/elinin Gizerine/burnuna vb. koyar.
e Oyun, cember tamamlanincaya kadar strdurdlar.
e Ardindan bir sézcik séylenir. O sézcligun son sesiyle biten bir sdzcik Uretilmeye calisilir.

e Cocuklardan biri lider olup istedigi bir s6zctigu soyleyip ayni sesle baslayan ya da s6zciigin son
sesiyle biten baska sozcukler bulmalari konusunda arkadaslarini yonlendirebilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerin de katildigi dogada bir etkinlik planlanir. Bu etkinlikte uzman bir konuk esliginde yap-
rak, tas vb. dogal malzeme cesitleri hakkinda konusulur. Ozellikleri tartisilir. Cocuklarla birlikte aile-
lerin beraber oynayabilecekleri bir oyun planlanip uygulanir. Top esliginde ayni sesle baslayan ve
sozcuklerin son sesiyle biten yeni sozclkler tretme oyunlari oynanabilir.
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SES BiLGiSi FARKINDALIGI ETKIiNLIKLERI-7

Zarflarin icinde Ne Var?
60-72 Ay

Erken Okuryazarlik-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve
Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Bilissel Gelisim [Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili Gostergeler
tahminlerini degerlendirir. ® Yazili materyaller hakkinda konusur.
Gostergeler e Adini yazili bir sekilde gordiginde tanir.

® Tahminini soyler.

e Gercek durumu inceler. .. .
SOZCUKLER: Zarf, fotograf

[Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli KAVRAMLAR: Zit: ilk ve son

ozelliklerine gore duizenler. DEGERLER: Adalet

Gostergeler MATERYALLER: Cocuklarin altina adlarinin

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore yazili oldugu kendi fotograflari, cocuk
eslestirir. sayisi kadar beyaz zarf, zarflarin Gzerine

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore yapistirilacak ve her cocuga ayri ayri
sieneli verilecek logo/pullar, hareketli bir cocuk

sarkisi, top

® Dil Geligimi
[Kazanmim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler
e Sozcuklerin ilk sesini sdyler.
e Sozclklerin son sesini soyler.
* Ayni sesle baslayan sozclkleri eslestirir.

e Ayni sesle biten sozcikleri eslestirir.

® OGRENME SURECI

* Cocuklardan etkinlikten bir ya da iki gtin 6nce fotograflarini okula getirmeleri istenir. Fotograflarin
altina cocuklarin adlari, adlarinin ilk ve son harfleri renkli olacak sekilde yazilir. Fotograflar beyaz
zarflarin igine koyulur. Cocuklar zarflarin icinde neler oldugunu bilmez.

e Zarflarin her birinin Gzerine farkli bir pul ya da logo yapistirilir. Cocuklarin ellerine de bu logolar-
dan/pullardan verilir. Amag, ¢ocuklarin ellerindeki logolari/pullari zarflarin Gzerindeki logolarla/
pullarla eslestirerek kendilerine ait zarflari bulabilmelerine rehberlik etmektir.

e Hareketli bir cocuk sarkisi calinir. Cocuklarin ellerine verilen logolar/pullar araciligiyla mizik bite-
ne kadar kendilerine ait zarflari bulmalar beklenir.
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e Cocuklarin her biri zarflarini buldugunda onlardan zarflarin icinde nelerin olabilecegini tahmin
etmeleri istenir. Cocuklarin tahminleri dinlenir.

e Ardindan her cocuk teker teker cagrilir. Her cocugun zarfinda baska bir arkadasinin fotografi ve
adi bulunmaktadir.

® Cocuklar zarflari acarak arkadaslarina géstermeden fotograflarda kimlerin oldugunu tarif eder. Bu
strecte ilk olarak 1- Fotograftaki arkadasinin adinin ilk sesini, 2- Fotograftaki arkadaginin adinin
son sesini, 3- Arkadaslarinin fiziksel bir 6zelligini (6rnegin saglari uzun, gozleri siyah vb.) sdyler.

e Uc ipucunun ardindan fotografin kime ait oldugu bulunmaya calisilir. ipuclari yeterli olmazsa co-
Jaltilabilir.

e Biitlin zarflar acildiktan sonra fotograflar yere dizilir. Ogretmen fotograflarin altinda yazan adlari
gostererek cocuklarin dikkatini, isimlerin ilk ve son harflerine ceker. Ogretmen adlarindaki ilk ve
son harflerin renkli yazildigini cocuklarin fark edebilmesine rehber olur. Her cocuk adlarinin ilk ve
son harfini gosterir.

e Ardindan altinda ismi yazili fotograflarla asagidaki yonergeler gerceklesir: 1-Adi ayni sesle bas-
layan ¢ocuklar varsa fotograflari yan yana dizilir. 2-Adi ayni sesle biten ¢cocuklar varsa fotograflari
yan yana dizilir.

e Cocuklarla adlarinin ilk ve son seslerine farkindalik olustuktan sonra fotograflar cocuklarin boyun-
larina asilir.

* Cocuklarla bir cember olusturulur. Cemberde hareketli bir cocuk sarkisi esliginde bir sapka elden ele
dolastirlir. Mizik zaman zaman durdurulur. Mizik durunca sapka kimin elinde kaldiysa sapkayi takar
ve 6nce adi ayni sesle baslayan bir arkadasi varsa onunla yer degistirir. Bir tur bu sekilde oynanir. Diger
turda da adlarinin son sesi ayni olanlar yer degistirir (Fotograflardan baska bir oyunda yararlanilabilir.).

e Oyunda adlarinin ilk sesi ayni olan ¢ocuklar yoksa onlarin da yer degistirebilmesi icin ¢ocuklarla
farkli fikirler tretilebilir. Ogretmen de bu siirecte rehber olur.

® DEGERLENDIRME

Cocuklarla hareketli bir cocuk sarkisi esliginde dans edilir. Mizik durdugunda cocuklar bulun-
duklar ortamda istedikleri bir nesne/esya/oyuncagin tzerine ellerini koyar. Ardindan 6gretmen her
seferinde farkli ydnergeler verir: Ornegin;

e Dokundugun nesne/esya/oyuncadin ilk sesini sdyle.
e Dokundugun nesne/esya/oyuncagin son sesini soyle.

e Dokundugun nesneyle/esyayla/oyuncakla ayni sesle baslayan bir nesneye dokunan varsa elini o
arkadasinin elinin Gzerine koy.

e Dokundugun nesne/esya/oyuncakla ayni sesle biten bir nesneye dokunan varsa elini o arkadasi-
nin elinin Uzerine koy.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere, yapilan etkinligi anlatan bilgilendirme notu iletilir. Aile Gyelerinin ve yakin gcevresinde-
kilerin adlari hakkinda konusmalari, adlarinin ilk ve son seslerini bulmaya calismalari 6nerilir. Co-
cuklarla birlikte birer mektup yazilir. Mektuplar zarflara konularak cocuklara postaneye gitmeleri ve
mektuplarini gdndermeleri onerilir.
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SES BiLGiSi FARKINDALIGI ETKIiNLIKLERIi-8

T Dedektifi
60-72 Ay

Erken Okuryazarlik-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik
Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Biligsel Gelisim [Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik Géstergeler

dikkatini sGrddrdr. e Sozclklerin ilk sesini soyler.

Gostergeler e Soylenen bir sesle baslayan sozclkler

¢ Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/ iiretir.

cllayre @l donur * Soylenen bir s6zciigin ilk sesiyle baslayan

¢ Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili sézciikler tiretir.

bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
[Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin UGriinler
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini olusturur.

aciklar. Gostergeler

S AL e Cumle/olay 6rglsi/bilmece/siir/tekerleme

* Nesnelerin/varliklarin adini sdyler. ya da dzgiin bir dykii olusturur.
* Nesneleri/varliklari inceler. e Olay 8rgiisiinii/siiri/dykiyi dinledikten
e Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine sonra baslik Uretir.

ornekler verir. . ) L
[Kazanim 13. Yazi yazma 6ncesi becerileri

* Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine .
gosterir.

ornekler verir. B
Gostergeler

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgill * Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu riinler
tahminlerini degerlendirir. olusturur.
Gostergeler * Yazi yazmayi taklit eder.

e Tahminini soyler.

e Tahmini ile gergek durumu karsilastirir. o
SOZCUKLER: Dedektif

® Dil Gelisimi KAVRAMLAR: Zit: Ayni-farkli, 1slak-kuru, Yon:
Sag-sol
DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: A4 kagitlari, /t/ sesi ile
baslayan nesneler

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

e Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
sergiler.
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® OGRENME SURECI
e Ogretmen dnceden egitim ortamina /t/ sesi ile baslayan materyaller yerlestirmistir.
e Tik tak tik tak sozlerini pes pese soyleyerek sesi hissetme calismasi yapilir.

e Cocuklara /t/ sesi dedektifi olacaklari soylenir. Dedektifin bazi gizli olan durum, nesne ve olaylari
arastiran kisiler oldugu soylenir. Her cocugun sorumluluk almasina 6zen gosterilir.

e Oncelikle cevrelerinde /t/ sesi ile baslayan neler bulabileceklerini tahmin etmeleri ve tahminlerini
cizgi ile ikiye ayrilmis bir kagidin sol tarafina cizmeleri istenir. Bu slirecte cocuklarin resimle birlikte
yaziyi taklit etme girisimlerine firsat verilmelidir.

e Kagidin sol tarafini karistiran ¢ocuklar olursa 6gretmen de bir kagit alir ve ¢ocuklarla ayni yone
ddnerek bir mandal kullanip sol tarafini cocuklara gosterir.

e Sinifta, okulda, bahcede dolasarak cocuklardan 6gretmenin sakladigi /t/ sesi ile baslayan nesnele-
ri bulup getirmeleri istenir (tas, toka, toprak, tuvalet kagidi, terlik, tarak, tabak, tencere gibi).

e Nesneler toplandiktan sonra sinifa donilir. Toplanan nesneler tek tek gosterilerek nesnelerin ortak
ozellikleri ve farkliliklar hakkinda konusulur. Tim nesnelerin /t/ sesiyle basladigi tekrar vurgulanir.
Siniftan ¢itkmadan 6nce A4 k&gidina cizdikleri nesnelerin sag tarafina topladiklari nesneleri cizmeleri
istenir.

e Daha sonra bu nesneler ile bir dykii olusturulacadi séylenir ve dykiiye baslanir. (Ornegin dgret-
men, “Tavsan Tini yagmurlu bir sabaha uyandi. Her taraf islakti. Yagmur sonrasi toprak kokusunu
icine ¢ekti. Cok aciktigini fark etti.” diyerek dyklyu baslatir.). Bir stire anlattiktan sonra her cocuktan
topladiklari nesnelerden birini secerek dyklyu strdirmesi istenir.

e Tim cocuklara firsat verildikten sonra dyki tamamlanir. Olusturulan dykiyl 6gretmen tekrar anla-
tarak cocuklardan oykuye bir basglk bulmalarini ister.

e Opykii ile ilgili sorular sorularak cocuklarin yanitlari dinlenir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklardan birlikte olusturduklar 6ykiyl resimlemeleri istenir. Resimledikleri 6yki okuma ve
dinleme merkezine konulur. Oykiiyle iliskili asagidaki sorular cocuklara yéneltilir:

1. Oykiide /t/ sesiyle baslayan hangi nesne/esyalar vardi?

2. Oykiide olmayan ve /t/ sesiyle baslayan bir nesne/esya ismi sdyleyelim.
3. Bu oyunda en ¢ok hosuna giden b6lim neresi oldu? Neden?
4

. Adi /t/ sesiyle baslayan arkadaslariniz var mi? Adlarini séyler misiniz? Haydi /t/ sesiyle baslayan
isimler bulalim.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere aile bilgilendirme notu araciligiyla cocuklariyla birlikte evde ya da ev disindaki ortam-
larda /t/ sesi ile baslayan nesneler/isimler vb. bulmalari ve yazmalari istenir. Ayrica bir pastaneye
gidilerek tatli ve tuzlu yiyecekler hakkinda pastaci ya da pastane sahibiyle sohbet etmeleri onerilir.
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SES BiLGiSi FARKINDALIGI ETKiNLIKLERI-9

Sakli Nesneler
60-72 Ay

Erken Okuryazarlik- Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve
Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Bilissel Gelisim Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gdsterir.
[Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler. Gostergeler
Gostergeler * Cimleyi sozciiklerine ayirir.
* Gosterilen gruptaki nesneleri sayar. e Sozclkleri hecelerine ayirir.

e Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu
soyler. @ Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazanim 2. Blyuk kaslarini koordineli

[Kazanim 12. Parga ve butun iligkisini kavrar.
kullanr.

Gostergeler .
e . Gostergeler
® Bir biitiinG pargalara boler. « Tek ayak tizerinde sigrar
* Parca ve butun iligkisini agiklar. '
¢ : ¢ * Bir hareketten digerine seri bir sekilde

[Kazanmim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ gegis yapar.

sozel yonergeleri yerine getirir. L
Kazanim 6. Kuguk kaslarini kullanarak

SR koordineli hareketler yapar.

e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar. Géstergeler

* Model olundugunda yonergeye/yénergelere

* Nesneleri toplar.
uygun davranir.

e Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl

® Dil Gelisimi ve koordineli hareket ettirir.

[Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin

anlamini yorumlar. SOZCUKLER: Blyutec, zarf, mandal, araba
Gostergeler KAVRAMLAR: Sayi:1'den 10'a kadar
e Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla DEGERLER: Yardimseverlik
iligkilendirir. MATERYALLER: Blok/kiip, biyiitec, zarf,
e Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla mandal, araba vb. saklamak icin secilen
sergiler. nesneler (Farkli hece sayisini iceren nesneler

olmasina dikkat edilmelidir.)

o ¢ OGRETMEN KILAVUZ KiTABI



® OGRENME SURECI

e Cocuklar gelmeden 6nce hedef sozcik olarak belirlenen nesneler (blok/kip, blyiteg, zarf, man-
dal, araba vb.) sinifin ¢esitli yerlerine saklanr.

e Cocuklara ipuclarini kullanarak sakl nesneleri bulmalari séylenir. Sakli nesneler 6gretmenin soy-
leyecegi cimlelerde yer alir. Cimledeki s6zciik sayisini bulduktan sonra nesneyi aramaya basla-
malari istenir. Ornegin, “Mavi blok nerede?” “Zarfimi bulamiyorum.” “Etkinlik icin biiyiite¢ gerekli.”
gibi cimleler sirayla séylenir.

e Cumleleri sdylerken her sézclkte elini bir kez ¢irpma ya da bir parmagini havaya kaldirma gibi
hareketlerle cocuklara destek olunur (Mavi-blok-nerede?). Her cimledeki sézclik sayisi bulunduk-
tan sonra nesneyi bulup getirmelerine firsat verilir. Bitliin nesneler bulununcaya kadar etkinlik
strdurdlar.

e Cocuklar nesneleri bulamazsa bazi ¢cocuklardan arkadaslarina ek ipuglari sunarak yardimei olma-
lari istenir.

e Cocuklar bir cember olusturur. Bulunan nesneler orta alanda bir araya getirilir. Nesnelerin giinlik
yasamda nerelerde kullanildigi hakkinda sohbet edilir.

* Bir nesne gosterilerek hecelenir. Cocuklar her heceyi ayni hareket ile temsil eder. Ornegin biiyii-
te¢ s6zcliguni soylerken Ug defa tek ayaginin Gzerinde ziplama, zarf s6zcigini séylerken bir kere
el cirpma gibi.

e Bitln sozcikler icin temsili hareketler belirlendikten sonra nesneler sirayla gosterilir ve cocuklar-
dan o s6zcligln hecelerini saymaya yardimci hareketleri bulmalari ve gostermeleri istenir.

e Gittikge artan hizda nesneler gosterilerek oyun strdardlir.

® DEGERLENDIRME

e Ogretmen cocuklardan bir climle kurmalarini ister. Ardindan climlelerdeki sdzciikler, hareketler
yoluyla temsil edilerek ayrilir.

® Cocuklardan isimlerini heceleyerek sdylemeleri ve hecelerken el ¢cirpma, ziplama, dizine vurma
gibi temsili hareketler yapmalari istenir.

e Cocuklarin isimlerindeki hece sayilarina gore grafik hazirlanip incelenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere "Sakl Nesneler” isimli etkinligin nasil oynandigi video kaydi alinarak iletilir. Ailelerden
once resimli 6yku kitaplarindan kisa ciimleler okumalari ve cimlelerdeki sézclik sayisi kadar hareket
bulmalari 6nerilir. Ardindan ¢ocuklariyla birlikte aile Gyelerinin isimlerini hecelere ayirarak farkli hare-
ketlerle hecelere ayirma calismasi yapmalari 6nerilir.
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SES BiLGISi FARKINDALIGI ETKINLIKLERI-10

Son Ses

60-72 Ay
Erken Okuryazarlik (Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim ® Dil Geligimi
[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik [Kazamim 2. Konusurken/sarki séylerken
dikkatini strdurdr. sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Gostergeler
¢ Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/ * Sesinin siddetini ayarlar.
olaya odaklanir. e Gerektiginde sozclkleri vurgulu kullanir.

e Dikkat dagrtici uyaranlara ragmen etkinlige

el @ik ke st e [Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi g&osterir.

Gostergeler
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini

e Sozclklerin son sesini soyler.
aciklar.

* Soylenen bir sesle baslayan sézclkler

Gostergeler Gretir
* Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.

. : [Kazanim 10. Sozel olarak 6zgln Grlnler
e Nesneleri/varliklari inceler.

olusturur.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini Géstergeler
gosterir. e Olay orglsuni/siiri/dykiyu dinlemeden
Gostergeler dnce baglik Uretir.
* Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden e Ciimle/olay 6rgusi/bilmece/siir/tekerleme
soyler. ya da 6zgln bir 6ykl olusturur.

e Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili s6ZCUKLER: Oyun olusturmak
cenimilneial Segie e i KAVRAMLAR: Zit: Ayni-farkl, ilk-son
DEGERLER: Oz denetim

. MATERYALLER: Ogrenme siirecindeki
* Gergek durumu inceler. nesneler/esyalar/oyuncaklar

® Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Gostergeler

® Tahminini soyler.

o s OGRETMEN KILAVUZ KiTABI



® OGRENME SURECI

e Cocuklar sayilarina gore en az Ug kisilik gruplara ayrilir ve gruplar birbirinden ayri yerlerde dura-
cak sekilde konum alirlar.

e Gruplardan birine kalem verilir. Kalem sdzctigu son sesine vurgu yaparak birkag defa sdylenir. Son
sesinin /m/ sesi oldugunu hissettirdikten sonra, sinifta /m/ sesi ile baslayan bir nesne bulmalarini
ve bulduklari nesneyi baska bir gruba gotirmeleri istenir.

e O grup kendilerine getirilen nesneyi (6rnegdin makas) sesli sekilde sdyledikten sonra, son sesi ile
baslayan yeni bir nesne aramaya baslar.

e Bu sekilde tim gruplar kendilerine verilen nesnenin son sesi ile ayni sesle baslayan bir nesne bu-
luncaya kadar etkinlik strdralir.

* Oyun siirecinde bulunan nesneler bir araya getirilir. Nesnelerin bitis sesi ile baslayan birkag nesne
daha eklenir.

e Daha sonra nesnelerden birinin tzeri kapatilir. Cocuklardan hangi nesnenin kapatildigini bulma-
lari istenir.

e Oyun sonunda her grup ortaya getirilen nesnelerden birini secer.

e Bu nesneyi kullanarak bir oyun olusturmalari ve olusturduklari oyunu anlatmalari istenir. Cocuklar
oyunlarina bir ad bulurlar.

e Ogretmen tim gruplarin oyununu ¢ocuklar anlatirken ses kayit cihazina kaydeder.

e Ardindan farkli glinlerde cocuklarin kendi olusturduklari oyunlar oynanabilir.

® DEGERLENDIRME

e Cocuklardan kendi isimlerinin son sesini soylemeleri ve bu sesle baslayan nesnelerire-
simlemeleri istenir.

e Cocuklara oyun olustururken neler hissettikleri sorulur ve cocuklarin yanitlari dinlenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Oyunla ilgili ailelere bilgilendirme notu iletilir ve ailelerin de ayni oyunu evlerinde oynamalari is-
tenir. Oyunda hangi s6zctklerin bulunduguna iliskin oklarla bir s6zctk haritasi yapilir. Ailelerden ¢o-
cuklari ile birlikte manava gitmeleri istenir. Manavdaki meyve ve sebze adlarini sdylerken sézcigin
son sesine dikkat ¢cekilir. Cocuklardan secilen meyvenin/sebzenin son sesiile baslayan yeni sézcikler
bulmalari istenir.
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YAZI FARKINDALIGI ETKINLIiKLERI-1

Sirtimdaki Cizgiler
36-48 Ay

Sanat-Erken Okuryazarlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik

Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

¢ Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya
yonelik sorular sorar.

e Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya
yonelik yanitlari dinler.

Dil Geligimi

iKazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin

anlamini yorumlar.

Gostergeler

¢ Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
iliskilendirir.

e Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
sergiler.

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler
® Gorsel materyalleri aciklar.

e Gorsel materyaller araciligiyla farkl
kompozisyonlar olusturur.

@ Fiziksel Gelisim ve Saghk

[Kazamim 8. Aracg gereg kullanarak
manipdilatif hareketler yapar.

Gostergeler
e Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

e Kalem tutmak igin t¢ parmagini islevsel
kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

Gostergeler

e Kontrollti karalamalar yapar.

» Ozgiin cizimler yapar.

[Kazanmim 11. Bedenini kullanarak yaratici
hareketler yapar.

Gostergeler

* Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit
eder.

e Verilen bir ydnergeye/goéreve uygun farkli
hareket formlar Uretir.

SOZCUKLER: Cizgi
KAVRAMLAR: Zit: Egri, diiz
DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Tirag kopugi/un/kum, A4
kégidi, mandal, boya kalemi, hareketli bir
cocuk sarkisi

OGRETMEN KILAVUZ KITABI



® OGRENME SURECI

e Cizgilerle ilgili cocuklarla sohbet edilir. “Evden gelirken nerelerde ¢izgiler gériyorsunuz?” diye
sorulur ve ¢ocuklarin yanitlari dinlenir. Birbirinden farkli boyutlarda, renklerde, bicimlerde ¢izgiler
olduguna dikkat cekilir.

e Cocuklar tiras koptgi/kum/un gibi materyalleri kullanarak farkl gizgiler cizer.

e Ardindan yere otururlar. Karsilarindaki duvar gosterilerek “Elimizle karsidaki duvara dtiz/dalgali/
kesik/kisa/uzun ¢izgiler ¢izelim” yonergeleri sirayla verilir.

e Daha sonra bu cizgileri “Parmagimizla, burnumuzla, cenemizle, kulagimizla gizelim.” yonergeleri
sirasi ile verilir.

e “Bir ¢izgi ile neler yapabilirsiniz?” diye sorulur ve cocuklarin yanitlari dinlenir.

e Cocuklar cemberde arka arkaya bakacak sekilde otururlar. “Simdi yardimlasma zamani." denilir.
Her cocugun arkasina bir mandal yardimi ile A4 kagidi tutturulur.

e En arkaya 6gretmen oturur. Oniindeki cocugun sirtindaki kagida bir cizgi cizer ve o cocuk da sir-
tinda hissettigi cizgiyi kendi dnlindeki arkadasinin sirtina cizer.

e Bu sekilde tim cocuklar sirtlarinda hissettikleri cizgileri 6nindeki arkadasinin sirtina cizer. Dlz/
dalgali/kesik/kisa/uzun gizgiler ile etkinlik strdtrilir. Cocuklarin her cizgi giziminin ardindan his-
lerine ve cizdiklerine iliskin dislinceleri alinir.

* Cocuklar sirtlarindaki kagitlari alip masalarina gecger. Bu cizgileri herhangi bir nesne/obje/esyaya
benzeterek resimlerini tamamlar.

e Ogretmen cizgiler icin bir haber programi yapan sunucu olur. Eline bir mikrofon alir.

e Cocuklarin yanina teker teker giderek cizgilerle ilgili tamamladiklari resimlerini anlatmalarini ister.
Ardindan ¢ocuklar sunucu rolina Ustlenir.

e Cocuklardan gizimlerle ilgili arkadaslarina sorular sormalari ve yanitlari dinlemeleri istenir.

e Cocuklarin anlatimlari ses kayit cihazi ile kaydedilir. Neler anlattiklarini zaman zaman dinlerler.

©® DEGERLENDIRME
e Cocuklar ikiser kisilik gruplar olusturur.

e Muzik esliginde birlikte dans ederler. Mizik durdugunda sirayla her biri viicudu ile bir ¢izgi olus-
turur ve arkadasi gérdigu cizgiyi kagida cizer.

e Bir slire bu sekilde etkinlik stirdtrdlir. Daha sonra mizik durdugunda ¢ocuklardan biri kagida bir
cizgi cizer arkadasi da onu bedeni ile taklit eder.

e Etkinlik, tim cocuklar birkag farkl ¢izgi olusturup kégida cizinceye kadar strduralir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bilgilendirme notu iletilerek cocuklariyla bahceye cikmalari ve yaprak toplamalari iste-
nir. Yapraklarin gizgileri hakkinda konustuktan sonra A4 kagidini yapragin tzerine koyarak kalemiyle
karalamalar yapip desen olusturmalari istenir. Bu desenli Grinlerini yasadiklari evin/binanin éniine
asmalari ve inceleyen insanlara ailelerin aciklayici bir not olusturmalari dnerilir. Béylece cocuklar okul
disinda da olusturduklari Griinlerini toplumun diger Gyeleriyle paylasma firsati bulur.
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YAZI FARKINDALIGI ETKINLIKLERI-2

Alisverise Cikiyoruz

48-60 Ay

Drama-Erken Okuryazarlik (Biitiinlestirilmis Kiiciik ve Biiyiik

Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

[Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

e Tahminini soyler.

® Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi

[Kazamim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

* Nezaket sozciklerini kullanr.

e Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

[Kazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.
Gostergeler

e Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.

e Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
iliskilendirir.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeler

* Yazili materyaller hakkinda konusur.

e Okumanin ginlik yasamdaki dnemini
aciklar.

Kazanim 12. Yazi farkindalgi gosterir.
Gostergeler

e Yazinin iglevini soyler.

® Yazinin gunlik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 13. Yazi yazma 6ncesi becerileri

gosterir.

Gostergeler

e Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu trunler
olusturur.

e Yazi yazmayi taklit eder.

Sosyal ve Duygusal Geligim
Kazanmm 3. Kendine glvenir.
Gostergeler

® Grup 6niunde kendini ifade eder.

* Gerektiginde bagimsiz davranir.

SOZCUKLER: Alisveris, para, alisveris listesi,
market, harcamak, rica etmek
KAVRAMLAR: Zit: Kalabalik-tenha, hizli-
yavas, uzak-yakin

DEGERLER: Sayg!

MATERYALLER: Kullanilmis yiyecek-icecek
ambalajlari, aligveris listeleri, aligveris icin
sepetler, Ad kagitlar, boya kalemleri ve
pastel boyalari

® OGRENME SURECI

® Cocuklara farkli yerlerde olduklarini hayal etmeleri séylenir.

e Cok kalabalik bir pazar yeri, bir cocuk parki, tenha bir sokak vb. yerleri distinerek hizli-yavas birbi-
rinden uzak ya da birbirine yakin bir sekilde yirimeye baslarlar.

D 4
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e Cocuklar sinif sayisina gére dort ya da bes gruba ayrilir.
* Her bir grup bir masanin gevresine oturur.

e Masalarda aligveris listeleri bulunur. Bu listelerin yazili oldugu kagitlar ortadan ikiye bolinerek bir
tarafina yiyecek vb. gorselleri, diger tarafina alinacak malzemelerin yazili metni yer alir. Listelerde
5-10 arasinda alinacak malzeme yazilmistir.

e Oncelikle cocuklardan masalardaki alisveris listelerini incelemeleri istenir. Bu yazilarin ve resimle-
rin neden yazilip cizildigine iliskin tahminleri dinlenir. Okuma ve yazmanin bu siiregteki ve gunlik
yasamindaki 6nemine dikkat cekilir.

e Ardindan her gruba bir alisverise cikacaklari ama 6ncesinde listelerinde hangi malzemeleri gor-
diklerini anlatmalari istenir.

e Cocuklar anlattiktan sonra onlara siniftaki materyallerden (Kic¢tk bloklar olabilir.) paralar verilir.
Cocuklardan kagit ve boyalarini kullanarak kendi paralarini tasarlamalari istenir.

e Her gruba birer sepet verilerek alisverise cikacaklari séylenir.

e Sinifin bir késesinde market olusturularak gegici 6grenme merkezi hazirlanir. Market olusturulur-
ken temiz ve kullanilmis yiyecek ve icecek ambalajlarindan da yararlanilir. Bu késeye buylk harf-
lerle "MARKET" yazisi asilir.

e Uriinlerin tizerlerine etiketler konulur.
e Ogretmen market calisani, cocuklar da alisveris yapan kisiler olur. Alisveris yapmaya baslarlar.

e Ogretmen, markette calisan roliine girerek rinlerin lizerindeki etiketlere dikkat ceker. Gruplara
bu etiketlerin islevini sorar. Bu slire¢ gercek yasamla iliskilendirilerek yasanir.

e Aligveris yaparken markette calisanlara kibar olunmasi gerektigi nezaket sézctkleri de kullanilarak
vurgulanir. Ornegin cocuklar, “Rica etsem bana bir kutu siit verir misiniz?” gibi rica bildiren ctimle-
lerin ardindan “Tesekkiir ederim” ifadelerini kullanmalar konusunda tesvik edilir.

e Gruplar aligveriglerini tamamlar ve sepetleriyle masalarina gecer.

e Busefer her grup alisveris listesiyle aldigi malzemeleri karsilastirir. Bu karsilastirma stireci aligveris
listelerindeki malzemelerin yanina istedikleri bir isaret ya da sembol ¢izilerek yapilir.

e Ardindan her grup masasina getirdigi materyalleri kullanarak yeni bir oyun baslatir.

©® DEGERLENDIRME
e Cocuklara birer Ad kagit, pastel boya ve renkli kalemleri verilir.

e Cocuklardan kendi aligveris listelerini olusturmalari ve tamamlayan cocuklardan listelerinde neler
oldugunu anlatmalari istenir.

e Cocuklarin listelerinde cizdikleri malzemelerin adlarini iceren yazilarin/yaziya benzer sekillerin
olup olmadigi gézlemlenir.

e Ardindan tim aligveris listeleri bir panoda sergilenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bilgilendirme notu iletilir. Cocuklariyla birlikte alisveris listesi hazirlamalari énerilir. On-
cesinde dikkat edecekleri konulari konusurlar (Ornegdin paramizi uygun bir sekilde harcamak, kala-
balik olan yerlerde birbirimizden ayrilmamak, vb.). Ardindan listedeki malzemeleri marketten cocuk-
larin bulmasina rehberlik ederek aligveris yaparlar.
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YAZI FARKINDALIGI ETKINLIKLERI-3

Cizgili Dans

48-60 Ay

Erken Okuryazarlik- Sanat - Oyun (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik

dikkatini strddrr.

Gostergeler

* Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

[Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

* Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.

e Nesneleri/varliklari inceler.

® Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

® Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

Dil Geligimi

Kazanim 6. S6zclk dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gecen yeni sdzctkleri ayirt
eder.

e Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar
yoluyla aciklar.

iKazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

¢ Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
aciklar.

e Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
iligkilendirir.

Fiziksel Geligsim ve Saghk
Kazamm 9. Ozglin gizimler yaparak
kompozisyon olusturur.
Gostergeler

e Kontrolli karalamalar yapar.

e Desen olusturur.

» Ozgiin gizimler yapar.

Kazanmim 10. Mizik ve ritim esliginde

hareket eder.

Gostergeler

® Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

® Materyal kullanarak dans eder.

SOZCUKLER: Cizgi, zikzak
KAVRAMLAR: Zit: Diiz-egri
DEGERLER: Sayg!

MATERYALLER: Ogrenme ortamindaki
cizgiler ve farkli cizgilerin yer aldigi gorseller,
ip/kurdele, hareketli s6zstiz muzik, A4 kagidi,
farkli ritimlerde muzikler, okul bahcesine
cizilen farkli tirde gizgiler

OGRETMEN KILAVUZ KITABI



® OGRENME SURECI

* “Bazen dlz, bazen egriyim. Bilin bakalim ben neyim?” bilmecesi sorulur ve ¢ocuklarin cevaplari
dinlenir. Cevabin “cizgi” oldugu sdylenir ve “Sinifimizda nerelerde cizgiler var?” sorusu sorularak
cocuklarin cevrelerindeki cizgileri fark etmelerine rehberlik edilir.

e Cocuklarin soyledigi gizgiler birlikte incelenir. Cizgilerin bulunduklar yerlere gére ¢ocuklar par-
maklariyla ya da ayaklariyla cizgilerin Gzerinden gecer. “Simdi bahgedeki ¢izgileri bulalim.” diyerek
bahceye cikilir.

e Bahcgenin uygun bir yerine tebesirle farkli tirde ¢izgiler de cizilir. Agik alandaki ¢ocuklar, duvar,
agag, ¢op kovasi, yaprak, kaldirim tasi ve gokyizu gibi farkli yerlerdeki cizgileri kesfeder.

e Gordukleri gizgilerin benzerlik ve farkliliklari hakkinda konusurken “diiz, dalgali, zikzak, egri” gibi
kavramlari kullanmalari konusunda ¢ocuklara model olunur.

e Zikzak, egri ya da dalgali cizgilerin oldugu farkli gorseller gosterilir. Cocuklarin yeni karsilasabile-
cegi bir kavram oldugu icin zikzak kavrami kullanilarak kisa bir oyun oynanir.

e Oncelikle zikzakli cizgilerin birbirine ters ydnde cizgilerden olustugu sdylenir. Zikzak gibi gidersek
stk stk yon degistirerek gidecegdimiz anlatilir.

e Cocuklarin zikzak cizgileri iceren gorselleri “Neye benziyor?” sorusuyla baska nesne, esya ya da
oyunlara benzetmelerine ve zikzagin ne demek oldugunu benzetmeler yoluyla anlamalarina ve
aciklamalarina rehberlik edilir.

e Cocuklar igerli gruplar olusturur. Biri “zik”, digeri “zak” olur. Sinifa zikzakli yollar cizilir. Ogretmenin
yonlendirmesiyle zikler ve zaklar kendi gruplarinin hareketi bulur ve zikzakli yolu gegerler.

e Ardindan ¢ocuklarin her birine bir ip ya da kurdele verilir. Cocuklar hareketli bir sarki esliginde ip
veya kurdele kullanarak dans eder. Muzik durdugunda ipi veya kurdeleyi yere atarlar.

e Yerde olusan sekil/cizgiler hakkinda konusulur ve parmakla tzerinden gecilir. Mizik esliginde bir
sure etkinlik devam eder.

e Daha sonra cocuklar masalara gecer ve onlara A4 kagitlari verilir. ipi veya kurdeleyi énlerindeki
masaya yavasca birakmalari ve olusan sekli/cizgiyi A4 kagitlarina gizmeleri istenir.

e Bu sekilde her cocuk birkag tane farkli sekli/cizgiyi kdgidina ¢izdikten sonra bu ¢izgileri tamamla-
yarak bir resim yapar. Yani kagitlarindaki cizgiler herhangi bir nesne/obje/esyanin pargasi olarak
devam ettirilir.

® Resim yaparken cocuklarla strekli, kesik, es ritimli (zikzak ya da dalgali cizgiye uygun), s6zsiz ve
farkl ritimlerde muzikler dinletilerek resimleri hakkinda sohbet edilmeye baslanir. Cocuklarin bir-
birlerini dinlemelerine rehberlik edilir.

e Herkesin sekillerden farkli gizgiler olusturdugu ve cok cesitli resimlerin ortaya ¢iktigina vurgu ya-
pilir. Her birinin degerli oldugu soylenir.

e “Sizce gizgilerin sesi var mi?” sorusu sorulur ve gocuklarin yanitlari dinlenir.
e Muzik acilir ve gizgilerin sesi olsaydi bu muzikler hangi cizgilerin sesi olurdu?” sorusu sorulur.

e Muzik acilir ve cocuklar muzikleri dinlerken A4 kagidina istedikleri cizgileri cizer. Bu trlinler sergi-
lenir ve farkli zamanlarda sergilenen urlnler Gzerinde ¢ocuklarla sohbet edilir.
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® DEGERLENDIRME

Cocuklara zikzak, dalgal vb. farkli tirde cizgilerin oldugu calisma sayfalari ve renkli kalemleri
dagitilir. Cocuklar dnce bu cizgilerin Gzerini renkli kalemleriyle ¢gizer. Bu ¢izgileri cevrelerinde gordik-
leri bir nesne, hayvan veya esyaya benzetmeye calisirlar. Ardindan ¢ocuklara degerlendirme sorulari
yonlendirilir.

e Sinifta ve disarida nerelerde cizgiler gordiik? Hangileri birbirine benziyordu?
e Kalem kullanmadan nasil ¢izgi gizebiliriz?

* Nasil gizgiler gordik?

* Cevremizde baska nerelerde cizgiler var?

e Cizgiler olmasa ne olurdu?

e Sen bir ¢izgi olsan nasil bir ¢izgi olmak isterdin? Neden?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bilgilendirme notu iletilerek cocuklarinin evlerindeki cizgileri kesfetmeleri istenir. Esya-
larin Gzerindeki veya farkl alanlardaki cizgilere dikkat cekmeleri istenir. Evde cizgilerle bir etkinlik
planlanabilir. Ornegin evde herkesin eline bir yumak alarak kendilerini kalemmis gibi hayal etmeleri
ve her yere izlerini birakmalari sdylenir. Ailelerden cocuklari ile kirtasiye malzemeleri satan bir yere
gitmeleri onerilir. Goérevliden kirtasiyedeki diiz, cizgili, kareli, ¢izgisiz defterleri ya da farkli cizgileri
iceren materyalleri incelemek icin izin istenir. Cocuklar ile ¢izgiler hakkinda sohbet edilir.
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YAZI FARKINDALIGI ETKINLIKLERI-4

Ormanlarimizin Afisi

48-60 Ay

Sanat-Erken Okuryazarlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik

Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Geligimi

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin UGrinler

olusturur.

Gostergeler

e Climle/olay orglsu/bilmece/siir/tekerleme
ya da 6zgln bir 6yku olusturur.

¢ Olay 6rglsuini/siiri/dykiyu dinledikten sonra
baslik Gretir.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeler

e Yazili materyaller hakkinda konusur.

e Okumanin glnlik yasamdaki dnemini
aciklar.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

e Cevresindeki yazilari gosterir.

e Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Kazanim 13. Yazi yazma 6ncesi becerileri

gosterir.

Gostergeler

® Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu Urinler
olusturur.

® Duygu ve duslncelerini yetiskine yazdirir.

@ Fiziksel Gelisim ve Saglhk

Kazamim 9. Ozgiin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

Gostergeler
* Ozgiin cizimler yapar.

® Anlam butinligl olan bir resim cizer.

Sosyal ve Duygusal Geligim
azamm 3. Kendine glvenir.
Gostergeler

e Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/
e hayallerini paylasir.

® Grup onunde kendini ifade eder.

SOZCUKLER: Afis, tiyatro, konser
KAVRAMLAR: Zit: Sesli-sessiz
DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Cesitli durumlarla/olaylarla
ilgili afigler (tiyatro, konser vb. afigler), cocuk

sayisinin yarisi kadar A3 boyutunda beyaz
kagitlar, pastel boyalar, eski dergilerden
kesilmis gorseller, renkli kalemler

OGRENME SURECI

e Sinif disinda ¢ocuklarin gorebilecekleri uygun yerlere (duvarlar, panolarin Gzeri, kapilar vb.) resto-
ran, tiyatro, konser vb. yer, durum, olaylarla ilgili afisler bulunup asilir. Tiyatro ve konser hakkinda
cocuklarla konusulur.

e Cocuklarin tiyatro ya da konsere gidip gitmedikleri sorulur. Tiyatro ve sinemalardaki oyun ve film-
leri izlerken sessiz olunmasi gerektigine deginilir. Sessiz olunmasinin uygun olacagi durumlar hak-
kinda konusulur.
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Cocuklar ikiserli es olurlar. Ogretmen de eline bir fener alir.

Cocuklara disarida bazi yerlerde neler oldugunu, neler yapilacagini bize duyurabilmek icin bi-
yUk haber kagitlari yani afisler hazirlandigi séylenir. Tiyatro, konser ve daha sonrasinda ¢cocuklarin
uyum saglamalari icin orman/cevre temal afiglerden séz edilir.

Hep birlikte afislerin asildigi ortamda gezilir. Cocuklar, 6gretmenin feneri tuttugu afis hakkinda
fikirlerini soylerler.

Sinifa gegildiginde ikiserli eslere A3 boyutunda birer kagit verilir.

Ormanlari tanitan ve ormanlardaki agacglarin ve canlilarin korunmasi igin neler yapabileceklerini
anlatan bir afis hazirlayacaklari séylenir.

Cocuklar eski dergilerden kesilmis gorselleri kullanarak esleriyle birlikte afiglerini hazirlar. Afisleri-
ni anlatan cimle ya da slogan olustururlar. Cocuklar 6gretmene bu ciimle ya da sloganlari yazdirir.

Afislerini anlatirlar. Her grup afisine bir baslik bulur. Basliklar 6gretmen tarafindan yazilir.

Etkinligin basinda incelenen eski afisler indirilerek bitiin afisler duvarlara asilir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklar afiglerini anlatan s6zliG sunumlar yapar ve degerlendirme sorularini yanitlar.

inceledigimiz afislerden en cok hangisini begendiniz? Neden?
Biz ormanlarla ilgili bir afis hazirladik. Baska hangi konularda afis hazirlanabilir?
Afislerimizde yazi ve resimlerin nerelerde oldugunu gosterelim.

Siz olsaniz inceledigimiz afislerden hangisini kendi yasadiginiz sokaga asmak isterdiniz?
Neden?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerle birlikte bir ¢cocuk tiyatrosuna gidilir. Tiyatrodan gidilen oyunun afisi alinir. Okulda bir

yere asilir. Ailelerin cocuklariyla birlikte gidilen tiyatro oyununa iliskin bir afis hazirlanmasi rica edilir.
Afislerin evde istenen bir yere asilmasi dnerilir. Eger tiyatroya gitmeye firsat olmazsa internetten bir
cocuk oyunu izlenebilir.
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YAZI FARKINDALIGI ETKINLIKLERI-5

Nokta mi Soru Isareti mi?

48-60 Ay

Oyun-Erken Okuryazarlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik
Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim @ Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 6. Gunluk yasamda kullanilan [Kazamim 10. Muzik ve ritim esliginde
sembolleri tanir. hareket eder.
Gostergeler Gostergeler
e Gosterilen semboliin anlamini/islevini sdyler. * Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
e Verilen agiklamaya uygun semboli g&sterir. uygun dans eder.

* Esli ya da grup halinde dans eder.

® Dil Gelisimi

Kazamim 12. Yaz farkindahgi gosterir. L
SOZCUKLER: Nokta, soru isareti
KAVRAMLAR: Zit: Hizli-yavas
DEGERLER: Sabir

MATERYALLER: Hareketli bir cocuk sarkisi,
cocuk sayisinin iki kati sayida bir yuzine
nokta ve soru isareti yazilan A4 kagitlari,
cocuk kitaplari, marakas

Gostergeler

e Yazili materyallerde noktalama isaretlerini
gosterir.

® Noktalama isaretlerinin islevini aciklar.

® OGRENME SURECI
e Cocuklarla birlikte bir resimli 6yki secilerek okunur.
e Cocuklara resimli 6yki kitabindan nokta ve soru isaretleri gosterilerek islevleri hakkinda konusulur.

e Yere bir yliziine nokta veya soru isareti yazilan A4 kagitlari konulur. Hareketli bir cocuk sarkisi acilir.
Muzik esliginde gocuklar ritme uygun esli ya da tek baslarina, hizli ya da yavas bir sekilde kagitlarin
arasinda dans ederler.

e Mizik durdugunda her cocuk bir kagidin Gizerinde durur. Once kagidinin lizerindeki noktalama
isaretinin adini sdyler. Ogretmen marakasi calmaya baslar ve cocuklar marakas calma siireci du-
rana kadar resimli bir cocuk kitabindan tzerinde durduklari noktalama isareti hangisiyse bulup
gosterir.

e Oyun, Ust Uste ayni noktalama isaretlerinin Gzerinde durmama kuraliyla birkag kez oynanir.

e Cocuklara birer resimli 6yku kitabi secerek sandalye ya da minderlerinin Gzerine oturmalari sdy-
lenir. Cocuklarin her birine etkinligin basinda kullanilan A4 k&gitlara yazilmis nokta ve soru isareti
gorselleri verilir.
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e Ogretmen yazi tahtasinin basina gecer.
e Ogretmen her cocugun resimli dykii kitabindan yazilarin da oldugu bir sayfa secmesini ister.

e Ogretmen secilen sayfalardan birer ciimleyi tek tek yazi tahtasina yazar ve okur. Cocuklardan da
climlenin sonuna nokta ya da soru isaretlerinden hangisinin gelebilecegine karar vermeleri bek-
lenir.

e Cocuklarin bu sirada birbirlerini dinlerken sabirli olmalari hatta kimi zaman fikirlerini séyleyerek
arkadaslarina destek olmalari 6nerilir.

e Hangi noktalama isareti tahtaya yazilan cliimle icin uygunsa A4 kagitlara yazilmis nokta ve soru
isareti gorselleri kaldirlir. Bu sirada nokta ve soru isaretlerinin islevleri de tekrar konusulur.

e Tum cocuklarin sectigi kitap ve sayfalardan birer cimle yazilip noktalama isaretlerine karar veril-
dikten sonra streg sonlandirilir.

® DEGERLENDIRME

Ogretmen hareketli cocuk sarkisini yeniden baslatir. Ortaya bir A3 beyaz k&gt ve yanina da her
cocuk icin ucu sivri olmayan birer renkli boya kalemi konulur. Cocuklar ritme uygun bir sekilde dans
eder. Muzik durdurulunca A3 kagidina istedigi bir noktalama isaretini cizer. Bu slire¢ 3-4 sefer tek-
rarlanir. Ardindan nokta ve soru isaretleri sayilir. En ¢cok hangi noktalama isaretinin cizildigine karar
verilir. Cocuklardan sonu noktayla veya soru isaretiyle biten ciimle kurmalari istenir.

@® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bilgilendirme notu génderilir ve sinifa davet edilirler. Aileler ve cocuklarla birlikte Nokta
ve Soru Isareti oyunu oynanir. Bu oyunda her cocuk icin tahta cubuklara nokta ve soru isareti gorselle-
ri yapistirilir. Hareketli bir cocuk sarkisi calinir. Cocuklar aileleriyle dans etmeye baslar. Miizik durunca
ogretmen resimli 6yki kitaplarindan bir ciimle okur. Soru ciimlesi ise aileler ve ¢ocuklar soru isareti
gorselini, degilse nokta gorselini kaldirir. Oyun hep beraberce birkag kez tekrarlanir. Ardindan her
cocuk ailesinin de katiimiyla sinifta bireysel olarak kitap okur.
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YAZI FARKINDALIGI ETKINLIKLERI-6

Cizgilerim Var Benim

60-72 Ay

Erken Okuryazarlik (Bireysel, Kiiciik ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

¢ Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

¢ Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
e Tahminini soyler.

e Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Dil Gelisimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyalleri aciklar.

® Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Kazanim 11. Okuma farkindaligr gosterir.

Gostergeler

® Yazili materyaller hakkinda konusur.

e Okuma materyallerinin bolimlerini
gosterir.

® Her cocuk kitabinin bir yazarinin,
resimleyeninin ve yayimnevinin oldugunu
soyler.

Fiziksel Gelisim ve Saghk
[Kazamim 5. Denge gerektiren hareketleri

yapar.
Gostergeler

e Cizgi Uzerinde farkli ydonde/formda/hizda
yurdr.
* Esli olarak denge hareketleri yapar.

SOZCUKLER: Cizgili
KAVRAMLAR: Zit: Egri, diiz
DEGERLER: Sayg

MATERYALLER: Kagit ya da top, cizgilerle
ilgili bir cocuk kitabi, cizgileri olan hayvan
gorselleri, kiip, A4 kagidi

OGRENME SURECI

e Cocuklar gelmeden 6nce masalara ya da yere “diiz, dalgali, zikzak, kesik” cizgiler cizilir (Cizgiler
kalemle cizilebilecegi gibi ip, kurdele, bant ya da bloklar kullanilarak da cizilebilir.).

e Cocuklar 6nce cizgilerde yuriyerek, daha sonra ellerine aldiklari herhangi bir nesneyi cizgilerin

yanindan/ustliinden gegirerek ilerler.

e Son olarak ikili gruplar halinde el ele/kol kola birlikte ¢izgilerde yurtrler.

* “Bu cizgileri nerelerde gériyoruz?” sorusu sorulur ve cocuklarin yanitlari dinlenir.
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Cocuklarin cizgilerin farkli islevlerini fark etmesine rehberlik edilir (6rnegin gérme yetersizligi olan
bireyler icin yerdeki kabartmali gizgilere, trafik levhalarindaki yasak isaretine dikkat cekmek gibi.).

Cocuklar tG¢ gruba ayrilir. Gruplardan biri cizgilerin cizildigi yere gore kiclk bir kagit pargasini
ifleyerek ya da bir topu ayadi ile hareket ettirerek cizgilerin {izerinden ilerler. ikinci grup farkli
hizlarda miizikler dinleyerek miizigin ritmine gére cizimler yapar. Uclincii grup ise yarim birakilmis
cizgileri tamamlama etkinligi yapar. Tum ¢ocuklar tamamladiktan sonra U seklinde oturur.

“Daha 6nce cizgileri olan hayvanlar gérdiiniiz mi?” diye sorulur ve ¢ocuklarin yanitlari dinlenir.
Cizgileri olan hayvanlarin gorselleri gosterilir (zebra, lemur, okapi, ¢izgili sincap, cizgili sirtlan ve
kokarca gibi).

Belirlenen kitap ¢ocuklara gosterilerek kitabin adi ve konusu ile ilgili tahminleri dinlenir. Cocuklar-
la kitabin adi, yazari, resimleyeni ve yayinevi ile ilgili bilgiler paylasilr.

Belirlenen kitap etkilesimli kitap okuma yontemine uygun bir sekilde okunur. Cocuklara “Siz bir
ressam olsaniz cizgileri olan nasil bir hayvan ¢izerdiniz?” diye sorulur ve cocuklar A4 kagitlarina
diledikleri gibi ¢izim yapar.

Bazi hayvanlarin cizgilerinin bir bolimini gdsteren resimli kartlar bir kiipe yapistirilir (6rnegin
kaplanin diiz gizgileri, dalmagyali kdpegin yuvarlak gizgileri, tavus kusunun kanatlarindaki zikzak
cizgiler gibi.). Cocuklar sirayla kiipu atar ve bu ¢izgilerin hangi hayvana ait oldugunu tahmin eder.
Tahmin ettikleri hayvanlarin taklitlerini yaparlar.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

Kagidi/topu hangi gizgide ilerletirken zorlandiniz?
Etkinlikte karsilastigin cizgileri parmaginla gizer misin?
Baska nasil cizgiler olabilir gosterebilir misin?

Hangi hayvanlarin Ustiinde cizgiler var?

Cizgilerle ilgili bir kitap yazsaydiniz bashgi ne olurdu?

Daha 6nce cizgileri olan hayvanlardan gordiiniiz mi?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bilgilendirme notu iletilir ve evdeki esyalarin/nesnelerin/oyuncaklarin/kiyafetlerin (6r-

negin coraplar gibi) cizgileri ve desenleri hakkinda cocuklariyla konusmalari ve gruplamalari istenir.)
Cocuklarla bir terziye gidilir. Kumaslarin desen ve cizgileri hakkinda sohbet edilerek incelenir.
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YAZI FARKINDALIGI ETKINLIKLERI-7

Kayip ilani

60-72 Ay

Tiirkce- Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Geligimi

[Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeler

® Yazili materyaller hakkinda konusur.

e Okuma materyallerinin bolimlerini gosterir.

e Her cocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin,
yayinevinin oldugunu soyler.

[Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

e Cevresindeki yazilari gosterir.
® Yazinin iglevini soyler.

® Yazinin glnlik yasamdaki dnemini agiklar.

[Kazanim 13. Yazi yazma 6ncesi becerileri
gosterir.

Gostergeler

® Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu UGrinler
olusturur.

* Yazi yazmayi taklit eder.
® Yazdigi isaret/karalamalarin anlamini aciklar.

* Duygu ve duslncelerini yetiskine yazdirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazamm 9. Empatik beceriler gosterir.
Gostergeler

* Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark
eder.

® Baskalarinin bakis acilarinin/duygularinin
nedenlerini aciklar.

SOZCUKLER: Sapka, kayip, ilan
KAVRAMLAR: Duygular: Uzgiin, saskin
DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Bir esya/nesne/oyuncak
vb. kaybetmeyle iliskili bir cocuk kitabi ya
da 6grenme slrecinde yazilan kisa dykd,
kagit, boya kalemleri

OGRENME SURECI

e Cocuklarla kayip esyalarla ilgili bir sohbet streci baslatilir. “Herhangi bir esyanizi kaybettiniz mi?
Bulmak icin neler yaptiniz?” sorusu sorulduktan sonra “Simdi sizinle kayip bir sapkanin basindan
gecenleri 6grenelim” denir ve belirlenen cocuk kitabi getirilir.

¢ Kitabin yazar-cizer-yayinevi bilgileri okuma yénu gosterilerek okunur.

e Kitabin bolimleri gosterilerek cocuklarla birlikte incelenir. Basliktaki her sé6zcigin buyik harfle

basladigina dikkat cekilir.
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Baglamla ilgili bir kitap bulunamazsa asagidaki dykiden yararlanilabilir:

“Yasar Bey, sapkasi olmadan disari ¢ikmaktan hic hoslanmazdi. O sabah hizlica lzerini giydi ve
kahverengi sapkasini takarak evden cikti. Cok acelesi vardi. Once mis gibi kokan simitlerden almak
icin firna gitti. Simidini aldi ve kosarak otobuse yetisti. Gidecegi yol uzundu. Sapkasini ¢ikararak
yanindaki bos koltuga koydu. Ardindan gitmek istedigi yere vardi ve otobusten indi. Ancak basinda
sapkasi yoktu. Cok sasirmisti. Yasar Bey butiin glin caresizce sapkasini arad1.”

Oykii “...Yasar Bey biitiin giin caresizce sapkasini aradi.” béliimiine kadar anlatilir. “Sizce Yasar Bey
ne hissetmistir?’"Siz kahramanin yerinde olsaniz ne yapardiniz?” sorular sorulur. “Haydi birlikte
Oykldeki sapka icin kayip ilani hazirlayalim” denir ve ¢ocuklar Gger kisilik gruplara ayrilir.

Cocuklara kayip ilanlariile ilgili 6rnekler gosterilir.

Her grup yazi ve resimleri kullanarak sapka icin kayip ilani hazirlar. Cocuklar ilani hazirlarken harf
benzeri karalamalar yapmalari ya da tanidiklari harfleri kullanmalari icin cesaretlendirilir. Gruplar
ilanini tamamladiginda hazirladiklarini anlatmalari istenir.

“Kayip sapkayi bulmak igin ilan hazirladik ve yaziyi kullandik. Peki baska nerelerde yazi goriyorsu-
nuz? Yaziyi nigin kullaniriz?” sorulari sorulur ve yanitlari dinlenir. Cocuklarin yanitlari genisletilerek
yazinin glinlik hayattaki nemine dikkat gekilir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

Kitabimizin 6n kapaginda hangi bilgiler vardi?

On kapak disinda kitabimizda hangi béliimler vardi?
Yazi ne ise yarar?

Yazi olmazsa ne olurdu?

Bir esyanizi kaybettiginizde nasil hissedersiniz?

Esyasini kaybeden birisine nasil yardimei olursunuz?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bilgilendirme notu aracihgiyla cocuklariyla birlikte bir kiitiphane agilisina iliskin bir ilan

hazirlamalari istenir. Bu kiitiiphaneye bir isim bulmalari, kitiphanenin acilis gliniine karar vermeleri
ve resmini yapmalari rica edilir. Kitliphane agilis ilanlari okula iletilir ve okulda bir pano olusturulur.
Cocuklarla birlikte ilanlar incelenir. Cocuklar aileleriyle birlikte hazirladiklari ilanlari sunar. Ardindan
ailelerin de yer aldigi bir kitiphane ziyaretiyle afisler kiitiphanecilere iletilir.

N s OGRETMEN KILAVUZ KiTABI



YAZI FARKINDALIGI ETKINLIKLERI-8

Kitaplardan Cemberimiz
60-72 Ay

Erken Okuryazarlik-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik

Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

e Tahminini soyler.

e Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

¢ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu
soyler.

Dil Geligimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

® Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Kazanim 12. Yazi farkindahgi gosterir.
Gostergeler

® Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

e Yazinin nereden basladigini gosterir.
® Yazinin yonunu gosterir.

® Yazili materyallerde noktalama isaretlerini
gosterir.

Sosyal ve Duygusal Geligsim
Kazanmm 3. Kendine glvenir.
Gostergeler

® Grup 6niinde kendini ifade eder.

e Gerektiginde liderligi Ustlenir.

SOZCUKLER: Ok, yon
KAVRAMLAR: Zit: On-arka
DEGERLER: Oz denetim

MATERYALLER: Kitap merkezinden ¢ocuk
sayisl kadar cocuk kitabi, ok isareti, kiictk bir
davul, mandallar

OGRENME SURECI

e Her cocugun kitap merkezinden bir tane ¢ocuk kitabi segip gember etrafina getirmesi istenir. Co-
cuklar kitaplarini 6n kapaklari kendilerine dontk olacak sekilde énlerine koyar. Kitaplarinin basin-

da cemberde ayakta durarak yerlerini alirlar.

¢ Ortaya cemberde hareket yoninil belitmek igin bir ok konulur. Oklarin yonimuzi gostermede

bizlere yardimci olacagi belirtilir.

e Cocuklar dnce kendi sectikleri kitaplarin 6n kapaklarini inceler. Kendi sectikleri kitaplarin hangisi

oldugunu unutmamalari sdylenir.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI




e Ogretmen, davulu her calisinda “yer degistir” der ve cocuklar cemberde ok yoniinde, yanindaki
arkadasinin kitabinin dnline gecer. Cocuklar, kitabin 6n kapagina bakarlar.

* Her cocuk kendi sectigi kitabin 6nline tekrar geldiginde cocuklara bir oyun oynayacaklari séyle-
nir. Cocuklarin 6gretmeni dinlemeleri ve kitaplarla ilgili asagidaki yonergeleri gerceklestirmeleri
beklenir.

® Cocuklarin bu slregte birbirlerini izlemeleri, kendi hareketlerini diizenlemeleri stirecin akici bir
sekilde ilerlemesi icin oldukca dnemlidir. Ogretmen de rehber olmaya calisir.

* Her seferinde cemberde ok yoniinde éninde durduklar kitaplar degisecek sekilde davul esligin-
de hareket ederler. Yonergeleri de cemberdeki hareketleri zaman zaman durdugunda gercekles-
tirirler. Yonergeler sunlardir:

- Oniinde durdugun kitabin 6n kapagini goster.

- Oniinde durdugun kitabin 6n kapak sayfasindan bir resim goster.

- Oniinde durdugun kitabin adinin nerede yazdigini géster.

- Oniinde durdugun kitabin adinin nereden yazilmaya/okunmaya baslandigini géster.
- Oniinde durdugun kitabin adini hangi yéne dogru okudugumuzu géster.

- Oniinde durdugun kitabin 6n kapagina bakarak kitabin neyle ilgili oldugunu sdyle.

- Oniinde durdugun kitabin adinda kac sézciik varsa say ve én kapaga sozciik sayisi kadar man-
dal tak.

- Oniinde durdugun kitaptan bir sayfa ac ve climlenin sonundaki nokta isaretini gdster.

- Oniinde durdugun kitaptan bir soru isareti géster.

T s OGRETMEN KILAVUZ KITABI



e Ayniyonergeler, cemberde hareket edilerek kitaplarin i¢ sayfalari icin de tekrar edilebilir. Davulu
calma ve yonergeyi verme gorevi cocuklara verilir.

e Ardindan 6gretmen kitaplarin ne ile ilgili oldugunu séyler. Daha dnce okunmamis bir kitap seci-
lerek okunabilir.

® DEGERLENDIRME
e Ogretmen davulunu calmaya baslar.
e Bu sirada bu etkinlikte kullanilan cocuk kitaplarindan birisi elden ele cocuklar arasinda dolastirilir.

e Davul durdugu an kitap kimin elinde kalmissa diger cocuklar arkadasina yénergeler verir. Ornegin
"Kitabin adini tahmin et, kitabin bir sayfasini anlat," gibi. Ardindan ¢ocuklardan bir kitap kapagi
tasarlamalari istenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte bir kitapgiya giderek nitelikli bir cocuk kitabini almalari istenir.
Ogretmen aileye kitap secimi konusunda rehberlik edebilir. Secilen cocuk kitabini etkilesimli kitap
okuma yodntemine gore okumalari igin bir kitap okuma rehberi iletilir. Ailelerin ¢cocuklara kitabi on
kapagindan okumaya baslamalari séylenir. Ozellikle kitabin, yazar-cizerin ve yayinevinin adini sdy-
leyerek on kapaktan itibaren okumaya baslamalari 6nerilir. Ailelere yénlendirici olmasi icin okuma
rehberinde tamamlama, hatirlama, acik uclu, 5SN1K (ne, nerede, nasil, neden, ne zaman ve kim) ile
yasamla iliskilendirme sorularinin yer almasina 6zen gdosterilir.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI 57 @




YAZI FARKINDALIGI ETKINLIKLERI-9

Isaretler

60-72 Ay

Erken Okuryazarhlk (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

e Tahminini soyler.

® Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi
[Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.

¢ Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
iliskilendirir.

[Kazamim 8. Gorsel materyalleri kullanarak

dzgun Urltnler olusturur.

Gostergeler

* Gorsel materyalleri inceler.

* Gorsel materyalleri aciklar.

e Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iliskilendirir.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeler

e Yazili materyaller hakkinda konusur.

e Okuma materyallerinin bolimlerini
gosterir.

¢ Her cocuk kitabinin bir yazarinin,
resimleyeninin ve yaymevinin oldugunu
soyler.

Kazanim 12. Yaz farkindaligi g&sterir.
Gostergeler

e Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

® Yazinin iglevini soyler.

® Yazili materyallerde noktalama isaretlerini
gosterir.

* Noktalama isaretlerinin islevini aciklar.

® Yazinin gunlik yasamdaki dnemini agiklar.

SOZCUKLER: Nokta, tinlem, soru isareti
KAVRAMLAR: Zit: Sonu-basgi

Duygu: Sasirma

DEGERLER: Yardimseverlik MATERYALLER:
Okuma ve dinleme merkezinden bir cocuk
kitabi, nokta, Gnlem ve soru isaretlerinin
oldugu kartlar

® OGRENME SURECI

® “Bir kitap yazari olsaniz kitabinizda neler/hangi bélimler olurdu?” sorusu sorulur ve cocuklarin

yanitlari dinlenir.

e Okuma ve dinleme merkezinden bir kitap secilir. Kitabin bolimleri cocuklara tanitilir. Kitabin 6n,
arka kapag, sirti cocuklara gosterilir ve islevleri hakkinda konusulur.

D s
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e Kitapta yazi ve resimler disinda noktalama isaretlerine dikkat ¢ekilir. Daha 6nce bu isaretleri nere-
de gordikleri ve anlamlari sorulur. Noktalama isaretlerinin islevi agiklanir.

e Nokta, (inlem ve soru isaretinin oldugu kartlar cocuklara gdsterilir. ilk asamada sadece bu isaret-
lerin adlari sdylenir.

e Cocuklar nokta, soru isareti, inlem seklinde t¢ gruba ayrilir. Herkes hangi noktalama isareti ol-
dugunu soyledikten sonra ¢ocuklar karisik sekilde gemberde siralanir. Cemberdeki her cocugun
onlne ait oldugu noktalama isareti konur. Boylece cocuklar noktalama isaretlerini oyun siirecinde
rahatlikla gorebilirler.

e Ortada bir ebe olur. “Unlem” denildiginde {inlem isaretine sahip cocuklar kendi aralarinda yer
degistirirler, ortadaki ebe de o yerlerden birini kapmaya calisir. Yonerge diger noktalama isaretleri
icin de verilerek oyun strduralar.

* Noktalama isareti s6zi s6ylendiginde bitin cocuklarin yer degistirmesi ve ebenin kendine yer
bulmasi istenir.

* Cocuklar otururlar. Sirasiyla isaretler gosterilerek tekerlemeler soylenir.

Noktadir benim adim,
Cimlenin sonundayim,
Beni gordiglin yerde,
Dur ve dinlen.

Soru isaretidir benim adim, sorulari ben sorarim.
Soru sormak istersen, yardimina kogarim.

Unlemdir benim adim, sevinince, Uzlilliince, kizinca, sasirinca
Beni bulursun yaninda.

e Nokta, Ginlem ve soru isaretinin islevi aciklandiktan sonra her cocuga bu noktalama isaretlerinden
birer tane verilir.

e Ogretmenin sdyleyecedi ciimlelerin sonuna gelmesi gereken noktalama isaretini havaya kaldir-
malari istenir (Ornegin, "Nereye gidiyoruz? Bugiin hava cok giizel. Eyvah, kayboldum!" gibi ciim-
leleri sirasiyla sdylenirken ¢ocuklarin uygun karti havaya kaldirmasi beklenir.).

* Cocuklarin tahminlerinden sonra hangi noktalama isaretinin olmasi gerektigi gerekcesiyle aciklanir.
e Cocuklar tcer kisilik grup olustururlar. Her cocuk bir noktalama isareti kartini eline alir.

e Elindeki karta uygun bir ciimle kurar. Bu sekilde tim c¢ocuklar ilk cimlelerini kurduktan sonra
kendi aralarinda kartlar degistirerek yeni noktalama isaretlerine uygun ciimleler kurmaya devam
ederler.

* Bu slrecte cocuklarin birbirlerine yardimci olmalarina 6zen gésterilir.

e Oyun c¢ocuklarin ilgisine gore surduruldr.

OGRETMEN KILAVUZ KiTABI 5o @



® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e FEtkinlikte hangi noktalama isaretlerini kullandik?
* Ne zaman nokta/tnlem/soru isaretini kullaniriz?

e Noktalama isaretleri olmasa ne olurdu?

e Noktalama isaretlerinden hangisiyle ilgili ciimle kurarken zorlandin?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere tahta ¢ubuklara yapistirilan nokta, soru ve tinlem isaretleri gonderilir. Noktalama isaret-
leriyle ilgili bilgilendirme notu da paylasilir. Cocuklariyla sohbet ederken uygun ciimlelerde bu isa-
retleri kaldirmalari onerilir. Sohbet etme disinda, birlikte nitelikli bir cocuk kitabi okurken noktalama
isaretlerini cocuklariyla birlikte bulmalari da istenebilir.
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YAZI FARKINDALIGI ETKINLIKLERi-10

Posta Kutumuzu Hazirliyoruz

60-72 Ay

Erken Okuryazarlik-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik, Kiiciik Grup

ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli

ozelliklerine gore diizenler.

Gostergeler

® Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
eslestirir.

Dil Geligimi

Kazanim 6. S6zclk dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcikleri ayirt
eder.

e Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun
kullanir.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeler

® Yazili materyaller hakkinda konusur.

e Adini yazili bir sekilde gordiginde tanir.

Kazanim 12. Yazi farkindahgi gésterir.
Gostergeler

® Blyuk ve kiclk harfleri ayirt eder.

e Yazinin gunlik yasamdaki dnemini agiklar.

[Kazanim 13. Yazi yazma 6ncesi becerileri
gosterir.

Gostergeler

® Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu Urinler
olusturur.

* Yazi yazmayi taklit eder.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazanmim 9. Ozgiin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

Gostergeler
e Kontrolli karalamalar yapar.
e Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

e Ozgiin cizimler yapar.

SOZCUKLER: Posta, posta kutusu, postaci
KAVRAMLAR: Zit: Buylk-kugiik
DEGERLER: Sevgi

MATERYALLER: Postayla ilgili resimli bir
oyku kitabi, kiyafet, ayakkabi kutulari, renkli
boya kalemleri, pastel boyalari, cocuklarin
adlarinin hem buyik hem kiclk harflerle
yazili oldugu kagitlar

OGRENME SURECI

e Cocuklarla postayla ilgili nitelikli bir cocuk kitabi okunur.

e Posta, posta kutusu ve postaci sdzciiklerinin anlamlari cocuk dostu terimlerle agiklanir.

* Posta kutularindan séz edilir. insanlarin birbirlerine mektup yazip duygularini ve diisiincelerini
anlatabilecekleri séylenir. Arkadaslarimizi, akrabalarimizi, hayvan dostlarimizi ve sevdigimizi kimi

zaman yazarak anlatabilecegimiz sdylenir.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI

g




e Elektronik postalarin dailetisim kurmak amaciyla kullanildigi cocuklara ailelerden birine bilgisayar
Uzerinden bir e-posta gonderilerek gosterilir. Bu anlamda yazi yazmanin glinltik yasamimizdaki
onemi tartisilir.

® Cocuklarin her birine daha dncesinde planlanip evlerinden getirdikleri kiyafet, ayakkabi vb. kutu-
lari dagrtilir.

® Cocuklar bu kutulardan kendilerine ait bireysel posta kutularini istedikleri gibi boyar, 6zgln ¢izim-
ler yaparak tasarlar.

e Cocuklarin adlarinin hem buyik hem kigik harflerle yazili oldugu kagitlar hazirlanir.

e Bu kagitlar karisik bir sekilde yere konulur. Cocuklar posta kutularina adlarinin biytk ve kicik
harflerle yazilmis kagitlarini eslestirerek yapistirirlar. Boylece posta kutularinin kimlere ait oldugu
belirlenir.

* Posta kutulari sinifin icinde ya da disinda belirlenen bir alana koyulur. Cocuklarla posta kutularinin
benzerlik ve farklliklari hakkinda konusularak karsilastirmalar yapilir.

e Posta kutularindan rutin bir sekilde siirecte ya da farkl etkinliklerde yararlanilir. Ornegin her hafta
basinda ailelerden cocuklarina kisa notlar yazmalarini ve sinifa géndermeleri istenir. Bunlar posta
kutularina cocuklar gérmeden koyulur.

e Cocuklar birbirlerine de mektup yazarlar. Cocuklar, her hafta posta kutularina bakmalari igin yon-
lendirilir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklarin her biri arkadaslarina posta kutularini gosterir. Cocuklardan posta kutularinin tzerine ya-
pistirdiklari adlarinin biylk ve kigik harfle yazilan kdgitlarini da géstermeleri istenir. Etkinlik sonun-

da ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
® Posta kutunun icine postacinin size ne birakmasini istersiniz?
* Bir postaci olsaydiniz insanlara posta olarak ne gétirmek isterdiniz?

* Hepimiz adlarimizi yapistirdik. Hem biyik harflerle hem de kiclk harflerle. Acaba birbirimizin
adlarinin buyik ve kicuk harflerini gosterebilir miyiz?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerle birlikte bir postaneye okul disi 6grenme etkinligi dizenlenir. Uzakta yakinlari olan ¢o-
cuklar aileleriyle birlikte yazdiklart mektuplari postalar ve cocuklarin bir postane stirecinin nasil isle-
digini gérmelerine rehberlik edilir.
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DINLEME VE KONUSMA iLE ILGILi ETKIiNLIKLER-1

Biz Muzesi
48-60 Ay

Tirkgce-Drama (Biitiinlestirilmis Bireysel ve

Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin
ozelliklerini aciklar.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.
e Nesneleri/varliklari inceler.

¢ Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini
betimler.

e Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

* Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar gesitli
ozelliklerine gore duzenler.

Gostergeler

® Nesneleri/varliklari/olaylari cesitli
ozelliklerine gore karsilastirir.

e Nesneleri/varliklari/olaylari cesitli
ozelliklerine gére siniflandirir.

Dil Geligimi

Kazamim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

e Baslatilan konusmaya katilir.

e Konusmayi strdirdr.

e Konusmayi sonlandirir.

e Planlarini/duygularini/distincelerini/
hayallerini anlatir.

[Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zglin Urlnler olusturur.

Gostergeler
e Gorsel materyalleri inceler.
* Gorsel materyalleri agiklar.

® Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iligkilendirir.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

azamm 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki

bireylerin ozelliklerini tanrtir.

Gostergeler

e Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini
soyler.

e Aile Gyelerinin/yakin ¢evresindeki
bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini
betimler.

SOZCUKLER: Miize, esya bagislamak
KAVRAMLAR: Zit: Eski, yeni
DEGERLER: Sayg

MATERYALLER: Cocuklarin ve 6gretmenin
kigukligune ait egyalar

OGRETMEN KILAVUZ KITABI




® OGRENME SURECI

Etkinlikten bir gin dnce ailelerden, cocuklarinin kiigtikliklerine ait herhangi bir esya ve fotograf
ile anilarini cocuklarina anlatmalari ve sonra o esya ya da fotografi okula géndermeleri istenir.

Sinifin bir késesinde ¢ocuklarin kiigtikliklerine ait esyalarini koyacaklari masalar hazirlanir. Cocuk-
lar getirdikleri esyalari gruplandirarak masalara yerlestirir (6rnegin kiyafetler, oyuncaklar, ayakka-
bilar, aksesuarlar, fotograflar gibi.). Bu esyalarin yanina isimlerinin yazili oldugu kartlar konulur.

Hareketli bir cocuk sarkisi calinir. Mizik kapaninca cocuklar evlerinden getirdikleri esyalarin hey-
kelini olustururlar.

Tekrar muzik calinir. Ardindan muzik kapanir ve ¢ocuklar evlerinden getirdikleri esyalari konustu-
rur.

Cocuklara su agiklama yapilir: “Mizeler farkli esyalarin, resimlerin sergilendigi yerlerdir. O esyalar
belki daha énce baska insanlarin kullandigi eski esyalar olabilir. Ancak yeni esyalar da miizelerde
sergilenebilir. Béylece eskiden insanlarin kullandiklari esyalara deger vermis oluruz. Biz de bugiin
Biz Miizesi'ni ziyaret edelim. Eski ya da yeni hangi esyalar varmis, inceleyelim.”

Ardindan mikrofon ya da temsili bir oyuncakla “Evet sayin seyirciler, bugiin ‘Biz Miizesi’'ni ziyarete
geldik. Bakalim bu mizede neler var? Bugin bu muizedeki degerli esyalarin sahipleri bize kendile-
rini, ailelerini ve esyalarinin Sykisiini anlatacaklar.” denir.

Sirayla ¢cocuklarin dntinde durulur ve cocuklara sorular sorulur. “Adiniz nedir? Soyadiniz nedir? Kag
yasindasiniz? Hangi oyunlar seversiniz? Hangi yemegi seversiniz? Aile lyelerinin isimleri nelerdir?
Kicliklik fotografinizla simdiki halinizi karsilastirir misiniz?” gibi sorular sorularak kendini ve ailesini
tanitmalari saglanir.

Cocuklara, “Siz de bir mize hazirlasaniz, bu nasil bir mize olurdu? Iginde neler olurdu?” sorulari
sorularak cocuklarin yanitlari dinlenir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklardan proje k&gidi ya da kartonlar kullanarak olusturduklari ben muzesinin tanitimini yapan

bir afis hazirlamalari istenir. Ayrica asagidaki sorular yonlendirilebilir:

Daha 6nce mizeye gittin mi? Hangi mizeye gittin? O mizede neler vardi?
Mizelerde baska neler olabilir?
Bize ki¢ukliginden hatirladigin bir anini anlatir misin?

Arkadaslarinin egyalari/fotograflari ile senin esyalarin/fotograflarin arasindaki benzerlikler/farkli-
liklar nelerdi?

Cocukluk esyalarini sinifa getirmek sana neler hissettirdi?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerle birlikte cocuklar i¢in uygun bir kapsamdaki bir miizeye okul disi 6grenme etkinligi du-

zenlenir. Eger mizeye gitme olanagi yoksa sanal bir mlzeye gezi dizenlenebilir. Ardindan mize
sonrasinda ailelerin cocuklari ile birlikte bir resim yapmasi ve ¢ocuklar araciligiyla bunu okula gon-
dermeleri istenir. Cocuklar mlze gezisi sonrasinda ailelerinin yaptigi resimlerini anlatir.
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DINLEME VE KONUSMA iLE ILGILi ETKIiNLIKLER-2

Corap Kuklalar

36-48 Ay

Tiirkge-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel, Kiiciik ve Biiyiik

Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strddrur.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

¢ Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla ozelligi/niteligi soyler.

[KKazanim 2. Nesnelerin/varliklarin dzelliklerini
aciklar.

Gostergeler
e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

® Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine
ornekler verir.

Dil Geligimi

Kazanmim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

e Baslatilan konusmaya katilir.

e Konusmayi baslatir.

e Konusmayi stirdirdr.

e Konusmayi sonlandirir.

[KKazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
aciklar.

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

Fiziksel Gelisim ve Saglhk

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

Gostergeler
e Desen olusturur.

e Ozglin cizimler yapar.

SOZCUKLER: Corap, kukla
KAVRAMLAR: Zit: Ayni-farkli
DEGERLER: Sayg

MATERYALLER: Coraplar, A4 kdgidi, boya
kalemi, hareketli bir cocuk sarkisi

OGRENME SURECI

e Bir glin dnceden ¢ocuklardan istenen birer cift corap sepete konur. Cocuklara “Corabi giymek di-
sinda hangi amacgla kullanabiliriz?” diye sorulur ve yanitlari dinlenir (kukla, temizlik bezi, kumbara,

bandana, bebek kiyafeti gibi).

e Her cocugun sepetten bir corap secmesi ve sectigi corabi arkadaslarina tanitmasi istenir (rengini,
uzunlugunu, desenlerini/gizgilerini ve dokusunu vb).

OGRETMEN KILAVUZ KITABI
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e Ardindan coraplar sepete karisik sekilde birakilir.

e Cocuklara “Simdi bir sarki acacagim. Mizik calarken tanittiginiz corabi bulup elinize takmaniz ve
mizik durdugunda bir heykel gibi hareketsiz durmaniz gerekiyor” denir ve muzik baslatilir.

e ikinci asamada miizik esliginde coraplar ayaklara giyilerek heykeller olusturulur.
e Bu sekilde birkag tekrardan sonra cocuklar ikiserli gruplar olusturur.
e Coraplar kukla gibi ellerine takip iki corabin konusmasini canlandirirlar.

* Cocuklardan biri konusmayi baslatir, digeri strdirar. “Degistir” yonergesi verildiginde cocuklar
baska bir arkadasi ile konusarak etkinligi strddrir.

* "Neden farkli coraplar giyeriz?” sorusu sorularak bireysel farkhlklara dikkat cekilir.

e Cocuklara A4 kagitlari verilir. Cocuklar kendi kendilerine desenli bir corap cizer. Cizdikleri coraplar
sergilenerek coraplarin benzerlik ve farkhliklari, cizgileri, desenleri hakkinda konusulur.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

* Sepetimizde hangi renkte ¢oraplar vardi?

Coraplarin dokulari/desenleri/cizgileri nasildi?

Corap kuklalari konusturmak zor muydu? Neden?

Corap olsaydin nasil bir corap olmak isterdin? Rengini ve desenini anlatir misin?

Corapla baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere gonderilen bilgi notlari araciligiyla cocuklarinin nesneleri betimleyebilmeleriicin evdeki
esyalarin 6zellikleriyle ilgili sorular sormalari dnerilir. Konusma sirasinda ¢ocuklarinin konusmayi bas-
latmasina firsat vermeleri istenir. Ailelere cocuklariyla bir magazaya giderek magazada ya da evlerin-
de bulunan farkli coraplarin boyutlari, desenleri, dokulari hakkinda sohbet etmeleri dnerilir.
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DINLEME VE KONUSMA iLE ILGILi ETKIiNLIKLER-3

Biz Kitap Yazarlanyiz

48-60 Ay

Tiirkce (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

® Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini
betimler.

Dil Geligimi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

e Baslatilan konusmaya katilir.

e Konusmayi baslatir.

e Konusmayi strdardr.

e Konusmayi sonlandirir.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin Griinler

olusturur.

Gostergeler

e Climle/olay 6rgusi/bilmece/siir/
tekerleme ya da 6zgiin bir dyki olusturur.

¢ Olay 6rgustini/siiri/6ykuyu dinledikten
sonra baslik Uretir.

SOZCUKLER: El feneri

KAVRAMLAR: Zit: Gece-giindiz, aydinlik-
karanlik

DEGERLER: Sayg

MATERYALLER: Hayvanlari anlatan yazisiz/
s6zsiz resimli bir cocuk kitabi, el feneri,
cocuklarin adlarinin konuldugu bir torba,
kitapta bulunan hayvanlarin fotograflar

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte hayvanlarla ilgili yazisiz/s6zstz bir cocuk kitabi incelenir. Cocuklara “Sus Pus”
dendiginde kiclk gruplar halinde cocuklarin bu kitabi sadece gozleriyle incelemeleri istenir.

e Kitabi resimleyenin dykiyu ¢cocuklarin olusturmasini istedigi anlatilir.

e Soru-yanit esliginde ¢ocuklarin sanki kitabin yazarlariymis gibi bir 6yki olusturmalarina firsat veri-
lir. Olusturduklar 6ykiyd dinledikten sonra cocuklar dykiye bir baslik bulur.

e Cocuklarin hepsi kitaptan haberdar olduktan sonra sinifa bir el feneri getirilir.

e Cocuklarin isimleri kiicik kagitlara yazilir ve bir torbaya atilir. Her sayfada farkli cocuklarin isimleri

cekilir.

e Daha dnceden sinifin duvarlarina ya da masalarin Gzerine kitapta yer alan hayvanlarin gérselleri
yapistirlmistir. Boylece ¢ocuklar kitap sayfalarini ve hakkinda konusacaklari hayvanlari daha rahat

takip ederler.
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* Bu sirecte en bilinen kdpek, kedi gibi hayvanlardan minik béceklere kadar bitin canlilarin doga
icin ne kadar 6nemli olduguna vurgu yapilir.

e Sayfalar cevrildikge el feneri, 6gretmenin gosterdigi sayfadaki bir hayvanin gérseline tutulur. Fe-
nerin karanlikta bir isik kaynagi oldugu soylenir. Gece, glindiz ve aydinlik, karanlik kavramlarindan
s6z edilir. Bu slire¢ bahcede de yapilabilir.

e [smitorbadan cekilen cocuk gésterilen hayvanla ilgili neler biliyorsa anlatmaya baslar. Oncelikle
hayvanin adini soyler ve bildigi 6zelliklerini anlatir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklarla bir oyun oynanarak degerlendirme yapilir. Hareketli bir cocuk sarkisi esliginde el fe-
neri elden ele dolastirilir. Bu sefer cocuklar lider olur. Mizik durunca el feneri hangi cocugun elinde
kaldiysa feneri sinif icinde istedigi bir nesne, esya ya da oyuncagi tutarak arkadaslarinin ciimleler kur-
malarina rehber olur. Ardindan tekrar muzik acilarak fener dolastirilir, cocuklarin ilgisine gére oyun
devam eder.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bir bilgilendirme notuiletilir. Ailelerden bir carsaf kullanarak minik bir cadir olusturmala-
riistenir. Feneri kullanarak ¢ocuklariyla cadirin icinde cesitli golgeler yaratip golgeler esliginde oyku
olusturmalari ve anlatmalari istenir. Ardindan baska bir glin i¢in bir kitiphaneye giderek yazisiz bir
cocuk kitabi 6dling almalari ve incelemeleri istenir.
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DINLEME VE KONUSMA iLE ILGIiLi ETKINLIKLER-4

Mavi Ayakli Stimsiik Kusunun Sarkilan

60-72 Ay

Tirkce-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Geligimi
Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozctkleri ayirt
eder.

® Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi
sozcuklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin Grinler
olusturur.

Gostergeler
e Climlenin/olay 6rgustnin/dykinin
sonucunu tahmin eder.

e Cimle/olay 6rgusu/oyki/siir/bilmece/
tekerlemeleri tamamlar.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket
eder.

Gostergeler

® Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

e Esli ya da grup halinde dans eder.

@ Sosyal ve Duygusal Gelisim

[azamm 8. Toplumsal yasamdaki
farkliliklarla ilgili degerlere uygun davranir.

Gostergeler

e Farkliliklari tanir.

e Farkhhklara saygi duyar.

azamm 9. Empatik beceriler gosterir.
Gostergeler

® Baskalarinin bakis acilarini/duygularini fark
eder.

e Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin
nedenlerini aciklar.

SOZCUKLER: Mavi ayakl siimsiik kusu,
saka kusu, glvercin, baykus, sinek kusu,
saksagan, davet etmek, davet edilmek

KAVRAMLAR: Boyut: Uzun-kisa, buyik
kicuk Renk: Mavi, beyaz, sari, kirmizi, yesil
DEGERLER: Saygi, yardimseverlik
MATERYALLER: “"Mavi ayakli simsuk
kusunun sarkilar" isimli éykd, farkl kus
turlerinin fotograflarinin (saka kusu,
glvercin, baykus, sinek kusu, saksagan)
oldugu kolyeler, mavi ayakl simsuk
kusunun fotograflari/videosu, siniftaki cocuk
sayisinin yarisi kadar mavi ayakli simsuk
kusu kolyeleri, kayit cihazi, her cocuk icin
mavi ¢orap (Bir guin dnce ailelerden istenir.)
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® OGRENME SURECI

e Cocuklarin her birine farkli tirdeki kuslarin kolyeleri, kuslarin isimleri séylenerek dagitilir. Bu kolye-
leri boyunlarina asmalari istenir (Yer alan kuslar: saka kusu, gtivercin, baykus, sinekkusu, saksagan).

e Saka, glivercin, baykus, sinek kusu ve saksaganin renkleri, boyutlari hakkinda cocuklarla gérseller
esliginde sohbet edilir.

e Ardindan “Sizlere simdi bambaska bir kus gésterecegim. Farkli renkleri olan bir kus. Sizce nasil bir
kus olabilir?” denilerek tahminleri dinlenir.

* Mavi ayakli simsuk kusu gorseli gosterilir/videosu izlenir. “Sizce bu kusun adi nedir?” sorusu soru-
lur ve yanitlari dinlenir.

* Mavi ayakli simstk kuslarinin 6zellikleri anlatilir. Hareket etmeyi cok seven, boynu ve kafasi beyaz,
ayaklari parlak mavi renkte olan kuslar, oldugu soylenir. Cocuklarin da gorduiklerine dayanarak
sdylemek istedikleri varsa dinlenir.

* "Mavi Ayakh Stimsik Kusunun Sarkilari” isimli 6yki anlatilmaya baslanir.

* Mavi ayakli simslk kuslari sarki sGylemeyi cok severdi. Yasadiklari yerde birbirleriyle arkadaslik
glnleri diizenleyip bol bol eglenirlerdi. Sarki sGylerken riizgérin sesi onlara eslik ederdi. Bir giin
farkli kuslar, mavi ayaklilari ziyarete geldiler. Onlarin sarki sGylemelerine sasirdilar ve ¢ok gulddiler.
Mavi ayaklilar diger kuglari sarki sGylemeye davet etti, ancak onlar sarki s6ylemek istemediler. Mavi
ayakhlar bu durumu anlayamadi. Onlar ¢ok gtizel sarkilar séyleyip eglenebiliyordu. Sonra ...

e Opykii yarida birakilir. Cocuklar, tiim kuslarin neler yapabileceklerini disiiniip sdyleyerek dykiiniin
tamamlanmasina katkida bulunur.

e Cocuklarin séyledikleri kaydedilir.

e Cocuklara mavi ayakli simstk kuslarinin neler hissedebileceklerini ve hislerinin nedenlerini disln-
meleri/agiklamalar konusunda rehberlik edilir. Davet etmek ve davet edilmek hakkinda konusulur.

e Oykii tamamlandiktan sonra mavi ayaklilarin sevdikleri bir sarki oldugu séylenir ve hareketli bir
cocuk sarkisi agilir. Cocuklar dnceden evden getirdikleri mavi coraplari giyerek arkadaslariyla sarki
soyleyip dans eder.
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e Cocuklarin yarisindan, diger kuslarin kolyeleri toplanarak mavi ayaklilarin kolyeleri dagitilir. Co-
cuklar birbirleriyle miizigin ritmine uygun bir sekilde dans eder. Béylece birlikte sarki sdylemenin
ve dans etmenin guzelligi vurgulanmaya calisilir.

e Cocuklar, 6ykinin sonunu kuslarin birbirleriyle dans edecek sekilde bitirmeleri konusunda zor-
lanmamalidir.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Mavi ayakl simsuk kuslarinin 6zellikleri neler?
* Mavi ayakli simstk kuslari kimleri sarki sdylemeye davet etti?
e Sen olsan mavi ayakli simsuk kuslarina nasil bir sarki 6gretirdin?
e Sen de birini/birileriyle daha 6nce sarki séyledin mi? Nasil?

e Dans ederken kendini nasil hissedersin?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklarla ailelerini sinifta Mavi ayakli simstk kusunun 6ykisini dinlemeye ve birlikte sarki
soylemeye davet etmek icin davet karti hazirlanir. Ailelerin uygun oldugu bir zamanda bu sireg aile-
lerin katihmiyla sinifta gerceklestirilir. Ailelere ¢cocuklariyla evlerinde kus ansiklopedisi olusturmalari
onerilir. Bu dneriye iliskin ailelere rehberlik edilir. Dogal hayati ve hayvanlari koruma konusunda faa-
liyet yuriten kurumlar ve sivil toplum kuruluslari ile is birligi yapilir. Bu konuda okulun ve ¢ocuklarin
nasil daha fazla sorumluluk alabilecegine iliskin seminerler/paylasimlar planlanarak ailelerin katilimi
saglanabilir.
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DINLEME VE KONUSMA iLE ILGIiLi ETKIiNLIKLER-5

Dinliyorum-Anlatiyorum-Degistiriyorum

60-72 Ay

Tiirkce-Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

e Verilen tek yonergeyi hatirlar.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

Dil Geligimi

Kazanmim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

e Konusmayi baslatir.

e Konusmayi strdurdr.

e Konusmayi sonlandirir.

e Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

e Konusurken jest ve mimiklerini uygun
kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini
kullanr.

Gostergeler
e Sozcuklerdeki ekleri dogru kullanir.
e Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini duzeltir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére
climle kurar.

Gostergeler
e Cimlenin 6gelerini dogru sekilde
siralayarak konusur.

e Climlelerdeki hatal siralamayi diizeltir.

Sosyal ve Duygusal Geligim
Kazamm 3. Kendine glvenir.
Gostergeler

® Grup onitnde kendini ifade eder.

 Baskalarindan farkli olan goruslerini séyler.

SOZCUKLER: Anlatici, dinleyici
KAVRAMLAR: Zaman: Once-sonra
DEGERLER: Sabir, sayg!

MATERYALLER: Cocuk sayisinin yarisi

kadar kulak, yarisi kadar dudak gorsellerinin
oldugu ahsap cubuklar, t¢ dakikalik kum
saati, zil, okuma ve dinleme merkezinden
cocuklarin sectigi cocuk kitaplari, kayit cihazi,
hareketli bir cocuk sarkisi

® OGRENME SURECI

* Nitelikli cocuk kitaplarindan bazi sayfalarin seslendirmesi (6gretmen ya da ¢ocuklarin aileleri tara-

findan yapilan) kayit cihazindan dinlenir.

* Cocuklar ikiserli es olur. Eslerden birine dudak, digerine kulak gorsellerinin oldugu ahsap cubuk-
lar verilir. Esler okuma ve dinleme merkezinden bir tane ¢ocuk kitabi seger. Her ikili grubun bir

kitabi olur.

e Cocuklar oturur. Dudak gérselini alan anlatici, kulak gérselini alan dinleyici olur.
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e Sectikleri cocuk kitabinin istedikleri bir sayfasini acarlar. Dudak gorselini alan ¢cocuk, diger arkada-
sina U¢ dakikalik kum saati stiresi kadar kitabinda gorduklerini anlatir. Kulak gorselini alan ¢ocuk
ise dinler.

* Ayni slreg, eslerin kulak ve dudak gorsellerini degismesiyle tekrarlanir. Boylece eslerden her ikisi
de hem anlatici hem dinleyici olur. Cocuklar sectikleri kitaplarin ayni ya da farkl sayfalariyla ilgili
gorislerini birbirleriyle paylasir.

e Cocuklarin birbirlerine anlatip birbirlerini dinleme stirecinde g6z temasi kurmalari konusunda
rehberlik edilir. Jest ve mimiklerini de kullanmalari tesvik edilir.

e Ardindan hareketli bir cocuk sarkisi ¢alinir. Mizik durdurulunca cocuklar kendilerine bagka bir es
seger.

e Sectikleri sayfalari agarak kitaplarini masalara koymalari istenir.

e Eslerin yanina tek tek gidilir ve her grubun birbirini bu stiregte dinlemesi saglanir. Gruplarin yani-
na giderken zil de gotaralar.

e Grubun sectigi kitap ve sayfadan ciimleler hatali bir sekilde okunur. Sézcuklerdeki ekler degistirilir.

e Cocuklardan farkli bir cimle duyduklarinda zile basip duyduklar hatali sézcik ya da ciimleleri
diizeltmeye calismalari sdylenir. Zile dnce basan yanit verir. Ornegin, “Bugiin okula meklediler.,
“Tren ¢ok kostu.”, “Salatalik domatesten ayiklad:.”

e Cumleleri diizeltmenin birden ¢ok yolu vardir. Bu nedenle sirecte cocuklar dikkatlice dinlenir ve
onlara geri bildirim verilir.

e Tum gruplarla bu siire¢ beser cimlenin okunmasi yoluyla oynanir. U¢ climlenin hatali olmasina, iki
clmlenin ise dogru olmasina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME
e Cocuklarla bir cemberin etrafinda oturulur.

e Kulaktan kulaga oyunu oynayacaklari séylenir. Hem ekleri yanlis olan hem de dogru olan sézcuk-
ler sdylenerek kulaktan kulaga oyunu iki kez oynanir.

® En sondaki cocuk s6zctigu yiksek sesle sdyleyince sézcigin dogru olup olmadigi sorulur.

e Ardindan sézctigin anlaml ya da anlamsiz olduguna karar verilir. S6zctigin eklerinde bir hata
varsa dizeltilmis haliyle soylenir.

e Ayni sekilde kulaktan kulaga oyunu siralanisi uygun olan ve olmayan kisa cimleler kullanilarak iki
kez oynanir. Cocuklarin cimlelerdeki hatalari bulmalarina rehberlik edilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bilgilendirme notu iletilerek evde cocuklarin dinleme ve konusma sirasini belirlemek
icin bazi nesneler kullanmalari énerilir. Ornegdin cocuk kasigi eline aldiginda dinleyici, bir baska nes-
neyi eline aldiginda o nesnenin 6zelliklerinden s6z eden anlatici roliinde olur. Aile tyeleri bu strecte
cocuklar gibi hem dinleyici hem de anlatici rollerini Gstlenir. Ailelere cocuklariyla sessiz sinema oyunu
oynamalari 6nerilir. Ailelerden ¢ocuklariin bir aile yakini/komsu/arkadasi ile roportaj yapmalarina
firsat yaratmalari istenir.
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DINLEME VE KONUSMA iLE ILGIiLi ETKINLIKLER-6

Ben Kimim?

60-72 Ay

Tiirkce-Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Bilissel Gelisim Kazamm 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

[Kazanmim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli Géostergeler

ozelliklerine gore dlzenler. « Konusmayi baslatir

Géstergeler  Konusmayi strdurdr.

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore

e Konusmayi sonlandirir.
karsilastirir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak

* Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore
6zgln Urlnler olusturur.

siniflandirir.

Gostergeler

[Kazanim 12. Parca ve butln iligkisini kavrar. . .
® Gorsel materyalleriinceler.

Gostergeler . )
= e Gorsel materyalleri agiklar.

® Bir biitini parcalara boler. . q
Park e Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit

* Parcalari bir araya getirerek bitind olusturur.

verir.
[Kazanmim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/ e Gorsel materyaller araciligiyla farkl
s6zel yonergeleri yerine getirir. kompozisyonlar olusturur.

Gostergeler

. * o * o -~
e Verilen tek yonergeyi hatirlar. Fiziksel Gelisim ve Saghk

KKazanmim 8. Arag gerec kullanarak

Veril i fazla yo i hatirlar.
e Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar manipilatif hareketler yapar.

* Model olundugunda yonergeye/yonergelere

Gostergeler
uygun davranir.

o Farkli nesneleri keser.

® Dil Geligimi * Nesneleri kullanarak 6zgiin Griinler

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini olusturur.

uygun sekilde kullanir.

Gostergeler SOZCUKLER: Goz goze, ciglik
* Sesinin tonunu ayarlar. KAVRAMLAR: Zit: Ayni-farkli-benzer
* Sesinin siddetini ayarlar. DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Cocuk sayisi kadar A4
kégidi, her cocugun portre resmi (siyah
beyaz cikti alinabilir), makas, yapistirici
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® OGRENME SURECI

* Cocuklar cember seklinde ayakta durur. “Ciglik” oyunu anlatilir. “Size séyledigim yonergelere uy-
gun hareket edin. Ornegin arkadagsinin ayaklarina bak dedigim zaman cemberdeki bir arkadagi-
nizin sadece ayaklarina bakin, ellerine bak dedigimde sadece ellerine bakin. Ama her defasinda
farkli bir arkadasinizi secmelisiniz." seklinde yonerge verilir.

e Birsure farkli yonergeler verilir ve cocuklarin uygulamasi beklenir (Cocuklar, "Arkadasginin omzuna
bak, ayak bileklerine bak, dizlerine bak, beline bak," gibi yonergelere sirayla uyar).

e “Cocuklar, bu asamayi ardi ardina yaptiktan sonra oyunumuza yeni bir kural ekleyelim. Simdi bir ar-
kadasinizi secin ve sadece ayaklarina bakin. Ancak "g6z gbze" dedigimde en son ayagina baktiginiz
arkadasinizin gézlerine bakin. Siz bakarken o arkadasiniz da size bakiyorsa hizlica ¢iglk atin. Ama
size bakmiyorsa bir baska arkadasiniza bakiyorsa ciglik atmayin” denilir. Oyun bu sekilde strdurtlir.
ince/kalin seslerle ciglik atin, gibi ydnergelerle seslerinin tonunu degistirmeleri saglanabilir.

* Her ¢ocuga bir portre fotografi verilir. Fotograflar gz, burun ve agiz ayn olacak sekilde cizgiyle
uce ayrilir. Gozlerini, agizlarini ve burun kisimlarini cizgilerden kesmeleri istenir.

* Daha sonra kesilmis butin resimler karistirihr. “Simdi bunlari gruplayalim,” denir. Cocuklar gozleri
bir tarafa, agizlari bir tarafa, burunlari baska bir tarafa ayirir. Fotograflar karsilastirilarak fotografla-
rin benzerlikleri ve farkhliklari hakkinda konusulur.

e Gruplama siirecinde cocuklarin birbirine yardim etmeleri énerilir. Ogretmen, cocuklara yardimci
olurken kullandigi dil ve hosgorili tutumuyla onlara 6rnek olmaya caba gosterir.

e Herhangi bir goz/burun/agiz gosterilir ve gesitli sorular sorularak ¢ocuklarin konusmasi saglanir.
“Sizce bu gézler ne gérmus olabilir? Ne hissediyor olabilir? Neden? Bu agiz bize ne séyliyor ola-
bilir? Ne anlatiyor? Bu burun ne koklamis olabilir? Neler kokar/neler kokmaz? Glizel kokmak igin
neler yapmaliyiz?” gibi.

e Daha sonra parcalar yeniden karistirilir ve her cocuk masadan diledigi goz, burun ve agzi alarak 6z-
glin birinsan resmi yapar. Cocuklar tasarladigi kisiye bir isim vererek onu sirayla arkadaslarina tanitir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

Bu etkinlikte neler yaptik?

Etkinlikteki gozler neler gormustir?

Sen olsan resmini yaptigin kisinin ne is yapmasini isterdin?

Dinyadaki bittin gozler ayni olsaydi ne olurdu?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklar fotograflardan diledigi bir parcayi alir (Arkadaslarinin fotograflarinin bir parcasi da ola-
bilir.) ve evlerine gétiiriir. O viicut parcasi ile ilgili sohbet edilir. Ornegin secilen parca géz ise gozle-
rin okuldan eve gelene kadar neler gordiigu hakkinda konusulur. Cocuklarin sectigi viicut parcasi ile
bir firina gitmeleri istenir. Bu konuda aileler bilgi notu ile bilgilendirilir. O viicut organinin gérdukleri/
duyduklari/kokladiklari hakkinda sohbet etmeleri énerilir. Ornegin, "Gz kuklasi acaba burada neler
goriyor?" sorunu sorarak ¢cocuklarin yanitlarini not almalari istenir.
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DINLEME VE KONUSMA iLE ILGILi ETKINLIKLER-7

Oykii Semsiyesi

60-72 Ay

Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim
[Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
e Verilen tek yonergeyi hatirlar.

* Model olundugunda yonergeye/yonergelere
uygun davranir.

® Dil Gelisimi
[Kazamim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
* Baslatilan konusmaya katilir.
e Konusmayi strdirdr.
e Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler
e Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina aciklar.

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin Grinler
olusturur.

Gostergeler

e Climle/olay orglsu/oyku/siir/bilmece/
tekerlemeleri tamamlar.

e Climle/olay 6rgusu/bilmece/siir/tekerleme
ya da 6zgun bir 6ykd olusturur.

e Olay orglsuni/siiri/6ykiyl dinledikten
sonra baslik Uretir.

Sosyal ve Duygusal Geligim
Kazamm 3. Kendine glvenir.
Gostergeler

e Grup 6nitnde kendini ifade eder.

* Gerektiginde bagimsiz davranir.

SOZCUKLER: Semsiye, yagmur, giines
KAVRAMLAR: Zit: Hizli-yavas
DEGERLER: Sabir, sayg!

MATERYALLER: Semsiye, hareketli bir cocuk
sarkisi

® OGRENME SURECI

ve yanitlari dinlenir.

e Sinifa semsiye ile girilir. Cocuklara semsiyeyi hangi durumlarda/zamanlarda kullandiklari sorulur

e “Semsiyeyi yagmurdan ve glnesten korunmak disinda baska hangi amaclar icin kullanabiliriz?”
sorusu sorulur ve yanitlar dinlenir. ihtiyac halinde érnekler verilebilir (Baston, evde cicek konulan
aksesuar, aski gibi).

e “Peki semsiyeye ne eklersek daha kullanisli bir semsiye olur?” sorusu sorulur ve cocuklarin yanitlari
dinlenir. Cocuklarin farkli ve yaratici fikirlerini ifade etmesine firsat verilir.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI
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e Ornekler verilerek cocuklar cesaretlendirilir (6rnegin bir uzaktan kumandasi olsa ve siirekli elimiz-
le yukarida tagimak zorunda kalmasak gibi.).

® “Peki siz bir semsiye tasarimcisi olsaydiniz yagmurdan ya da glinesten korunmak icin nasil bir sem-
siye tasarlardiniz?” sorusu sorulur ve ¢ocuklarin yanitlari dinlenir.

e Cocuklar cember seklinde ayakta dururlar. Muzik acilir semsiye elden ele dolasir. Mizik durdu-
gunda semsiye kimin elindeyse o cocuk semsiye ile ilgili bir cimle kurar.

e Son asamada cocuklar yerlerine oturur. Ogretmen semsiyeyi acar ve cocuklarin karsisina oturur.

e “Simdi birlikte bir Syki olusturalim. Ben Syklyl anlatmaya baslayacagim. Durdugum yerde biriniz
gelip semsiyenin altina oturun ve Syklyl devam ettirin” denir. “Yagmurlu bir glinde semsiyemi
aldim ve yavas yavas ylriimeye basladim. Yagmur gittikge hizli yagiyordu. Birdenbire bir ses duy-
dum.” diyerek bir dykd yarim birakilir.

e Cocuklar diledikleri yerde semsiyenin altina oturarak oykiyU strdirdr. Bu slregte birbirlerini ge-
rektiginde beklemeleri ve sabirli olmalari konusunda ¢ocuklar yénlendirilir.

o Oykii tamamlandiktan sonra dykiiyii kendi climleleriyle tekrar anlatmalari istenir.
e Oykii tamamlaninca 6gretmen tekrar anlatir ve cocuklar dykiye baslik énerisinde bulunur.

e Cocuklarin bireysel sekilde olusturulan éykiden bagimsiz bir dyki olusturmalarina rehberlik edilir.

DEGERLENDIRME
e Semsiyeyle ilgili olusturduklar 6ykuiyu resimlemeleri istenir.
e Ardindan resimlerini anlatirlar.

e Bu resimler okuma ve dinleme merkezine eklenir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden, bilgilendirme notu araciligiyla evde bir konusma nesnesi belirlemeleri istenir. O nes-
ne, mikrofon gibi kullanarak elden ele dolastirilir. Konugsma nesnesi kimin elindeyse o glin neler yap-
tigini anlatir ya da evdeki bir esya/nesne hakkinda konusma gerceklestirir.

Sectikleri nesne hakkinda cocuklarin yaratici distinme becerilerini gelistirecek sorular sormalari
onerilir. Ornegin; ...... ne yerine kullanilabilir? ........ ile baska neler yaparsin?.....y1 sen tasarlasan
nasil tasarlardin?
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DINLEME VE KONUSMA iLE ILGILi ETKINLIKLER-8

Sec¢-Soyle-Hareket Et

60-72 Ay

Tiirkce-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Biligsel Gelisim Kazanim 10. Sézel olarak 6zguin driinler
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili olusturur.
tahminlerini degerlendirir. Géstergeler
Gostergeler * Ciimle/olay 6rglsii/6yki/siir/bilmece/
® Tahminini soyler. tekerlemeleri tamamlar.
* Gergek durumu inceler. e Cimle/olay 6rgusi/bilmece/siir/tekerleme
® Tahmini ile gergek durumu karsilastirir. ya da 6zgiin bir &yki olusturur.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler. Kazanim 13. Yazi yazma Oncesi becerileri
Gostergeler gOsterir.
® Gosterilen gruptaki nesneleri sayar. Gostergeler
¢ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu * Duygu ve dislncelerini yetigkine yazdinr.
soyler. e Adini yazar.
® Dil Geligimi ® Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanmim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini iKazamim 3. Kendine guvenir.
kullanir. Gostergeler
Gostergeler e Grup 6niinde kendini ifade eder.
® Konusmalarinda isimlere yer verir. e Gerektiginde liderligi tstlenir.

e Konusmalarinda fillere yer verir.

o K larinda sifatl ir. ..
ontgmalarinda sitatiara yer verir SOZCUKLER: Kavanoz, etkinlikte tercih

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle edilen hayvan adlari (6rnegin zirafa)
kurar. KAVRAMLAR: Renk: Ana renkler (sari,
Gostergeler kirmizi, mavi), Ara renkler (yesil, turuncu,

® Cumlenin o6gelerini dogru sekilde siralayarak mor_) Zit: uzun-kisa

konusur. DEGERLER: Yardimseverlik
MATERYALLER: Hem resimlerin hem de
altlarinda adlarinin oldugu renk, fiil ve
isimleri (nesne, esya ya da hayvan) iceren
kagitlar, kagitlarin konuldugu Gg farkl
kavanoz, yazi tahtasi

® DUz cimle kurar.

D s OGRETMEN KILAVUZ KiTABI



® OGRENME SURECI

e iclerinde renk ve fiillerin gérsel ve metin olarak bir arada bulundugu iki kavanoz cocuklara géste-
rilir. Renkler ve fiillerin kiiclik kagitlara yazildigr iki kavanoz farkli renkte olabilir ya da tzerlerine iki
farkli sembol yapistirilabilir.

* |clerinde nelerin olabilecegini tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin tahminleri dinlenir.

* Renk kavanozunda ara ve ana renkler mutlaka bulunur. Fiiller kavanozunda yiriimek, yemek ye-
mek, kitap okumak, sarki sdylemek, uyumak, top oynamak vb. fiiller yer alir.

e Her cocuk tek tek gelip kavanozlardan birer kagit secer.

e Ornegin fiiller kavanozundan “kosmak”, renkler kavanozundan “sar” secildi. Cocuk kagitlarda ne-
ler oldugunu gorseller araciligiyla yiksek sesle arkadaslarina soyler. Gerekli durumlarda 6gret-
men rehberlik eder.

e Diger cocuklar arkadaslarinin sectigi sézciiklere goére hareket eder. Ornegin kosup sari renkli bir
nesneye dokunabilirler. Baska bir cocuk, fiiller kavanozundan “sarki séylemek” fiilini, renkler kava-
nozundan "kirmizi” rengini secti. Diger cocuklar sarki sdyleyerek kirmizi bir nesneye dokunurlar.

* Bu surecte sinifta cocuklarin hosuna gidebilecek komik durumlar da olabilir.

e Tiim cocuklar kavanozlardan kagitlar sectikten sonra ikinci tur baslar. ikinci turda tciincii bir kava-
noz daha oyuna dahil edilir. Bu kavanozda da nesne, hayvan ya da esya isimleri yer alir.

e Bu sefer li¢ cocuk bir arada gelip her biri birer kavanozdan fiil-isim-renk secip arkadaslarina soyler.
Karar verme konusunda birbirlerine yardimci olurlar.

e Hep beraber bu sézciiklerden birer ciimle kurulur. Ornegin kitap okumak, mavi, ziirafa sézciiklerinin
oldugu kagitlar secildi. Soyle bir ctimle kurulabilir: “Mavi ziirafanin dykistinin oldugu kitabi okuduk.”

e Cocuklarin soyledigi cimleler yazi tahtasina yazilir.

e Sirec¢ 5-6 kez tekrar edildikten sonra cimlelerdeki sozclkler sayilir. Uzun ve kisa olan ciimleler
belirlenir.

e Son olarak 6gretmen cocuklarin ismiyle baslayan climleler olusturacaklarini séyler. Bir cocugun
ismini soyler (Ornegin Ali .......... ). Ismi sdylenen cocuk tahtaya adini yazar. Diger cocuklar kava-
nozlardan bir sdézcik secerek o cimleyi tamamlar.

® DEGERLENDIRME
e FEtkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur, yonergeler verilir:
e Kavanozlarda baska hangi sézclklerin yer almasini istersin?
* Olusturdugumuz ve en sevdiginiz cimle neydi?
e Olusturdugumuz en komik climle neydi?
* Secilen sézclklerden hangi hareketleri yaptik? Hatirlatir misiniz?
e ki sdzciik sdyliiyorum: yesil ve orman. Bu sézciiklerle ilgili bir climle kuralim.

e Sen olsan bu etkinlikte hangi renklere yer verirdin?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere etkinligi anlatan bir bilgilendirme notu iletilir. Evde bulunan bir kavanoza fiiller ve dige-
rine de evdeki esyalarin isimlerini kiigik kagitlara yazarak atmalari sylenir. Ardindan kavanozlardan
cektikleri fiil ve esya isimlerine gore cocuklaryla birlikte cimleler Gretmeye baslarlar. Bu siireg rutin
hale getirilir. Bazi ciimleler yazilarak kaydedilir. Haftanin ciimlesi secilebilir.
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DINLEME VE KONUSMA iLE ILGILi ETKINLIKLER-9

Sorularla Oykii

60-72 Ay

Erken Okuryazarlik (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Bilissel Geligim Kazanim 13. Yazi yazma 6ncesi becerileri

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

gosterir. Gostergeler

Gostergeler * Yazi yazmayi taklit eder.

* Nesne/durum/olay: bir stire sonra yeniden

3 * Yazdigi isaret/karalamalarin anlamini
soyler.

aciklar.

 Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. « Duygu ve dusiincelerini yetiskine yazdinir.

® Dil Geligimi PY
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Fiziksel Gelisim ve Saglhk

Kazamm 8. Arag gereg kullanarak

manipulatif hareketler yapar.

Gostergeler Gostergeler

e Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar. « Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel

¢ Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara kullanir.
yanit verir. * Nesneleri kullanarak ézgiin Griinler
¢ Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. olusturur.
e Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
iliskilendirir. i
SOZCUKLER: Soru sormak
[Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin Urlnler KAVRAMLAR: Say:: Birinci, ikinci, ticiincii
olusturur. DEGERLER: Sayg
Gostergeler MATERYALLER: Nitelikli bir resimli dykd
* Olay orglsln/siiri/Sykiyi dinlemeden kitabi, soru isareti gorseli, yazi tahtasi, cocuk
once baslik Uretir. sayisi kadar A4 kagit ve kursun kalemler,
e Olay 6rgustni/siiri/éykiyl dinledikten sonra zarflar, posta kutusu olarak yararlanilacak
basglik tretir. kullanilmis bir kutu

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeler

* Okuma materyallerini kullanarak okuyormus
gibi yapar.

® Her ¢ocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin,
yayinevinin oldugunu soyler.
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® OGRENME SURECI
e Cocuklarla birlikte resimli bir dyku kitabi etkilesimli kitap okuma yontemine gére okunur.

e Kitap okunurken basligini tahmin etme, yazari/cizeri/yayinevini sdyleme, climleleri tamamlama,
Oyklyl hatirlatma, acik uglu, 5SN1K ve yasamla iliskilendirme sorulari sormaya 6zen gosterilir.

e Kitap okuma sirecinde sorulari sadece 6gretmen sormaz. Cocuklarin soru isareti gorselini kulla-
narak birbirlerine sorular sormalari istenir. Oyku kitabi okunurken bazi sayfalar sadece ¢ocuklarin
birbirlerine gorsellerle ilgili sorduklari sorular egliginde anlatilir.

e Opykii kitabini okuma siireci sonunda cocuklardan &ykiiye yeni bir baslik bulmalari istenir.
e Cocuklarin séyledigi basliklar yazi tahtasina yazilir.

¢ Basliklar numaralandirilir ve oylama yapilir. Cikan oylar ¢cocuklarla birlikte sayilir ve oylama sonucu
yorumlanir. En glzel baslik ya da en begenilen baslik vurgusu yerine secim yapma vurgusu yapilir.

e Baslik belirlendikten sonra bu sefer cocuklara A4 kagitlari ve kalemleri verilir.

e Cocuklar 6yki kahramanlarina bir mektup yazar. Cocuklardan geleneksel yazi yazmalari beklen-
memektedir.

e Mektuplarini zarfa koyup adlarini yazmaya caligirlar. Yazamayan cocuklara rehber olunur.

e Ogretmenin sinifa getirdigi kutu posta kutusuna déniistiiriiliir ve mektuplar bu kutuya konulur.

® DEGERLENDIRME

Ogretmen cocuklarin gorebilecekleri yerlere dykiiyle ilgili olan ve olmayan bazi gorseller yapis-
tinr. Oncelikle hangilerinin dykiyle iliskili oldugunu secmeleri istenir. Ardindan cocuklar dykiideki
olaylari hatirlamaya calisarak gorselleri siraya dizerler.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere etkinlikte okunan resimli oyku kitabinin etkilesimli kitap okuma ydnergesi gonderilir.
Ailelere cocuklarinin yaslarina uygun bir resimli dykii kitabi listesi iletilir. iclerinden her hafta sececek-
leri bir kitabi okul/sinif kitiphanesinden 6diing alarak gcocuklarina okumalari 6nerilir. Cocuklarin ki-
tiphaneye lye olmalari saglanir. Bu stirecte kendini gelistiren ailelerden sinifta cocuklara etkilesimli
kitap okumalari rica edilir.
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DINLEME VE KONUSMA iLE ILGILi ETKINLIKLER-10

Dogru-Yanhs

60-72 Ay

Tiirkce-Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Geligim Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili 6zgtin Urinler olusturur.

tahminlerini degerlendirir. Gostergeler

Géstergeler e Gorsel materyalleri inceler.

e Tahminini soyler. ® Gorsel materyalleri aciklar.

* Tahmini ile ger¢ek durumu kargilagtirir. * Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iliskilendirir.

® Dil Gelisimi * Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit
Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gore cimle verir.
kurar.

Gostergeler L
SOZCUKLER: Etkinlikte tercih edilen resimli

kartlara gére degisebilir. Ornegin diken.
KAVRAMLAR: Zit: Dogru yanlig, Duyu: Eksi-
tath-tuzlu

DEGERLER: -

MATERYALLER: Resimli kartlar, bir kutu

e Cumlenin d6gelerini dogru sekilde siralayarak
konusur.

e Cumlelerdeki hatali siralamayi duzeltir.
* Diiz climle kurar.

e Soru cimlesi kurar.

® OGRENME SURECI

* Cocuklara 6ncelikle dykistunin igeriginde dikenli hayvanlarin oldugu (kirpi gibi) resimli bir dyka
kitabr okunur.

e Kitap okunurken gocuklara kitabin kahramanlari, dykiinin gectigi yer, zaman ve olaylarla ilgili so-
rular sorulur. Yanitlari dinlenir. Cocuklara yanitlariyla ilgili geri bildirim verilir.

e Ardindan ¢ocuklara, icinde resimli kartlarin oldugu bir kutu gésterilir ve ne oldugu ile ilgili tahmin-
leri dinlenir.

* Sirayla her ¢ocuk arkadaslarina géstermeden kutudan bir kart secer. Diger ¢ocuklar sirayla “Nesi
var?” sorusunu sorarak bir 6zellik 6grenir. Karti elinde tutan ¢cocuk her soruda nesnenin farkh bir
ozelligini séyler (Ornegin kirilir, dikenlidir, yenir, eksidir gibi ipuglari her bir sorudan sonra ayri ayri
verilir.).

e Resimli karttaki nesne bulununcaya kadar diger cocuklar da ayni soruyu sorar ve nesneyi bulmaya
cahsir.

s OGRETMEN KILAVUZ KiTABI



e Kartlarin hepsi tahmin edildikten sonra bir kart secilir. “Simdi sectigim kartla ilgili bir ciimle kuraca-
gim. Climleyi dogru séylediysem bas parmaginizi yukari kaldirin, yanhs séylediysem ellerinizi ¢arpi
isareti yapin” denir.

e Clmleler sirayla ve yavas bir sekilde sdylenir (Ornegin kitap resmi secildiyse icerisinde kitap ge-
cen cimleler soylenir: "Kitaplari cok severim. Okuyacagim kitap bugin. Kitaplarim nerede? Kay-
boldu kitap en sevdigim," gibi.). Cocuklarin hatali cimleleri diizeltmesine firsat verilir.

e Birkag tekrardan sonra ¢cocuklar kart secerler. Sectikleri kartla ilgili bir cimle kurarlar.

e Tum cocuklar cimle kurduktan sonra o karti kullanarak bir soru sormalari istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular sorulur ve yanitlari dinlenir:

e Bu etkinlikte neler yaptik?

e Siz olsaniz kartlardaki gorsellere neler ¢gizerdiniz?

e Opykii kitabini begendiniz mi? En begendiginiz bdlimii neresiydi? Neden?

e Haydi, okuma ve dinleme merkezinden bir resimli dykul kitabi secelim ve bir sayfasini agalim. Oku-
dugum climleyi hatali séyleyecegim. Dogru sdylemeye calisalim.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere cocuklariyla birlikte hatalari bulup degistirmeleri icin bes ciimle génderilir. Ornegin:
e Kirlldi oyuncak en sevdigim.

e Cok sert ekmek yedigim.

e Kapattim ¢ikinca lambayi disari.

e Cikolata kabini ¢ope attim ve yedim.

e Dans bagladi, muzik ettim.

Surecte cocuklarina nasil rehberlik edecekleri bilgi notuyla agiklanir.
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GORSEL OKUMA VE GORSEL SUNU iLE

ILGiLI ETKINLIKLER-1

Oyuncaklarimiz Nerede?

36-48 Ay
Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim
[Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
® Tahminini soyler.
® Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

® Dil Gelisimi
[Kazanmim 5. S6z dizimi kurallarina gore cimle
kurar.
Gostergeler
e Diiz ciimle kurar.
e Soru ciimlesi kurar.

[Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler
e Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler
® Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit
verir.

SOZCUKLER: Zarf

KAVRAMLAR: Mekanda konum: icinde,
arkasinda, yaninda Renk: Mavi, kirmizi, sari

DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: iclerinde mekanda konum
yonergelerinin yazildigi 3 adet renkli zarf,
siniftaki bazi oyuncaklar.

® OGRENME SURECI

larini kolaylastirir.

e Siniftaki bazi oyuncaklar sinif disindaki yerlere saklanir.
® Cocuklar gelmeden &nce Uc farkl renkte zarf okulda belirlenen yerlere konulur.

e Zarflarin icinde mekanda konum yénergelerinin oldugu renkli kagitlar bulunur. Zarflar, cocuklar
ayni renkteki baska bir zarfa gotiirecek sekildedir. Once (¢ zarfla baslanip oyun baska bir zaman-
da tekrar edilirse zarf ve yonerge sayisi artabilir.

e Zarflarin icinde hem metin hem de metinlerde yazilanlarla iliskili gérselleri olur.
® Cocuklara zarflar aracihgiyla sinifta olmayan oyuncaklarin bulunacagi sdylenir.

e Once mavi renkteki zarf acilarak cocuklardan zarfin icinde ne olabilecegini tahmin etmeleri istenir.
Sonra icindeki yonerge okunur. Hem yonerge hem de kagidin rengi cocuklarin diger zarfi bulma-
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e Ardindan kirmizi renkli zarf acilir. Yonerge okunur. Sari renkli zarf agilarak oyuncaklar bulunur.

e Oyuncaklar sinifa getirilir. Sinif dort gruba ayrilir. Her grup baska oyuncaklar secer ve birbirlerine
oyuncaklarini gosterirler. Boylece birbirlerine oyunun ilerlemesi konusunda yardimci olurlar.

e Cocuklar bu sefer oyuncaklari kendi grup arkadaslariyla birlikte saklar.
e Her grup birbirinin oyuncaklarini soru sorarak bulmaya calisir.

e Gruplardan biri “Oyuncaklar nerede?” sorusuyla slireci baglatir. Diger grup mekénda konum soz-
clklerini kullanarak sorulara yanit verir ve onlara Uc ipucu verilir. Diger grup oyuncaklarin yerini
bulamazsa oyun devam edebilir. Her ipucunda “Oyuncaklar nerede?” sorusu sorulur.

e Her iki grup da bu slrecte birbirlerinin oyuncaklarini bulmaya calisir.

DEGERLENDIRME

Cocuklara A4 boyutunda kagitlar ve pastel boyalari verilir. Kendi sakladiklari oyuncaklarin nerede
oldugunu kagitlara cizerler. Ardindan ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

e Kag zarf actik? Zarflarin renkleri nelerdi?

e Zarflarin icindeki kagitlarin renkleri nelerdi?

e Zarflarla oynadigimiz oyunda oyuncaklari nerede bulduk?
¢ Siz kendi grubunuzla oyuncaklarinizi nereye sakladiniz?

e ipucu olarak arkadaslariniza neler séylediniz?

e Bu oyunda en ¢ok hangi boliumu sevdiniz?

e Daha once saklama ile ilgili bir oyun oynadik mi? Bu oyun neydi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Okulda oynanan oyunun nasil oynandigi ailelere bilgilendirme notuyla gonderilir. Ailelerin ¢o-
cuklarina yonergeler vererek evlerinde sakladiklari bir esyayi birlikte bulmalari onerilir. Ailelerin git-
tikleri bir mekanda (market, pastane, firin vb.) konum kavramlarini kullanmalari vurgulanir.
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GORSEL OKUMA VE GORSEL SUNU iLE

ILGiLi ETKINLIKLER-2

Sinif Muzesi

36-48 Ay
Tiirkce-Sanat (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Biligsel Gelisim
[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strddrur.
Gostergeler

* Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

KKazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ozelliklerini
aciklar.

Gostergeler
e Nesneleri/varliklari inceler.

* Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini
betimler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
® Tahminini soyler.
e Gergcek durumu inceler.

® Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

¢ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu
soyler.

® Dil Gelisimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

* Gorsel materyalleri inceler.

* Gorsel materyalleri agiklar.

* Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iliskilendirir.

* Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit
verir.

® Gorsel materyaller araciligiyla farkli
kompozisyonlar olusturur.

Fiziksel Geligsim ve Saghk

Kazanim 7. Kuguk kaslarini kullanarak gii¢
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler
e Nesneleri sikar.

* Materyallere elleri/parmaklari ile sekil
verir.

SOZCUKLER: Miize, eser, heykel

KAVRAMLAR: Zit: Farkli-ayni, benzer M
iktar: Yarim

DEGERLER: Sayg!

MATERYALLER: Mlze gezisi fotografi,
muzedeki nesnelere ait fotograflar, yarim
birakilmis nesne fotograflari, un, tuz, su

OGRETMEN KILAVUZ KITABI



® OGRENME SURECI

e Bir mize gezisine ait fotograflar cocuklara gosterilir (Cocuk sayisinin cok oldugu ve eserlerin go-
rindigu bir fotograf secilmelidir.).

e Mdizelerin bilgi edinmek igin cok degerli 6grenme yerleri olduguna vurgu yapilir.

e "Burasi neresi olabilir? Bu ¢ocuklar ne yapiyor?” sorulari sorularak ¢cocuklarin yanitlari dinlenir. Fo-
tograftaki yer hakkinda bilgi verilir. Daha dnce boyle bir yerle ilgili deneyimleri varsa cocuklardan
anlatmalari istenir.

 Fotograflailgili sorular sorulur (Ornegin, Kac tane cocuk var? Cocuklarin kiyafetleri ne renk? Birbi-
rine benzer yénleri var mi? Farkli yénleri neler? Sence ¢ocuklar nasil hissediyor? gibi.).

e Cocuklarin yanitlar dinlendikten sonra fotograflar fotograf karesi teknigiyle canlandirilabilir.

e Cocuklarla birlikte bronz, metal, gimis gibi farkli maddelerden yapilan eserler incelenir. Cocuk-
lara eserler hakkinda kisaca bilgi verilir.

e Cocuklara mizedeki eserlerin yarim birakilmig fotograflari dagitilir. Cocuklar bu eserin ne olabile-
cegi ile ilgili tahminlerini sdyler ve cizimleri ile fotograflari tamamlar.

e Cizimler bittikten sonra eserin orijinal hali gosterilir ve islevi agiklanir.

e Tuzseramigiile cocuklar bir mizede olmasini istedikleri eserleri olusturur. Hazirlanan eserler okul-
da uygun bir yerde sergilenir. Her cocuk kendi eserinin basinda durarak gelen ziyaretcilere eserini
anlatir.

® DEGERLENDIRME

Muzedeki nesnelerin fotograflari ile kolaj calismasi yapilir. Ardindan hareketli bir cocuk sarkisi acilir.
Muzik durunca heykel olma oyunu oynanir. Cocuklar ne heykeli olduklarini anlattiktan sonra ¢ocukla-
ra su sorular yoneltilir ve yanitlari dinlenir:

e Tuz seramigi yerine hangi malzemelerle heykel yapabiliriz?
e Daha once bir mlzeyi ziyaret ettiniz mi? Ne muizesiydi?

e Sence baska nelerin muzesi olabilir?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Her ailenin cocuguyla birlikte olanaklar dahilinde bir miizeye gitmesi onerilir. Bulunulan ildeki
muze listesi ailelere gonderilir. Ayrica aileler sanal mizeler konusunda bilgilendirilir.
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GORSEL OKUMA VE GORSEL SUNU iLE

ILGiLi ETKINLIKLER-3

Once mi, Sonra mi1?

48-60 Ay
Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.
Gostergeler

¢ Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

® Dil Gelisimi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

¢ Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina aciklar.

[Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak

6zglin Urlnler olusturur.

Gostergeler

* Gorsel materyalleri inceler.

® Gorsel materyalleri aciklar.

* Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iliskilendirir.

* Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit
verir.

* Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

[Kazanim 10. S6zel olarak 6zgtin Urlnler

olusturur.

Gostergeler

e Ciimlenin/olay 6rgisinin/dykinin
sonucunu tahmin eder.

e Olay 6rglstni/siiri/6yklyu dinledikten
sonra baslik Uretir.

SOZCUKLER: Diin, bugiin, yarin
KAVRAMLAR: Zaman: Once, sonra
DEGERLER: Oz denetim, sorumluluk

MATERYALLER: Olay siralamasi kartlari, yazi
tahtasi, kalem, t¢ cocuk kitabi

® OGRENME SURECI

e Cocuklara olay siralamasi kartlari gosterilir (6rnegin bir bitkinin biytimesi, kelebegin olusumu, bir
kus yuvasi/yemligi yapimi, gtnlik rutinler gibi.).

* Tahta ya da ¢ocuklarin gorebilecegi biytkce bir kagida 1, 2 ve 3 rakamlari yazilir. Cocuklar sirayla
kartlardaki olaylari olus sirasina gore tahtadaki yerlerine yapistirir.
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e Sonturda ¢ocuklara tg¢ kart yerine tek kart verilir. Oyuncagini tamir eden bir cocuk resmi gosterilir.

e "Sizce ¢ocuk ne yapiyor? Bu anin éncesinde ve sonrasinda ne/neler olmus olabilir?” sorular so-
rulur ve yanitlar alinir. Cocuklarin bir oyuncak kirildiginda yenisini almak yerine o oyuncagi tamir
etmeye calisma fikrinin farkinda olmalarina rehberlik edilir.

e Cocuklardan bu goérselden olusturduklar olay 6rgistine baslik bulmalari istenir.

 Uc cocuk kitabi cocuklara gésterilir (Kitaplardan biri &nceki giin okunmustur. Biri etkinligin yapil-
digi gin okunmustur. Digeri ise sonraki glin okunmasi planlanan kitaptir.).

e “Din ...... adli kitabr okuduk. Bugtn ..... adli kitabi okuduk. Yarin ise ...... adli kitabi okuyacagiz.”

e “Siz de diin ve buglin yaptiginiz ve yarin yapacaginiz isleri sGyler misiniz?” diye sorulur ve yanitlari
dinlenir (Cocuklar giydikleri kiyafetler, sa¢ sekilleri, nasil hissettikleri ve yaptiklari isler hakkinda
konusmaya yonlendirilir.).

® DEGERLENDIRME
e Ogretmen giin icindeki etkinliklere iligkin fotograflar ceker. Cocuklara bu fotograflari gdsterir.

e Cocuklardan ikiserli gruplar halinde fotograflar olay siralamasina gore siralamalari istenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere haftalik bos bir cizelge génderilir. Cocuklariyla birlikte bir hafta boyunca yaptiklar etkin-
likleri glinlere gore yazmalari istenir. Bu cizelgeleri okula gondermeleri istenir. Her cocugun gizelgesi
uzerinden neler yaptiklari kisaca olus sirasina gére konusulur. Ailelere cocuklariyla bir markete gittik-
lerinde once aligveris yapip ardindan parayi 6dediklerini cocuklarina vurgulamalari énerilir.
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GORSEL OKUMA VE GORSEL SUNU iLE

ILGiLI ETKINLIKLER-4

Elmah Yuiz

48-60 Ay

Erken Okuryazarlik-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyalleri aciklar.

* Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi g&sterir.
Gostergeler
e Soylenen bir sesle baslayan sozcukler uretir.

e Soylenen bir sozctgin ilk sesiyle baslayan
sozcukler Uretir.

Fiziksel Gelisim ve Saglhk

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

Gostergeler

 Ozgiin cizimler yapar.

e Belirli cizimlerde kendine 6zgli imgeler
kullanir.

@® Sosyal ve Duygusal Gelisim

azamm 22. Sanatin/sanat eserlerinin
degerini fark eder.
Gostergeler

e Sanat eserlerinde gorduklerini/isittiklerini
soyler.

e Sanat eserlerini kendi bakis acisiyla
yorumlar.

SOZCUKLER: Ressam, eser
KAVRAMLAR: Mekadnda konum: Ortasinda
DEGERLER: Sayg!

MATERYALLER: René Francois Ghislain
Magritte (Réne Firangois Gislan Magrit)'in
"Adamin Oglu” isimli eseri cocuklara
gosterilir. A4 boyutunda cocuk sayisi kadar
cogaltilir. Boya kalemleri

OGRENME SURECiI

® René Francois Ghislain Magritte (Rone Firancgois Gislan Magrit)'in “Adamin Oglu” isimli eseri ¢o-

cuklara gosterilir.

e Eserlerin sanatgilar tarafindan yapilan kimi zaman bir resim, heykel ya da muzik parcasi oldugu
anlatilir. Bu strecte sanatcilarin verdikleri emeklerin degerinden bahsedilir.

e Bu eser hakkinda ¢ocuklarla konusulur.

e Once cocuklara bu eserle ilgili asagidaki sorular yonelilir:

e 1.Bu eseriRené Francois (Rone Firancois) adinda bir ressam yapmis. Bu eserde neler goriiyorsunuz?

e 2.Bu beyefendi nerede sizce?
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3. Ne giymis?

4.YizUnUn tam ortasinda ne var? Neden?

e Cocuklarin yanitlari dinlenir. Ardindan ¢ocuklara asagidaki yonerge verilir:

e “Bu resmi yapan ressam ¢ok 6zgln bir sey yapmaya calismis. Yizini gérmeyelim diye ylzinin
ortasina bir elma ¢izmis. Peki acaba biz olsak yliztiniin tam da ortasina /e/ sesi ile baslayan baska
neler ¢izebiliriz?”

e Cocuklar dnce /e/ sesiyle baslayan neler cizebileceklerini soyler.

e Cocuklara cogaltilan eserde elmanin oldugu yere beyaz kagitlar yapistirilir. Boylece cocuklar /e/
sesiyle baslayan sozciklerin resmini cizebilir.

e Cizimleri bitince butln urtinler bir panoda cocuklarla birlikte sergilenir. Cocuklar birbirlerinin ¢i-
zimlerini gorurler.

e Cocuklara, "Elma sdzcligu ile ayni sesle baslayan baska neler var?" sorusu sorulur ve ¢ocuklarin
yanitlari dinlenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar birbirlerine neler cizdiklerini anlatir. Eserin tam ortasina elma yerine baska cizimler de
yapabilirler.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere Fikret Mualla ya da Picasso gibi ressamlarin eserlerinden biri bilgilendirme notu ara-
cihgiyla gonderilir. Bu eser hakkinda sohbet etmeleri istenir. Ayrica eser igcinde /e/ sesiyle baslayan
nesne/esya vb. varsa bulup séylemeleri beklenir. Aileler ve ¢ocuklara birlikte bir sanat galerisine
gitmeleri onerilir.
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GORSEL OKUMA VE GORSEL SUNU iLE

ILGiLi ETKINLIKLER-5

Ses-Hareket-Soz
48-60 Ay

Erken Okuryazarlik-Oyun (Biitiinlestirilmis Kiiciik ve Biiyiik

Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Geligimi

[Kazanmim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeler

e Sesin kaynagini soyler.

e \erilen sese benzer sesler ¢ikarir.

[Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anla-
mini yorumlar.

Gostergeler

e Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.

e Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
sergiler.

[Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
dzgun Urtnler olusturur.

Gostergeler
* Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyaller araciligiyla farkl
kompozisyonlar olusturur.

@ Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazamm 9. Ozglin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.

Gostergeler
e Cesitli figurler/temel figurler cizer.

e Ozgiin cizimler yapar.

SOZCUKLER: Ses, hareket
KAVRAMLAR: Zit: Alcak-ytksek, hizli-yavas
DEGERLER: -

MATERYALLER: iki farkl renkte kutu (Bu
kutulardan birinin Gzerine sesi temsil eden
bir muzik aleti, bir digerine de hareketi
temsil etmek icin ziplayan bir cocuk gorseli
yapistirilir.), hareketli bir cocuk muazigi, A4'in
ceyregi boyutunda kagitlar ve boyalar

® OGRENME SURECI

e Ses ve hareketi temsil eden iki kutu aralikl bir sekilde yere koyulur. Cocuklara kutularin islevi an-

latilir.

1. Ses kutusu: Uzerine sesi temsil eden bir miizik aletinin gérselinin oldugu kutu.

2. Hareket kutusu: Uzerinde ziplayan bir cocuk gérselinin oldugu hareketi temsil eden kutu.

* Cocuklar kutularin anlamini 6grendikten sonra hareketli bir cocuk sarkisi esliginde ritme uygun bir
sekilde dans eder. Mizik durdurulunca ¢ocuklara “ses” ya da “hareket” denilerek hangi kutunun

etrafinda gember olusturacaklari sdylenir.

* Ses kutusunun etrafinda toplandiklarinda ¢ocuklara sirasiyla asagidaki yonergeler sunulur:

- Istediginiz bir sesi cikarin. Neyin sesi oldugunu sdyleyin. Cocuklar ayni anda cember etrafinda
istedikleri sesleri ¢ikarirlar. Bu sesleri alcak ya da ylksek sesle seslendirirler.
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- Ikiserli es olun. Esinizle birlikte bir esyaya karar verin ve esyanin sesini cikarin.
- Ikiserli es olun. Esinizle birlikte bir hayvana karar verin ve o hayvanin sesini cikarin.
- Hareket kutusunun etrafinda toplandiklarinda cocuklara sirasiyla asagidaki yonergeler sunulur:

- Istediginiz bir hareketi gésterin. Cocuklar ayni anda cember etrafinda istedikleri hareketleri hizli
ya da yavas bir sekilde gosterir.

- Ikiserli es olun. Esinizle birlikte bir esyaya karar verin ve esyanin hareketini gésterin.

- Ikiserli es olun. Esinizle birlikte bir hayvana karar verin ve o hayvanin nasil hareket ettigini gos-
terin.

e Cocuklar masalarina oturur. Cocuklarin her birine ikiser tane A4'in ceyregi boyutta beyaz kagitlar
ve boya kalemleri verilir.

e Cocuklarla birlikte ses ve hareket kutulari igin sozcik kartlar olusturulur. Cocuklara su yonerge
verilir: “Hareket ve ses kutularimiza kartlar olusturacagiz. Ses cikaran, hareket eden nesne/esya/
hayvan vb. dusiiniin ve her karta birer tane ¢izim yapin.”

e Ardindan cocuklar 6gretmene cizdiklerinin adlarini yazdirir. Ogretmen de kartlarina neler cizdik-
lerini yazar.

o Hareket kartlari hareket kutusuna, ses kartlari ses kutusuna atilir.

e Bu kartlardan baska oyunlarda oynamak UGzere yararlanilabilir.

DEGERLENDIRME

e Hareketli bir cocuk mizigi acilir. Mizik durdurulunca cocuklara “ses” ya da “hareket” denilerek
hangi kutunun etrafinda toplanacaklari sdylenir.

e Ses/hareket kutusundan ¢ocuklarin hazirladiklari kartlar secilerek hareket kutusundan secilmis ise
kartta ne varsa hareketi gosterilir, ses kutusundan secilmisse kartta ne varsa sesi ¢ikarilir. Oyun
cocuklarin ilgilerine gére devam eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aileler sinifa davet edilir. Once cocuklar, dgretmenin de rehberligiyle Ses-Hareket-S6z oyunu-
nun ailelerine anlatir. Ardindan sinifta G¢ grup olusur. Bir grup ses, bir grup hareket ve bir grup da s6z
grubu olur. Ogretmen bazi ev esyalarinin (camasir makinesi, buzdolabi, elektrik siipiirgesi, bilgisayar
vb.) fotograflarini gésterir. Her fotografta gruplar kendi goérevlerini yerine getirerek o makine icin
ses, hareket ya da soz bularak canlandirir. En sonunda tim grupla drama teknigi yoluyla biytk grup
canlandirmasi gerceklestirilir. Evde de cocuklariyla birlikte sessiz sinema oyunu oynamalari 6nerilir.
Boylece birbirlerine hareketlerle sézctkleri anlatmaya calisirlar.
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GORSEL OKUMA VE GORSEL SUNU iLE

ILGiLI ETKINLIKLER-6

Surpriz Kutu

48-60 Ay

Oyun-Tiirkce (Butiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla dzelligi/niteligi soyler.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini
agiklar.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.

* Nesneleri/varliklari inceler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

e Tahminini soyler.

® Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili

yonergeleri uygular.

Gostergeler

e Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

e Yonerge vererek kisileri mekanda
konumlandirir.

Dil Geligimi

[Kazanmim 3. Dili iletisim amaciyla kullanr.
Gostergeler

e Baslatilan konusmaya katilir.

e Konusurken jest ve mimiklerini uygun
kullanir.

[Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini
kullanir.

Gostergeler

® Konusmalarinda isimlere yer verir.

e Konusmalarinda sifatlara yer verir.

e Konusmalarinda zarflara yer verir.

[Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgun Urtnler olusturur.

Gostergeler

* Gorsel materyalleri inceler.

* Gorsel materyalleri agiklar.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

[Kazanmim 2. Buyuk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

e Cift ayak uzaga atlar.

* Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis
yapar.

Sosyal ve Duygusal Geligim

azamm 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler

® Duygularini sozel olarak ifade eder
* Duygularinin nedenlerini agiklar.

SOZCUKLER: Siirpriz

KAVRAMLAR: Mekanda konum: Disari, igeri,
asagi, yukari Duygular: Mutlu, kizgin, Gzgln,
korkmus, saskin

DEGERLER: -

MATERYALLER: Bos bir yiiz sablonu, boya
kalemleri, icinde ¢esitli nesnelerin yer aldigi
kutu, ip
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® OGRENME SURECI

e Tahtaya bos bir yuz sablonu cizilir. Sablonun aynisi her cocuk icin A4 kagidina cizilerek cocuklara
dagitilir. Cocuklara sizce bu kisi nasil hissediyor?” sorusu sorulur. Her ¢cocuk yiz ifadesini tamam-
layarak nasil hissettigini jest ve mimikleri ile gsterir (lizgln, mutlu, kizgin, korkmus, saskin gibi).

e Tum cocuklar konustuktan sonra 6gretmen tarafindan tahtadaki sablona “mutlu yiz" ifadesi cizilir.

“Bence bu ylz mutlu ¢lnkd sizin igin sirpriz bir kutu hazirladi” denir.

e icinde cesitli nesnelerin oldugu bir kutu gdsterilir. “Simdi buradan bir nesne/esyayi sececedim ve
sizler ne oldugunu tahmin edeceksiniz. Bana sorular sorarak ipuclarini birlestirebilirsiniz. Ornegin
bliyiik md, kiictik md, uzun mu kisa mi, sert mi yumusak mi, pirizlti mi plriizsiiz mi, mavi/beyaz/
sari/siyah mi? gibi sorular sorabilirsiniz” denir.

e Kutudan bir nesne secilir, cocuklara gosterilmeden tahminleri dinlenir. Dogru yanit verildikten
sonra “Evet bu bir top. Sizce nasil bir top?” denir ve cocuklarin soru sorarken kullanmadiklari s6z-
ctkleri kullanmalarma firsat verilir. Cocuklarin buytk-kictk, eski-yeni, sari-beyaz, sert-yumusak
gibi farkli sézcukler kullanmalari icin model olunur.

e Farkl nesneler igin cocuklarin ilgisine gore slire¢ devam eder.
e En sonunda kutudan cikan iple yere buytk bir cember cizilir.

® Cocuklar cemberin icine girer. “Digar dedigim zaman ¢emberin disina (en uzagda), iceri dedigim
zaman ¢emberin icine girmelisiniz. Asagi dedigimde oldugunuz yerde egilin, yukarn dedigimde
ziplayin durun” seklinde aciklama yapilir. Yonergeler gittikge hizlanir.

e Sasiran cocuk yonergeyi veren kisi olur.

e Oyun c¢ocuklarin ilgisine gore surduruldr.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
* Ne oldugunda tzgln, mutlu, kizgin, korkmus, saskin hissedersin?
e Uzgiin, mutlu, kizgin, korkmus, saskin hissettiginde neler yaparsin?
e Kutuda neler vardi? Ozellikleri nasildi?
e Sen kutudan baska neler ¢cikmasini isterdin?

* Cemberde oynarken hangi yonlere dogru hareket ettik?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere varsa bos bir ayakkabi kutusundan yararlanarak cocuklariyla mekanda konum kavram-
larini nasil ¢alisacaklarina iliskin bilgilendirme notu gonderilir. Cocuklarin bu tir oyunlarda lider de
olup kutulari saklamalarina firsat verilmelidir. Ailelerden oyunla ilgili deneyimlerini yazarak okula
gdéndermeleri rica edilir. Ogretmen bu yasantilari tek tek okuyarak degerlendirir.
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GORSEL OKUMA VE GORSEL SUNU iLE

ILGiLi ETKINLIKLER-7

Gazeteciler
60-72 Ay

Erken Okuryazarlik-Oyun-Sanat (Biitiinlestirilmis Kiiciik ve

Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strddrur.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya
yonelik sorular sorar.

KKazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler
e Nesneleri/varliklari inceler.

* Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini
betimler.

Dil Geligimi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.

e Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

[Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

® Gorsel materyalleri inceler.

* Gorsel materyalleri acgiklar.

* Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

® Gorsel materyaller araciligiyla farkli
kompozisyonlar olusturur.

Kazamim 11. Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeler
® Yazili materyaller hakkinda konusur.

e Okuma materyallerini kullanarak
okuyormus gibi yapar.

Kazanim 13. Yazi yazma Oncesi becerileri

gosterir.

Gostergeler

e Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu trunler
olusturur.

® Yazi yazmayi taklit eder.

* Yazdigi isaret/karalamalarin anlamini
aciklar.

® Duygu ve duslincelerini yetiskine yazdirr.

SOZCUKLER: Gazete, afis, poster, kiresel
Isinma

KAVRAMLAR: Mekanda konum: Ustiinde
Zit: ilk-son.

DEGERLER: Saygi, sorumluluk
MATERYALLER: Gazeteler, A4 kagidi,
yapistirici, boya kalemi, hareketli cocuk
sarkisi
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® OGRENME SURECI

e Cocuklar buytk bir cember olusturur. “Gazete ne ise yarar? Gazetede neler yer alir?” sorulari soru-
lur ve ¢ocuklarin yanitlari dinlenir.

* Bir gazete gosterilir ve gazetenin yazilari, resimleri, ilk sayfasi, son sayfasi, baslhk bolimu gosteri-
lerek islevi hakkinda bilgi verilir. Gazetelerde cocuklar icin uygun olmayan gorsellerin bulunma-
masina dikkat edilmelidir.

e Cemberdeki herkese birer gazete sayfasi dagitilir (Cocuklar icin uygun olan gazete sayfalari kullanilir).

e Cocuklar ellerindeki gazeteyi inceler ve gorsellerden yola cikarak haberleri okurlar. Cocuklara rehber
olunur (Ornegin kitap okuyan birisinin resmi gosterilerek “sokakta kitap okuma kampanyasi basladi”
seklinde bir haber sunulur.). Diger cocuklarin haberi okuyan arkadaslarina sorular sormalari istenir.

e Butln ¢ocuklar gorsel okuma yaptiktan sonra “Bu gazeteyi okumak disinda ne olarak kullanabiliriz?
Gazeteniz ile gésterin” denir ve drnek gosterilir (Ornedin gazete kafanin tstiinde tutulur, gazetemi
semsiye olarak kullanir yagmurdan korunurum, gazete kurdele gibi kivrilir ve gazetemi toka yapar,
kafama takarim gibi.). Cocuklarin diisiinmeleri ve canlandirmalarina firsat verilir.

® Cocuklara bir de kuresel isinmaylailgili bir haber bulunarak okunur. Kiiresel isinma oyunu oynanir.
Ogretmen buzullar hakkinda kisaca bilgi verir. Kiiresel isinma ile buzullarin eridigini sdyler. Kiiciik
bir buz pargasi lzerinde durmaya calisan kutup ayisi gorseli cocuklara gosterilerek ne hissettigi
hakkinda sohbet edilir.

e Ogretmen yere bes adet gazete sayfasini serer. Gazetelerin buz kiitlesi oldugunu, gazeteler di-
sinda kalan alanlarin deniz, cocuklarin ise birer kutup ayisi olduklari séylenir. Sarki agildiginda
cocuklar denizde ylizme taklidi yaparlar.

e Muzik kapandiginda gazete sayfalarinin yani buz kitlelerinin Gzerine ¢ikmalari istenir. Her sefe-
rinde gazete sayfalar kictltilerek kiresel isinmaya da vurgu yapilir. Cocuklar gittikce kictlen
gazete sayfalarinin Gzerinde bir arada dengede durmaya calisirlar.

e Cocuklar 4'er kisilik gruplara ayrilir ve gruplara A4 kagidi, yapistirici ve boya kalemleri dagitilir. Her
grup gazetelerden istedigi resimleri alarak bir kitap, afis ya da kendi gazetesini olusturur.

e Cocuklarin harf benzeri karalamalar ve asina oldugu harfleri kullanarak resimlerin altina yazilar
yazmalarina rehberlik edilir. Cocuklarin dustinceleri/yazdiklarinin anlami, 6gretmen tarafindan ca-
lismalarinin arkasina not edilir.

e Cocuklar kitap, afis ya da gazetede olusturduklari olayi/kurguyu canlandirabilir veya s6zli olarak
anlatabilirler.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur;
* Gazeteleri okumak disinda hangi amaclarla kullandik?
e Evimizde gazeteleri hangi amaglar icin kullanabiliriz?
e Gazetede neler yazar?
e Kuresel isinma nelere neden olmustu?

e Buzlar eridikge sizce kutup ayilari ne yapacak?
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GORSEL OKUMA VE GORSEL SUNU iLE

ILGiLi ETKINLIKLER-8

Bom
60-72 Ay

Erken Okuryazarlik-Oyun (Biitiinlestirilmis Bliyiik

Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

* Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine
ornekler verir.

® Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine
ornekler verir.

Dil Geligimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgun drlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

* Gorsel materyalleri aciklar.

* Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iliskilendirir.

® Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

e Gorsel materyaller araciligiyla farkl
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler
e Sozclklerin ilk sesini soyler.

* Ayni sesle baslayan sozclkleri eslestirir.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin UGriinler
olusturur.

Gostergeler

e Climle/olay 6rgusi/bilmece/siir/tekerleme
ya da 6zgun bir 6ykd olusturur.

e Olay 6rglstni/siiri/6ykiyu dinledikten
sonra baslik Uretir.

SOZCUKLER: Oykii olusturmak
KAVRAMLAR: Zit: Ayni-farkli
DEGERLER: -

MATERYALLER: Cesitli nesnelerin oldugu
resimli kartlar. Resimli kartlarin altina isimleri
de yazilir

® OGRENME SURECI

e Cesitli nesnelerin oldugu resimli kartlar cocuklara gosterilir (Ayni sesle baslayan nesneler mutlaka
olmalidir. Ornegin /a/ sesi ile baslayan lic nesne, /e/sesiyle baslayan dért nesne, /k/ sesiyle bas-

layan iki nesne fotografi gibi.).

e Resimli kartlarin altina isimleri de yazilir.

e Kartlardaki nesnelerin 6zellikleri, islevleri hakkinda konusulur.

® “Bu kartlarla ne yapabiliriz?” sorunun yanitlari alinir. Cocuklarin fikirleri uygulanir.
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e Cocuklara bu kartlarla bir oyun oynayacaklari sdylenir. “Simdi size tek tek resimli kartlari gésterece-
gim. Gordiigliniz nesnenin adini séyleyin.” denir ve nesneler sirayla gosterilir.

e ikinci asamada sdylenmemesi gereken bir ses secilir ve cocuklardan o sesle baslayan sézciik karti-
ni goérdiiklerinde “bom” demeleri istenir. Ornegin “/a/ sesi ile baslayan nesne gérdiigiiniizde adini
soylemeden ‘bom’ diyoruz” yonergesi verilir. Kartlar ardi ardina gittikce hizli tempoda ¢ocuklara
gOosterilir.

e Cocuklar nesneleri sirayla sdylerken /a/ sesi ile baslayan sozclklerde “bom” der. Etkinlik diger
seslerle stirdtralar.

e Resimli kartlar orta alanda toplanir. Ayni sesle baslayan kartlar bir araya getirilir.

e Cocuklara “Hi¢ 6yki olusturdunuz mu?” sorusu sorulur ve yanitlar dinlenir. Yazarlarin 6yki olustur-
duklarindan s6z edilir.

e Cocuklar g kisilik gruplar olusturur. Her grup Ug kart secer ve lc karti kullanarak bir cimle/olay
orglisti/oyku olusturmalarina firsat verilir.

e Gruplar hazirladiklarini arkadaslarina sunar. Diger cocuklar bu grubun ctimle/olay 6rgtisi/oyku-
siine baslik énerir.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Resimli kartlarda hangi nesneler vardi?
® Bu nesnelerin benzer ve farkl yonleri nelerdi?
e Ayni sesle baslayan nesneler hangileriydi?
e Resimli kartlari kullanarak neler olusturduk?
® Oyunu oynarken neler hissettin?

e Adi/a/ sesiyle baslayan bir arkadasin varsa séyler misin?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Bom oyunu hakkinda ailelere bilgilendirme notu iletilir. Evde sdylenmemesi gereken nesne, ses,
esya, sayl secerek oynamalari onerilir. SGylenen cicek isimleriyle ailelere cocuklariyla “Bom” oyununu
oynamalari farkl cicek gorselleri ve isimlerini cocuklariyla gezi sonrasinda paylasmalari dnerilir.
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GORSEL OKUMA VE GORSEL SUNU iLE

ILGiLI ETKINLIKLER-9

Bizim Grafikler

60-72 Ay

Tiirkce-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

[Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle
olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler

* Nesneleri/varliklari kullanarak grafik
olusturur.

* Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek
grafik olusturur.

e Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

Dil Geligimi
[Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

e Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
iliskilendirir.

[Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zglin Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

® Gorsel materyalleri aciklar.

* Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iliskilendirir.

e Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit
verir.

e Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Sosyal ve Duygusal Gelisim

[azanmm 1. Kendisinin/yakin cevresindeki
bireylerin ozelliklerini tanitir.

Gostergeler
* Kisisel segcimlerinin farkina varir.

e Kisisel ozelliklerini/secimlerini baskalariyla
karsilastirir.

SOZCUKLER: Grafik, spor, hayvanlar
KAVRAMLAR: Miktar: Az-cok
DEGERLER: Saygl, sevgi

MATERYALLER: Kartonlardan kesilmis
kirmizi daireler, hayvanlar ve sporla ilgili
gorseller, hareketli bir cocuk sarkisi, nitelikli
bir resimli dyku kitabi

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla, hayvanlar ve spor konularinda sohbet edilir.

e Ardindan cocuklara iceriginde hayvan karakterlerinin oldugu resimli bir dyku kitabi okunur. Kitap
okunurken cocuklara hayvanlar ve sporla iliskili sorular yoneltilir. Secilecek kitaba gore su sorular

sorulabilir:
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- Sizce hayvan dostlarimiz spor yapabilir mi?

- Bir zirafa sizce basketbolu nasil oynar? Canlandiralim.

- Siz spor yapar misiniz? Hangi tir sporlari seviyorsunuz?

- Sizce spor yapmanin disinda sagligimizi korumak igin neler yapabiliriz?

* Beraberce sorularin yanitlari hakkinda sohbet edildikten sonra ¢ocuklar icin hareketli bir cocuk
sarkisi acilir. Cocuklar sarki esliginde sinif icerisinde tempolu bir sekilde yurur.

e Muzik durunca her cocuk kendisine bir es bulur.
e Hayvanlarla ilgili sohbet edilmeye baslanir. Asagidaki sorular sorulur:
- Hayvanlar ¢ok cesitli. Size en farkli gelen hayvanlar hangileri? Neden farklilar?
- Daha once hi¢ gérmediginiz hayvanlar hangileri?
- Sizce hayvanlar da insanlar gibi sevinci, kizgin olmayi, korkmayi hissedebilir mi?
- Evinizde yasamasini istedigin bir hayvan varsa bu hangisi?

e Hayvanlarla ilgili son sorudan sonra ¢ocuklarin yanitlarina gére dnceden hazirlanan gorseller ara-
ciligiyla “evlerimizde yasamasini istedigimiz hayvanlar grafigi" olusturulur.

e Son olarak da tim grupla sporla ilgili sohbet edilir. Asagidaki sorular sorulur:
- Insanlar neden spor yapar?
- Hangi spor turlerini biliyorsunuz?
- Tenis, ylizme, basketbol ya da baska spor tirlerinde kullanilan malzemelerin isimlerini birlikte
gbzden gegirelim.
- Yaptiginiz ya da izlemekten en c¢ok keyif aldiginiz spor tiri hangisi?

e Sporlailgilison sorudan sonra cocuklarin yanitlarina gére 6nceden hazirlanan gorseller araciligiy-
=

la "yapmaktan/izlemekten en cok keyif aldigimiz spor tirleri grafigi” olusturulur. Grafikteki spor
turleri karsilastirilir.

e ki farkli konuda (hayvanlar, spor) olusturulan grafikler (izerine konusulur. Grafikler olusturulurken
cocuklarin ilgili gorsellerin altina kirmizi dairelerini yapistirmalari istenir.

e Grafikler en az tercih edilen, en ¢ok tercih edilen secenekler gézden gegirilerek yorumlanir.

DEGERLENDIRME

Cocuklarla iki grafikten tercih edilen birine odaklanilir. Kag kisinin neleri tercih ettigi konusulur.
Ardindan en cok tercih goren secenek belirlenir ve sayilir. Sayi kadar bir hareket bulunarak tim grup-
la bu hareket gerceklestirilir. Bu stire¢ cocuklarin ilgilerine goére hareket unsuru katilarak tim grafik-
lerde de uygulanabilir. Cocuklara en son olarak bu grafiklerde onlari sasirtan sonuglar olup olmadigi
nedenleriyle birlikte sorulur ve yanitlari dinlenir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere cocuklariyla evde matematik oyunlarini nasil planlayip oynayacaklarina iliskin uygun bir
tarihte “Matematik ve Oyun” isimli aile egitim semineri gerceklestirilir.
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GORSEL OKUMA VE GORSEL SUNU iLE

ILGiLi ETKINLIKLER-10

Kitaplarimizi Taniyoruz ve Tanitiyoruz
60-72 Ay

Erken Okuryazarlik-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik

Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Biligsel Gelisim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler
e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini
betimler.

Dil Geligimi
Kazanim 6. S6zclk dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcikleri ayirt
eder.

e Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun
kullanir.

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler
® Gorsel materyalleri inceler.
e Gorsel materyalleri aciklar.

e Gorsel materyaller araciligiyla farkli
kompozisyonlar olusturur.

[Kazanmim 11. Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeler
® Yazili materyaller hakkinda konusur.

e Her cocuk kitabinin yazarinin,
resimleyeninin, yayinevinin oldugunu
soyler.

Sosyal ve Duygusal Geligim
Kazanim 3. Kendine glivenir.
Gostergeler

® Grup 6niinde kendini ifade eder.

* Gerektiginde bagimsiz davranir.

SOZCUKLER: Tanitmak, tanimak, yazar, gizer,
yayinevi

KAVRAMLAR: Zit: On-arka

DEGERLER: Sayg!

MATERYALLER: Onceden secilen resimli
oyku kitaplari, plastik bir top

® OGRENME SURECI

e Cocuklara dncesinde secilen resimli oyki kitaplarinin 6n kapaklari gosterilir.

e Bir cember olusturulur. Bir top kullanilarak elden ele topun cemberde dolastirilmasi saglanir.

e Top elden ele gectikgce 6gretmenin gosterdigi resimli dyki kitaplarinin kapaklariyla ilgili her cocuk

bir s6zclik séyler. Topu yanindaki arkadasina verir.

o Ug resimli dykii kitabi kullanilabilir béylece (¢ tur top cemberde sdzciikler sdylenerek elden ele

dolastirilir.
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e Bu slrecte cocuklar kitaplar hakkinda bildiklerini, daha 6nceden 6grendikleri ve kitaplarin cagris-
tirdigi sozciklerle ifade etme firsati bulur.

e Cocuklara kitaplarin 6n, arka kapaklari, kitabin sirti, i¢c kapak sayfalari varsa sayfa numaralari (Co-
cuk kitaplarinda genellikle olmaz ama yer aliyorsa bir érnek gosterilebilir.) gosterilir. Ardindan
parmakla okuma yonlinde gosterim yapilarak kitaplarin isimleri okunur.

e Her kitabin bir yazar-gizer ve yayinevinin oldugu séylenir. Yazar ve ¢izerin kimler oldugu soylenir.
Yayinevlerinin kitaplari basma gorevi anlatilir. Bir kitap yaziminda birgok kisinin emek verdigi vur-
gulanir.

e Cocuklaricin somut hale gelmesi agisindan kitaplardan birinin yazar ve cizerinin fotograflari gos-
terilir.

e Cocuklar bu bilgilendirme sirecinden sonra sinif sayisina gére dérderli veya beserli gruplara ay-
rilir.

e Her bir grup okuma ve dinleme merkezinden bir kitap secer.
e Sectikleri kitabi etkinligin basinda konusulanlari da dislinerek diger arkadaslarina tanitir.

e Her grubun tanitimini yapmasi icin sinif icinde bir kitap tanitim yeri hazirlanir. Gruplar birbirlerini
izler.

® DEGERLENDIRME

e Cocuklarla birlikte bir cocuk kitabinin yazarinin/gizerinin imza giini etkinligine katilip bir yazar ve
cizerle tanismalarina firsat verilebilir.

e Egeryazar ve gizer konuk olarak gelemezse gevrim ici bir bulusma gerceklesebilir.
e Cocuklarin yazara/gizere kitap hazirlama stirecine yénelik sorular sormasina rehberlik edilir.

e Bu sureg olanaklar dahilinde bir cocuk kitiphanesinde gergeklestirilebilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerle birlikte bir cocuk kitliphanesine okul disi 6grenme etkinligi dizenlenir. Aileler ve ¢o-
cuklara uzman bir konuk tarafindan cocuk kitabinin nasil hazirlandigi ve basildigi hakkinda bilgi veri-
lir. Ayrica ¢ocuklar ve aileleriyle de bir yazar bulusmasi etkinligi yapilir.

OGRETMEN KILAVUZ KiTABI 103 @0




SOZCUK BiLGiSI ILE iLGILi ETKINLIKLER-1

Seklimi Bul
36-48 Ay

Tiirkce-Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup

Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurr.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

* Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili

bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
eTahminini soyler.

eTahmini ile gercek durumu karsilastirir.

[Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

e Gosterilen geometrik seklin adini sdyler.

* Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini
soyler.

* Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri
gosterir.

® Dil Gelisimi

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

e Dinlediklerinde gegen yeni sozctkleri ayirt
eder.

e Dinlediklerinde gegen yeni sdzctiklerin
anlamini sorar.

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyalleri aciklar.

* Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit
verir.

SOZCUKLER: Gemi yelkeni, riizgar
degirmeni, baskil, satranc tahtasi, futbol
sahasi, klavye

KAVRAMLAR: Geometrik sekiller: Ucgen,
kare, dikdortgen

DEGERLER: -

MATERYALLER: Ucgen, kare ve dikdértgen
sekilleri, geometrik sekillere benzeyen
nesnelerin fotograflari, ip/bant

OGRENME SURECiI

e Cocuklara geometrik sekillerle ilgili bilmeceler sorulur.

Ucgen: Ucurtma ve catiya bakinca/Uc kenari sayinca/Bulursun beni kolayca.

Dikddrtgen: iki uzun iki kisa kenarim/ Kapiya, kitaba cok benzerim.

Kare: Dort kenar ve dort kdse / Hepsi birbirine esitse /Buldun beni gilimse.
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e Cocuklardan bilmecelerin cevabini tahmin etmeleri istenir.

e Tahminler dinlendikten sonra tcgen, kare ve dikdortgen sekilleri gosterilir. “Bu sekillere benzeyen
sinifimizda ve gevremizde neler var?” sorusu sorulur ve yanitlari dinlenir. Cocuklarin tahminleri ile
bilmecelerin asil yanitlari karsilastirilir.

e Geometrik sekillerin adlari ve 6zellikleri agiklanir.

® Resim ya da cizim yolu ile bu geometrik sekillere benzeyen nesnelerin fotograflari cocuklara gos-
terilir. Cocuklarin cok sik kargilasmadiklari nesnelerin de secilmesi dnemlidir (Ornegin ticgen icin
gemi yelkeni, cetvel, trafik levhasi; kare icin, satrang tahtasi, baskil; dikdértgen icin, klavye, sehpa,
futbol sahasi gibi.).

e Bu nesneler ve islevleri agiklanir.

e Ip ya da bant yardimi ile yere biiyiik sekilde ticgen, kare ve dikdértgen cizilir. Cocuklara “Simdi
size gesitli nesneler séyleyecegim. Bu nesne, hangi sekle benziyorsa yere cizdigimiz o seklin icine
girmelisiniz" yénergesi verilir.” yonergesi verilir.

e Gemiyelkeni, cetvel, trafik levhasi, satrang tahtasi, baskil, klavye, sehpa, futbol sahasi sézciklerini

cocuklarin ciimle igerisinde de kullanilabilmesi icin tek tek fotograflar gosterilir ve ¢ocuklarla bir-
likte cimleler olusturulmaya calisilir.

® Cok sozcik oldugu icin her seferinde iki ya da en fazla t¢ sézclk secilir ve cocuklarin kisa dykuiler
olusturabilmelerine rehberlik edilir.

e Cocuklarin bilmedigi ve yeni 6grendigi sozclklerle birlikte tanidigi/asina oldugu sozcikler de
soylenir. Bilmedigi sozclkler benzetmeler ile tekrar hatirlatilir.

® DEGERLENDIRME
e Uc adet bos kutu getirilir. Her bir kutunun {izerine licgen, kare ve dikdértgen cizimleri yapistirilir.,

e Hareketli bir cocuk sarkisi agilir. Mizik kapanana kadar her ¢ocuk sirayla Giggen-kare-dikdortgen
sekillerine benzeyen nesne, oyuncak vb. materyalleri ilgili kutunun icine atar.

e Bu slrecte muzik durdurulur ve cocuklarin ticgen kutusuna koyduklari nesnelerin isimleri sdylenir.
Ardindan sirayla kare ve dikdértgen kutularinin igindekilerin isimleri séylenir. Béylece ¢ocuklarin
ucgen, kare ve dikdortgen sekillerine 6rnek esyalar bulma stireci degerlendirilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere bilgilendirme notu araciligiyla cocuklariyla birlikte evde belirledikleri iki oda igin geo-
metrik sekiller krokisi hazirlamalari 6nerilir. Yani tercih edilen odalardaki esyalarin sekilleri A4 kagitla-
ra cizilerek okula gonderilir. Okulda bu cizimler ve sekiller hakkinda konusulur. Ailelerden ¢ocuklar
ile hirdavatciya giderek oradaki esyalarin sekilleri hakkinda konusmalari, geometrik sekillere benze-
yen esyalari bulmalari istenir.
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SOzCUK BiLGiSI ILE iLGILi ETKINLIKLER-2

Evilerimiz

36-48 Ay

Tiirkce-Fen-Oyun (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim
Kazanim 2. Nesnelerin/varlklarin
ozelliklerini agiklar.
Gostergeler
* Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

e Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

e Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

[Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli
ozelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine
gore karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine
gore eslestirir.

® Dil Gelisimi

iKazanmim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

* Sesin kaynagini soyler.

e Sesin ozelligini soyler.

e Sesler arasindaki benzerlik/farkhliklari
aciklar.

e \Verilen sese benzer sesler cikarir.

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcikleri ayirt
eder.

e Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun
kullanr.

SOZCUKLER: Kovan, adil, kiimes
KAVRAMLAR: Zit: Algak-yiksek
DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Hayvanlarla ilgili kitaplar,
hayvanlarin ve insanlarin yasam alanlarinin
gorselleri, hayvanlarin sesleri ve gorselleri,
yapraklar, taglar, ses kayit cihaz

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte doga konulu bir 6yki kitabi okunur. Hayvanlarin yuvalarindan (kovan, agil, ku-
mes, vb.) s6z edilir. insanlarin da evlerinin hayvanlar gibi farkli tiirde olabilecegi konusulur.

e Kitap okuma stirecinde insanlarin ve hayvanlarin evleri birbiriyle karsilastirilir.

e Kitaplar icerisinde bulunan gesitli hayvan sesleri bulunup bir kayit cihazina kaydedilir. Bu hayvan-
lar icerisinde ari, koyun/keci, tavuk, kuslar, kedi ve kdpekler, penguenler ve bazi yaban hayvanlari

(ay1) olabilir.
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e Kitap okuma sirasinda tek tek hayvanlarin sesleri dinlenir. Cocuklardan seslerin hangi hayvana ait
olduklarini sdylemeleri istenir.

e Sesin 6zelligini anlatmalari, birbirine benzer sesleri olan hayvanlari fark etmeleri ve verilen seslere
benzer sesler ¢ikarmalari icin rehberlik edilir.

e Hayvanlarin ozellikleri, ses tonlari, seslerinin alcaklik ve yikseklikleri hakkinda konusulur. Taklit
etmeleri istenir.

e Kovan (arilar icin), agil (koyun ve keciler icin), kimes (tavuklar icin), kus yuvalar, kedi evleri ve
kopeklerin kultbeleri, penguenler icin kutuplar ile ayi yaban hayvanlarinin yasadigi ormanlar gor-
selleriyle birlikte incelenir.

e Ardindan ¢ocuklarla bahgeye cikilir. Bahcede cocuklarla birlikte taslar ve yapraklardan olusan iki
farkl cember olusturulur.

e Taslardan olan ¢ember insanlarin evlerini, yapraklardan olan gember ise hayvanlarin evlerini tem-
sil eder.

e Ses kayit cihazindan farkli sesler (insanlarin gilme sesi, farkli hayvanlarin sesi) dinletilir.

e Hayvan seslerini duyduklarinda cocuklarin yapraklardan olusan ¢cemberin icine, insan seslerini
duyduklarinda taslardan olan cemberin icine girmeleri ve evde neler yaptiklarini séylemeleri bek-
lenir.

e Oyun cocuklarin ilgisine gore devam eder.

e Cocuklarla evi olmayan hayvanlar icin yapilabilecekler hakkinda da konusulur.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

® Bugln hangi hayvanlarin seslerini dinledik?

e Hayvanlarin evleriile insanlarin evleri arasindaki benzerlik ve farkliliklar neler?
e Bugln konusmadigimiz baska hangi hayvanlarin yasadiklari yeri biliyorsun?

e Hangi hayvanin evinde misafir olmak isterdin?

e Hangi hayvani evinde misafir etmek isterdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklar aileleriyle birlikte okulda sectikleri hayvanin glivende yasayabilmesi icin bir yuva ta-
sarlar. Bu yuvaya bir isim bulurlar. Yuvalar cocuklarin okulu ya da evlerinin bulundugu mahallede,
sokakta yasayan hayvanlar icin uygun bir yere birakilir. Bu asamada aileler fotograflar cekebilir ve bu
fotograflar ile tim okulun goérebilecegi bir alanda sergi olusturulur.
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SOzCUK BiLGiSI ILE iLGILi ETKINLIKLER-3

Gunun Kitabi

36-48 Ay
Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim
[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya
yonelik dikkatini strdardr.
Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/
duruma/ olaya odaklanir.

* Dikkatini geken nesne/durum/olay ile
ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.

Kazanmim 18. Etkinlige/goreve iligkin
gorsel/sézel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeler
e Verilen tek yonergeyi hatirlar.
e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

® Model olundugunda ydnergeye/
yonergelere uygun davranir.

® Dil Gelisimi
Kazamim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
e Konugmay:i basglatir.
e Konugmayi strdurir.

e Konusmayi sonlandirir.

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcikleri ayirt
eder.

e Dinlediklerinde gegen yeni sdzctiklerin
anlamini sorar.

e Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun
kullanir.

® Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi
sozcuklerin anlamini tahmin eder.

Kazamim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler
* Gorsel materyalleri inceler.
® Gorsel materyalleri aciklar.

* Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit
verir.

Kazanim 11. Okuma farkindalgi gosterir.
Gostergeler
e Yazili materyaller hakkinda konusur.

e Her cocuk kitabinin bir yazarinin,
resimleyeninin ve yaymevinin oldugunu
soyler.

SOZCUKLER: Yazar, cizer, yayinevi, driimcek
KAVRAMLAR: Zit: On-arka
DEGERLER: Sevgi

MATERYALLER: Okuma ve dinleme
merkezinden segilen bir resimli cocuk kitabi
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® OGRENME SURECI
e Cocuklara okuma ve dinleme merkezinden secilen resimli 6yku kitaplari isaret edilerek
- Kitaplarimiz hakkinda ne dustintyorsunuz?

- Kitaplarimizi birlikte okumaktan keyif aliyor musunuz? sorulari sorularak cocuklarin dikkati kitap-
lara cekilir ve verdikleri yanitlar dinlenir.
e Kitaplarla ilgili parmak oyunu oynanir.
Kitabimi actim. (iki el acilir yan yana tutulur.)
Sayfalarina bakmaya basladim. (Eller Ust Uste konur sol el sag elin tizerinde acilir, kapatilir.)
Birinci sayfaya baktim. (Sol elin bas parmagi gosterilir.)
Sayfada bir kug (iki elin parmaklari hareket ettirilir ucma taklidi yapilir.)

Boyadim onu renk renk. (Sag el sol elin icine siriilir.) Ardindan gectim ikinci sayfaya (iki el acilir
yan yana tutulur.)

Baktim bir rdek, (iki el tst ste konur ve acilip kapatilarak érdek gagasi taklidi yapilir.)
Boyadim onu renk renk. (Sag el sol elin icine stralir.)

Diger sayfaya baktim, (iki el acilir yan yana tutulur.)

Goérdim bir 6riimcek. (Sag elin iki parmagdi sol kolun tzerinde ytrime hareketi yapilir.)
Boyadim onu renk renk. (Sag el sol elin icine strilir.)

Baktim cok sey 6grenmisim,

Kapattim kapadini, sarildim kitabima simsiki. (iki kol Gst Gste konur ve sarilma hareketi yapilir.)

e Cocuklarla birlikte okuma ve dinleme merkezinden bir kitap secilir.

e Cocuklardan kitabin adinin ne olabilecegi ve 6ykinin ne hakkinda olabilecedi ile ilgili tahminleri
dinlenir.

e Tahminler alindiktan sonra kitabin adi, yazari, resimleyeni ile yayinevi parmakla okuma yéninde
takip edilerek okunur.

e Cocuklarin bilmedigi sozctikler hedef sézcik olarak belirlenir ve sézctklerin anlami aciklanir.

e Etkilesimli kitap okuma ydntemine uygun asagidaki sorular secilen kitabin icerigine goére dizen-
lenerek cocuklara sorulur:

- Oykiiyle ilgili ayrintilar (Bu dykii nerede gecmektedir? Oykiide hangi hayvanlar vardi?)

- Cikarimlar (Yavru ahtapot neden ahtapot olmaktan memnun degildi? Ugur bocegi neden yalniz

kaldi?)
- Dustnceler (Filin arkadaslari ne yapmali? Cocuk nasil hissetmistir?)
- Gunluk yasamla képri kurma (Daha once bir esyani kaybettin mi?)
- Metnin yapisina odaklanma (Of pof balik inciyi bulmak igin hangi yollari izledi?)
- Etiketleme (Bunun adini biliyor musun? Bu s6zcigu kullanarak bir cimle kurar misin?)
- Metinler arasi baglantilar (Hayvanlarla ilgili okudugumuz baska bir kitap hatirliyor musun?)

- Yazma ile ilgili baglantilar (Yazilarimizda kullanabilecegimiz isaretleri gosterir misin? Nerelerde
soru sorulmus?)

- Degerlendirme (Oykiiyii eglenceli buldun mu?)
- Isaret Etme (Bak kediler agacin Ustiinde. Bak ciimleler biiyiik harfle basliyor.)

- Anlatma (Bu bir bufe. Devamini cocugun anlatmasi istenir.)
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® DEGERLENDIRME

Okunan kitabin adi harfleri boyanacak sekilde her cocuga dagitilir. Okuma yéniinden baslayarak
kitabin adini istedikleri renklere boyamalari istenir. GlnUin kitabi kdsesinde sergilenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere etkilesimli kitap okuma 6rnegi gonderilir. Uygun bir zamanda aileler okula davet edile-
rek Etkilesimli Kitap Okuma glinl gerceklestirilir. Cocuklariyla birlikte nitelikli resimli dykd kitaplarini

birlikte okurlar.
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SOZCUK BiLGiSI ILE iLGILi ETKINLIKLER-4

Hayvan Dostlarimizin Sarkisi

48-60 Ay

Tiirkce-Fen (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Dil Geligimi

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini
kullanir.

Gostergeler

e Konusmalarinda isimlere yer verir.
e Konusmalarinda fillere yer verir.

e Konusmalarinda sifatlara yer verir.

e Konusmalarinda baglaclara yer verir.

[Kazanim 6. Sézclk dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcikleri ayirt
eder.

® Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi
s6zciklerin anlamini tahmin eder.

[Kazanim 10. Sozel olarak 6zgln Grinler
olusturur.

Gostergeler

e Climle/olay 6rglsu/oyki/siir/bilmece/
tekerlemeleri tamamlar.

e Olay 6rglsuni/siiri/oykiyu dinledikten sonra
baslik Gretir.

® Fiziksel Gelisim ve Saghk

[Kazamm 10. Mizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeler
e Bedenini kullanarak ritim caligmasi yapar.

* Nesneleri kullanarak ritim calismasi yapar.

@ Sosyal ve Duygusal Gelisim
[Kazamm 16. Surdurulebilir yasam igin
gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik
haline getirir.
Gostergeler
e Canli varliklara saygi gosterir.

e Canlivarliklari korur.

SOZCUKLER: Veteriner, veteriner hekim,
pati, yasam alani, stirli

KAVRAMLAR: Duygular: Merhametli,
mutlu, Gzgln

DEGERLER: Saygl, sevgi

MATERYALLER: Tahta cubuklara
yapistirilmis soru isaretleri, ritim cubuklar

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte bir veteriner klinigine okul disi 6grenme etkinligi diizenlenir.

e Veteriner hekimin meslegi hakkinda anlattiklar dinlenir. Bu klinige gelen canlilar hakkinda bilgi alinir.

e Veteriner hekimle hayvanlar icin yapilan protezler, yiritecler hakkinda sohbet edilir.

e Soru isareti gorselleri esliginde cocuklar veteriner hekime soru sorar.

e Sinifa donitldiginde ¢ocuklardan neler gordiklerini cizmeleri istenir.
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e Cocuklara asagida yazilan sozcukler séylenir ve sdzclklerin ne anlama geldigini tahmin etmeleri istenir.
e Bu sozclkler: pati, yasam alani, strG.

e Cocuklarin tahminleri dinlenir ve ardindan gorseller ve cocuk dostu terimler esliginde sozclkler
aciklanir.

e Pati: Kopek ve kedilerin 6n ayaklaridir.
® Yasam Alani: Canlilarin glivende oldugu, yasamlarini stirdigu yerler.

e Surl: Bazi hayvanlar bir arada yemek yer, bir yerden diger yere beraberce yolculuk yapar, bir ara-
da uyur. Yasamlarini paylasir ve bu hayvanlara siri deriz.

e Cocuklara agiklanan sézcuklerle ilgili yarim birakilmig ctimleler sdylenerek tamamlamalari istenir.
- Her hayvanin glivenle yasayacagi bir yasam alanina ihtiyaci var ¢lnkad.....
- Kedilerin patileri ..... gibidir.
- Inek siiriisi birlikte ¢linkd.....
- Yasam alanindaki hayvanlar kendilerini arkadaslarinin yaninda ....... hissedebilir.
- Képek Gzgin tGzgln patilerini yaliyor ¢linkd.....
e Cumleler tamamlaninca ¢ocuklarla hayvanlaricin bir sarki olusturulur. Sarki cocuklarla birlikte soy-
lenir.
Yanimizda olsunlar,
Bizimle gilip oynasinlar,
Hi¢ a¢ kalmasinlar,
Canimiz hayvanlar canimiz dostlar.

e Sarki cocuklarla birlikte dnce kendi bedenleriyle sonra ritim cubuklariyla ritim tutularak soylenir.
Cocuklardan sarkiya bir ad bulmalari istenir.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
¢ Gittigimiz alan gezisinde en ¢ok ilginizi ceken neydi?
e Sur{, pati, yasam alanlari sozcukleri disinda hayvanlarla ilgili bildiginiz s6zctkler neler?

® Su clmleleri tamamlayin:
Hayvanlar igin en ¢ok ......... yapmay! isterdim.
En sevdigim hayvan.................
Hayvanlar konusamazama .................

e \Veteriner hekim neler yapar?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere haftalik bilgilendirme notlari yoluyla ¢ocuklariyla birlikte her giin kapinin éniine temiz
kaplara hayvanlar icin su ve olasiliklar dahilinde mama koymalari énerilir. Bu stire¢ fotograflanir ve
okulun web sayfasinda paylasilir. Ayrica sokak hayvanlari icin kis aylarinda aracglarin calistirlmadan
kaputa vurma fikri de nota eklenir. Ailelere bu siirecin rutin haline gelmesinin cocuklarin gelisimleri-
ne katkilarina iliskin bilgilendirici notlar iletilir.

Ailelere cocuklari ile bir veterinere gitmeleri ve hayvanlarla ilgili sohbet etmeleri 6nerilir.
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SOzCUK BiLGiSI ILE iLGILi ETKINLIKLER-5

Orman

48-60 Ay
Tiirkce (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Dil Gelisimi ® Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir. azamm 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler Gostergeler
¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcukleri ayirt ® Duygularini sézel olarak ifade eder.
eder. ® Duygularinin nedenlerini agiklar.

¢ Dinlediklerinde gegen yeni soézciklerin

Wazamm 27. Estetik degerleri korur.
anlamini sorar.

e Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun S UL

kullanr. e Cevresinde gordugu glizel/rahatsiz edici

durumlari soyler.
Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin Grinler

e Cevredeki glzelliklere deger verir.
olusturur.

Gostergeler o

SOZCUKLER: Orman, deger vermek,

degerli, siir

e Olay 6rgustni/siiri/6ykiyu dinledikten sonra KAYRAMLAR: Duyular: Kokulu
baslik Gretir. DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Cocuklar igin yazilmis
resimli bir siir kitabi, cocuk sayisi kadar
Gostergeler mendil, bir orman videosu

e Yazili materyaller hakkinda konusur.

e Climle/olay 6rglsu/bilmece/siir/tekerleme
ya da 6zgln bir 6ykud olusturur.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

e Farkli cocuk edebiyati Grtinlerini ayirt eder.

® OGRENME SURECI

e Cocuklara resimli bir siir kitabi gosterilir. Siir kitaplarinin 6yku kitaplarindan farkli oldugu sdylenir.
Hemen bir siir okunur ve resimleri gosterilerek bu kitabin bir siir kitabi oldugu agiklanir.

e Cocuklarla birlikte siirler okundukga siirde gecen yeni sdzcikler olup olmadigini fark etmeleri,
varsa kendilerine dagitilan mendilleri kaldirmalari istenir.

e Mendilini kaldiran ¢ocuk hangi sézctugun kendisi icin yeni bir sézciik oldugunu soyler.
e Cocuklar mendillerini kaldirdik¢a sozctklerin anlamlari cocuk dostu terimlerle aciklanir.

e Ardindan ¢ocuklara kisa bir orman videosu izletilir.
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* Orman videosu ile ilgili cocuklara video durdurularak sorular sorulur:
- Ormanlar neden degerli?
- izledigin orman videosunda seni rahatsiz eden bir durum var miydi?
- Orman kimlerin evi?
- Ormanda insanlarin neler yapmasi uygun olur?
- Sence insanlar ormanlarda neler yapmamali? Neden?
- Ormandaki canlilari rahatsiz etmemek icin bir ylrtyls sekli olusturabilir misin? (Cocuklar izlenir.)

e Cocuklarin ellerine dal pargasi, cam yapragi, kozalak ve tas gibi dogal malzemeler verilir. Bu mal-
zemelerin kokulari hakkinda cocuklarla sohbet edilir. Ogretmen orman videosu ile ilgili bir climle
kurarak duygusunu paylasir. Ornegin, “Adaclar mis gibi, kokusunu hissetmek beni mutlu eder.”

e Ardindan 6gretmen cocuklardan birine elini uzatir, “Sen ormanda ne hissedersin? Neden?” diye
sorar.

e Ardindan ormana bir siir yazilir. Bu siire bir ad koyulur.

e Bu siirde her cocuk bir cimle sdyler. Cocuklarin sdyledikleri kaydedilir ve ardindan siir cocuklara
ve diger siniflara dinletilir.

® DEGERLENDIRME

Hayalimizdeki bir ormanin resmini cizelim. Cizilen orman resimleri anlatilir ve bir araya getirile-
rek orman sergisi olusturulur.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklar ve aileleriyle birlikte okul disi 6grenme etkinligi kapsaminda, orman bdélge midurlik-
leri ve belediyeler ile is birligi yapilarak uygun bir agaclandirma alaninda bir etkinlik gerceklestirilir.
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SOZCUK BiLGiSI ILE iLGILi ETKINLIKLER-6

Kayip Kutu

36-72 Ay

Tiirkce (Kiigiik ve Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Biligsel Geligsim

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

® Sosyal ve Duygusal Gelisim

[Kazamm 15. Farkli ortamlardaki kurallara
uyar.

Gostergeler

e Tahminini soyler. e Farkl ortamlardaki kurallara 6rnek verir.

e Toplumsal yasamda gorgl ve nezaket
kurallarina uymay:i aliskanlik haline getirir.

e Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

® Dil Gelisimi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

SOZCUKLER: Temizlik ve hijyen, midiir,
temizlik personeli, asgl

KAVRAMLAR: Zaman: Once-sonra
DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Temizlik ve hijyen
malzemelerinin bulundugu kapali bir kutu

Gostergeler
e Konusmayi baslatir.
e Konusmayi strdirdr.

e Konusmayi sonlandirir.

Kazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler
¢ Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina aciklar.

¢ Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

® OGRENME SURECI

e Cocuklar sinifa gelmeden dnce icinde temizlik ve hijyen malzemelerinin bulundugu kapal bir kutu
cocuklarin dikkati cekecek bir yere birakilir.

® “Bu kutu buraya nasil gelmis olabilir? Kime ait olabilir? Kime ait oldugunu nasil bulabiliriz?” sorulari
sorulur.

e Cocuklar kiicik gruplara ayrilir. Her grup kendi yéntemleriyle kutunun kime ait oldugunu nasil
bulacaklarini soyler.

e Kutunun okuldan birine ait olup olmadigini 6grenmek icin okul icinde gezi baslar. Cocuklara okul-
da gezi stirecinde uyulmasi gerekli kurallarin neler olabilecegdi sorulur ve ¢ocuklarin yanitlari din-
lenir.
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e Etkinlik dncesinde okul ¢alisanlari (midir/midir yardimeilari, mutfak personeli, temizlik gorevli-
si, okulda varsa guvenlik ve saglik personeli, 6gretmenler ve diger personel) bilgilendirilir. Gezi
sirasinda kendilerini ve gérevlerini anlatmalari istenir. Sirayla tiim personel ziyaret edilir. ilk &nce
mudur odasina gidilir. Gidilen her personel kendisini tanitir ve gorevlerini séyler. Béyle bir kutu
kaybetmediklerini sdyleyerek cocuklari farkli bir personele yonlendirirler.

* En son temizlik personeli ziyaret edilir. Temizlik personeli kendisini tanittiktan sonra kutunun ken-
disine ait oldugunu soyler. Kutudaki temizlik malzemelerini tanitir ve ¢ocuklara tesekkir ederek
temizlikte bunlara neden ihtiya¢ duydugunu anlatir.

* Nezaket sozclkleri esliginde vedalasilarak sinifa dondlir.

e "ilk 6nce nereye gittik ve kimlerle tanistik?" sorulari sorulur. "Haydi sirasiyla anlatalim," denir co-
cuklardan okulda calisan personelin gorevlerini anlatmalari istenir.

® DEGERLENDIRME

e Cocuklara “Okulda calisan biri olsaniz hangi isi yapmak isterdiniz?” sorusu sorulur. Cocuklarin ya-
nitlari dinlenir.

e Cocuklardan kendilerini de okulun bir calisani olarak hayal ederek okulun boélimleri ve personeli
ile ilgili hatirladiklarini (gorevi, calistigi yer, kullandigi alet vb.) resmetmeleri istenir.

* Yapilan resimler ilgili birimlere cocuklarla birlikte yasadiklari deneyimleri yetiskinlerle paylagmasi
amaciyla iletilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere haftalik bilgilendirme notu iletilir. Ailelerin ¢cocuklariyla birlikte evdeki hijyeni saglayan
malzemelerin aligverisine beraber gitmeleri ve bu malzemelerin islevleri hakkinda sohbet etmeleri
onerilir.

D 116 OGRETMEN KILAVUZ KITABI



SOZCUK BiLGiSI ILE iLGILi ETKINLIKLER-7

Beni Anlatir misin?

60-72 Ay
Tiirkge-Oyun (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

¢ Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

¢ Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

e Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden
odaklanir.

¢ Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
agiklar.

Gostergeler
e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini
betimler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
e Tahminini soyler.

e Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

® Baslatilan konugmaya katilir.

e Konusmayi strdirdr.

e Konusmayi sonlandirir.

e Konusma sirasinda goz temasi kurar.

e Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

[Kazanim 6. Soézclk dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

e Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun
kullanir.

® Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi
s6zciklerin anlamini tahmin eder.

KKazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
aciklar.

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin Urinler
olusturur.

Gostergeler

e Ciimle/olay 6rgusi/bilmece/siir/tekerleme
ya da 6zgln bir 6yki olusturur.

SOZCUKLER: Koala, gekic (Sézciik
kartlarinda yer alan diger sézctkler de
olabilir.)

KAVRAMLAR: Zit: BlyUk-kiguk Duyu: sert,
yumusak

DEGERLER: Yardimseverlik
MATERYALLER: Cesitli nesne/obje/meyve/
sebze resimleri, mandal
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® OGRENME SURECI

* Cocuklara géstermeden sirtlarina bir mandal ile gesitli nesne/obje/meyve/sebze resimleri tutturu-
lur (6rnegin yumurta, koala, ¢ekic, semsiye, Giziim, karpuz, ayna, sandalye, radyo gibi.).

e “Sirtinizdaki nesneyi bulmak ister misiniz? Bunun igin arkadaslarinizin yardimina ihtiyaciniz var.
Arkadaslariniz arkanizdaki resimde ne oldugunu size sdylemeyecek ama ipuclari verecek. Orne-
gin kirmizi renklisin, ¢cok klguksiin, acisin, sertsin gibi. Siz de ipuglarini distinerek ne oldugunu
bulmaya calisin” yonergesi verilir.

e Cocuklar “Beni anlatir misin?” diyerek birbirinden yardim ister.
e Her cocugun sadece bir ipucu vermesi istenir.

e Cocuklarilkipucundan sonra tahmin edememesi durumunda sirayla baska arkadaslarina sormaya
yonlendirilir.

e Sirayla her cocuk arkadaslarindan ipuglarini dinleyerek tahminde bulunur.
e Tum gocuklarin tahmininden sonra resimli kartlar bir araya getirilir.

e Her cocuk resimli kartlardan birini secer. Ozelliklerini anlattiktan sonra o sézctigii kullanarak bir
climle kurar. Cocuklarin bilmedigi sézclklerin anlami agiklandiktan sonra climle icinde kullanma-
lar beklenir.

® DEGERLENDIRME
* Cocuklar ikiserli es olur. Eslere birer esya/nesne/hayvan gorselleri verilir.

e Gorseller cocuklarin sirtina yapistirilir. Kimse kendisinin gorselini gérmez. Cocuklar eslerine “Beni
anlatir misin?” diye sorarlar.

e Esler gorselde ne oldugunun adini séylemeden anlatmaya calisirlar.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere haftalik bilgilendirme notu yoluyla cocuklariyla “Nesi Var?” oyununu dogada arkadaslari
ile oynamalari onerilir. Aile Gyelerinden biri ne oldugunu gdstermeden bir nesne/esya secer. Cocuk
her defasinda “Nesi Var?” sorusunu sorar. Cocukla oyunu oynayan aile tiyesi “ayaklari var, sert, yumu-
sak, sacakl, cok glizel kokar” gibi ipuglari vererek cocugun o nesneyi bulmasina yardimci olur.
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SOZCUK BiLGiSI ILE iLGILi ETKINLIKLER-8

Albatros ve Van Kedisi
60-72 Ay

Turkce-Fen-Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiiciik Grup

Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim
Kazanim 8. Cesitli 6runtuler gelistirir.
Gostergeler

¢ iki ve daha fazla 6geden olusan ériintiideki
kurali soyler.

e Oriintliyi kuralina gére devam ettirir.

Dil Geligimi
Kazanim 6. So6zclk dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcikleri ayirt
eder.

* Ogrendigi sozctkleri anlamina uygun
kullanr.

[Kazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
aciklar.

e Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
sergiler.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgin Urinler
olusturur.

Gostergeler

e Climle/olay 6rgusi/bilmece/siir/tekerleme
ya da 6zgun bir 6yku olusturur.

e Olay orgustnu/siiri/6ykuyit dinledikten
sonra baslik Uretir.

SOZCUKLER: Albatros, Van kedisi

KAVRAMLAR: Duyu: Pirizli-pirizsiz Zit:
Farkl-benzer

DEGERLER: Sevgi

MATERYALLER: Bahgeden toplanan tas ve
yapraklar, beyaz bir 6rti, kayit cihaz

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte bahgceden tas ve yapraklar toplanir.

¢ Sinifa beyaz bir 6rti getirilerek yere serilir.

® Yapraklar ve taslar ortinin kenarinda bir yerde gruplandirilir. Yapraklarin 6zellikleri hakkinda ko-
nusulur, benzer ve farkl yoénleri vurgulanir. Tag ve yaprak ylzeylerine dokunularak pirizli ya da

plrtzsiz olma ozellikleri karsilastirilir.
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e Once "bir tas iki yaprak-bir tas iki yaprak” seklinde bir ériintii olusturulur. Oriintii kuralini cocukla-
rin sdylemesi istenir. Sonra 6riintlyld devam ettirirler.

® Cocuklara ortlinln Uzerinde tas ve yapraklar ile ilgili resimler yapacaklari soylenir.
e Cocuklar iki gruba ayrilir.

¢ Gruplardan biri anlatici, diger grup ise resim yapan grup olur.

* Anlatici gruba 6gretmen tarafindan albatros kuslarinin oldugu bir gorsel verilir.

e Once cocuklara albatros kuslarinin ézellikleri anlatilir. Okyanuslar izerinden ucarken kanatlarini
en uzun acgan kuslar olarak tarif edilir. Albatros kuslariyla ilgili kisa bir video izlenir.

e Ardindan anlatici grubun albatros kuslariile ilgili bir 6yki olusturmalari istenir. Grup tyeleri birbir-
lerini dinleyerek dykiiyi tek tek anlatir. istedikleri gibi bir dykii olusturabilirler.

e Diger grup ise bu dykuyt taslar ve yapraklar araciligiyla 6rti Gzerinde resmetmeye calisir.

e Bu siirec diger gruba da Van kedilerinin oldugu bir gérselin gosterilmesiyle devam eder.Once
Van kedilerinin 6zellikleri cocuklarla paylasilir. Ardindan kisa bir video izlenir.

* Bu kez anlatici ve resmeden gruplar yer degistirir ve Van kedileriyle ilgili bir dyku olusturularak
yaprak ve taslarla 6rtt Gzerinde resmedilmeye calisilir.

e Cocuklarin her iki grupta yer alarak 6grendikleri sézctkleri tekrar kullanmalarina rehberlik edilir.
e Cocuklar oykulerine baslk bulur.
e Albatros ve Van kedileri gibi hayvanlarin dogamiza zenginlik kattiklarindan s6z edilir.

e Her iki resmin fotografi cekilir. Her iki 6yku farkli zamanlarda ¢ocuklarla birlikte dinlemek amaciyla
kayit cihazina kaydedilir.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
* Bahcede tas ve yaprak disinda neler toplayabilirdik?

* Bazitas ve yapraklarin ylzeyi oldukga purizliydi. Baska nelerin ylzeyi plrizli? Biraz sinifimizdaki
nesne/esya vb. inceleyelim.

e Oykiiyl anlatmak mi resmetmek mi sizi daha cok heyecanlandirdi? Neden?

® Bir 6rtl Uzerinde tas ve yapraklarla resimler yaptik. Bunlar, boyalardan farkli malzemelerdi. Acaba
baska hangi malzemeleri resim yapmak icin kullanabiliriz?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Etkinligin bitiminden sonra, ertesi giin ya da uygun bir zamanda aileler cocuklarini almaya gel-
diklerinde 15-20 dakika sinifa davet edilir. Ogretmenin cektigi fotograflar esliginde cocuklarinin olus-
turduklar oykuleri kayit cihazindan dinlerler. Cocuklar ailelerine neler hissettiklerini sorar ve aileler
cocuklariyla dinledikleri dykuye iliskin duygularini paylasir. Ailelerin de katildigi bir gezi dizenlenir
ve bir kus gézlemcisinden cocuklarin da gelisim dizeylerine uygun bilgiler edinilir.
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SOzCUK BiLGiSI ILE iLGILi ETKINLIKLER-9

Yolculuk

60-72 Ay

Tirkgce-Drama (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiiciik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Biligsel Gelisim [Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli anlamini yorumlar.
ozelliklerine gore dizenler. Gostergeler
Gostergeler e Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore iliskilendirir.
eslestirir. e Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore sergiler.
siniflandirir.

® Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili

Berscln wyenlEy Kazamm 7. Farkli kUltUrel ozellikleri irdeler.

. Gostergeler
Gostergeler . e e .
e Kendi Ulkesinin kultUrUne ait 6zellikleri

e Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu tanit
anitir.

soyler.

e Haritayi/krokiyi kullanir. L
SOZCUKLER: Plaka, yolculuk, yolcu, sofdr,

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim valizi5awul
uretir. KAVRAMLAR: Zit: Ayni-farkli Sayilar: 1'den
Gostergeler 10’ kadar
* Probleme iliskin ¢6zim yolu/yollari 6nerir. DEGERLER: Vatanseverlik MATERYALLER:
e Probleme iligkin ¢6ztm yollarindan birini secer. Yolculuk yapan insanlarin oldugu 3 fotograf,
sinif sayisinin yarisi kadar sayida ¢ocuklarin
® Dil Gelisimi boyunlarina takabilecekleri plakalar, sinif

sayisinin yarisi kadar da bu plakalarla es
olan daha kictik kartlar, bir Turkiye haritasi,
trafik isaretleri

Kazanim 6. So6zclk dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

¢ Dinlediklerinde gegen yeni sozcukleri ayirt
eder.

e Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun
kullanir.
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® OGRENME SURECI

Ogretmen bir valizle sinifa gelir. Bu valizi neden getirdigi hakkinda cocuklarla sohbet eder. Valizin
yolculuga cikarken kullanildigi séylenir.

Cocuklara yolculuk yapan insanlarin oldugu fotograflar gosterilir ve yolculuk yapmak hakkinda
konusulur.

Yolculuga neden ciktigimiz, kimlerle yolculuk yaptigimiz, nerelere gittigimiz, yolculuga ¢ikarken
hangi tasitlari kullandigimiz fotograflar esliginde tartisilir.

Ardindan ¢ocuklara tasitlardaki plakanin ne ise yaradigi hakkinda gorseller ve cocuk dostu terim-
ler yoluyla bilgi verilir. Plakanin tasitlari digerlerinden ayiran kimlikler oldugu, harf ve rakamlardan
olustugu sdylenir. ilk iki rakam illeri temsil eder.

Sinif sayisinin yarisi kadar sayida ¢ocuklarin boyunlarina takabilecekleri plakalar, sinif sayisinin ya-
risi kadar da bu plakalarla es olan daha kiiclik kartlar hazirlanir.

Ornek:

06 BG 1999

34 SF 2012

Cocuklarin bazilari yolcu, bazilari ise sofdr olur. Sofér olan cocuklarin boyunlarina plakalar asilir.
Yolcu olanlarin eline ise ayni plakalarin daha kiictk kartlarda olanlari verilir.

Yolcularin bir yolculuga cikacaklari séylenir. Once yolcular nereye gitmek istediklerine karar verir.

Sinifa bir Turkiye haritasi getirilir. Haritanin ne demek oldugu cocuklara gorsel esliginde ¢ocuk
dostu terimlerle anlatilir.

Haritalarin dinyadaki yerlerin daha kic¢tk boyutlardaki ¢izimi oldugundan s6z edilir. Haritalara
bakarak farkli yerleri bulabilecegimiz konusulur.

Turkiye'de birbirinden farkli bircok yer oldugu ve hepsinin farkl 6zelliklerinin ve giizel yonlerinin
olduguna vurgu yapilir. Yasanilan sehir basta olmak Gzere farkli yerlerin kilturel 6zelliklerine or-
nekler verilir.

Oyunda kullanilan plakalarin hangi illerin plakalari olduguna iliskin harita yoluyla sohbet edilir.

Harita Gzerinden cocuklarin oyunda yola ciktiklari ya da yolculuklarini sonlandirdiklar yerler isa-
retlenir. Ayrica plakalarin hangi illere ait olduklari harita Gzerinden gosterilebilir.

Ardindan bu yolculuga ¢ikabilmek icin kendi otobuslerini plakalarina bakarak bulmalari istenir.

Hareketli bir cocuk muzigi calinir. Yolcular ve otobusler mizik durdurulunca plakalarina gore esle-
sir. Ayni plakaya sahip olanlar bir araya gelir.

Sinifta temel trafik isaretlerinden olusan (Dur, trafik lambalari, park edebilirsin isaretleri) bir alan
olusturulur. Beraberce yola ¢ikarlar. Mizik tekrar acilir, kapanana kadar yolculuk devam eder.

Cocuklarin geldikleri sehre geri donmeleri gerekmektedir. Plakalar esliginde tekrar yolcular oto-
buslerini bulur. Ancak otobusler ¢alismaz. Bu sorunu nasil ¢cézeceklerine iligkin fikirleri dinlenir.
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® DEGERLENDIRME

e Cocuklardan hangi aragla, nereye yolculuk yapmak istedikleri sorulup bir yolculuk bileti tasarla-
malari istenir.

e Ardindan en ¢ok keyif aldiklari yolculugu hatirlamalari ve gittikleri yeri resmetmeleri istenir.

e Cocuklarin resimleri “Yolculuk” baslgr ile sergilenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere "Yolculuk” isimli etkinlik, yazil bir sekilde bilgi notu olarak génderilir. Cocuklariyla birlik-
te belirlenen zamana kadar goérdikleri arabalarin plakalarini kiigik bir kégida not etmeleri istenir. Ar-
dindan bu kigtk kagitlari katlayarak bir torbaya koyarlar ve bir secim yaparlar. Hangi plaka ¢ikmissa
o plakanin bulundugu ilde aileler ve cocuklar bir yolculuk 6ykisl olusturur. Bu dykuyu aileler yazar,
cocuklar okula getirir. Tim Grinler “Yolculuk” bashgr altindaki gecici bir 6grenme merkezinde/bir
panoda ¢ocuklarin daha dnceden yaptiklari resimlerle birlikte sergilenir.
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SOZCUK BiLGiSI ILE iLGILi ETKINLIKLER-10

Dur ve Degistir

60-72 Ay
Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Dil Gelisimi
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini
kullanir.
Gostergeler
e Konusmalarinda isimlere yer verir.
e Konusmalarinda zamirlere yer verir.
e Sozcuklerdeki ekleri dogru kullanir.
e Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini sdyler.

e Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini duzeltir.

[Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

e Dinlediklerinde gegen yeni sozcikleri ayirt
eder.

® Ogrendigi sdzcikleri anlamina uygun
kullanr.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler
e Gorsel materyalleri inceler.

® Gorsel materyalleri aciklar.

SOZCUKLER: Siirecte resimli kartlarda yer
alan ve cocuklarin bilmedigi sézclkler varsa
aciklanir.

KAVRAMLAR: Zit: Dogru-yanlis
DEGERLER: -
MATERYALLER: Resimli kartlar, marakas

® OGRENME SURECI

e Cocuklara resimli kartlar gosterilir (Kartlar cocuklarin eklerle kullanabilecegi sdzctklerden olus-

malidir. Ornegin goz, kdmiir, buz, odun, 6rti, ev, kis, kulak, su, balon, para, yol, simit, cocuk resim-
lerinin oldugu kartlar gibi.).

Cocuklar kartlarda gorduklerini sirayla soyler.
Cocuklar sézclkleri cogul hale getirerek soyler (6rnegin gozler, odunlar, balonlar gibi.).

Son asamada, kartlar hepsi ayni anda gortlecek sekilde tahtaya asilir ya da tim ¢ocuklarin gére-
cegi sekilde masaya dizilir.

Cocuklara “Sézctikler eklerini kaybetmisler. Simdi ben bir ek séyleyecegim. Siz séyledigim ekin
hangi resme ait oldugunu bulacaksiniz” denir. Oyunun farkli asamalarinda resimlerin Gger tanesi-
ne odaklanilir. Boylece ¢ocuklar uygun eklerin hangi sézctklerin sonuna gelebilecegdi konusunda
daha rahat karar verebilir. Ornegin géz-kdmiir-odun sdzciiklerinin gérselleri gosterilir.

Ekler sdylenerek sorular sorulur. “-lik hangi sdzctge ekleyelim?” “-cu hangi sézclige ekleyelim?” vb.
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e (Yukandaki 6rnek sozcukler icin su ekler sdylenebilir: -ltk, -lu, -cu, -stz, -li, -lik, -luk, -h, -siz, -cu,
-Uncd, -inci, -cagiz, -lak.).

e Olusan yeni sozclklerin anlamlari cocuklarla birlikte agiklanir.

e Ardindan ¢ocuklarla Dur ve Degistir oyunu oynanir. Bu oyun igin ¢ocuklar iki gruba ayrilir. Sirayla
tim gruplar dnce Dur grubu, sonra da Degistir grubu olur.

e Oyunda 6gretmen hizlica bes sézcik sdyler. Dur grubu hatali s6zctigi/sozcikleri fark ederek 6g-
retmene “Dur” der. Ardindan diger gruptan bir arkadasinin ismini séyler. Ornegin, "ipek degistir",
dediginde ipek sézciigiin dogrusunu séylemeye calisir.

e Oyun, cocuklarin gruplarinin degismesiyle tekrarlanir.

©® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Oyunumuzda baska hangi sézcukleri kullanabilirdik?
® Hangi yeni sozculkleri olusturmakta zorlandin?
e Dur ve Degistir oyununu oynarken neler hissettin?

e Sence hatali séylendiginde en komik olan s6zctk hangisiydi?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuklarin ailelerine dil gelisimlerini destekleyici dnerilerin oldugu bir bilgilendirme notu gon-
derilir. Evde yapabilecekleri etkinlikler, oynanabilecek oyunlar hakkinda fikir sunulur. Ailelerin yakin-
larinda bulunan firin, terzi, market, pastane, mize vb. yerleri ziyaret ederek burada calisan kisileri ve
yapilan isleri tanimlayan yeni sozciklere dikkat cekmeleri, bu sézctklerin anlamini gtinlik yasamla
iliskilendirerek aciklamalari istenir.
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