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Bu yayin, Avrupa Birligi ve Tirkiye Cumhuriyeti’nin ortak finansmaniyla hazirlanmistir.
Yayinin icerigi yazarlarin sorumlulugunda olup hicbir sekilde Avrupa Birligi ve
Turkiye Cumhuriyeti'nin resmf gorisini yansitmak zorunda degildir.



ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun Ustlinde tliten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gl... ne bu siddet bu celal?
Sana olmaz dokullen kanlarimiz sonra helal,
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim; bendimi cigner, asarim;
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garb'in afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar;
Benim iman dolu gégsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imani bogar,
"Medeniyet!" dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas! Yurduma alcaklari ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi glinler Hakk'in...
Kim bilir, belki yarin... belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri "toprak!" diyerek gegme, tani!
Disin altindaki binlerce kefensiz yatani.

Sen sehid oglusun, incitme, yaziktir atani;
Verme, diinyalari alsan da, bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda fiskiracak, topragi siksan stiheda!
Cani, canani, butin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ctida.

Ruhumun senden, i1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin ma’bedimin gégsline na-mahrem eli!
Bu ezanlar-ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustlinde benim inlemeli

O zaman vecd ile bin secde eder —varsa- tagim;
Her cerihamdan, i1ahf, bosanip kanli yagim,
Figkirir rGh-i micerred gibi yerden na’sim;

O zaman ytukselerek Ars'a deger, belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal,
Olsun artik dokdilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyen sana yok, irkima yok izmihlal:
Hakkidir, hiir yagsamis bayragimin hirriyet;
Hakkidir, Hakk'a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif ERSOY



GENCLIGE HITABE
Ey Turk Gengligi!

Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini, ilelebet, muhafaza ve
mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin,
en kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum
etmek isteyecek, dahilt ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal
ve Cumbhuriyeti midafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak
icin, icinde bulunacagin vaziyetin imkan ve seraitini distinmeyeceksin!
Bu imkan ve serait, cok ndmiisait bir mahiyette tezahir edebilir. istiklal
ve Cumbhuriyetine kastedecek dismanlar, bitin dinyada emsali
gorilmemis bir galibiyetin mimessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz
vatanin, butin kaleleri zaptedilmis, bitiin tersanelerine girilmis, bitin
ordulari dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil isgal edilmis olabilir.
BUtin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak lGzere, memleketin
dahilinde, iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hatta hiyanet icinde
bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini, mistevlilerin
siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr G zaruret icinde harap ve
bitap dismus olabilir.

Ey Tirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi, vazifen;
Turk istiklal ve Cumhuriyetini kurtarmaktir! Muhtac oldugun kudret,

damarlarindaki asil kanda mevcuttur!

Mustafa Kemal Atatlrk
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Kilavuz Kitap Uygulama ilkeleri

Bu kilavuz kitaplar, okul dncesi 6gretmenlerinin mesleki ¢calismalarina destek olmak amaci ile
Milli Egitim Bakanhigi, Temel Egitim Genel Mudiirligi, Okul Oncesi Egitim Programi’'nin (2024) eki
olarak hazirlanmistir. Kilavuz kitaplarin hazirlanmasinda Turk Milli Egitiminin Genel Amacglari, Okul
Oncesi Egitimin Amaclari ve Okul Oncesi Egitimin Temel ilkeleri cercevesinde Milli Egitim Bakanlig
Okul Oncesi Egitim Programi temel alinmistir.

Kilavuz kitaplar hazirlanirken bilimsel literatir ve diinyadaki okul 6ncesi egitim icerik standartlari
dikkate alinarak “6grenme alanlari” belirlenmis ve bu alanlardaki icerikler analiz edilmis, her bir alan
icin yontem ve stratejilere iliskin bilgilere ve etkinlik drneklerine yer verilmistir.

Kilavuz kitap calismalari kapsaminda fen ve matematik, dil ve erken okuryazarlk egitimi, fizik-
sel gelisim ve saglik, sosyal, duygusal gelisim ve degerler, drama, muzik, oyun ve yaraticilik, sanat
6grenme alanlarina iliskin bilgiler ve etkinlik drnekleri ayr kitaplar olarak okul 6ncesi 6gretmenlerin
yararina sunulmustur.

Ogretmenlerin kitaplarda sunulan etkinlikleri; oldugu gibi, mevcut sirada ve biitiini ile uygu-
lamasi beklenmemektedir. Ogretmen, calistigi cocuklari taniyip degerlendirerek bu programda ve-
rilen gunlik planlarda, etkinliklerde, 6grenme sireclerinde ve kazanim-gdstergelerde cocuklarin
ilgilerine, gereksinimlerine, gelisim dizeylerine uygun uyarlamalar yapabilir. Bu kilavuz kitaplarda
sunulmus olan etkinlikleri uygulamak zorunlu degildir ve 6gretmenlerin istek ve inisiyatifine baghdir.
Ayrica 6gretmenlerin etkinlik uygulamalari sirasinda ¢ocuklara, fiziksel cevreye, mevcut olanaklara,
ortaya c¢ikabilecek glinlik ve anlik degisimlere gore diizenleme yapmasi beklenmektedir.
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FEN OGRENME ALANI
GIRIS

Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan gelisim alanlarina yénelik kazanim ve gostergelere
ulagmak icin fen 6grenme alani icerik bilgisinden yararlanabilirsiniz. Okul éncesi fen egitiminde,
fen 6grenme alani icerik bilgisi olarak sunulan temel basliklar, egitim etkinliklerinize bir yol haritasi
sunabilmek icin hazirlanmistir. Fen 6grenme alaninda yer alan temel tanimlayici bilgiler ve 6grenme
stratejileri ile 6gretmenlerimize istedikleri cesitlilikte, 6zgiin, esnek ve yaraticiliklarini sinirsiz kulla-
nabilecekleri ipuclari sunmak hedeflenmistir. Fen 6grenme alaninda yer alan temel basliklara iligkin
hazirlanan 6grenme stratejileri fen egitiminin farkl 6gretim yontem ve teknikleriyle birlikte ele alindi-
ginda pek ¢ok etkinlik gelistirilerek ¢cocuklarin bitlnsel gelisiminin desteklenmesi saglanir.

Egitim programinda fen etkinliklerini gelistirirken; Sorgulayici-Arastirma Temelli Fen, Fiziksel Bilim,
Yasam Bilimi, Diinya ve Uzay, Kisisel Sosyal Bakis Acisiyla Fen, Teknoloji ve Mithendislik olmak tzere alti
alandan dengeli bir sekilde yararlanmaniz beklenmektedir. Bu 6grenme alanlari uluslararasi okul 6nce-
si egitim alaninda fen egitimine yénelik hazirlanan icerik standartlarindan yararlanilarak gelistirilmistir.

icerik Alanlar

1. Sorgulayici-Arastirma Temelli Fen

Sorgulayici-arastirma temelli fen egitiminin hedefi, dogal bir merak ve kesfetme duygusu ile
dinyaya gelen cocuklarin 6grenme ve gelisme siirecinde problem ¢6zme, sorulari cevaplama, tah-
minlerde bulunma, arastirma, inceleme, uygulamalar ve denemeler yoluyla kesiflerini ¢esitlendirme-
lerinin saglanmasidir. Cocuklara egitim faaliyetleri sirasinda gbézlem yapma, arastirma, planlama, bilgi
toplama, bilgileri analiz etme ve bilgileri paylasma gibi bilimsel ydntemler yoluyla diinyayi algilamasi
ve anlamlandirmasinda gerekli olan becerileri kullanmasi igin firsatlar sunulmaldir.

Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar:

e Cocuklarin sorgulamalar yapmasina 6zen gosterin, cevrelerine merakli olmalarini ve soru sorma-
larini saglayin. Bilmediklerine iliskin sorular sormalari icin onlari cesaretlendirin ve bildiklerinden
yola ¢ikarak farkli sorgulamalar ile yeni kesifler yapmalarina yardimci olun.

e Bir arastirma icin gerekli asamalardan yararlanmayi yani arastirmayi planlama, bilgileri toplama,
elde ettigi bilgileri deneme-uygulama ve arastirma sonucunda deneyimlerini paylasma gibi temel
bilimsel arastirma yontemlerini kullanmalarini saglayin.

e Cocuklarin yeni elde ettikleri bilgilerini ve deneyimlerini uygulama konusunda caba gostermeleri-
ni ve motivasyonlarini destekleyin. Yeni malzeme ve materyalleri test etme ve denemede girisimci
olmalari, malzeme ve materyalleri deneyimlerken tim duyularini kullanmalari ve uygun kosullar-
da bilgilerini ve deneyimlerini kullanmaktan ¢cekinmemeleri konusunda cocuklara yardimcei olun.

e Merak uyandiran sorulariniz ile onlari daha fazla distinmeye ve daha ¢ok soru sormaya yénlendirin.

e Cocuklara siklikla tahminlerini sorun; goruslerini, dnerilerini alin ve onlari dinleyin. Bildiklerinden
yola ¢ikarak yeni 6grenme deneyimleri olusturun.

e Cocuklarin distincelerini ifade etme, paylasma ve tartigmalarina firsat verin ve bunlara yeterli za-
man ayirin. Tim ¢ocuklara esit firsat sunmaya 6zen gosterin.
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e Cocuklari aktif bir sekilde bilimsel sorgulama becerilerini kullanmaya yénlendirin. Ornegin hangi
malzemeden yapilmis olabilir, nasil ¢alisir, nerede buylr, nasil gibi sorular sorarak bu sorulara ya-
nit vermelerini saglayin.

e Cocuklarin meraklarini takip ederek sorularini arastirmalari icin destekleyin. “Sence nasil olabilir,
birlikte arastiralim mi, birlikte bakmaya ne dersin?” gibi.

e Sinif ortamini cocuklarin bagimsiz kesifler yapabilecegi malzeme ve materyaller ile zenginlestirin.
Dogal ve yapay malzemelere, atik materyallere yer verin. Kozalaklar, yapraklar, agag dallari, taslar,
kutular, kaplar, buyUtecler, kiiciik aynalar, tohumlar vb.

® Cocuklara cevrelerinde yer alan materyallere iliskin farkindalk gelistirmek tzere sorular sorun ve
merak uyandirin. “Bunu sence kim tasarlamis olabilir? Neden cocuklar icin sandalyeler kiictk ta-
sarlanmis olabilir? Nicin kasik kullaniyoruz, kullanmazsak ne olur? Bu bitki nasil blytr? Bitkiler
neden solmus olabilir? Bu meyve nerede yetisir? Topragin altinda yetisen sebzeler neler olabilir?”
gibi.

e Gunluk yasam deneyimleri ile fen etkinliklerinizi birlestirin. “Neden uyumaliyiz, neden besleniyo-
ruz, nicin cesitli besinler yemeliyiz?” gibi sorularla baslayan fen etkinlikleri planlayin.

e Acik alan etkinliklerine siklikla yer verin, cevreyi kesfetmeleri icin sorulariniz ile onlari yonlendirin.
“Sizce en uzun agag hangisi olabilir? Bir bocek bulan var mi? Toprak neden islanmis olabilir?” gibi.

e Gozlem notlari tutmalarini saglayin. Cocuklarin gézlem defterlerine diizenli gizimler, resimler yap-
malarini; yaprak, resim vb. materyaller yapistirmalarini saglayarak uygulamalarina, deneyimlerine
iliskin bir hafiza olusturmalarini saglayin.

e Sinifta fen 6grenme merkezini miimkin oldugu kadar dogal materyaller ile diizenleyin, uygun za-
manlarda yeni materyaller ekleyin ya da materyalleri cikarin. Ornegin tohumlar, yapraklar, taslar,
tahta parcalari, agac¢ kabuklari ya da dallari vb.

e Farkli konulara uygun fen 6grenme merkezi dizenlemeleri yapin; érnegin mevsimler ile ilgili gor-
seller, dykdler, kiyafetler vb. olabilir ya da uzay ve uzaya iliskin kiiciik oyuncak roketler ya da el
yapimi modelleri birlikte olusturun. Panolar, resimler, kitaplar, dergiler vb. ekleyin.

e Fen merkezinize cesitli dlcim aletleri, kum saati, basit bir terazi, farkli agirlik ve ylizeyde tas parca-
lari, sivi karisimlariicin uygun kaplar, siizgecler, kevgir, kepceler vb. yerlestirin.

e Cocuklarin hastalik-saglik, hijyen ve temizlik gibi konularda géruslerini ifade etmelerini saglayin
ve cesitli sohbet konulari acin.

e Kendi baslarina yapabilecekleri uygulama firsatlari sunun, bagimsiz ve 6zgir deneyimler yapmalari
icin tesvik edin. Ornegin “Istersen bunlari karistirabilirsin, ne olduguna bakabilirsin, bunlar sivi olanlar
ve bu kati olan malzemeleri de ekleyebilirsin.” gibi yonlendirmelerde bulunarak rehberlik edin.

e Basit deneyler ile cocuklarin kavram 6grenimine destek olun.

* Enerjiyi ve hareketi kesfetmek icin drnekler sunun. Ornegin pipetlerle pinpon ifleme oyunu gibi
oyunlar planlayin.

e icerideki ve disaridaki isik ve golgeyi arastirin. Birlikte degisik zamanlarda kendilerinin, degisik
malzeme ve materyallerin glineste gdlgelerin nasil oldugunu, uzunlugunu ve degisimini goézlem-
lemelerine ve incelemelerine firsatlar sunun.

e Ses ve sese iliskin uygulamalar yapin, algcak ve yiiksek sesleri birlikte kesfedin. Farkli ses oyunlari
planlayin.

e Basit makineleri kesfetmelerine firsat verin. Ornegin kiiciik rampalari, tiinelleri birlikte tasarlayin
ve hareketi kesfedin (kaldirag, cerez kirma aletleri vb.).
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e Bireysel, kiicik ve blyluk grup deneyleri olusturun. Cocuklarin deneye bizzat katilmalarini sagla-
yacak basit uygulamalardan yola cikin. Ornegin suda sekeri eritmek icin her cocuga bir bardak,
kasik, su ve seker vermek, deneye tim cocuklarin etkin katilmasini saglayan basit bir 6rnektir.

e Cocuklarin fen konularini arastirarak kesfedebilecekleri sorular sorun. Ornegin “Bu ekmegi kim ya-
piyor ve nasil yapiliyor bilen var mi? Ne dersiniz? Bir distinelim mi bunu? Fikri olan var mi? Birlikte
aragtiralim mi?” gibi sorular sorabilirsiniz.

e Cocuklarin veri toplamalarini ve dlcmelerini tesvik edin. Ornegin en uzun ya da en genis yaprag
bulmak, bir topun ne kadar uzaga gidebilecegini tahmin etmek, dlcmek gibi.

e Oykulestirilmis ve bilgi veren fen temali resimli dyku kitaplarini siklikla kullanin. Bu kitaplar bilimin
dogasini anlamak ve arastirarak bilim yapmak icin pek ¢ok firsat sunar.

e Gorintllt materyalleri egitimde bilimsel bigileri arastirmak sorgulamak igin etkin kullanmaya calisin.

e Bilimsel sézcikleri 6grenmeleri ve kullanmalari igin gocuklari tesvik edin ve yeni kelimeleri siklikla
tekrar etmeye calisin. Ornegin s, elektrik, maden, dogal, yapay vb.

e Bilgileri kaydetmelerinin yani sira diizenlemeleri, saklamalari ve digerleri ile paylasmalarini sag-
layacak uygulamalar planlayin. Ornegin “Bugiin topladiginiz taglari eve gétiirebilir ve ailenize de
gosterebilirsiniz.” gibi yonlendirmeler yapabilirsiniz.

* Cocuklarda bilimsel disinmeyi gelistiren; sorgulama, arastirma ve uygulama icin en elverigli or-
tamlar olan ormanlar, dogal parklar, botanik bahgeleri, mizeler, bilim merkezleri, sanat atolyeleri,
fabrikalar, geri dontsim merkezleri vb. yerlere ziyaretler planlayin.

Fiziksel bilim, malzemelerin ve nesnelerin fiziksel dzelliklerinin incelenmesidir. Cocuklar dogal
cevre ile ve bu ¢evreyi olusturan nesne, malzeme ve materyaller ile ilgilidir. Onlarin nasil degisim
gosterdigini ve nasil farklilastigini merak ederler. Malzemelerin kesfedilmesiyle cocuklar agirlik, sekil,
boyut, renk, sicaklik ve materyal hakkinda bilgi edinirler. Nesnelerin nasil hareket ettigini ve degis-
tigini kesfederler. Kiictik cocuklar nesneler/malzemeler Gzerinde calistikca, yeni yapilar olusturmak
icin nesneleri bir araya getirdikce, trlnlerini gelistirdikce ve c¢esitli sonuglar elde ettikce nesnelerin
ve malzemelerin fiziksel 6zelliklerini 6grenmeye devam ederler.

e Fiziksel diinya hakkinda gozlemler yapmalari, goézlemleri ile var olan bilgileri arasinda baglanti
kurmalari konusunda onlari destekleyin.

e Cocuklara nesneler ve malzemelerle calismalari ve kendi arastirmalarini stirdirmeleri igin yeterli
zaman ve alan saglayin.

e Cocuklarin, nesnelerin ve malzemelerin fiziksel 6zelliklerini kesfetmesine firsat vermek icin etraf-
larinda yer alan malzeme ve materyale ilgi gostermelerini, malzeme ve materyallerin 6zelliklerini
anlamak icin bir veya daha fazla duyularini kullanmalarini ve basit ara¢ gerecler ile deneyler yap-
malarini saglayin.

e Nesne ve malzemelerin 6zelliklerini inceleyerek bunlar hakkinda sorular sormalari, nesne ve mal-
zemelerin degisik kosullarda nasil degisim gosterdigini deneyimlemeleri ve bunlar hakkindaki
bilgilerini anlatabilmeleri icin onlari tesvik edin.

e Nesne ve malzemelerin fiziksel 6zellikleri ve fiziksel 6zelliklere iliskin sorunlari tanimlamalari, bu
sorunlari ¢dzmeye yonelik girisimde bulunmalari, tahminler yuritmeleri, denemeler, deneyler
yapmalari ve ¢ozimlerini paylagsmalari igin tesvik edin.

e Cocuklarin fiziksel diinyaya iliskin deneyimlerini ve bilgilerini hayali oyun, muzik, hareket, sanat,
tasarim ve model olusturma gibi farkl yollarla temsil edebilmesi icin uygun firsatlar olusturun.
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* Cocuklara maniplle etmesi ve/veya insa etmede kullanabilmesi igin cesitli malzemeler saglayin,
onlari gézlemlemesine incelemesine firsatlar olusturun. Ornegin her boyutta ve sekilde bloklar,
borular, rampalar, makaralar, halatlar ve kutular gibi.

e Nesnelerin 6zelliklerini tanimlama, karsilastirma ve siniflandirma aktiviteleri planlayin. Ornegin si-
cak-soguk, buytk-kictk, sert-yumusak olanlar vb.

e Cocuklarin nesneleri ve materyalleri kesfetmeleri icin 6grenme merkezleri olusturun. Cocuklarin
ilgisini canli tutmak icin merkez iceriklerini diizenli olarak degistirin. Ornegin meslekler ve bu mes-
lekler ile ilgili materyaller, ipler, farkli toplar, spor turlerine iliskin materyal ve gorseller, tamir alet-
leri, farkh buykltk, sekil ve genislikte tahtalar gibi.

e Kendi eylemlerinin nesneler/objeler lizerindeki etkilerini tanimasini ve aciklamasini saglayin. Or-
negin itmek, cekmek, kuvvet uygulamak, cevirmek, dondirmek, esnetmek, bikmek, kesmek, ko-
parmak, parcalamak vb.

e Malzemelerin déniistiirilmesini iceren etkinlikler planlayin. Ornegin yemek pisirme gibi.

e Bilimle ilgili bir meslegi veya hobisi olan konuklari sinifa davet edin. Konuklardan mesleklerini,
meslekleriile ilgili malzeme ve materyalleri tanitmalarini isteyin.

e Cocuklarin fiziksel diinya hakkindaki farkindaligini artirmak icin agik uglu sorular sormaya 6zen
gosterin. Ornegdin "Masaya biraktigimiz buza ne oldu?”

e Cesitli nesneleri arastirmak ve/veya goézlemlemek icin biyutecg, kiiglik ayna, miknatis vb. malzeme-
ler kullanin. Ornegin bir agac kabuguna bakmak icin biyitec kullanin. Nesnenin aynadaki yansi-
masina, sekline bakin.

e Cocuklarin farkli kagitlar, kutular, boncuklar, digmeler gibi toplayabilecekleri materyalleri topla-
malarini, bu malzeme/nesneler ile tanimlama, siniflama, siralama yapmalarini saglayin. Toplanan
malzeme/nesnelerin bir ya da birden fazla 6zelligine gore nasil siraladiklari veya siniflandirdiklar
hakkinda konugmalar yapin.

e Nesne/materyaller ile karsilastirmali calismalar yapin. Ornegin islak/kuru, parlak/donuk, piiriizlii/
plrizsiz, diz/egri olanlar vb.

e Dogal gelisen olay ve durumlari 6grenme firsatlarina cevirin, problem ¢ézmeyi tesvik edin. Orne-
gin sinifa giren bir ari, dékilen sivi, igine fazla sivi konuldugu igin tasan bardak, bozulan kapak vb.

e Cocuklar giinltik deneyimleriyle ilgili cevrelerinde yer alan fiziksel diinya hakkinda konugsmalara
dahil edin. Ornegin yagan yagmurun siddeti, bulutlar, giysiler, yiyecekler hakkinda konusma gibi.

e Gozlemlerini gizerek, boyayarak, medya araclarini kullanarak, konusarak, sarki séyleyerek muzik,
dans vb. araciligiyla sunmalarini ve sergilemelerini tesvik edin. Ornegin “Riizgér sesiyle dans edin.”
gibi.

e Sinifta fiziksel diinyayr temsil eden kitap dergi, poster vb. bulundurun.

e Aletleri ve bunlarin islevlerini aciklayan etkinlikler planlayin. Ornegin “Vidalari sikistirmak icin tor-
navida kullanilir.” gibi.

e Fiziksel diinyayi tanimlamak icin kelime kullanimini modeller ile artirin. Ornegin dlciim ve doku
kelimeleri, araclarin isimleri gibi.

e Madde ve enerji arasindaki etkilesimleri anlayabilecekleri 6rnekler sunun. Kagidin yandiginda
kile donltsmesi, komurin yandiginda isi saglamasi gibi.

e Cocuklara fiziksel dlinyaya iligkin fikirlerini aciklamalari ve akranlariyla fikir aligverisinde bulunma-
larina yonelik gember zamaninda ya da 6grenme merkezlerinde sohbet etmelerine rehberlik edin.
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Yasam bilimi canllarla ilgilidir. Cocuklar canli ve cansiz varliklar arasindaki farklari, nasil biyu-
duklerini ve degistiklerini strekli anlamaya calisir. Cocuklara canlilar, canlilarin yasam déngdleri, ha-
bitatlari ile dogrudan deneyimler saglanmalidir. Bu stirecte cocuklar yasam bilimi yani canli ve cansiz-
lar, canlilarin davranislari, ihtiyaclari ve canlilarin yasam alanlarina saygi duymayi da es zamanli olarak
gelistirir. Ayni zamanda yakin ¢evrede yer alan canlilari kesfederek anahtar fikirler ortaya cikarirlar.
icinde yasadigi bolgeye 6zgi tanidik bitki ve hayvanlari kesfedebilir, canlilarin nasil cogaldiklarini,
beslendiklerini ve blytdikge nasil degistiklerini de arastirabilirler. Dogrudan yani gercek deneyim-
ler saglamak cocuklara canli ve cansiz varliklar hakkinda bilgi saglamanin en iyi yollarindan biridir.

e Cocuklarin bitki ve hayvanlarin yasamlarindaki degisikliklerle ilgilenebilmeleri ve gozlem yapabil-
meleri icin firsatlar sunun.

e Canllarin 6zelliklerini, dogal yasam alanlarini ve ihtiyaglarini birlikte inceleyin. Eski ve yeni bilgile-
rini karsilastirarak aciklamalarda bulunmalari igin etkinlikler planlayin.

e Canlilarin yasadiklari sorunlarin neler oldugunu birlikte tartisin, bunlarin ¢éziimuiine iligkin tahmin-
lerde bulunmalarini ve varsa ¢6zim &nerilerine yonelik tutum ve davranislar gelistirmelerini des-
tekleyin.

e Canllar ile ilgili gézlemlerini hayali oyun, muzik, hareket, drama, sanat, tasarim ve pek ¢ok farkli
yollarla gozlem ve deneyimlerini temsil etmesini saglayin.

* Cocuklarin dogal yasami gozlemleyebilmesiicin dncelikle yakin cevreden baslayarak cesitli cevre
gezileri planlayin. Cevre gezilerinde ve acik alan etkinliklerinde dogal ortamlarda ¢ocuklarin can-
lilari, bitkileri incelemesi ve gézlemlemesi icin firsatlar sunun.

e Bitki ve hayvanlarin benzerliklerini, farkliliklarini arastirin, bununla ilgili gérseller ve kartlar olustu-
run ve ¢ocuklarla siniflandirmalar yapin. Ornegin bocekler, suda yasayanlar, nesli tikenen canlilar,
nesli tehlike altinda olan tirler vb.

e Bitki ve hayvanlarin neden besine, suya ve havaya ihtiyac duyduguna iliskin gézlemler yapin ve
uygulanabilir deneyler planlayin.

e Solunum, hareket, biylime, beslenme gibi 6zelliklerine gore varliklari canli veya cansiz olarak
siniflandirin, érnekleri birlikte cesitlendirin, panolar olusturun. Ornegin ziplayarak hareket eden
hayvanlar, ugan hayvanlar, ot ile beslenenler vb.

e Sinifta bir evcil hayvan besleyin ve cocuklarla bakimini Gstelenin. Cigekli ciceksiz bitkiler yetistirin,
nasil blyidigini ve degistigini birlikte gozlemleyin.

* Bitki ve hayvanlarin basit yasam déngulerini agiklayan gorsellerden yararlanin ve kavram haritalari
olusturun. Ornegin tirtilin kelebege déniismesi, yumurtadan civciv olmasi vb.

e Cocuklarin tanidigi, bildigi bitki ve hayvanlarin farkli yapilarini aciklayin ve tanimlayin. Ornegin
bitkilerin saplari, kokleri, yapraklari vardir; hayvanlarin gozleri, agzi, kulaklari vardir gibi.

e Bitki ve hayvanlarin ortamdaki degisikliklere ve mevsim degisikliklerine nasil tepki verdigini birlik-
te gozlemleyin, kayit defterleri tutun, kaydedin ve aciklayin.

e Cocuklarin dogal yasami gozlemlemesi igin sinif disi ¢alismalara agirlik verin ve mimkin oldu-
Junca cok gezi planlayin. Ornegin doga yiiriiyisleri planlayin, oyun alanlarini kesfetmeye géti-
rin, yakinda yer alan yurlyerek ziyaret edilebilecek bahge, botanik parki vb. yerleri kesfedin.
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e Sinifta canlilar ve yasam dongisini érnekleyen resimli kitaplar, posterler, cesitli kaynaklardan ke-
silmis tasarlanmis gorsellere yer verin. Bu gorsellerden olusturulan temalari siklikla degistirin ve
cocuklarla birlikte sinif duvarlarini diizenleyin. Ornegin llkemizde yasayan kuslar, en biiyiik balik-
lar, Glkemizdeki en yasl agaclar, en uzun ya da en kisa bitkiler vb.

e Canlilarn vicut yapilarindan yola ¢ikarak ilgi ¢ekici arastirma alanlarini gcocuklarla birlikte belirle-
yin. Ornegin kuyruklar, kulaklar, disler, diller, gagalar, kabuklar vb. sunumlarla meraklarini arastir-
ma ve ifade etme firsatlari yaratin.

e insan viicudunun nasil calistigina dair 6rnegin actkmak, uyumak, dinlenmek, hareket vb. hakkinda
distinmelerini ve konusmalarini saglayin.

e Cocuklara, 6zelliklerini kesfetmeleri icin glivenlige 6zen gostererek hayvanlara, boceklere, stirlin-
genlere vb. dokunmalari, duyusal deneyimler icin firsatlar verin.

e Cocuklara dogal diinyadan koleksiyonlar yapabilmeleri icin kaynaklara erisim firsati saglayin. Or-
negin kabuklar, tohumlar ve tohum kabuklari, yapraklar, tiyler, kozalaklar, deniz kabuklari, kapak-
lar, kumas parcalari koleksiyonlari gibi.

e insanlar da dahil canlilarla ilgili degisiklikler hakkindaki gézlemlerini sorun. Neden ve sonug(lar)
arasinda baglanti kurmalarina yardimci olun. Ornegin “Bliyiidiigiimiiz icin boyumuz uzuyor.” gibi.

* Problem ¢dzmeyi tesvik etmek icin sorular sorun. Ornegin “Kafesin neden kokulu oldugunu diisi-
ntyorsunuz? Akvaryumdaki su neden kirlenmis olabilir? Kisin kuslar ne ile beslenir?”

e Canlilari gézlemlemeleri ve onlarla etkilesime girmeleri icin firsatlar sunarak bunlarla ilgili sinif or-
taminda modellemeler yapmalarina izin verin. Ornegdin sinifta kus yuvasi yapmayi denemek gibi.

 Canlilar veya yasadigimiz diinyayi ilgilendiren meslekleri olan konuklari sinifa davet edin. Ornegin
veteriner, ciftci, hemsire, dis hekimi, doktor gibi.

e Cocuklarin canlilarile ilgili taklit oyunlarini destekleyin. Ornegin biiyiik ve hantal hareketlerde bu-
lunan ayi veya cevik ve hizli tavsan gibi. Ayrica ¢ocuklar hayvanlarin hareketleriyle farkli mizikler
esliginde yaratici hareketlerle dans edebilir.

* Yasam bilimine yonelik kelime dagarcigini gelistirmeye calisin ve modellerin/érneklerin anlatimin-
da bu yeni sézciikleri kullanmalari icin onlari destekleyin. Ornegin esek-sipa, at-tay sdzciikleri ya
dailgili diger kelimeler gibi, ciftci, tarim, bahce, nehir, dere, akarsu, dag, sis, kiragi vb.

e Cocuklarin canlivarliklarin resimlerini, modellerini, farkli malzemeler ile heykellerini olusturun. Or-
negin kagittan kuslar, camurdan/kilden/oyun hamurundan karinca, érimcek vb. yapma.

e Cocuklar gozlemleri hakkinda “resimler yapmaya, distincelerini sizin yardiminizla yazili olarak
aktarmaya tesvik edin. Ornegin anne-babaya, biiyiikanne ve biiyiikbabalara ya da arkadaslara
mektuplar yazmak, resimler yapmak gibi.

Diinya ve uzay, okul dncesi fen egitiminin temel konularindan biridir. Dinyamiz, yani dogal cev-
re ¢cocuklara kesfetmek igin sayisiz malzeme ve nesne sunar. Cocuklar diinya ile ilgili olduklari kadar
ayni zamanda gokylzi veya uzay ile de ilgilenir ancak onlarla dogrudan etkilesim kuramadiklari icin
gokylzl ve uzay ile ilgili deneyim ve 6grenmeleri gozleme dayalidir. Cevreyi diizenlemek, oyun alan-
larini temizlemek, materyalleri toplamak, diinyada yer alan kisitli ve tikenen kaynaklarin farkinda
olmak, cocuklarin dogal cevreye saygi duymalarini, koruma ve bakimdaki rollerini 6grenmeleri icin
blyuk firsatlar sunar.

e Diinya ve uzaya iliskin sorularinizla cocuklarda ilgi ve merak olusturun, basit araclar ile kesifler
yapmalarini ve gézlemlerde bulunmalarini saglayin.
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e Dinya ve uzayin ozelliklerine iliskin ¢cocuklarin sorular sormasini tesvik edin. Deneyler yapmasi,
dinya ve uzaydaki degisimlere iliskin bilgisini gostermesi icin firsatlar sunun.

e Dinyamiz ve uzay ile ilgili sorunlari tanimlamasini ve ¢éziimlere iliskin dneriler sunmasini tesvik edin.
e Diinyamizda kisith ve tikenen kaynaklar hakkinda arastirmalar planlayin.

e Dogayi bir laboratuvar olarak kullanan cocuklarin, dogal cevreye yénelik deneyimlerini, gordukle-
rini ve distnduklerini cizmelerine, boyamalarina ya da gizelge/grafik vb. yaparak sergilemelerine
olanaklar sunun.

e Temel cografi bilgiler olan daglar, nehirler, denizler, kitalar, okyanuslar vb. hakkinda bilgiler edin-
melerini saglayin.

e Yasadigimiz llke, sehir, bolgeye 6zgl temel cografi bilgileri tanimalarina yardimci olun.

e Cocuklarin dikkatlerini hava durumu, hava ve mevsimlerdeki degisikliklere ¢ekin ve gordukleri,
duyduklari ve hissettikleri hakkinda sohbet edin. Ornegin hava grafikleri olusturun, siniflandirma-
lar yapin (kislik giysiler vb.).

e Sinifta yerylizi ve uzay hakkinda kitap, dergi, poster gibi gorsel pek cok kaynaklar bulundurun ve
dizenli olarak bu materyalleri degistirerek cocuklarin ilgilerini aktif tutun.

e Cocuklarin arastirmalarini tesvik etmek icin acgik uclu sorular sorarak merak duygularini destekle-
yin. Ornegin "Yildizlar bizden ne kadar uzakta olabilir?, Ne dersiniz?, Giines Sistemi’'nin en biiyiik
gezegeni hangisi olabilir?, Neden? Ay'in ylzeyi sizce toprak midir?, Kumdan olabilir mi?” gibi.

e Cocuklara cesitli kaya ve minerallerin ozelliklerini, farkli toprak, tas, maden tirlerini vb. kesfetme-
leri icin firsatlar saglayin. Bu malzemelerden ulasabildiklerinize 6grenme merkezinizde yer verin.

e Cocuklarin kum, su, toprak, kayalar, taslar ile oynamalari icin etkinlikler planlayin. Ornegin gele-
neksel bir oyun olan bes tas oyununu cocuklara 6gretin. Taslardan bir araba yolu olusturabilir ve
oyuncak arabalar ile oynayabilirler.

e Cocuklari mevsimler, bulutlar, nehirler, daglar ve yeryliziiniin ve uzayin diger bilesenleri hakkinda-
ki gézlemlerini sunmak icin gorsellestirmeye, kolajlar ile tasarim ya da modeller yapmaya tesvik
edin. Ornegin pamuktan yagmur bulutlari, kutulardan daglar, kumaslar ile géller, nehirler gibi.

e Sinifa yerylzli ve meteoroloji ile iliskili meslegi olan 6rnegin maden calisanlari, jeologlar, hava
meteoroloji uzmani, orman mihendisi, ziraat mihendisi gibi uzmanlar davet edin. Cevrim igi soh-
betler planlayin.

e Diunya ve uzay ile ilgili kelime dagarciklarini zenginlestirdiklerini gozlemleyin ve kullanmalari igin
olanak sunun. C")rnecjin hava durumu ve mevsimsel kelimeler (dolu, kiragi, firtina, hortum vb.), uzay
mekigi, roket, meteor, Samanyolu, Glines Sistemi vb.

e Cocuklara Dinya, uzay, gezegenler yildizlar hakkinda bilgilerini ve dislncelerini ifade etmeleri
icin cember zamaninda veya 6grenme merkezlerinde gorsel, resim, gérintd, kart vb. yardimer ma-
teryalleri kullanarak sohbetler baslatmalarina rehberlik edin. Ornegin farkli takim yildizlari kartlari,
gezegen resimleri, goktaslari gorselleri vb.

* Glne baglama zamaninda rutin olarak hava durumu, sicaklik, mevsimler, haftanin ginleri, ginin
zamani (sabah, 6glen aksam vb.) hakkinda sohbet edin. Ornegin her giin takvim izerindeki sicak-
lik vb. caligmalari grafik ile gosterebilir, semboller ile temsil edebilirsiniz.

e Cocuklara uzay ve Glines Sistemi'ni anlatan gorsellerden, kisa bilgilendirici videolardan, NASA ve
bazi uzay calismalari hakkinda cocuklar icin hazirlanan internet sitelerinden yararlanin. Astronotlar
ve yasantilari hakkinda bilgiler verin. Egitim Bilisim Agi (EBA) platformunda yer alan uzay ve Giines
Sistemi ile ilgili videolardan yararlanin.
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e Diinyamiz ve diinyamizda yer alan okyanuslar, kitalar vb. icin diinya kiresi, dinya haritasi, Glkemi-
ze ait haritalar, yasadigimiz sehir, bolgeyi gosteren temel cografi bilgileri cocuklara tanitin. Kroki
ile basit yon bulma calismalari yapin.

Kisisel sosyal bakis acisiyla fen, cocuklarda yasadigimiz diinyada korunmasi gereken dogal kay-
naklar, strdurulebilirlik, ekosisteme ve cevreye duyarli bir bakis acisi gelistirebilmeleri ile ilgilidir ve
cocuklarda bilime yonelik sosyal ve kisisel bir bakis acisi olusturmayi hedefler. Cocuklarin cevreye
ve dogaya duyarl, saygil, kaynaklarin adil ve esit dagitilmasi ve tasarruflu olma konusunda erken
doénemlerden itibaren farkli calismalar ile desteklemek ve uygulamalara aktif katilmalarini saglamak
onemlidir. Dinyada farkli Glkeler ve farkli kiltirlerin sahip olduklari zengin ya da kisitli kaynaklar, bitki
turleri ve hayvan tirleri konusunda ¢ocuklarin meraklari desteklenerek gelistiriimelidir.

* Cocuklarla dogal kaynaklar, insanlarin dogal kaynaklardan nasil yararlandigina ve bu kaynaklarin
sinirli oldugunun farkina vararak kullanimina 6zen gostermelerine iliskin etkinlikler planlayin.

e Surdurulebilirligi saglamak icin yeniden kullanma, gereksiz tiiketimin azaltilmasi, tasarruflu olmak,
geri donusim calismalarina siklikla yer verin.

e Dogada var olan canlilarin yasamina saygi duymanin énemine iliskin calismalar ile bilgilerini ge-
listirmelerine olanaklar sunun.

e Ekosisteme ve cevreye duyarli bir bakis acisi gelistirebilmeleri icin hava, su, toprak kirliligi gibi
cevre sorunlarini ele alin ve birlikte tartisin. Belli bir bolgeye 6zgu bitki tiri (flora) ve hayvanlarin
yasam alanlarina (fauna) iliskin temel diizeyde bilgiye sahip olmasini ve ¢evrenin gelistiriimesine,
korunmasina katki sunmalarini destekleyecek deneyimlemeler sunun.

e Cevrede yer alan dogal kaynaklarin neler oldugunu anlatan etkinlikler planlayin (Temiz su kaynak-
lari, goller, nehirler, dereler vb.).

e Dogal kaynaklarin insanlarin ihtiyaclari icin nasil kullanildigi hakkinda ornekler verin (Agag evler,
tahta masa sandalye vb.).

e Diinyamizda yer alan kaynaklarin sinirli oldugunu; érnegin su kaynaklarinin giderek azaldigini,
uygun etkinlikler ve videolar ile farkina varmalarina destek olun.

e insanlarin cevreye verdikleri zararlar (izerinde tartisin; érnedin orman yanginlari ve cevre kirliligi,
guralta kirliligi gibi.
» Geri déniistirmeden &nce yeniden kullanmanin dnemini fark etmelerine firsatlar sunun. Ornegin

yeni bir kalem kutusu almak yerine geri donustirilecek olan cam kavanozu, kalemlik olarak kul-
lanmak veya cam kavonozu kiigtik materyalleri koymak, bitki ekmek icin kullanmak gibi.

e Geridonusum hakkinda etkinlikler planlayin, sinifinizda geri dontistim kutulari olusturun ve malze-
me ve materyallerin neden dikkatli ve &zenli kullanilmasi gerektigini aciklayin. Ornegin bir kagidin
her yerini kullanmak, k&dgidi kullandiktan sonra atmamak; belki bir kiicik kadgittan gemi yapmak
icin yeniden kullanmak gibi.

e Cam, karton, plastik ve kagit atiklarin mimkin oldugu kadar degerlendirilip yeniden kullanila-
bilecedi uygulamalari sinif icinde gerceklestirin. Ornegdin yogurt kaplarini boyayip kalem kutusu
olarak kullanmak, bos plastik kapakl kutulara kiiciik malzemeleri yerlestirmek, yumurta kutularini
yap! insa oyuncaklari olarak kullanmak gibi.
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e Giysi ve esyalan temiz kullanmak, kictk yirtik, sékiklerin tamir edilip yeniden giyilebilecegine
ornekler vermek ya da kullanilmayan esyalari bagkalari ile paylasmak konusunda drnekler sunun
ve etkinlikler planlayin.

e Farkli tGlkeler ve bu Ulkelerin cevresel ozelliklerine iliskin etkinlikler planlayin (6rnegin coller, ¢ol
hayvanlari, beslenmeleri ve yasadiklari degisimler vb.).

e Cevre kirliligi, cevrenin korunmasi ve gelistiriimesine iliskin gezi, gézlem ve uygulamalar planlayin.
Ornegin ¢opleri yere atmamak, ayristirmak, bahce diizenlemesi, bitki yetistirmek ve birlikte agac
dikmek gibi.

e Ceuvre kirliligine neden olan tek kullanimlik, plastik pipet, bardak vb. olmak tzere cevreyi kirleten
atiklari olusturmadan 6nce engellemek konusunda ¢ocuklar bilinglendirin. Sinifinizda tek kulla-
nimlik atik olusturan Urlnleri tercih etmeyin ve cocuklara da bu konuda siklikla érnekler sunun.
Ornegin yeniden kullanilabilen tabak ve bardaklar, sarj edilebilir pilleri tercih etmek gibi.

e Yiksek sesler ve ses kirliligine iliskin drnekler verin; trafik sesleri, motor veya makine sesleri vb.
gorsellerden yararlanin ya da videolar ve gercek yasamdan 6rnekleri inceleme firsatlari olusturun.

e Fabrika atiklarinin dénistiiriilmemesinin olasi sonuglarini érneklerle inceleyin. Ornegin havanin,
suyun, topragin kirlenmesi gibi.

e Plastik, cam, kagit vb. malzemlerin kullanimini azaltmak ve bunun icin ¢6zim Uretmek Uzerine
fikirler olusturun, projeler tasarlayin. Ornegin plastik pet sise yerine strekli kullanilan su siselerini
tercih etmek gibi.

e Nesli tiikenen, nesli tehlike altinda olan turlerin/canlilarin-hayvanlarin neler oldugunu ve bunun
nedenini arastirin. Ornegin dinazorlar, mamutlar gibi.

e insanlarin dogal yasam lzerindeki olumsuz etkileri ve bunun sonuclarini beraber tartisin ve ¢éziim
énerilerini yazin, resimler yaparak ve gorsellerden yararlanarak panolar olusturun. Ornegin temiz
sularin kirlenmesi sonucu yasanan balik élimleri, deniz suyunun kirliligi ve denizde biriken atiklar
gibi.

e Cevre konusunda calisan dernek ve sivil toplum kuruluslarindan destek alin, calismalarini sinifta
cocuklara anlatmalarini saglayin. ilgili sivil toplum kuruluslarinin cocuklar icin hazirladiklari bilgi-
lendirici video, kitap, kart gibi gérsellerinden yararlanin. Ornegin EBA platformunda yer alan geri
doéntstim videolar gibi.

e Geridonusim ile ilgili geziler planlayin, 6rnegin mimkinse bir atik merkezini ziyaret edin.

e Yasadiginiz cevre ya da bdlgeye 6zgl, agac ve bitki tirlerinden 6rnekler sunun, cocuklarin incele-
meleri, gozlemlemeleri ve deneyimlemeleri icin acik alan etkinlikleri, geziler diizenleyin. Amasya
ve elma, Anamur ve muz, Antalya ve portakal agaclari vb.

e Cocuklarla hayvansal ve bitkisel atiklarin ¢tritilmesine/6gutilmesine iligkin kompost uygulama-
lari gerceklestirin.

Okul 6ncesi dénemde fen egitiminde teknoloji ve mihendislik icerik standart alanlarindan biri
olarak ele alinmaktadir. Bu alandaki ana hedef, teknoloji ve mihendisligin temel basamaklarini co-
cuklara tanitmak ve temel bir bilgi alt yapisi olusturmaktir. Cocuklar teknolojiden dogrudan etkilen-
mekte ve tim teknoloji olanaklarini aktif bir sekilde kullanmaktir. Cocuklarin teknolojiden olumlu ve
bilin¢li bir sekilde yararlanmalarini saglamak icin bu alana yonelik uygun deneyimlerin saglanmasi
ve model olunmasi dnemlidir.
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Kodlama galismalar, Gst diizey bilissel becerilerin gelismesini destekleyen 6nemli caligmalardir.
Cocuklar kodlama calismalarinda bir sorunu ¢cézmeye calisarak ayni zamanda bilimsel stire¢ beceri-
lerini de aktif kullanir. Erken cocukluk déneminde cocuklar bilgiyi yapilandirarak 6grenir ve kodlama
calismalar da cocuklarin bilgiyi yapilandirmalarini yani yeniden insa etmelerini saglar. Kodlama ca-
lismalarinda ¢ocuklar, yetiskinin dizenledigi ve ¢evresel malzeme/materyali bizzat kullanarak kendi
bilgilerini yapilandirma islemini gerceklestirir. Kodlama c¢alismalari, kagit kalem gibi materyal kul-
lanilarak yapilan galismalar yaninda ¢ocugun bizzat kendi bedenini kullanarak gerceklestirdigi ¢cok
farkl/cesitli calismalar olabilir. Okul 6ncesi dénemde &zellikle bilgisayar ya da robot kullanmadan
gerceklestirilen calismalara 6ncelik verilmelidir. Ozellikle bilgisayarsiz (unplugged coding) kodlama
calismalari bir algoritma icerecek sekilde fiziksel aktivite iceren ve oyun &zelligi olan galismalar ola-
rak planlanabilir. Algoritma bir amaca ulasmak ya da belli bir problemi ¢6zmek icin izlenecek yolun
adim adim siralanmasi olarak tanimlanabilir. Bir isin asamali bir sekilde siralanmasi ve sorun ya da
engel durumlarinda farkli bir ¢c6ziime gidilmesi algoritmik distinmeyi gerektirir. Cocuklarda algorit-
mik disiinmenin gelisimi icin cok basit diizeyde algoritmalar olusturulabilir. Ornegin elleri yikama
streci adim adim olacak sekilde ¢ocuklarla basla, eline sabun al, suyu ag, ellerini islat, suyu kapat,
ellerini sabunla yikamaya basla, suyu yeniden ag ellerini durula ve suyu kapat, ellerini kurula ve bitir
dizeninde asamali calisilabilir.

Cocuklar materyalleri kullanarak yapi insa ¢alismalarina basladiklarinda mihendislik ve tasarim
calismalarini da gerceklestirmeye baslar. Strekli yikilan bir kuleyi yeniden insa ederek devrilmemesi-
ni saglamak icin gosterilen caba, bir problemi ¢cozmeye calistiklari gercek bir mihendislik cabasidir.
Cocuklar sinif ortaminda ve sinif disinda eglenmek ve oynamak icin her tirli malzemeyi kullanarak
strekli tasarimlar gerceklestirir ve modeller olusturur. Tasarimlar olusturma ve modelleme slireci mi-
hendisligin temel yapilarini kullanmayi gerektir, bu ayni zamanda yaratici becerilerin de aktif kullanil-
masini saglar.

e Cocuklarin teknolojik araclara iligkin temel bir anlayisa sahip olmalari icin basit teknolojik araclari
tanima, bilimsel arastirmaya-calismaya uygun olan teknolojik araci secebilme, teknolojik araclari
uygun sekilde kullanabilmeye yénelik calismalar gerceklestirin.

* Cocuklara gelisimlerine uygun temel diizeyde teknoloji okuryazarligina iliskin bilgiler sunun.

e Cocuklarintemel diizeyde algoritmik diisinme becerilerini destekleyen basit adimlar iceren algo-
ritma 6rnekleri sunun ve birlikte olusturun.

e Temel dizeyde kodlama becerisine sahip olabilmeleri icin, temel kodlari anlama ve bunlar ¢oz-
meye yonelik davranis gelistirebilmelerini saglayan basit drnekler olusturun. Kodlama becerisi
gerektiren bu uygulamalari tim cocuklarin deneyimlemesine firsat sunun.

e Bilim ve muhendislik arasindaki baglantilari arastirmasi, kesfetmesi ve denemesi icin dogal ve
insan yapimi nesnelerin neler oldugu bilgisine yonelik ¢alismalar diizenleyin.

e Cizimler yaparak modeller-tasarimlar olusturmalarini ve bunlari nesneler ile t¢ boyutlu héle do-
nUstirerek deneyim kazanmalarini saglayin. Bilim ve mihendislik arastirmalarina yardimci olacak
standart ve standart olmayan teknolojik araclari, glivenli ve uygun sekilde kullanabilmeleri igin
firsatlar sunun.

e Cocuklara arastirma ve kesifleri esnasinda kullandiklari materyale dikkatlerini cekin ve malzeme-
nin islevi ve gorevi hakkinda konusun. Ornegin biyiiteg, termometre, makas gibi dogal olmayan
teknolojik materyaller vb.

e Cocuklarin teknolojik araglarin oyuncaklarini ve gerekli dnlemleri alarak gerceklerini kullanmalari-
na firsat saglayin. Ornegin cekic ile cakmak, tornavida ile sikistirmak gibi.

D 20 OGRETMEN KILAVUZ KITABI



e Cocuklarla kiiciik bir ev modelleme asamalarini uygulayin. Ornegin bir kdgida cizme, gerekli mal-
zemeleri arastirma, malzemeleri bulma (6rnegin yeterli vida ve somun, kdptkler vb.), tasarlama ve
uygulama yapma gibi.

e Cocuklarla birlikte sinif disi acik alanlarda oyun oynayabilecekleri bir rampa, tiinel, kiicik tepe vb.
alanlari atik materyal ve malzemeler kullanarak insa edebilirsiniz. Ornegin biiyiik yogurt kovalari,
kutular, tahtalar, taslar, plastik vb.

e Karton, mukavva vb. atik materyaller ile cocuklarla birlikte araba, robot, buzdolabi, camasir maki-
nesi vb. teknolojik araclar tasarlayin.

e Cocuklar nesneleri hareket ettirdiklerinde agirlik, hiz gibi kavramlari kesfeder. Cocuklarin nesne-
leri hareket ettirmelerine yénelik model olarak deneyimlerini cesitlendirmelerine firsat sunun. Or-
negdin bir agac¢ dalina asilan ipin ucuna baglanan kalemin hareket ettirilmesi, borulardan ya da su
birikintisinin Gzerinde topun hareketinin saglanmasi gibi.

e Cocuklara hayatimizi kolaylastiran teknolojik araclarin neler oldugunu sorun. Bu araclar olmadigi
zamanlarda insanlarin bu isleri nasil gerceklestirdigini birlikte arastirin.

e Tarimda kullanilan teknolojik araclarin neler oldugunu arastirin; uygun gorseller, video vb. cocuk-
larla birlikte izleyin. Bu araclarin isimlerini 6grenmelerini saglayin.

e Bilim insanlarinin kullandigi teknolojik araclari ¢cocuklarla birlikte arastirip isimlerini 6grenmeye
calisabilirsiniz. Sinifa ilgili mesledi olan konuklar davet edebilir, kullandigr materyalleri tanitmasini
isteyebilirsiniz. Ornegin bir dis hekimi ve malzemeleri vb.

e Cocuklarin dikkatlerini cevrelerinde yer alan dogal ve dogal olmayan/insanlarin gelistirdigi malze-
me, materyal ve Urlinlere ¢ekin. Birlikte bu materyalleri arastirin, nasil yapildigi, yapildigi malzeme
tard, kimin yaptigr ve kullanim amaclarini birlikte kesfedin.

e Ginlik yasam deneyimlerinde tamir edilmesi gereken esyalarla ilgili cocuklardan ¢6zim &nerileri
bulmalarini isteyin. Ornegin kirilan sandalye, yamuk duran masa, yirtilan tisért, ayakkabi gibi.

e Cocuklarin bulunduklari ortamlarin haritalarini gikarmalarina érnek olun ve hazirlanan haritalarda
yer yon komutlarini cocuklarla birlikte yazin. Ornegin okulun planini olusturmak gibi.

e Cocuklarin algoritmik disinme becerilerini gelistirmelerini desteklemek icin olay siralamalari,
éncelik-sonralik, basitten zora dogru olay konu siralamalari planlayin. Ornegin sandvi¢ hazirlama
algortimasi, dis fircalama algoritmasi, basit limonata yapim algoritmasi gibi.

e Kodlama calismalarina basit birkag koddan olusan kagit calismalari ile baslayin. Bir soruna ¢ézim
tireten kodlama calismalarina agirlik verin. Ornegin ariyi en kisa yoldan gétiirerek kovanina ulas-
tiralim gibi.

e Bireysel ve kiicik grup kodlama galismalarini gesitlendirin.

e Kagit Uzerinde gergeklestirilen kodlama uygulamalarini iki boyutlu ya da ¢ boyutlu nesneler ile
cahstirin.

e Cocugun kendi bedenini kullanarak kodlama c¢alismalarina katilabilecegi uygun etkinlikler plan-
layin.

e Cocuklarin kodlama becerilerini gelistirmelerini desteklemek icin bulunduklari alanin zeminini,
dogayi kullanin. Cocuklarla renkli boyalar, elektrik bantlari veya tebesirler kullanarak yerde kodla-
ma oyunlari hazirlayin ve oynayin.

e Cocuklarla 6zellikle bilgisayarsiz (unplugged) kodlama calismalarina agirlik ve 6ncelik verin. Kod
bilgisi iceren kart oyunlari ve fiziksel aktivite iceren oyunlar tasarlayin ve cesitlendirerek yeniden
uygulamalar yapmalarini saglayin. Ornegin yere cizilen karelerden olusan bir alanda ve gercek
giysiler kullanilarak bir etkinlik planlanabilir. Kar yagiyor, sana verilen oklari kullan ve karda giyil-
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mesi gereken giysileri toplayarak kapiya ulas, eger yazlik giysiler ¢ikarsa geriye don ve yola farkli
sekilde devam et gibi.

e Cocuklarin gesitli elektronik cihazlarda yaslarina ve gelisim dizeylerine uygun olan tcretsiz kodla-
ma programlarini da deneyimlemelerine firsat sunun.

e Kosullar uygunsa cocuklarla basit robotlu-robotik kodlama calismalari da gergeklestirebilirsiniz.

e Kosullara goére teknolojik araclarin sinifta etkin kullanabilecegi calismalara yer yerin. Akilli tahta
uygulamalari, 360 derece sanal tur uygulamalari, sanal gozlikler, cocuklarin gozlemlerini videolar
aracihgiyla yapmasi, elektronik kitap okuma gibi.

* Cocuklarla teknoloji okuryazarligi ve medya kullanimi hakkinda ¢alismalar planlayin, konuklar da-
vet edin.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-1

Kopiiren Baloncuklu Mayalar

60-72 ay

Fen (Bireysel-Kiiciik-Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

¢ Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

@ Fiziksel Gelisim ve Saghk

[Kazanim 6. KicgUk kaslarini kullanarak
koordineli hareketler yapar.

Gostergeler
* Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo
yapar.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

e Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli
ve koordineli hareket ettirir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili

tahminlerini degerlendirir. SOZCUKLER: Ekmek, hamur, maya, pismek,

kabarmak

KAVRAMLAR: Zit: Dar-genis, sicak-soguk,
az-¢cok, Duyu: Sert-yumusak

DEGERLER: Yardimseverlik
MATERYALLER: Derin bir kap, un, su, tuz,
seker, maya, tepsi veya tava, firin veya ocak,
boyalar resim kagidi, ekmegin olusum
strecine iliskin kartlar

Gostergeler
e Tahminini soyler.
e Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari
sorgular.

Gostergeler
® Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.
® Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.

® OGRENME SURECI

e Cocuklara ekmegin nasil yapildigini bilip bilmedikleri sorulur. Ekmegi nereden aldiklarini ve farkli
ekmekler olup olmadigi gibi sorular sorularak ¢cocuklarla sohbet baslatilir.

e Cocuklarin goérusgleri dinlenir. Daha dnceden hazirlanmis olan ekmek gorselleri kartlardan ya da
cevrim ici ekran goruntllerinden yararlanilarak ¢ocuklara gosterilir. Ekmekler, yulaf ekmegi, ke-
pekli ekmek, tam bugday unundan yapilan ekmek ya da misir ekmegi gibi siniflandirilir.

e Gorsellerde farkli ekmek tirleri olduguna dikkat ¢ekilir ve bununla ilgili sorular sorulur. Ekmekler-
deki cesitliligin yapildigi unlarin farkl olmasindan kaynaklandigi ve sekil olarak da birbirinden ¢ok
farkli ekmekler olabilecegi anlatilir. Cocuklara hangi ekmegi sevdikleri ve hangi ekmeklerin tadini
bildikleri sorulur.

e Mumkinse ¢ocuklarin tatlarina bakabilecekleri ekmek cesitleri sinifa getirilir ve cocuklarin ekmek-
lerin sekli, kokusu, rengi ve tadina bakmalari saglanir (Getirilecek ekmek cesitleri lavas, somun,
sandvi¢ ekmedi, pide, tost, simit ekmek, yufka ekmegi ve bu ekmeklerin farkli unlardan yapilmis
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olanlar olabilir, ayrica sinifta gliten vb. alerjisi olan cocuklar varsa tadim yaptirilmamalidir.).

* Bazi ekmeklerin daha yumusak bazi ekmeklerin daha sert olduguna ve kokularinin da farkli oldu-
guna dikkat gekilir. Yumusak ekmeklerin ici biyutecler ile incelenir. Ekmegin icindeki gézenekleri,
bosluklari cocuklar gézlemler ve nasil olustugu hakkinda tahminleri sorulur. Cocuklara ekmeklerin
bu sekilde gdzenekli, yumusak olmasini maya mantarlarinin yaptigi aciklanir. Mimkiinse maya
mantarlari cocuklara gorselleri ile gosterilir.

e Eger kosullar uygunsa sinifta cocuklar ile birlikte ekmek yapilr.

e Ekmek yapmakicin gerekli olan maya, az miktar toz seker, un, su, tuz ve karistirma kabi gibi gerekli
malzemeler sinifa getirilir. Ekmek yapma asamalari bir gérsel esliginde resimlerle de gésterilebilir.
Ekmek yapim asamalarina dnce maya su ve seker bir bardakta karistirilarak baslanir. Maya mantar-
larinin sekeri ¢cok sevdigi ve mayanin sekerli su ile hazirlandiginda hemen kabardigi képirmeye
basladigi cocuklara gosterilir. Maya mantarlarinin bu kabarciklari ekmegin icinde de yaptigi igin
ekmeklerin yumusak ve goézenekli oldugu cocuklara agiklanir ve birlikte gézlemlenir.

* Cocuklar ekmek hamuru yapim asamasi 6ncesinde ellerini yikarlar. Kiiclik gruplara ayrilarak ken-
dileri, un ve suyu, maya ile karistirarak yumusak ekmek hamuru elde etmeye calisirlar. Grubun
blyukligine gore cocuklar bireysel olarak da kendi hamurlarini yapmaya calisirlar.

e Ekmegin mayalanmasi igin bir stire beklememiz gerektigi aciklanir. Cocuklara hamurun mayalanma
sirecinin nasil olacagr hakkinda tahminler yapmalari ve tahminlerini cizmeleri istenir. Cocuklar ile ek-
mek hamurunun mayalanma stireci arada kontrol edilir ve kabaran hamuru gézlemlemeleri saglanir.

* Mayalanma gerceklestikten sonra ¢ocuklardan hamurlarini katlayip rulo yapma vb. istedikleri se-
killeri vermeleri soylenir. Hamur parcalari tepsiye dizilir ve pisirilir. Pisirme sonrasi cocuklar ile ek-
meklerin tadina bakilir. Begenip begenmedikleri sorulur.

e Ekmek yapma asamalari yeniden hatirlatilir ve sohbet edilir.

e Sinif ortami ve kosullari ekmek pisirme uygulamasi icin uygun degilse ve gerekli materyaller sag-
lanamiyorsa ¢ocuklar ile ekmek yapma asamalari gorsel, video vb. yararlanilarak izlenip tartisilir.
Kosullar uygunsa bir ekmek firinina gezi diizenlenir.

® DEGERLENDIRME
Cocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Ekmek neden kabarir?
e Ekmek yaparken hangi malzemeleri kullaniyoruz?
e Ekmegi nerelerden satin alabiliriz? Firindan ekmek alan var mi?
e Firinda ekmegin nasil yapildigini merak ediyor musunuz? izleme firsatiniz oldu mu? Anlatir misiniz?

e Kendi ekmegini yapmak sana nasil hissettirdi?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

iletisim defterleriile ailelere mutfakta yapilan uygulamalarin fen egitimi alani ile iliskili oldugu ve
bunu desteklemek icin evde cocuklariyla birlikte ekmek, kek, pogaca vb. yapabilecekleri ve mayalan-
ma slrecini birlikte gézlemlemeleri hakkinda bilgi notu génderilir. Ayrica ailelere firin, pastane gibi
unlu mamdiller yapan yerlere birlikte gezi yapmalari, calisanlarla tanismalari ve bu Griinlerin Gretimi
hakkinda bilgi almalari séylenebilir.

Ekmek yapimini anlatmak UGzere sinifa firin calisani veya as¢i da davet edilebilir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-2

Limon Nereden Gelir?
48-72 ay

Fen-Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel-Biiyiik

Grup etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazamim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

e Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

e Tahminini soyler.

e Gergek durumu inceler.

e Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

e Tahmini ile gercek durum arasindaki
benzerlikleri/farkliliklari agiklar.

Kazanmim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

e Verilen tek yonergeyi hatirlar.

* Model olundugunda ydnergeye/yénergelere
uygun davranir.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Fiziksel Gelisim ve Saglhk

Kazanim 6. Kuguk kaslarini kullanarak
koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

* Nesneleri toplar.

e Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl
ve koordineli hareket ettirir.

SOZCUKLER: Tohum, kabuk, zar,

cekirdek, fidan

IKKAVRAMLAR: Duyu: Sert-yumusak, eksi-
tatli, Zit: plrtzlG-purizsiz Geometrik: Daire
DEGERLER: Yardimseverlik
MATERYALLER: Limon, limon agacinin
cekirdekten blyidigini ve gelisimini
gosteren gorseller ya da video, cicek agmis
ve limon vermis olan farkli gérsellerden
olusan resimler, blyuteg, kiicik yogurt
kaplari veya plastik bardaklar, toprak, su

OGRENME SURECI

e Cocuklara “Limon nerede bulyr?” sorusu sorulur.

e Cocuklarin yanitlari dinlenir. Daha dnceden hazirlanmis olan limonlardan her iki cocuga bir limon
olacak sekilde almalari istenir. Cocuklarin limonlari incelemelerine firsat verilir.

e Cocuklarin limon kabugunu buytteg ile incelemeleri, farkli limonlari karsilastirmalari, kabuklarinin
dokusunun ayni olup olmadigina bakmalari ve incelemeleri séylenir. Cocuklarin gorusleri alinir.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI
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Bazi limon kabuklarinda yer alan ve biyttec ile daha iyi gériinen minik siyah noktalara ve limonun
ylzeyinin dokusuna dikkat cekilir.

Cocuklardan buyutec ile baktiklar limon kabugunun dokusuna, ylzeyine benzer bagka bir sey
bilip bilmedikleri sorulur. Siifta bu dokuda-yliizeyde bir materyal olup olmadigi cocuklarla birlikte
arastirilir ve varsa birlikte benzer ve farkli olan noktalari karsilastirilir ve sohbet edilir.

Cocuklara limonu kestigimizde iginin nasil gériinecegi sorulur. Tahmin etmeleri istenir ve her ¢o-
cuga bir kagit verilerek tahminlerini cizmesi istenir.

Daha sonra plastik bicak veya gerekli durumlarda destek saglanarak kesilen limonlarin kesilmis
ylzeyindeki desen-gorintu ile cizimleri arasindaki fark ve benzerlikleri cocuklarin karsilastirmalari
saglanir. Kiclk gruplarda cizimler el degistirerek incelenir.

Limonun kesilmis ylUzeyinde ¢ekirdek olup olmadigi, bir limonda kag tane cekirdek olabilecegi
sorulur. Cocuklarin tahminleri not alinir.

Cocuklardan ellerindeki limonlarda yer alan ¢ekirdekleri ¢ikarip saymalari istenir. Limon agacinin
bir cekirdekten baslayarak buytdigine iliskin gorseller cocuklarla paylasilir. Kok, govde, dallar
ve yapraklara dikkat cekilir. Cocuklara plastik bardak veya artik materyal olarak toplanan yogurt
kaplari ve toprak dagitilir.

Cocuklarla birlikte limon ¢ekirdekleri ekilir ve birlikte biytime sireci takip edilir. Cocuklar ekim ¢a-
lismasi sonunda ellerini uygun sekilde yikar. Kosullar uygunsa limon cekirdekleri okul bahgesinde
bir alana da ekilir.

Cocuklarin limonun i¢ ylizeyine iligskin gizimleri sinifta bir panoya asilarak sergilenir.

Gerekli malzemeler dnceden hazirlanirsa limonlar sikilarak birlikte limonata da yapilr.

® DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular sorulur:

Bitkiler nasil blylr? Biytumek icin nelere ihtiyaglar vardir?
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
Limonun ne kadar blylyecegdini tahmin ediyorsunuz?

Limonu nereden aliyoruz? Hangi yemeklerde limon kullaniyoruz? Limon kokusunu sevdin mi? Bas-
ka limon kokusu nerede olabilir?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile ailelere evde tohumlari cocuklara tanitmalari, birlikte tohumdan

bitki yetistirmek icin tohum ekim calismalari yapmalari onerilir. Agagta yetisen meyveler hakkinda
sohbet edebilirler. Ayrica acik alan gezileri yapmalari, bu esnada agaglar, fidanlar, agag kokleri, yap-

rak vb. cesitlilige iliskin birlikte gozlemler yapmalari istenir.

Mimkinse bir orman mihendisi, ciftci vb. sinifa davet edilir. Agaclar ve nasil biytdukleri hak-

kinda ¢ocuklara bilgi vermeleri saglanir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIiKLERI-3

Taslar Ne Kadar Agirdir?

48-72 ay

Fen-Oyun (Bireysel-Biiyiik-Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[KKazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ozelliklerini

aciklar.
Gostergeler
e Nesneleri /varliklari inceler.

* Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine
ornekler verir.

¢ Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
e Tahminini soyler.
e Gercek durumu inceler.

® Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari
sorgular.

Gostergeler
® Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

® Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.

Fiziksel Gelisim ve Saghk

[Kazamm 6. Kicglk kaslarini kullanarak
koordineli hareketler yapar.

Gostergeler
* Nesneleri toplar.
* Nesneleri farkl sekillerde dizer.

e Ellerini/parmaklarini/ayaklarini eg zamanli
ve koordineli hareket ettirir.

[Kazanmim 11. Bedenini kullanarak yaratici
hareketler yapar.

Gostergeler

e Verilen bir ydnergeye/goéreve uygun farkli
hareket formlari Uretir.

e Farkli hareket formlarini ardigik olarak/ayni
anda sergiler.

SOZCUKLER: Esit kollu terazi, mutfak tartisi,
baskul, kantar, hassas terazi

KAVRAMLAR: Miktar: Agir-hafif, Duyu:
Sert-yumusak, Zit: PirizlG-pirizslz
DEGERLER: -

MATERYALLER: Tas parcalari, mutfak
terazisi ya da basit plastik yogurt kabi/tabak
ve bir tahta parcasi kullanilarak elde edilen
basit esit kollu terazi, farkli terazilere iligkin
gorselleriiceren kartlar veya bilgisayar
ortaminda bu 6lgme araclarini gosteren
gorseller, mimkiinse temin edilebildigi
kadar orijinal agirlik dlgen araclar

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir ve cocuklara bahgeden tas toplamalari igin firsat verilir, taglar
toplanir. Kosullar uygun degilse egitimci, cocuklarin ebeveynlerine bir glin dnceden bilgi vererek
ertesi glin okula tas parcalari getirmeleri icin destek olmalarini ister.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI
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Cocuklarin topladigi ya da evden getirdikleri taglar birlikte incelenir. Taglarin sert-yumusak, purtiz-
lG-pUrizsuz, agir-hafif olma gibi 6zellikleri hakkinda sorularla sohbet edilir. Cocuklardan taslarini
degistirmeleri ve ozellikleri farkli taslari da incelemeleri istenir.

Sinifa getirilen taslar arasinda en agir ve en hafif olani tahmin etmeleri ve hafif taslar ve agir taslari
cocuklarin birlikte siniflandirmalari saglanir.

Agirlik dlgiiminin kilo ile belirlendigi cocuklara aciklanir. Daha dnceden hazirlanmis olan agirlik
olgmeye yarayan esit kollu terazi, mutfak tartisi, baskul, kantar, hassas terazi vb. farkli agirlik 6lgen
teknolojik aletlerin, miimkunse orijinalleri, degilse gorselleri kartlar veya teknolojik araclar ile co-
cuklara sunulur. Cocuklara bu farkli agirlik 6lgen materyallerin hangi nesneleri tartmak igin kulla-
nildigi sorulur ve tahminleri alinir.

Hazirlanan esit kollu terazi veya mutfak tartisi ile taglarin agirliklari 6l¢ilar. Birbirine esit agirlikta
olan taslar bulunmaya calsilir.

Calismanin sonunda ¢ocuklara taslar ile neler yapabileceklerini sorulur.

Cocuklar iki ya da U¢ gruba ayrilarak kendilerine verilen taslari agirliklarina veya buytkltklerine
gore siralar ve dizerler.

Cocuklardan taslar sinif icinde istedikleri yerlere dagitmalari istenir.
Cocuklarin sevdigi bir klasik muzik acilir. Hareketli ve duran taslar dansina baslanir.

Cocuklar yonergelere gore hareketli ya da duran tas olur, hareketli taslar muizikle dans ederken
yerde duran taglara basmamalidir, etrafindan dolasabilir, Gstinden atlayabilir ya da etrafinda do-
nebilirler. Farkli yonergeler ile hareketli duran taglar dans calismasi ¢esitlendirilir. Duran taglar de-
nildiginde ise cocuklar hareketsiz kalir.

Muzik bittiginde taslar toplanir ve farkli calismalar icin uygun bir kutuda saklanir. Cocuklara farkl
taslar bulduklarinda okula getirmeleri istenebilir ve birlikte bir tas koleksiyonu olusturulur.

Ayrica farkli bir oyun olarak siniftaki cocuklar gruplara ayrilir, en kisa sirede veya bir mizik bitene
kadar sinifta en agir veya en hafif olan oyuncak, esya vb.nin neler oldugunu tahmin etme, birlikte
arastirma-bulma gibi oyunlar oynanir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular sorulur:

Taslar nasil olusur? Nereden gelirler ve neden farkli buyukluktedirler?

Taslarin agirliklarini tahmin edebildiniz mi? Nasil?

Taslarin icinin nasil oldugunu merak ediyor musunuz? Nasil anlayabiliriz?

Etkinligimizde kullandigimiz dlgme araclari ile baska neleri dl¢ebiliriz?

Okuldan eve giderken yollarda farkli taglar gériiyor musunuz, ézelliklerini anlatir misiniz?

Hareketli/hareketsiz tas dansi sana nasil hissettirdi, hareketsiz kalmak kolay mi zor mudur, neden?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

iletisim defterleri ile ailelere cocuklarla birlikte cevre gezileri yapmalari, bu gezilerde taslar top-

lamalari, birlikte incelemeleri, buytkligu, dokusu, desenleri, agirligr vb. hakkinda sohbet etmeleri
onerilir. Birlikte farkli renkte taslar koleksiyonu yapmalari ve hazirlanan koleksiyonu diger aile biyUk-
leri ile paylagmalari istenir.

Mimkinse bir maden mizesine gezi diizenlenir ve mize calisanlarinin ¢cocuklara taglar, maden-

ler hakkinda bilgi vermesi istenir. E§ger mlze yoksa sanal mize gezisi yapilir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-4

Kopriiler inga Edelim

48-72 ay

Fen-Oyun (Biitiinlestirilmis Kiiciik-Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ozelliklerini

aciklar.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini
betimler.

® Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zellikleri
betimler.

* Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine
ornekler verir.

e Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

Kazanmim 5. Neden-sonucg iligkisi kurar.

Gostergeler

¢ Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

e Bir olayin olasi sonuclarini séyler.

e Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-
sonug iliskisini aciklar.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama

yapar.

Gostergeler

* Hedefe ulagsmak icin gerekli asamalari ifade
eder.

e Hedefe yonelik harekete gecer.

* Hedefe yonelik davranigin asamalarini
devam ettirir.

Dil Geligimi

[Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin

anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

e Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

e Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
iliskilendirir.

e Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla
sergiler.

® Fiziksel Gelisim ve Saglhk
[Kazamim 8. Arag gereg kullanarak
manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler
e Farkli nesnelerle kule yapar.
e Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri
yapigtirir.
* Farkl nesneleri keser.

® Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
[Kazamim 4. Bir isi/gorevi basarmak igin
kararlilik g&sterir.
Gostergeler
e Kendiliginden bir ise baslamaya istekli

oldugunu gosterir.

* Yaptigi ise kendini verir.
e Gorevini sirdirmekten keyif alir.

* Basladigi isi sirdirmek icin sebat gosterir.

SOZCUKLER: Demir, Celik, ip, Halat, Asma
Kopril, Betonarme Koprd, Tas Kopri

KKAVRAMLAR: Zit: Diiz-egik, Geometrik:
daire, yarim daire, egimli.

DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Yumurta kutularn, sut ve
bos yogurt kaplari, bos koliler, képtkler,
tahta parcalari gibi artik materyaller, koli
bantlar, yapistiricilar, yogurma maddeleri,
makas, dere-nehir tizeri ahsap koéprileri
gOsteren resimler, arag- tren, yaya gegisini
gOsteren (Ust gegit) kdpriler ve/veya farkli
koprileri gosteren kisa videolar

OGRETMEN KILAVUZ KITABI




® OGRENME SURECI

Cocuklara “Képriiler nasildir? Cevrenizde hi¢ képri gérdintz mi? Okula gelirken bir képri kul-
laniyor musunuz?” gibi sorular sorularak cocuklarin deneyimlerini paylagsmalari saglanir. insanlar
neden koprulere ihtiyag duyar ve hangi araclar ile kdpraleri kullanirlar gibi sorularla ¢cocuklarin
gorusleri alinir ve sohbet edilir.

Onceden hazirlanan kdprii gérsellerini cocuklar istedikleri gibi secerek alir. Cocuklar kiiciik grup-
lar halinde gorselleriinceler ve birlikte sohbet ederler. Gorseller temin edilemezse video vb. inter-
net kaynaklarindan yararlanilarak da alternatif kopriler cocuklarla birlikte incelenir.

Bu inceleme sirasinda gocuklarin dikkati kdprilerin nasil yapildigi, diiz, egilimli, yarim daire vb. sek-
linde olabilecegdi ve yapildiklari malzemeler ip-celik halatlar, tahta, gelik/demir cubuklar, betonarme/
beton, asfalt, tag gibi yapildiklari malzemelere dikkat cekilir ve képrilerin kullanim amaglari hakkin-
da da ¢ocuklarin tahminleri ve gorislerini ifade etmelerine yénelik sorularla calisma gelistirilir.

Cocuklara “Sinifta bir kdpri olusturmak ister misiniz?” sorusu sorulur ve ¢ocuklar istedikleri gibi
gruplara ayrilirlar.

Once grup olarak birlikte nasil bir kdpri yapmak istediklerini diisiinmeleri ve bu diisiincelerini
birlikte kagit tzerinde cizerek képri modelini olusturmalari saglanir.

Cocuklara yardimei olmak igcin dnceden hazirlanan basit kopri modellerini gosteren cizimler kul-
lanilabilir ve cocuklara tasarimlar konusunda destek verilir.

Cocuklar tasarimlarina karar verdiklerinde, ihtiyaclari olan artik materyalleri se¢meleri ve sinifta
koprilerini yapabilecekleri bir alan belirlemeleri istenir.

Cocuklar képri tasarimlari Gzerinde calisirken cocuklarin ihtiyacina gére yapi-insa konusunda ge-
rekli destek saglanir.

Cocuklarin tasarladigi képriler tamamlandiginda, kdprilerin bir isminin olduguna ve isterlerse
kendi tasarladiklari koprulere bir isim verebilecekleri séylenir.

Cocuklar insa ettikleri kdpruler ile sinifta bulunan oyuncak arabalar, bebek, insan figirleri ile oyun
oynarlar.

Gruplar kendi gelistirdikleri kdpriler disinda diger tasarlanan képrilerde de denemeler yaparak
birlikte oynar.

® DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular sorulur:

Koprileri kim tasarlar, kimler insa eder?

Képrulerin benzer ve farkli yonleri nelerdir?

Koépriyl nasil yaptiniz?

Yikilmamasi icin ne kullandiniz baska neler kullanilabilirdi?

Arkadaslariniza kopriyd nasil yaptigimizi anlatir misiniz?

Nasil kopriler vardi, gesitlerini hatirlayalim mi?

Uzerinden gectiginiz bir kdprii hatirliyor musunuz, yiirliyerek mi gectiniz, arag/araba ile mi gectiniz?

Kendi kdprinlzi tasarlamak eglenceli miydi? Neden?
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@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile ailelere cocuklarla birlikte acik alan gezileri sirasinda ¢ocuklarin
dikkatini cevrede karsilagtiklari koprilere cekmeleri, kopriler hakkinda sohbet etmeleri onerilebilir.
Ayrica Ulkemizdeki ve dliinyadaki kdpriler hakkinda arastirma yapmalari istenir. Arastirdiklari kopri-
lere iliskin resimleri okula gonderebilirler ve okul girisinde farkli képriler sergisi olusturulur.

Cocuklarla yakin cevrede varsa koprileri incelemek tzere gezi diizenlenir. Ayrica ¢ocuklarin
olusturdugu kopruler okula gelen ziyaretciler icin okulun uygun boliminde sergilenir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-5

Meyvelerin Zamani

36-60 ay

Fen-Miizik (Biitiinlestirilmis Bireysel-Biiyiik Grup etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini
betimler.

* Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine
ornekler verir.

® Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

[Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli
ozelliklerine gore duzenler.

Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
siniflandirir.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler

[Kazamim 11. Gereksinim duydugunda yardim
ister.

Gostergeler

* Yardim talep etmeden dnce bir gorevi
bagimsiz yapmayi dener.

* Yardima gereksinim duydugu durumlari
belirtir.

e Gereksinim duydugu destegdi tanimlar.

® Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazamim 7. Kicuk kaslarini kullanarak gtic
gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler
* Nesneleri kopartir.

* Nesneleri acar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak
manipulatif hareketler yapar.

Gostergeler
e Farkli nesneleri keser.

e Nesneleri kullanarak 6zgtin trtnler
olusturur.

SOZCUKLER: Kabuklu, kabuksuz
KAVRAMLAR: Duyu: Tatli, eksi, Zit:BlyUk-
kicuk, ayni-farkli, Miktar: Parca-bitin
DEGERLER: Yardimseverlik, adalet
MATERYALLER: Elma, portakal, mandalina,
muz, ayva, nar, kestane ve greyfurt, cilek,
karpuz, kayisi, kiraz, Gzim ve armut, seftali
vb. yaz-kis meyvelerinden olusan gorseller,
mevsime uygun meyveler

OGRETMEN KILAVUZ KITABI



©® OGRENME SURECI
e Cocuklarla bildikleri meyveler hakkinda sohbet edilir.
e Daha 6nceden hazirlanan, dergilerden kesilen meyve resimlerinden cocuklar istediklerini secerek alir.

* Cocuklara meyvelerin yetisme zamanlari, yaz ve kis déneminde hangi meyveleri yedikleri, gordik-
leri sorulur. Kisin ve yazin yetisen meyvelere iliskin hazirlanan gorsellerden yararlanilarak cocuklar-
la birlikte bir siniflama yapilir, yaz ve kis meyveleri kavram haritasi gorseller kullanilarak zeminde
ya da masada birlikte olusturulur.

* Bu siniflama tzerinde kis mevsiminde elma, portakal, mandalina, muz, ayva, nar, kestane ve grey-
furt, yaz mevsiminde ise cilek, karpuz, kayisi, kiraz, Gzim ve armut, seftali vb. meyvelerin gorselle-
rine yer verilir.

* Bazi meyvelerin yetistigi mevsim disinda da bulunabilecegdi ama saglikli olmak icin bu meyveleri
yetistigi zamanda tiketmemiz gerektigi agiklanir.

e Cocuklarin siniflandirdigi resimler daha sonra ¢ocuklarla birlikte bir pano veya karton Gzerine kisg
ve yaz meyveleri kavram haritasi olarak yapistirilip asilir.

e Cocuklarla meyveler sarkisi soylenir.
Meyveler
Meyveleri yiyelim,
Saglikl beslenelim.
Elma, armut, GzUm, muz,
Yemesi ¢ok tatli hem de hos.
Meyveleri yiyelim,
Saglikli baytyelim.
Portakal, nar, mandalina,

Hepsinden ye doya doya.

e Meyveler sarkisi sdylendikten sonra bir glin 6nce ailelerden istenen meyveler bir torbada toplanir
ve ¢ocuklar meyvelerin bir arada oldugu torbadan istedikleri bir meyveyi segerek alir.

e Meyvelerin kabuklari, renkleri, dokusu, kokusu, kabuklari soyulan ve soyulmadan yenen meyveler
gibi farkli 6zelliklerine dikkat cekilir, birlikte incelenir ve sorular sorularak sohbet edilir.

e Meyveler cocuklarla birlikte yikanir. Cocuklarin meyveleri kendileri soymaya, parcalamaya, bolme-
ye calismalari icin firsat verilir ve gerekli oldugunda yardimci olunur.

e Cocuklar dilimledikleri meyveleri kullanarak 6zgiin bir dizayn olusturur meyve tabakalari hazirlar.

* Her tabakta getirilen her meyveden olmasina ve cocuklarin tim meyvelerin tadina bakmasina
6zen gosterilir.

e Bir tabaktaki meyveler tek tek ytksek sesle soylenebilir ve cocuklardan tabaginda eksik meyve
olup olmadigini kontrol etmesi saglanabilir.

e Cocuklarla birlikte meyveler yenirken tatlari, kokulari, renkleri, icinde ¢ekirdek olup olmadigi, yu-
zeyi, parga ya da bitiin olmasi vb. hakkinda da sohbet edilir.
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® DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular sorulur:

Hangi meyvelerimiz vardi, renkleri, tadi vb. nasildi?

Kendine evde meyve tabagi hazirlar misin?

Meyveleri soymak, bolmek ve hazirlamak senin icin kolay miydi?
Meyvelerin hepsinin tabaginda yer aldigini kontrol ettin mi?

Neden herkeste ayni meyvelerden oldugunu kontrol ettik?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

iletisim defterleri ile ailelere cocuklarla birlikte meyvelerden bir desen olusturacak sekilde, bir-

likte meyve tabagi hazirlamalari ve birlikte yemeleri onerilir. Meyveleri yerken isimleri, 6zellikleri hak-
kinda sohbet etmeleri istenir. Bir manav alisverisini birlikte yapmalari ve birlikte meyve secip, kilosu,
fiyati vb. hakkinda sohbet etmeleri 6nerilir.

Manav aligverisine gidilir, birlikte meyve secip, kilosu, fiyati vb. hakkinda sohbet etmeleri, ¢ali-

sanlardan meyve ve sebzelerin nereden geldigi, nasil yetistigi vb. hakkinda bilgi vermeleri istenir.

I OGRETMEN KILAVUZ KiTABI



FEN OGRENME ALANI ETKIiNLiKLERIi-6

Cekiyor muyum? Cekiliyor muyum?
Bul Bakalim

48-72 Ay

Fen-Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel-Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim Gostergeler
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ozelliklerini e Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine
aciklar. gore karsilastirir.
Gostergeler e Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine
e Nesneleri/varliklari inceler. gére siniflandirir.
* Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle

ornekler verir. olusturulan grafikleri degerlendirir.

® Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine Gostergeler

ornekler verir. . .
* Nesneleri/varliklari kullanarak grafik

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili olusturur.
tahminlerini degerlendirir. e Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

Gostergeler

* Tahminini soyler. SOZCUKLER: Miknatis, cekme
* Gergek durumu inceler. KAVRAMLAR: Zit: Ayni-farkli-benzer,
e Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. Hareketli-Hareketsiz
e Tahmini ile gercek durum arasindaki DEGERLER: -
benzerlikleri/farkhliklari agiklar. MATERYALLER: Her cocuk icin bir tane

miknatis, digmeler, ataclar, taglar, metal
tokalar, buyuk kiglik miknatis 6rnekleri,
gorselleri, lastik, bilye, cay kasigr, kagit
parcalari, plastik kaplar, cam nesneler, su gibi

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli
ozelliklerine gore diizenler.

® OGRENME SURECI

e Cocuklara miknatislar dagitilir ve adi séylenmeden “Elinizde bulunan nesne ne olabilir?” sorusu
sorulur, incelemeleri istenir, yanitlari alinir ve miknatis yanitina ulasihr.

e Miknatisin dogal olarak yerylziinde bulunan bir tas oldugu, bunlara dogal miknatis adi verildigi
ve insanlarin yaptigr miknatislar da oldugu ve bunlara da yapay ya da dogal olmayan miknatis adi
verildigi cocuklara agiklanir.

e Onceden hazirlanan dogal ve insan yapimi miknatis resimleri cocuklara gdsterilir. Farkl boy bi-
yuklik ve sekildeki miknatis cesitlerini temsil eden gorsellerden yararlanilir.
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e Miknatislarin cekim glici oldugu ve bazi nesneleri ¢ektigi ve hareket ettirdigi cocuklara séylenir.
Miknatisin hangi nesneleri cekebilecegine iliskin cocuklarin gérisleri alinir. Cocuklara sinifta ge-
zerek ellerinde bulunan miknatislari nesnelere/objelere dokundurarak hangi nesneleri/objeleri
cektigini bulmalari ve bulduklari nesneleri/objeleri masaya getirip koymalari istenir.

e Cocuklarin miknatisin ¢cekim 6zelligini gozlemleyebilecekleri ve deneyebilecekleri cesitli mater-
yaller, sinifta farkli yerlere yerlestirilir. Ornegin sac tokas, ataclar, cay kasidl, kiiciik metal kaplar vb.

e Miknatislarin metal sinifinda olmayan maddeleri cekmedigini deneyebilmeleri icin cam, su, ka-
git, ahsap blok, plastik materyaller hazirlanir ve cocuklardan ikinci bir deneme olarak simdi de
miknatisin cekmedigi nesneleri/objeleri masaya getirmeleri istenir. Getirilen nesnelerin/objelerin
yapildigi materyalin ne oldugunu séylemeleri istenir. Getirilen nesneler/objeler, ayni/farkli mater-
yallerden yapilanlar olarak siniflandirilir.

e Tum cocuklarin getirilen nesneleri/objelerde miknatislarini denemeleri saglanir.

e Cocuklarin getirdigi miknatisin cektigi metal iceren nesneleri/objeler ile miknatisin cekmedigi
nesneleri/objeler siralanarak bir grafik olusturmalari saglanir.

e Grafikte hangi grupta daha cok nesne/obje oldugu sayilarak bulunur. Birbirinin ayni nesneleri/
objelerden grafikte sadece bir tanesine yer verilir.

e Miknatislarin cevremizdeki pek cok esyanin icinde kullanildigi cocuklara aciklanir. Ornek olarak
cep telefonu, buzdolabi, televizyon, kulakliklar, radyolar ve hoparlérlerin icinde miknatis oldugu
soylenir, varsa gorselleri videolari paylasilabilir.

® Cocuklara miknatislari aksam eve gotirip evde de miknatisin gektigi ve cekmedigi objeleri bul-
maya calismalari istenir.

e Calisma sonunda ¢ocuklara miknatislarla ilgili bir kitap okunur ve kitap sonunda 6ykdi ile ilgili soh-
bet edilir ve degerlendirme yapilir.

® DEGERLENDIRME
Cocuklara asagidaki sorular sorulur:
¢ Gozlemleriniz ve denemelerinizde en ¢ok dikkatinizi ceken ne oldu? Neden?
* Miknatisin gektigi nesneleri nasil tahmin ettiniz?
e Hangi nesneleri miknatisimiz ¢ekti? Bunu nasil fark ettiniz? Neden?
e Miknatislari gunlik yasamda nerelerde kullaniyoruz? Ne ise yariyor?

e Sinifta bir arastirmaci olarak dolagsmak eglenceli miydi? Neden?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Kisa ileti hizmetleri ile ailelere cocuklari ile birlikte evlerinde miknatis ile ¢cekilen metalleri bulma
oyunu oynamalari istenir. Ayrica evdeki atiklar arasinda metal olan atiklari miknatis ile ayirt edip ge-
nel geri donlstirmek yerine biriktirerek sadece metaller icin olan geri donlisim kutusuna atmalari
istenir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIiKLERIi-7

Hava Durumu-Sicakhgi Nasil Anlarbm?

48-72 Ay

Fen-Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim ® Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik Kazamim 2. Buylk kaslarini koordineli

dikkatini stirdirdr. kullanir.

Gostergeler Gostergeler

e Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya ¢ Kol ve bacaklarini es zamanli hareket
yonelik sorular sorar. ettirir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik * Bir hareketten digerine seri bir sekilde
yanitlari dinler. gegis yapar.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler SOZCUKLER: Meteoroloji, termometre,
yagmurlu, rizgarli, bulutlu, ginesli, civa,
hava durumu

KAVRAMLAR: Zit: Sicak-soguk-ilik, Artmak-

¢ Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

e Bir olayin olasi sonuclarini séyler.

e Nesne/durum/olaylar arasindaki neden- azalmak

sonug iliskisini agiklar. DEGERLER: -
Kazanim 6. Gunlik yasamda kullanilan MATERYALLER: Hava durumu sembolleri,
sembolleri tanir. hava durumu takvimi (aylik-haftalik olabilir),
Gostergeler termometre

e Gosterilen semboliin anlamini/islevini sdyler.
e Verilen aciklamaya uygun semboli gosterir.

¢ Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

OGRENME SURECI

e Cocuklar sinifa gelmeden 6nce cocuk sayisina uygun olacak sekilde hava durumu sembollerin-
den olusan kartlar (glinesli, yagmurlu, bulutlu, karli vb.) ve bir haftalik hava durumu panosu hazir-
lanir ve bir termometre getirilir.

e Glne baslama zamaninda “Bugiin hava nasil?” sorusu ile etkinlige baslanir. Cocuklara "Gokyuzin-
de bulut var miydi? Giinesi gorebildiniz mi? Gokylzi hangi renkteydi?” gibi merak uyandiracak
sorular sorulur.

e Cocuklardan gokyiziinde bulut olup olmadigina iliskin bir tahmin yapmalari istenir, yanitlari alinir.

e Cocuklara, hava sicakhgini kimin nasil 6l¢tigu, ne ile 6lgtigu ve bizim bunu nereden 6grendigimiz
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sorulur, yanitlar dinlenir ve kisa bir hava durumunu anlatan video izletilir ya da hava durumu sem-
bolleri ve sicakliklari ile gosteren bir gorselden de yararlanilir.

e Cocuklara hava durumunu sunan kisinin meteoroloji uzmani oldugu, meteoroloji uzmanlarinin
hava durumuna iliskin degerlendirmeler yapan ve bize bilgi veren kisiler oldugu aciklanir.

* Hava durumunun yani sicakligin nasil 6l¢cildigu ¢ocuklara sorulur, yanitlar dinlenir. Termometre
cocuklara basit bir sekilde tanitilir. “Termometre lzerinde rakamlar ve icinde civa adinda bir sivinin
oldugu bir alettir, icindeki sivi yani civa sicakliga gére yukari veya asagiya dogru hareket ederek
bize sicaklik hakkinda bilgi verir.” denir.

® Cocuklarin elinde termometre dolastirilir, incelemeleri saglanir, icindeki renkli sivinin oldugu bo-
lGm, yandaki ¢izgiler ve rakamlara dikkat cekilir.

* Cocuklara bulunduklari sinifin sicakliginin kag derece oldugunu gdsteren cizgide yer alan rakam-
lara bakmalari saglanir.

e Termometrede yer alan rakamlar blyik bir kdgida yazilir ve ayni zamanda termometre lizerine de
renkli bir cizgi ya da kiclk kagit ile isaret konur.

* Cocuklarla birlikte sinif disina, okul bahcesine cikilir. Once gékyiiziine bakilarak bulut olup olma-
digi, glines gorip goéremedikleri Gzerine sohbet edilir.

e Daha sonra termometre ile hava sicakligi yeniden olcllir ve yine ¢izginin tzerindeki rakamlara
dikkat cekilir. Olciilen rakam siniftaki sicakligin yazili oldugu k&gidin altina yazilir.

e Sinifta belirlenen sicaklik ile disarida Slcllen sicaklik arasinda fark olup olmadigi cocuklara goste-
rilerek ve rakamlara dikkat cekilerek tartisilir, nedeni Gzerine sohbet edilir.

e Cocuklarla bahgede “hava civa oyunu” oynanir. Her birinin bir termometre oldugu ve sicaklik
ylUkselince civanin yukari dogru yikseldigi ve sicaklik azalinca civanin asagiya dogru hareket ettigi
aciklanir.

e Cocuklara, hava sicakligi distyor, yikseliyor, seklinde, bazen hizli bazen yavas sasirtmacali yoner-
geler verilir ve oyun acik alanda tamamlanir.

e Sinifa yeniden dondlir ve sinifta daha dnce hazirlanan hava durumu takvimi ¢ocuklara sunulur ve
disardaki havanin nasil oldugunu gdsteren sembol secilerek hava durumu takvimine asilir.

e Cocuklarla birlikte giinlik termometreye bakma ve hava durumunu takvimde diizenli olarak isa-
retleme calismasi yapilir. Her giin gliine baslama zamaninda sira ile bir cocuk hava durumuna
uygun semboll secerek hava durumu takvimine yerlestirir.

e Hava durumu takvimi bu uygulama disinda her ay dizenli hazirlanarak cocuklarla gtine baglama
zamaninda duzenli caligihr.

® DEGERLENDIRME

Uygulama streci boyunca her asamada fotograf cekilir, uygulama sonrasinda fotograflar goste-
rilerek cocuklarin yapilanlari hatirlayarak ifade etmesi, pekistirmesi desteklenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile ailelerden cocuklarla hava durumunu neden takip ettigimiz, hava
durumu sembolleri, hava durumuna goére nasil giysiler sectigimiz Gzerine sohbet etmeleri istenir.

Sinifa bir meteoroloji uzmani davet edilir ve gcocuklara meslegi hakkinda bilgi vermesi istenir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-8

Viicudum Hareket Eder, Egilir, Bukdilir

36-60 ay

Fen-Oyun-Hareket (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

e Verilen tek yonergeyi hatirlar.

e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

* Model olundugunda yonergeye/yénergelere
uygun davranir.

Fiziksel Gelisim ve Saghk
iKazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler

¢ Bedenini/beden bolumlerini islevine uygun
olarak kullanir.

e Beden baélimlerini farkli amaclara uygun
olarak koordineli kullanir.

® Bedeninin/beden bdlimlerinin pozisyonunu
aciklar.

Kazanim 10. Muzik ve ritim egliginde hareket
eder.

Gostergeler

* Mizigin temposuna, ritmine ve melodisine
uygun dans eder.

e Esli ya da grup hélinde dans eder.

[Kazanmim 11. Bedenini kullanarak yaratici

hareketler yapar.

Gostergeler

e VVerilen bir ydnergeye/godreve uygun farkli
hareket formlari Uretir.

e Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni
anda sergiler.

SOZCUKLER: Bas, boyun, gévde, kollar,

bacaklar, diz, dirsek, bilek, ayaklar, omuz,
parmak, karin, gdbek, esnemek, egilmek,
bukidlmek, iskelet, kas

KAVRAMLAR: Zit: Hareketli-hareketsiz
DEGERLER: -

MATERYALLER: Vicut parcalarini gosteren
resim/poster, iskelet sistemimizi gosteren
resim/poster, muizik, elbise askisi, bir elbise
ya da herhangi bir kiyafet

OGRENME SURECI

e Cocuklar sinifa geldiginde "mis” gibi yaparak “Benim suramda bir sey mi var? Buramda bir sey mi
var?” gibi sorular sorulur. Cocuklarin dikkati ¢ekilir ve “Nereniz 6gretmenim?” gibi yanitlar alinma-
ya cahisilir. Vicut bolimlerine ve bu bélimlerin isimlerine dikkat cekilir.

e Onceden hazirlanan viicut parcalarini gosteren resim/poster cocuklarin gérebilecegdi bir yere asilir.

e Poster Uzerinde vicut bolimleri “bas, boyun, omuzlar, kollar, dirsekler, el bilekleri, el parmaklari, gov-
de, karin, gébek, bel, Ust bacaklar, dizler, alt bacaklar, ayak bilekleri, ayaklar ve ayak parmaklar” olarak
gOsterilir ve isimlerini sdylemeleri icin dnce cocuklara firsat verilir. Bilmedikleri bolimler isimlendirilir.
Calisma sirasinda cocuklardan kendi viicutlarinda ilgili bolimlere dokunmasi, hareket ettirmesi istenir.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI
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* Ardindan viicudumuzu olusturan kemikler yani iskelet sistemi gorseli cocuklara sunulur ve ne gor-
dukleri sorulur, distinceleri alinir, uzun, kisa ve yassi kemikler vb. hakkinda sohbet edilir. Cocukla-
ra “Iskeletimiz bizi ayakta tutar, tipki bir elbise askisi gibi.” denir.

e Hazirlanan askida duran elbise ya da kiyafet cocuklara gosterilir. “Bu elbiseyi tutan bir sey olmazsa
yerde bu sekilde durur.” denir ve elbise askidan ¢ikarilir ve yere birakilir. Daha sonra elbise askisi-
na yeniden asilir ve iskeletimizin de tipki bu elbise askisi (ayakl elbise askisi da kullanilabilir) gibi
vicudumuzu dik tuttugunu ve hareket etmemize yardim ettigi ¢cocuklara agiklanir. Cocuklar elbi-
seyi askida tutup birakarak denemeler yapmalarina firsat saglanir.

* Cocuklara hem iskelet sistemimizdeki kemiklerin bagli oldugu yerler olan eklemler hem de Gzerini
kaplayan kaslar nedeniyle bazi hareketlerimizin kisith oldugu belirtilir. “Simdi birlikte deneyelim
bakalim viicut bolimlerimiz esniyor mu? Egiliyor mu? Diiz mi? Ne kadar déntyor?” gibi sorulari
ile birlikte viicut bolimlerimizin hareket kabiliyetini anlamalarini saglayacak denemeler yapilir ve
nedeni Uzerine sohbet edilir.

e Bu uygulama esnasinda ¢ocuklara deri ve kaslarimizin altinda yer alan sert bolimun iskeletimizi
olusturan kemikler oldugu yeniden aciklanir, kendi viicutlarinda uzun ve kisa kemikleri bulmalari,
dokunarak hissetmeleri saglanir.

e Cocuklara uygun biraz hareketli bir miizik acilir ve “Simdi bir oyun oynayacagiz.” denir. Ogretmen
once tek tek viicut parcalarini sdyler ve cocuklar sadece bas, kol, yada bacaklarini hareket ettire-
rek dans etmeye calisirlar. “Ben size basiniz dans etsin dedigimde siz sadece ayaklarinizla dans
edeceksiniz? Ben size ayaklariniz dans etsin dedigimde ise sadece basinizi hareket ettirerek dans
etmeye calisacaksiniz.” denir.

e Calismaya vicut parcalari degistirilerek devam edilebilir. Verilen viicut parcalari cocuklarin uyum
diizeyi dikkate alinarak sayica artirabilir ve zorlastirabilir. Ornegdin “Ben size basiniz ve elleriniz
dans etsin dedigimde siz sadece bacaklariniz ve omuzlarinizla dans etmeye calisin.” gibi.

e Cocuklar 6nce bireysel, sonra esli, sonra da istedikleri gibi dans ederler ve oyun tamamlanir.

e Bu calismaya alternatif olarak, aileler arasinda saglik alaninda c¢alisan bir uzman varsa sinifa davet
edilip vicudumuzu tanitmalari saglanarak da baslanabilir.

® DEGERLENDIRME
Cocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Vicudumuzda hangi bélimler vardi, bana hatirlatir misiniz?
e Vicudumun bazi bélgeleri neden daha az hareket ediyor?
* Poster lizerinde hangi beden bolimlerini 6grendik? Séyleyelim.
* Masanin altindan bir sey almak istersem viicudumla ne yapmam gerekir?

e Vicut parcalari ile dans ederken zorlandin mi? Neden?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Kisa ileti hizmetleri ile ailelere, evde viicut parcalarini adlandirmalar ve cocuklardan da ifade
etmelerini istemeleri sdylenir ayrica viicudun belli pargalarinin isimlerini kullanarak ve sadece bu
bolimleri hareket ettirerek evde muzikle birlikte dans edebilecekleri 6nerilir.

Cocuklarla bir dans stiidyosu veya atdlyesi ziyaret edilir. ilgililerden cocuklara dans esnasinda
vicut hareketleri, farkli danslarda viicut bélimlerinin nasil hareket ettigi vb. hakkinda aciklamalar
yapmalari istenir.
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FEN OGRENME ALANI ETKIiNLIKLERI-9

Buz Erir, Su Donar, Kokular Nasil Yayilir?

60-72 Ay

Fen-Oyun-Tiirkge (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazamim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel &zelliklerini
betimler.

e Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini
betimler.

e Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine
ornekler verir.

® Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine
ornekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

e Tahminini soyler.

e Gercek durumu inceler.

e Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

e Tahmini ile gercek durum arasindaki
benzerlikleri /farkliliklar aciklar.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler

¢ Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

e Bir olayin olasi sonuclarini séyler.

e Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-
sonug iliskisini agiklar.

@ Fiziksel Gelisim ve Saghk

[Kazanmim 11. Bedenini kullanarak yaratici
hareketler yapar.

Gostergeler

* Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit
eder.

e VVerilen bir ydnergeye/gdreve uygun farkli
hareket formlar Uretir.

SOZCUKLER: Kati, sivi, gaz, guzel ve kot
kokular

KAVRAMLAR: Duyu: Sicak-soguk
DEGERLER: -

MATERYALLER: Erime hizi deneyleri igin
ayni ve farkli boyutlu kaplarda dondurulmus
sular, sulu boya ile renklendirilmis buz
kipleri, plastik tabak, balon, kagit havlu,
maddenin kati, sivi, gaz 6zelligini gosteren
gorseller, su, sut, ayran, yogurt, meyve suyu,
vb. pet sise

OGRETMEN KILAVUZ KITABI




® OGRENME SURECI

* Cocuklara “Kati, sivi ve gaz nedir? Havayi gérebiliyor muyuz? Neden bazi sivilar zor, bazi sivilar ko-
lay dékdliyor?” vb. sorular ile merak uyandirilir ve sohbet edilir. Maddelerin sivi, kati ve gaz olarak
Ug hélini anlatan gorseller, resimli kartlar kullanabilir ve mimkinse kisa video ¢cocuklarla izlenir ve
gorduklerini anlatmalarina firsat verilerek kati, sivi ve gazlar aciklanir,

* Cocuklara dnceden kicuk pet siselere konularak hazirlanan sivi olan maddeler su, sit, ayran, zey-
tinyagi, meyve suyu gosterilir. Bu malzemeler kaplara bosaltilir ve cocuklarin kaptan kaba bosalta-
rak denemeler yapmalarina firsat verilir.

e Katiolan maddelericin de 6rnek olarak tas, tahta, silgi, kasik, kitap, masa ve sandalye gibi 6rnekler
gosterilir.

* Bazi maddelerin de gaz hélinde oldugu ve bizim bunlari gozlerimizle géremeyecegdimiz agiklanir.
Gazlara érnek olarak “Etrafimizda hava var onu géremiyoruz ama nefes alarak havay: akcigerleri-
mize alip nefes verirken tekrar havay disari dogru (fliyoruz.” denir. Nefes alma ve verme sirasinda
havayl goremedikleri ama hissedebilecekleri aciklanir. Cocuklarin ellerinin Ust ylzeylerini burun-
larina yaklastirarak verilen nefes sirasinda disari ¢cikan gaz halindeki havayi hissetmeleri saglanir.

* Ayrica bir balon sisirilerek icine hava tfledigimiz ve balonu biyliten maddenin bir gaz olan hava
oldugu gosterilir.

e “Bazen gazlar kokulu olabilir ve burnumuz ile koklayabiliriz. Yine gézimUz ile géremeyiz ama koku-
sunu alabiliriz.” denir. Parfim ya da sprey kolonyanin kokusunu cocuklarin koklayarak hissetmesi
saglanir ve kokunun gaz olarak havada yayildigi agiklanir.

e Farkli biyutklikte kaplarda (plastik kaplar, pet siseler, yogurt kaplari vb) uygulama 6ncesi su, (sit,
ayran, yogurt, meyve suyu vb. de olabilir) dondurulur, sinifa getirilir ve cocuklara gosterilir. Di-
sarida beklediginde buza ne olacagi sorulur ve cocuklarin gorusleri alinir. Bazi katt maddelerin
eriyerek sivi oldugunu agiklanir.

e Cocuklara hangi kaptaki buzun daha hizli eriyecegi sorularak tahmin yaritmeleri saglanir.
e Cocuklarin tercihlerine, tahminlerine gore kaplar belli bir cizgide yan yana dizilir.

e Cocuklarin her birine bir plastik tabak ile buz kalibinda sulu boya, gida boyasi veya dondurulmus
meyve suyu kipleri ile renklendirdiginiz renkli kiictik buz kipleri dagitilir.

e Buz kiplnun erimesi birlikte izlenir. Calisma sirasinda buzun soguk oldugu ve sicak ortamda eri-
menin gergeklestigi cocuklara agiklanir ve gocuklarin fikirleri alinir.

e Cocuklarla kati, sivi, gaz oyunu oynanir. Cocuklar kati olduklarinda hareketsiz, sivi olduklarinda
yerde (veya istedikleri sekilde) ve gaz olduklarinda sinif icinde hareket ederek dolasirlar.

e Diger calismalara devam edilirken cocuklar ile ara ara iclerinde buz olan farkli buytkliklerdeki
kaplardaki erimenin ne kadar oldugu kontrol edilir ve cocuklarla erimenin ne asamada oldugu ve
erime miktarinin ne olduguna iliskin gérusleri alinir.

e Kaplarin icindeki suya bakilir. En hizli, en yavas eriyen buz kaplarinin hangisi oldugu bulunmaya
calisilir ve nedeni tizerine sohbet edilir.

* Erimenin ¢ocuklar tarafindan tamamiyle gézlemlenebilmesiicin gliniin ilk saatlerinde gergeklesir.

e Ayrica deney esit buytkltkteki kaplar kullanilarak glines veya goélgede erime, suyun icinde ya da
kendi kabinda erime, Gizerine tuz dokulerek erime gibi farkli zamanlarda degisik alternatifler ile
yeniden denenir.

e Calisma konu ile ilgili bir kitap okunarak tamamlanir.
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® DEGERLENDIRME
Cocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Hangi kaptaki buz en dnce erimeye basladi, buna dikkat ettin mi, sdyler misin, neden?
e Gazlari géremiyoruz ama gaz oldugunu nasil anlayabiliriz?
e Dondurma bazen ¢ok hizli eriyor sence nedeni ne olabilir?

e Bazen kotu kokular kokluyoruz ama goremiyoruz ¢linkli gaz olduklari igin. Senin hatirladigin bir
kotl koku var mi?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile aileye cocuklari ile birlikte fen egitimi ile dogrudan ilgili olan mut-
fak calismalarindan biri olarak evde sit, seker ve kakao karisimini buzdolabinda dondurmalari ve bir-
likte yemeleri 6nerilebilir. Ayrica sicak hava balonu ile yapilan bir geziye iligkin video ya da belgesel
izlemeleri onerilir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-10

Diinyamizi Koruyalim

60-72 Ay

Fen-Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel-Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER @ Fiziksel Gelisim ve Saghk

® Bilissel Gelisim [Kazanmim 8. Arag gereg kullanarak
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili manipulatif hareketler yapar.
tahminlerini degerledirir. Gostergeler
Gostergeler e Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.
® Tahminini soyler. e Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri
® Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. yapistirir.

* Farkl leri keser.
[Kazanmim 5. Neden-sonug iligkisi kurar. arkiinesnetert keser

Gostergeler @® Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
* Bir olayin olasi nedenlerini sGyler. Kazamim 17. Geri déntstim/tekrar kullanma
* Bir olayin olasi sonuglarini soyler. davraniglarini aliskanlik haline getirir.
* Nesne/durum/olaylar arasindaki neden- Gostergeler
st bl aig et * Materyallerin tekrar kullanilabilecegi
Kazanim 6. Gunlik yasamda kullanilan durumlara 6rnek verir.
sembolleri tanir. e Geri donusturilebilen/donistirilemeyen
Gostergeler materyallere 6rnek verir.
® Gosterilen sembolin anlamini/islevini soyler. * Geri donlUsimun/tekrar kullanmanin
e Verilen aciklamaya uygun semboli gosterir. onemini aciklar.
* Bilmedigi sembollerin anlamini sorar. e Tekrar kullanilabilecek materyaller ile

P 6zgln Urtnler olusturur.
[Kazanmim 20. Problem durumlarina ¢éziim Uretir. 9 2

Gostergeler
e Karsilastigi problemin ne oldugunu séyler.

* Geri dontsim/tekrar kullanma ile ilgili
etkinliklere gonalla katihr.

* Probleme iliskin ¢6zim yolu/yollari 6nerir.
SOZCUKLER: Atik, ¢p, geri doniistim,

® Dil Gelisimi metal, kagit, cam, plastik
[Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin KAVRAMLAR: Zit: Acik-kapali
anlamini yorumlar. DEGERLER: -
Gostergeler MATERYALLER: Kutu, geri déniisimi
e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara saglanabilecek atiklar, bos kutular gibi, dergi
yanit verir. ve magazinlerden cam, plastik, kagit ve

metal atiklara iligkin gorseller, yapistirici, geri
doéntsim sembollerinden olusan rozetler,
geri donusim kutularini gosteren gorsellere
iliskin resimler, cop poseti

e Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

e Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
iliskilendirir.
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® OGRENME SURECI

icinde farkli atiklarin oldugu kapal biyiik bir kutu sinifa getirilir. Cocuklardan kutunun icinde ne
olabilecegini tahmin etmeleri istenir.

Cocuklaraipucu saglamak icin kutunun icindeki atik materyaller sallanarak, sikistirilarak ya da kagit
atiklar burusturularak ses c¢ikarilir ve cocuklardan duyduklari sesin ne oldugunu bulmalari saglanir.

Kutuya kagit, plastik, metal, cam ve basit yiyecek kabuklarindan olusan organik atiklarin da oldugu
bir poset konur.

Yere plastik blylk bir cop poseti serilir ve kutunun icindekiler cocuklara gésterilir.

Cocuklara bu atiklarin hemen hemen her evden her giin disari ¢op posetleriile ¢ikarildigi anlatilir.
Copler geri donustirtilmediginde dinyamizin daha ¢ok kirlendigi aciklanir.

Cocuklar icin hazirlanan ve geri dénlisim anlatan bir video ¢ocuklarla birlikte izlenir. EBA platfor-
mu Uzerinde yer alan geri donlstim videolarindan da yararlanilabilir.

Cocuklara izledikleri video hakkinda sorular sorulur ve dinlediklerini izlediklerini anlatmalari icin
firsat sunulur. Her cocuk konusmasi icin tesvik edilir ya da farkl sorular sorularak konusmasi sag-
lanir. Cocuklarla birlikte izlenen video sonrasi cocuklara geri donisliimi anlatan sembol gosterilir.

Geri donUstirebilecegimiz temel atiklarin kégit, cam, plastik ve metal atiklar olarak siniflandirabi-
lecegimiz ve bunlar igin aslinda ¢evremizde gesitli geri dontsim kutulari oldugu ¢ocuklara acgikla-
nir. Atik kutularinin farkl renklerde oldugu gorseller ya da teknolojik araclar yardimiyla cocuklara
sunulur.

Cocuklara sinifimizda da geri déontsim kutular yapabilecegimiz séylenir. Cocuklar kagit, cam,
plastik ve metal atiklar grubu olarak istedikleri gibi gruplara ayrilirlar.

Metal, plastik kagit, cam resimleri ve geri dontsim semboli gorselleri cocuklara verilir. Karton
kutulardan ¢ocuklar istediklerini secerler.

Cocuklar resimleri keser ve kendi geri dontsim kutularina yapistirarak ve isterlerse boyayarak
geri donlstim kutularini olusturur. Geri dontsim kutulari kutular icine atilacak atik tiriine uygun
olarak kagit atiklar icin mavi, cam atiklar icin yesil plastik atiklar icin sari, metal atiklar igin griye ve
organik atiklar icin kahverengiye boyanir. Kutular sinifin hemen disinda ya da sinif icinde uygun
bir alana yerlestirilir.

e Cocuklar kutularini tamamladiktan sonra ¢ocuklarla birlikte etkinligin basinda kutudan cikan atik-
lar/¢opler birlikte aynistirilir. Her cocugun aktif bir sekilde, bir atik materyali alip uygun kutuya
atmasi saglanir.
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Calismanin sonunda geri dontsimu saglayan her cocuga geri dontisim sembolinin oldugu bir
rozet takilabilir. Cocuklar ¢aligsmalarini okuldaki diger siniflardaki cocuklara da sunar. Cocuklarin
geri donlsim kutularini kullanmalari uygun sekilde atiklari ayristirmalari takip edilir.

Ayrica farkl bir calisma olarak organik atiklarin dogrudan ¢op olarak atildigi ama bunlarin da
kompost (dogal glibre) ve hatta elektrik Gretiminde kullanilabilecegi Gzerine calisilir ve cocuklarla
birlikte kompost yapilir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular sorulur:

Copleri/atiklar geri donustirmek neden 6nemlidir?

Hangi atiklar ¢op degildir sdyler misiniz?

Kagit/cam/metal/plastik ¢coplerin neler oldugunu séyler misiniz?

Evde ¢opleri nerede topluyorsunuz, mutfak ve banyoda ayri ¢ép kutulari var mi?
Evimizdeki atiklari geri donustirebilir miyiz?

Copleri geri donusturerek gevreyi, dogayi korumus oluruz, dogayi korumak bize nasil hissettirir?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile aileye geri déntsimin énemini anlatan kisa bir bilgi notu génderi-

lir. Evde gocuklarrile birlikte geri donlisiim uygulamalari yapmalari 6nerilir. Ailelere geri dontstimin
cevresel, sosyal hem de ekonomik boyutlari hakkinda cocuklar ile sohbet etmeleri istenir.

Cocuklarla atik toplama merkezleri veya geri donlsim gerceklestiren fabrika ve benzeri yerleri

ziyaret ederek daha detayl bilgilenmeleri saglanir.
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FEN OGRENME ALANI ETKIiNLIKLERi-11

Kayigimizi Yiizdiirelim

48-72 Ay

Fen-Sanat (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler

e Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

e Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanmim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

¢ Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

e Dinlediklerini/izlediklerini yagsamiyla
iliskilendirir.

@ Fiziksel Gelisim ve Saghk

Kazanmim 6. Kuguk kaslarini kullanarak
koordineli hareketleri yapar.

Gostergeler
* Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.

e Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl
ve koordineli hareket ettirir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak
manipulatif hareketler yapar.

Gostergeler
e Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

e Farkli nesneleri keser.

SOZCUKLER: Gemi, kayik, tekne, feribot,
ylik gemisi, yat, yolcu gemisi, kaptan,
makinist, kamarot, tayfa, origami, ¢cézinme.
KAVRAMLAR: Zit: Yizme-batma, 1slak-kuru
DEGERLER: -

MATERYALLER: Su tasitlari gorselleri, kag,
makas, boya kalemi, biyik legen veya su
doldurulabilecek genis yayvan bir kap

OGRENME SURECI

e Cocuklara okula gelirken hangi tasitlari gordikleri ve bildikleri tasitlar sorulur.

e Suda hareket eden, gemi, feribot, sandal, tekne, yat, kayik, yik gemisi ve yolcu gemisi gorsellerin-
den istediklerini secerler ve bildiklerinin isimlerini séylemeleri saglanir.

e Suda hareket eden bazi tasitlarin toplu tasima icin kullanildigi (feribot-gemi, yolcu gemisi) ba-
zilarmin is icin kullanildigi (balikgr teknesi, yuk gemisi) bazilarinin ise 6zel yani kisilere ait oldugu

aciklanir.
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Muimkinse suda giden tasitlarin gesitlerini ve hareketlerini gosteren videolar ¢ocuklarla izlenir,
cocuklarin gordiklerini anlatmasina firsat verilir ve gerekli destek saglanir.

Suda giden bazi tasitlarin insan giict ile ¢alistigl, bazilarinin rizgér glctyle hareket ettigi, digerle-
rinin ise bir motorunun oldugu ve yakit ile calistigi aciklanir.

Gemileri kullanan kisilere kaptan adi verildigi, buytk gemilerde ikinci ve Uglincli yardimci kap-
tanlarin oldugu, bunun disinda gemide, makinist, gliverte reisi, kamarot, as¢i gibi pek ¢ok kisinin
calistigi varsa gorsel/video vb. sekilde tanitilir.

Onceden origamiden kagrt kayik yapilir. Cocuklara bir tane gésterilir ve “Siz de yapmak ister mi-
siniz?” diye sorulur. Kare bir kagit dorde katlanir ve origami yontemiyle kiguik kagit kayik yapilir.

Cocuklar kayiklarini istedikleri gibi boyar.

Cocuklar gruplara ayrilir ve hazirlanan su dolu yayvan kaplarda Gfleyerek kayiklarini ylzdirdr. Yiz-
me hizi, batma, Gfleme hizi gibi sorular sorulur ve cocuklarin yanitlarindan yeni sorular ile distn-
celerini aciklamalari ve denemeler yapmalari saglanir.

Ayrica farkh byUklikte origamiden kayiklar yapilir. Bu kdgittan kayigin ne kadar ylk taslyabilecegi
kiclk tas, lego parcalari vb. ile denenebilir. Calisma esnasinda ¢cocuklarin tahminleri sorulur, goz-
lemleri (izerine sohbete edilir. Ornegin kayik iic tane kiiciik oyuncak tasiyabilir, baslangictan sona
kadar ilerleyebilir veya yari yolda batabilir mi gibi sorularla cocuklarin tahminleri sorulur. Sorular
isiginda cocuklarin denemeler yapmasina firsat verilir. Tahminler ve ortaya ¢ikan gézlem sonucla-
rint karsilastirmalari istenir.

Cocuklar isterlerse evde de oynamak icin yeni bir kdgittan kayik yapar ve eve gotirdrler.

® DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular sorulur:

Denizde/suda hareket eden tasitlarin isimleri nelerdir, bir gemide kimler caligir?
Neden gemiler suda ylizer?
Deniz Ustlinde/suda hareket eden tasitlara binen kimse var mi? Bize anlatir misin?

Kendi kayiginizi yapmak ve ylzdirmek eglenceli miydi, neden?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Kisa ileti hizmetleri ile aileye evde bir gemide olduklarini hayal edip kaptan, tayfa ya da yolcular

oyunu oynamalari onerilir. Mimkinse suda giden tasitlardan biri ile bir yolculuk yapmalari istenir.
Birlikte, suda giden tasitlar videolari izlenip hizlari, biyuklikleri, motor, insan glicd, rizgar vb. nasil
hareket ettigi hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Deniz tasitlariile ilgili bir meslek grubu calisani okula davet edilerek cocuklara meslegi hakkinda

bilgi vermesi istenir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERi-12

Cevremizdeki Agaclar

48-72 Ay

Fen-Okul Disi Ogrenme Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik

Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazamim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini
betimler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
e Tahminini soyler.

e Gergek durumu inceler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar gesitli
ozelliklerine gore duzenler.

Gostergeler

¢ Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
eslestirir.

® Dil Gelisimi

[Kazanim 6. Sozclk dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

e Dinlediklerinde gecen yeni sozcikleri ayirt
eder.

e Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun
kullanir.

[Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak

6zglin Urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyalleri aciklar.

® Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla
iligkilendirir.

SOZCUKLER: Fidan, tohum, cam, kestane,
thlamur, mese ve kavak, kayin, glirgen ve
zeytin agaci

KAVRAMLAR: Zit: Yasl-gencg

DEGERLER: -

MATERYALLER: Cam, kestane, thlamur,
mese, kavak agaci, kayin, glirgen, zeytin

ve bu agaclarin yapraklarindan olusan
gorseller, ormanlik alan gorselleri/video,
tohum, fidan, agacg biyime sireci gosteren
gorseller, Ulkemizdeki en yash agag
gorseli, kagit, boya kalemleri, gercek agag
yapraklari
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® OGRENME SURECI

e Mumkinse galisma 6ncesi bir ormana/botanik bahcesine/parka acik alan gezisi diizenlenerek co-
cuklarile cevremizde yer alan agaclar incelenerek baslanir. Cocuklarin agaglara iliskin inceleme ve
go6zlemler yapmalari saglandiktan sonra sinifa déndlir. Bu gezi esnasinda agag fotograflar cekile-
bilir ve yapraklari, kabuklari, yere disen dallari vb. toplanir. Cocuklar goézlem defterlerine cizerek/
boyayarak sevdikleri agaclari kaydederler.

e Egeracik alan gezisiile calismaya baslamak mimkin degilse cocuklara ormanlik alanlari, agaglari,
yaprak cesitliligini, benzerlik ve farkliliklarini gésteren gérseller/videolar paylasilir.

e Cocuklara ¢cevremizde gordigimuz bu agaclarin isimlerini bilip bilmedikleri, onlari buraya kimin
diktigi, agaglarin yasi olup olmadigi, biyimek icin nelere ihtiyag duyduklari gibi sorular sorularak
sohbet edilir, distincelerini ifade etmeleri saglanir.

e Onceden hazirlanan agaclar ile yapraklarina iliskin gérseller cocuklarla paylasilir, agac cesitliligi,
farkliliklar ya da benzerliklerine; gévde, uzunluk, genislik vb. ozelliklerine dikkatleri gekilir. Her
agacin farkli bir adi oldugu belirtilir ve gorsellerde yer alan agac adlari ve yaprak ozellikleri agik-
lanir. Cocuklar istedikleri gorselleri secerek alir ve kendi aralarinda agag-yaprak eslesmesi olarak
birbirlerini bulmaya calisirlar.

e Cocuklara ormanda ates yakilip yakilmayacagi ve eger ormanda bir yangin cikarsa nereyi arama-
miz gerektigi sorulur. Ormanda ates yakilmamasi gerektigi ve eger bir yangin gorirlerse “112"
cagri merkezini arayip haber vermeleri gerektigi aciklanir.

e Bir agacin tohum, fidan ve agac olmasi icin gecen sirenin ¢cok uzun oldugu gorseller/videolar ile
sunulur. Cocuklara kicuk bir fidan ve ¢ok yash bir agag gérselinden yararlanilarak agaglarin yasini
tahmin etmeleri ve sdylemeleri istenir.

o Ulkemizdeki en yasli agacin kac yasinda olabilecegine iliskin cocuklarin tahminleri sorulur. Ulke-
mizdeki en yasl agacin Zonguldak ilimizde oldugu ve 4.115 yasinda oldugu bilgisi verilir ve gor-
seli cocuklar ile paylasilir.

e Cocuklarla yaprak baskisi yapilir veya yapraklar kagitlarin tGzerine koyup ¢evrelerinden cizerek
kagitta olusan yaprak sekillerini boyama calisirlar.

e Ormanlik/agaclik bir alana gezi, agag turlerine bakmak ve birlikte degerlendirmek ve kesfetmek
acgisindan daha yararli olacagr icin tercih edilir. Ayrica bu gezide toplanan kozalak, dal, yaprak gibi
malzemelerle fen merkezinde bir doga kutusu olusturulur.

* Ayrica calisma bir orman gezisi ile baslatiimissa ormanda c¢ekilen agac fotograflari ve yapraklar
kullanilarak bir agac albimu olusturur, her sayfaya fotograflarin altina agaglarin isimleri 6gretmen
tarafindan yazilir ve okuma-dinleme merkezinde incelenmek tzere birakilir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlikte yapilan agag¢ albimine bakarak cocuklara sorular sorulur ve degerlendirme yapilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile ailelere okulda 6grenilen agac tirleri hakkinda bilgi notu génde-
rilir. Cocuklarla cevrede yer alan agaglari incelemeleri, birlikte kesif gezileri yapmalari ve mimkiinse
bir fidan dikmeleri 6nerilir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-13

Bil Bakalim Ben Kimim?

48-72 Ay
Fen-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel-Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim @ Dil Gelisimi
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken
dikkatini strdardr. sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Gostergeleri
e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/ * Sesinin tonunu ayarlar.
olaya odaklanir. e Sesinin siddetini ayarlar.

¢ Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili

bir ya da birden fazla ézelligi/niteligi séyler. i
"ya da birden fazla ozeTIgunitengr soyier SOZCUKLER: Yabani, evcil, kuyruk, kulak,

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili gaga, pati

tahminlerini degerlendirir. KAVRAMLAR: Boyut: Kisa-uzun, Duyu:

Gostergeler TaylG-tlystz

® Tahminini soyler. DEGERLER: Sabir

e Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. MATERYALLER: Evcil ve yabani hayvanlara
- ait gorseller, bir tarafta hayvanin gorseli,

Kazanmim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli diger tarafta yedigi, yasadigi yer, insanlara

ozelliklerine gére duzenler. yararli oldugu bir Griin vb. yer aldigi cift

Gostergeler tarafli kartlar

e Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore

karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
siniflandirir.

® OGRENME SURECI

e Biryilzinde bir hayvanin resminin, diger ylziinde ise yasadigi yer, ne ile beslendigi ve varsa insan-
lara yararl oldugu bir Griinin gorseli yer alan kartlar dergilerden, tanitim brostrleri vb. kesilerek
hazirlanir.

e Kaplan, aslan, glvercin, marti, serce, ayi, tavsan, kdpek, kedi, inek, koyun, keci, zlirafa, zebra, fil,
kaplumbaga, balik vb. evcil ve yabani hayvanlardan olusan kartlar cocuklara gésterilir, cocuklar-
dan istedikleri hayvan kartini secerek almalari istenir ve kartlarda yer alan hayvanlarin isimleri so-
rulur. Bu hayvanlarin fiziksel 6zellikleri, kuyruk, renk, buytkltk, kulak, gaga, pati vb. hakkinda ¢o-
cuklarin neler bildikleri sorular sorarak anlatmalari saglanir.
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® Cocuklara bu hayvanlarin hangilerinin evcil hangilerinin yabani hayvanlar oldugu, ne ile beslen-
dikleri, nerede yasadiklari ve varsa insanlar icin yararl oldugu Griin vb. 6zellikleri hakkinda sohbet
edilir.

e Kartlar toplanir. Her ¢cocuk sira ile ¢agrilir ve bir kart se¢mesi istenir. Sectigi karti arkadaslarina
gostermeden ve ismini sdylemeden bu hayvanin dzelliklerini s6zIi olarak arkadasglarina anlatmasi
istenir.

e Cocuklar arkadaslarinin agiklamalarindan sectigi hayvani bulmaya calsirlar.

e Siraile tim cocuklarin bir kart secip arkadaslarina tanitmasi saglanir. Cocuklardan bu sirecte sa-
birli davranarak siralarini beklemeleri beklenir.

e Calismanin sonunda her ¢ocuk yine bir kart secebilir, kartta yer alan sectigi bir hayvani hi¢ konus-
madan sadece taklit ederek arkadaslarina anlatmasi ve arkadaslarinin da bulmasi istenir.

® Calismanin sonunda hep birlikte hayvanlarla ilgili bir sarki séylenir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklardan evcil ve yabani hayvanlara ait kartlari siniflandirarak panoya asmalari istenir. Pano
basinda sohbet edilir ve siniflamada ¢ocuklarin bilgisi degerlendirilir.

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Kisa ileti hizmetleri ile ailelere cocuklari ile birlikte hayvanlarin yasam alanlarini ve yasam doéngu-
lerini anlatan onlarin yasina uygun belgeseller izlemeleri 6nerilir.

Mimkinse yakinda bir hayvan barinagi ziyaret edilir ve calisanlardan hayvanlar ve bakimlar
hakkinda bilgi alinir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIiKLERi-14

Nasil Kokuyor, Ne Kokuyor?

36-60 Ay
Fen (Bireysel-Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin
ozelliklerini aciklar.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.

o Nesneleri/varliklari inceler.

Kazanim 23. Segenekler arasinda karar
verir.

Gostergeler
e Secenekleri belirler.

e Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini
sorgular.

¢ Secenekler arasinda tercih yapar.

Fiziksel Gelisim ve Saglhk

Kazanmim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri

e Yeni tatlari dener.

e Saglikli besinleri yemeye/icmeye 6zen
gOsterir.

SOZCUKLER: Karanfil, targin, sogan,
sarimsak, nane, kahve, limon, sirke, portakal,
baharat, gtizel kokular, koti kokular

KAVRAMLAR: Zit: Kokulu- kokusuz, giizel-
kotd kokular

DEGERLER: -

MATERYALLER: Cesitli kokulu
baharatlardan hazirlanmis kiicik posetler
ve kokulu bazi yiyecekler 6rnegin karanfil,
tarcin, sogan, sarimsak, nane, kahve, limon,
sirke, portakal, elma. Elmanin ¢cocuk sayisina
uygun olmasi saglanir, plastik tabak ve bicak

OGRENME SURECI

e Cocuklara bildikleri kokulu ve kokusuz maddeler olup olmadigi sorulur ve yanitlari dinlenir.

e Birlikte bir oyun oynayacaklari sdylenir, baharat ve yiyeceklerden olusan kutu cocuklara gosterilir.

e Cocuklara bu baharat ve yiyeceklerin adlari sorulur (karanfil, tarcin, sogan, sarimsak, nane, kahve,

limon, sirke, portakal, elma vb.)

e Getirilen malzemeler incelenerek bu malzemelerin neler oldugu, nerelerde kullanildigi hakkinda
konusulur. Malzemeler baharat ya da yiyecek olarak siniflandirilir.

e Baharatlarin ¢cok cesitli oldugu, yiyeceklere lezzet, tat katmak icin kullanildigr aciklanir.
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Cocuklar kutudan istedikleri bir yiyecegi veya baharati alip 6nce kendileri, sonra arkadaslarina
tek tek koklatmasina firsat verilir. Bu yiyecek ve baharatlar arasinda gtizel ya da kotu kokan olup
olmadigi sorulur.

Her cocuk getirilen baharat ve yiyeceklerin adini 6grendikten sonra ¢cocuklar sira ile cagrilir ve goz
bandi takilr.

Cocuktan koklayarak yiyecegin/baharatin ne oldugunu bulmasi istenir.

Cocuklara bu baharat ve yiyeceklerin kullanildigr bildikleri bir yemek, tatli vb. olup olmadigi soru-
lur.

isteyen cocuklar bu baharat ve yiyeceklerin tadini deneyebilir.
Calismanin sonunda cocuklarla birlikte elmalar dilimlenir.

Bir tabakta sade, diger tabakta tarcinli elmalar hazirlanir. Cocuklar elmayi sade veya diger baha-
ratlar ile denemek isterlerse deneyebilir. Kahveli elma, naneli elma gibi.

Tadim sonrasi hangisini daha cok sevdikleri veya sevmedikleri Gizerine sohbet edilir.

Tadim yapmak istemeyen cocuklarin tercihlerine saygi duyulmali ve israr edilmemelidir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular sorulur:

Hangi baharatlari 6grendik?

Hangi baharati ilk defa denedin?

Senin yemekte tercih ettigin baharatlar nelerdir?
Kokusunu en sevdigin yiyecek hangisidir?
Yemeklere eklemeyi sevdigin bir baharat hangisi?

Guzel yemek kokulari aldiginda nasil hissedersin?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile ailelere cocuklariile birlikte mutfakta kullanilan yiyecek ve baharat-

lari cocuklara tanitmalari, kokulari ve tatlarini farkli yemekler hazirlarken birlikte uygulamalar yaparak
denemeleri onerilir.

Bir aktar ziyareti yapilir ve baharat ¢esitliligi birlikte incelenerek yeni/farkli baharat isimleri 6gre-

nilir, nerede kullanildiklari hakkinda bilgi edinilir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-15

Giines ve Gezegenler

60-72 Ay

Fen-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik-Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

¢ Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya
yonelik sorular sorar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

* Model olundugunda yonergeye/yénergelere
uygun davranir.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari
sorgular.

Gostergeler
® Merak ettigi konuya iliskin goézlem yapar.

* Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

® Dil Geligimi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.
Gostergeleri

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

¢ Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

® Fiziksel Gelisim ve Saglhk
iKazanim 8. Arag gereg kullanarak
manipulatif hareketler yapar.
Gostergeleri
e Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
* Nesnelere sekil verir.

o Farkli nesneleri keser.

SOZCUKLER: Gunes, Merkdr, Vents,
Dunya, Mars, Jupiter, Sattirn, Urands,
Neptiin, Ay, gezegen, Giines Sistemi, uydu
KAVRAMLAR: Yon/mekanda konum: Uzak-
yakin

DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Gunes Sistemi posteri, ayin
ylizeyi ve astronotlari gosteren gorseller,
aliminyum folyo, atik kagitlar, agac dallar
ya da tahta ugurtma cubuklari, yapistirici,
bant, boyalar
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® OGRENME SURECI

Ailelerden bir giin 6nce ¢ocuklari ile uzay ve Giines Sistemi hakkinda birlikte arastirma yapmalari
istenir. Cocuklara uzay ve Guines Sistemi hakkinda neler bildikleri sorulur, sohbet edilir. Cocuklara
Gunes Sistemi ve gezegenler ile ilgili bir video izletilir veya bir resimli hikaye kitabi okunur.

Hazirlanan Glines Sistemi ve gezegenler posteri/gorseli cocuklara sunulur. Bu gérselde neler gor-
dukleri hakkinda sorular sorularak ¢ocuklarin neleri bildikleri belirlenir. Dinyamizin bir gezegen
oldugu ve Glines Sistemi igindeki yerini tahmin etmeleri istenir.

Gunes Sisteminde sekiz gezegen oldugu ve Giines'ten olan uzakliklarina gére Merkdr, Ven(s,
Diinya, Mars, Jupiter, Sattirn, Uranls ve Neptln olarak siralandigi aciklanir. Bu gezegenlerin etra-
finda degisik sayida uydulari oldugu sdylenir. Dinyamizin bir uydusu, farkli gezegenlerin birden
cok uydusu oldugu da anlatilabilir ya da bunailiskin belgesel veya videolardan da yararlanilir. EBA
platformunda yer alan videolardan yararlanilir.

Dinyanin uydusu olan Ay ve Ay'in farkli héalleri cocuklara tanitilir. Astronotlarin roketler ile uzaya
gittikleri ve astronotlarin ayin ylizeyinde gezdigini gosteren gorseller/videolar esliginde ¢ocukla-
rin neler bildiklerini sdylemelerine firsat verilir.

Cocuklara “Giines Sistemini sinifta birlikte yapmak ister misiniz?” diye sorulur. istedikleri gibi grup-
lar olustururlar. Her gruptan Giines Sisteminde yer alan bir gezeni se¢mesi istenir.

Siniftan atik kagitlar, aliminyum folyo, boyalar, yapistiricilar ve diger materyallerden gerekli gor-
dukleri ve istedikleri tim malzemeleri toplamalarina firsat taninir.

Cocuklara sectikleri gezegenin gorseli verilir. Cocuklar aliminyum folyo, kagit, kutu, kumas, ip vb.
kullanarak toplar yapar. Hazirladiklari toplari istedikleri renklerde boyadiklari kagitlar ile kaplaya-
bilirler ve birlikte caligirlar. Gerekli durumlarda ¢ocuklara destek olunur.

Gunes Sisteminde yer alan gezegenler bir tahta cubuga/agacg dallarina ipler ile asilarak cocuklarla
birlikte siralanir.

Hazirlanan Gines Sistemi sinifta cocuklarin istedigi uygun bir yere asilir.

Gunes Sistemini anlatan bir resimli dyklu okunarak calisma tamamlanir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklara asagidaki sorular sorulur:

Gunes Sistemindeki gezegenlerden hangilerinin adini hatirliyorsunuz?
Dinyamizin uydusunun adi nedir?

Ay'a gitmek icin nasil bir araca ihtiyacimiz vardir?

Gece gokylzinde neler gorebiliriz?

Sen de uzaya gitmek ister misin? Neden?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Kisa ileti hizmetleri ile ailelere gece birlikte Ay ve yildizlari izlemeleri, mimkinse Ayin hareketini

ve farkli hallerini dolunay, hilal vb. cocuklarla gézlemlemeleri istenir.

Yakin cevrede gozlemevi varsa ziyaret edilerek yetkililerden bilgi alinir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERi-16

Desen Kasifleri

60-72 Ay

Fen-Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel-Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazamim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel &zelliklerini
betimler.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak
icin caba gosterir.

Gostergeler

e Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

® Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar
devam ettirir.

@ Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazamm 9. Ozglin cizimler yaparak
kompozisyon olusturur.
Gostergeler
e Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
e Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

e Desen olusturur.

SOZCUKLER: Desen, cizgili, cizgisiz,
desensiz

KAVRAMLAR: Zit: PirtzlU-purizsiz
DEGERLER: -

MATERYALLER: Desenli-desensiz bardak,
tabak, plastik kaplar, diiz- pirtzli ylzey
sunulabilecek tahta parcasi, hali, kumas,
ortl ahsap mutfak materyalleri, kepce,
blyltec vb.

OGRENME SURECI

e Cocuklara glinlik yasamimizda kullandigimiz ve yasamimizi kolaylastiran pek ¢ok materyal/nes-
ne/esya oldugu sdylenir ve bu esyalardan hangilerini bildikleri sorulur.

e Cocuklarin dikkatleri ézellikle cevremizde kullandigimiz nesneler/esyalara cekilir. Ornegin kapi,
masa, sandalye, pencere, dolap, hali, kutular, bardak, 6rti, 1slak zeminler gibi.

e Cocuklara ¢evremizdeki bu materyallerin farkli ylzeyleri oldugu; bazilarinin pirisilz, bazilarin ise
plrizlG, bazilarinin gizgi ve desenlerinin oldugu, bazilarinin ise ¢izgisiz ve desensiz oldugunu, fark
etmeleri icin sorular sorulur ve incelemeleri icin firsat taninir.

e Cocuklardan siniftan istedikleri materyalleri secerek belirlenen bir masaya getirmeleri ve birak-
malari istenir. Daha 6nceden hazirlanan farkli yizey ve desendeki materyaller de bu getirilen nes-
nelere eklenir. Ornegdin cizgili bir bardak, izeri desenli bir fincan, desenli, cizgileri olan vb. kumas
parcalar, hediye paketleriicin kullanilan desenli kagitlar gibi. Cocuklardan bu materyalleri fiziksel

OGRETMEN KILAVUZ KITABI
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ozelliklerine gore diiz-purizll, desenli-desensiz, cizgili-gizgisiz gibi incelemeleri ve neler gordik-
lerini anlatmalari istenir.

® Her cocuga bir buyutec, bir kagit ve kalem verilir. Her bir cocuk toplanan nesnelerden veya sinif-
taki diger desenli nesnelerden birini secer, sinifta herhangi bir yerde zeminde sectigi nesnenin
desenini cizer.

e Bir slire sonra ¢ocuklar tekrar cagrilir ve sira ile dnce kagitlarina cizdikleri desenleri gostermeleri
ve diger ¢ocuklardan da bu desenin nerede olabilecegini tahmin etmeleri istenir.

e Cocuklarin desenleri gosteren tim cizimleri bir panoda sergilenir, birbirine benzer desenler yan
yana siralanir ve calisma bir parmak oyunu ile tamamlanir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklara sadece cizgilerden olusan desenleri siniflamalari ve hazirladiklari desen panosunu
buna yeniden diizenlemeleri istenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

iletisim defterleri ile ailelere cocuklara evde desenli ve diiz olan yani bir deseni cizgisi vb. olma-
yan giysi bulma oyunu oynamalari onerilir. En cok desenli giysi getiren oyunu kazanir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-17

Cicekler Cesit Cesit, Renk Renk

48-60 Ay

Fen-Sanat (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim @ Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ozelliklerini iKazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak
aciklar. kompozisyon olusturur.
Gostergeler Gostergeler
e Nesnelerin/varliklarin adini séyler. e Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.
® Nesneleri/varliklari inceler. * Ozgiin cizimler yapar.

Figiirleri .
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari cesitli * Figlirlerinde ayrintt kullanir

ozelliklerine gore dizenler.

Gostergeler SOZCUKLER: Giil, karanfil, papatya, lale,
e Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore sap, gdvde, yaprak,
karsilastirir. KAVRAMLAR: Zit: Renkli-renksiz, desenli-
* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore diz, Duyu: Yumusak-sert.
eslestirir. DEGERLER: -
 Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gére MATERYALLER: Gl lale, papatya,
siniflandirir. menekse gibi mevsime uygun ve ulasilabilir
olan canli cicekler ve bu ciceklere ait
gorseller

® OGRENME SURECI

e Cocuklara cicek resimlerinin oldugu gorseller sunulur ve bu resimlerde adini bildikleri ¢gicekler
olup olmadigi sorulur.

e Cocuklar istedikleri bir gicegi secer ve bu resme bakarak sectikleri cicegin resmini yaparlar.

e Resimlerini tamamlayan gocuklar sectikleri giceklere iliskin gorseli ve kendi yaptiklari cicek resmini
panoya asar.

e Panoya asilan ciceklerden birbirinin aynisi olan cicekler yan yana siniflanir. Birbirinin aynisi olan
cicek resmi gruplarinda kag tane cicek oldugu birlikte sayilir ve sdylenir.

e Cocuklar gizimlerini anlatir ve ciceklerinin adlarini soyler.

e Onceden hazirlanan farkl canli cicekler cocuklara sunulur. istedikleri bir canli cicegdi secerek alirlar.
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® Her cocuk bir buyiteg yardimiile ciceginin rengini, kokusunu, diiz ya da desenli olusunu, dokusu-
nu, govde ve varsa yapragini inceler.

e Cocuklar kendi aralarinda cicekleri degistirerek diger cicekleri de inceler. Cocuklar inceledikleri
ciceklerde benzer ve farkli olarak dikkatlerini gceken 6zellikleri ifade eder.

* Cocuklardan canli giceklerden sectikleri bir cicege bakarak yeniden bu ¢icegin resmini ¢cizmeleri
istenir.

e Gergek cicek cizimleri ve sadece gorsellere bakarak cizdikleri cicek resimlerini karsilagtirmalari
istenir. Hangi resmi daha ¢ok begendikleri sorulur.

e Cizimlerde farkliliklara dikkat ¢ekilir. Gergek cicek resimlerini neden daha detayli ¢izdikleri Gzerine
tartisilir.

e Calisma cicekler sarkisi/rondu ile tamamlanir.

e Calisma mUmkinse acik alanda yer alan cicekleri incelemek ve bu ciceklerin resimlerini acik alan-
da yapmak seklinde de yurutilebilir. Cocuklara ayrica “bitki ressamligi” ile ilgili bilgi verilir ve bu

cizimlerden 6rnekler sunulur.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik videoya alinir ve video yeniden izlenerek degerlendirme yapilir.

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile ailelere evde birlikte cicek biyitmeleri ve bir cicegin dizenli ola-
rak sulanmasi gorevini/sorumlugunu ¢cocuga vermesi ve gerektiginde gorevini devam ettirmesi igin
destek olmasi 6nerilir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIiKLERi-18

Evimizin Iskelesi

48-60 Ay

Fen-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER
@ Bilissel Gelisim @ Fiziksel Gelisim ve Saghk
Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama Kazamim 7. Kuguk kaslarini kullanarak giig
yapar. gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Gostergeleri
e Kendine bir hedef belirler. * Nesneleri takar.
* Hedefe ulagsmak icin gerekli asamalari ifade ® Nesneleri ¢ikarir.
eder. * Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.
¢ Hedefe yonelik harekete geger.

¢ Hedefe yonelik davranisin asamalarini

e SOZCUKLER: Bina, ev, iskele, tasarim, agac

ev, toprak ev, ahsap ev, betonarme ev, bina,

* Hedefe yonelik davraniglar gerektiginde apartman, gokdelen

el KAVRAMLAR: Boyut: Uzun-kisa, Bily(ik-
e Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine kiiciik, Dar-genis

getirmek icin gerekli dizenlemeleri yapar. DEGERLER: Scbat

MATERYALLER: Oyun hamuru, ince
pipetler, insanlarin yasadigi evleri gosteren
farkli gorseller, basit mimari ev gizimlerini
gosteren gorseller

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla nerede yasadiklari, evlerinin apartmanda, sitede vb. nerede ve nasil oldugu hakkinda
sohbet edilir. Cocuklar kendi yasadiklari evlerin bolimlerini sdylerler.

e Farkli ev gorselleri gosterilerek bu evler hakkinda neler diistindikleri sorulur, diinyada insanlarin
yasadigi pek cok farkli ev olabilecegi agiklanir. Evlerin fiziksel 6zelliklerine, buyuk, kictk, uzun,
kisa gibi hakkinda sohbet edilir.

e Saman evler, ahsap evler, tek katli evler, tas evler, toprak evler, betonarme evler, agacg evler, apart-
man daireleri, gokdelenler gibi mimkin oldugunca c¢ok alternatif ev gorseli cocuklara sunulur.
Hazirlanan ev gorsellerinden evlerin yapildiklari malzemelere uygun olacak sekilde bir kavram
haritasi hazirlanir.
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e Evlerin insa edilmeden 6nce nasil bir yapi olacaklarinin tasarlandigr aciklanir. Binalari tasarlayan
kisilere mimar adi verildigi ve mimarlarin ev tasarimlarina iliskin ¢cok basit bazi ¢izimler cocuklara
gorsel/video vb. ile sunulur ve gorasleri alinir. Mimkinse sinifa bir mimar davet edilir.

® Cocuklara sadece temel duvar cizgilerden olusan basit ev cizimlerinin yer aldigi kagit Gzerinde tek
katli ev gizimleri hazirlanir ve daha biytk yastaki cocuklar igin ti¢ boyutlu cizimlere de yer verilir.

e Cocuklardan bu cizimdeki evi isterlerse oyun hamuru ve pipetleri kullanarak yapabilecekleri séy-
lenir.

e Cocuklar, ev yapimi icin gerekli olan malzemeleri secerler. istedikleri sekilde ve sectikleri ev ta-
sarimini oyun hamuru ve pipetleri kullanarak olustururlar. Gerekli durumlarda ¢ocuklara destek
saglanir. Calisma sirasinda klasik muzik dinlenir.

e TUm cocuklar iki veya l¢ boyutlu ev tasarimlarini tamamladiklarinda kac tane pipet kullandiklari,
once evin hangi boliminl yapmaya basladiklari, evin catisi, duvarlari gibi detaylari anlatmalari
saglanir.

e Cocuklarin caligmalari uygun bir alanda sergilenir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklarin yaptiklari ev iskeletleri fotograflanir; evlerini tanitmalari, 6zelliklerini anlatmalari istenir.

® AILE/TOPLUM KATILIMI

letisim defterleri ile ailelere cocuklarina oturduklari semtin, mahallenin adini ve miimkiinse ev
adresini calisabilecekleri 6nerilir. Ayrica oturduklari evin fiziksel 6zellikleri, kat, daire sayisi, bahcesi,
vb. fiziksel 6zellikleri hakkinda da sohbet etmeleri istenir.

Mahalle muhtari okula davet edilir. Meslegini tanitmasi, mahallede yasayanlar, evler vb. hakkin-
da bilgi vermesi istenir.

a2 OGRETMEN KILAVUZ KITABI



FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-19

Atlayan, Ziplayan, Siiriinen Kosan Hayvanlar ! ez,

48-72 Ay

Fen-Matematik-Hareket (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli
ozelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére
siniflandirir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

¢ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu
soyler.

Dil Geligimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

¢ Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

® Fiziksel Gelisim ve Saghk

[Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici
hareketler yapar.

Gostergeler
® Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

e Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni
anda sergiler.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler

[Kazamim 5. Duygularini/davranisglarini
yonetmek icin bas etme stratejileri kullanr.

Gostergeler
* Davranislarinda esneklik gosterir.

e Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini
kontrol eder.

SOZCUKLER: Siiriinen, ylzen, atlayan,
ziplayan, ucan

KAVRAMLAR: Yon/Mekanda Konum: ileri-
geri, Yukari-asagi

DEGERLER: -

MATERYALLER: Evcil ve yabani hayvanlarin
hareketlerini gosteren video drnegin
kertenkele, yilan, tavsan, kanguru, at, esek,
képek, kedi, panda, ayi, zirafa, kaplan,
geyik, ceylan, kus, kelebek, yunus balig,
képek baligi vb. Suda, havada ve karada
hareket eden hayvanlarin gorselleri,
kavram haritasi icin kara ve suda yasayan
hayvanlarini siniflandirmak icin bunu ifade
eden gorseller
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® OGRENME SURECI

e Cocuklarin hayvanlarin 6zelliklerini, hareketlerini izleyebilecekleri nceden hazirlanan video/bel-
gesel izletilir, izledikleri videoda yer alan hayvanlarin fiziksel 6zellikleri, isimleri, yasadiklari yerler

hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklara dinyada pek cok farkli hayvanin yasadigi, bazilarinin suda, bazilarinin karada bazilari-
nin hem suda hem de karada yasayabildikleri hakkinda gorseller kullanilarak sohbet edilir.

* Bir panoda ¢ocuklara siniflama yapabilecekleri karada ve suda ve hem suda hem de karada yasa-
yabilen hayvanlari siniflandirabilecekleri gorseller hazirlanir.

e Cocuklar hayvanlara iligkin hazirlanan gorsellerden istedikleri kadar secip alirlar.

e Sectikleri hayvanin adi ve nerede yasadigi sorulur. Cocuklardan sectigi hayvani panoda belirlenen
dogru grubun altina asmalari saglanarak bir kavram haritasi olusturulur.

e Bu siniflama sonrasi hangi grupta daha ¢ok hayvan oldugu birlikte sayilir.

e Cocuklarin dikkati hayvanlarin hareketlerine cekilir ve hangi hayvanlarin ziplayarak, yirtyerek,
hangi hayvanlarin siiriinerek, ylzerek ya da ucarak hareket ettigi izerine sohbet edilir.

* Cocuklardan adi sdylenen hayvanin hareketlerini hatirlayarak muzikle birlikte yapmalari istenir.
Cocuklara sasirtmacali olarak (deve-ctice oyunu gibi) cok hizli uguyorum, ¢cok yavas strtinGyorum,
at gibi kosuyorum vb. sekilde yas ve gelisime uygun olacak gesitlilikte komutlar verilir.

e Calisma, “Simdi ylziyorum dedigimde ucacaksiniz.” gibi farkli komutlarla da genisletilip gesitlen-
dirilir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik fotograflanarak fotograflar Gzerinden degerlendirme yapilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Kisa ileti hizmetleri ile ailelere mimkin oldugunca cevrede yer alan hayvanlar ve hayvanlarin
hareketlerine iliskin cocuklarla birlikte gézlem yapmalari istenir. Mimkinse ¢ocuklarla hayvanlar, ya-
sam alanlari, beslenmeleri hakkinda belgesel/film birlikte izlemeleri 6nerilir.

Cocuklarla hayvanat bahgesi gezisi gerceklestirilir ve ilgililerden hayvanlar hakkinda ¢ocuklari
bilgilendirmeleri istenir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-20

Sinifimizdaki Uzay

60-72 Ay

Fen-Sanat (Biitiinlestirilmis Biytik- Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik
dikkatini strdrdr.

Gostergeler

e Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya
yonelik sorular sorar.

e Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya
yonelik yanitlari dinler.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak
icin caba gosterir.

Gostergeler

e Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

e Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar
devam ettirir.

¢ iki veya daha fazla asamadan olusan
etkinligi/gorevi tamamlar.

e Zorlandigi etkinligi/gorevi bir siire sonra
yeniden dener.

® Fiziksel Gelisim ve Saghk

[Kazanmim 8. Arag gereg kullanarak manipulatif

hareketler yapar.

Gostergeler

e Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

* Nesnelere sekil verir.

e Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri
yapistirir.

* Farkli nesneleri keser.

® Nesneleri kullanarak 6zgtin Grtnler olusturur.

SOZCUKLER: Astronot, uzay, ay, roket,
gezegen

KKAVRAMLAR: Zaman: Gece-glindiz, Yon/
Mekénda Konum: Uzak-yakin, Miktar: Agir-
hafif

DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Karton kutular, koli
bantlar, siyah kumaslar veya ¢6p posetleri,
ay ve yildiz gorselleri, astronot gorselleri,
gezegenler gorselleri, aliminyum folyo,
kagit havlu rulolar, agacg dallari, ipler,
pamuk, slinger vb. materyaller, eski giysiler,
makas, cesitli yapistiricilar, resimli dyku kitabi

OGRENME SURECI

e Cocuklara uzay, Ay, astronotlar, gezegenler hakkinda bilgi veren bir resimli 6yku kitabi okunur.
Eger resimli bilgi veren odyku kitabina ulasilamazsa uzayi, uzay yolculugunu, gezegen ve yildizlar
anlatan EBA platformunda yer alan videolardan biri cocuklarla birlikte izlenir ve sohbet edilir.

e Uzaya iliskin ve astronotlarin uzaya roket ile firlatildiklarini anlatan dergi vb. yerlerden kesilen tim
gorseller cocuklar ile paylasilir, birlikte incelenir ve neler gordikleri hakkinda gorusleri sorulur.

OGRETMEN KILAVUZ KITABI
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e Sinifta bir kdsede birlikte bir uzay oyun alani olusturmak isteyip istemedikleri sorulur. Nasil bir alan
olmasini istedikleri, sinifta nereye yapabilecekleri, malzeme ve materyaller hakkinda sohbet edilir
ve birlikte planlama yapilir. Cocuklar istedikleri gibi gruplara ayrilr.

e Gruplar artik materyalleri kullanarak daha 6nce inceledikleri gorsellerden yararlanarak roket, ast-
ronot kiyafetleri, yildizlar, ay ve gezegenleri yapmak tzere ayrilir. Sinifta bulunan tim atik mater-
yaller bu calisma esnasinda kullanilabilir ve cocuklar is birligi icinde calismalari icin desteklenir.
Cocuklar gezegenleri k&dgit Gzerine boyayarak mobiller seklinde de olusturur.

e Calisma ¢ocuklarin gelisimine uygun olarak birkag gline de yayilabilir.

e Sinifta belirlenen bir koseye tavandan asagiya dogru siyah ¢op posetleri/kumas vb. asilarak kicik
bir odacik olusturulur.

e Zeminicin de benzer sekilde siinger, pamuk, kdgit vb. materyaller yayilarak tzeri siyah ¢cop poset-
leri/kumas ile kaplanir.

e Uzay olarak belirlenen oyun alani cocuklarin tasarladigi roket, ay, yildizlar, gezegenler vb. mater-
yaller ile zenginlestirilir ve zaman icinde daha da gelistirilir.

e Cocuklar hazirladiklari bu merkezde oyun zamanlarinda diledikleri gibi oynar degistirir, ilaveler
yaparlar.

e Calisma uzay odasinda birlikte “Uzay” sarkisi sdylenerek tamamlanir.

* https://www.eba.gov.tr/ses/dinle/842171949t645d9f44ba68f275637c27e%ab?ed10c014

® DEGERLENDIRME

Cocuklara uzay fotograflari/video/belgesel gosterilerek birlikte bir degerlendirme yapilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplariile ailelere cocuklariile birlikte uzay hakkinda arastirma yapmalari elde
ettikleri gorseller, kitap, brostir, oyuncak vb. materyalleri toplamalari, biriktirmeleri bir albim ya da
uzayi anlatan bir kutu olusturmalari istenir.

D s OGRETMEN KILAVUZ KITABI



FEN OGRENME ALANI ETKINLIiKLERIi-21

Ayran Yapalim, Arkadaslarimiza
ikram Edelim

48-72 Ay
Fen-Tiirkce (Biitiinlestirilmis Bireysel-Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim ® Dil Gelisimi

Kazanim 24. Bir olayi/problemi algoritmik [Kazamim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
distinceyi kullanarak ¢ozer. Géstergeler

Gostergeler * Baslatilan konusmaya katilir.

e Algoritma olusturmak igin durumu/olayi/ e Konusmayi baslatir.

Plre Sl EET: e Konugmayi strdurir.

e Amaca uygun algoritma olusturur. e Konugmayi sonlandirir

e Algoritmanin dogrulugunu test eder.

e Gunlik yasamdan algoritma 6rnekleri verir. L
SOZCUKLER: Baslangig, bitis, algoritma

KAVRAMLAR: -
DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Yogurt, tel ¢irpici, tuz, icme
suyu, kédgit bardak, derin plastik kése, tatl
veya yemek kasiklari, ayran yapimini en az
3/4 asama ile gosteren gorselleriiceren
kartlar, ayrica daire seklinde yesil renkte

ve Uzerinde Basla yazan ve daire seklinde,
kirmizi renkte ve Uzerinde Bitir yazan iki kart

OGRENME SURECI

e Ogretmen ayran yapimi icin gerekli olan malzemeleri sinifta uygun bir masaya yerlestirir ve cocuk-
lara "Bu malzemeler ile ne yapabiliriz?” diye sorar.

e Cocuklara daha 6nceden hazirlanan ayran yapimina iliskin kartlar gosterilir. Yesil kartin Gzerinde
“basla” kirmizi kartin Gzerinde "bitir” yazdigi agiklanir. Cocuklara her isimizi bir sira icinde yapti-
gimiz séylenir. Ornegin “Sabah okula gitmeden énce yaptigimiz bazi igler vardir, sabah uyandigi-
mizda énce ylzimuzi yikiyoruz, sonra pijamalarimizi degistiriyoruz, sonra kahvaltimizi yapiyoruz,
sonra okul esyalarimizi alip okula gitmek igin evden ¢ikiyoruz.” denir.

e Cocuklara “Kiyafetlerimizi degistirmeden pijamalarimiz ile okula gidebilir miyiz? Ne dersiniz?”
diye sorulur. Cocuklara okula gelmeden dnce neler yaptiklarini, uygun bir siralama ile anlatmalari
istenir. Aslinda hayatimizda pek ¢ok isi belirli bir zamanda baslayip sirali olarak yapip bitirdigimiz
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aciklanir. islerin belirli bir sirada yapmadigimizda ise cesitli karisikliklarin olabilecegine érnekler
verilir. Ornegin pijama ile okula gelmek ya da okul esyalarimizi/cantamizi evde birakmak gibi.

® Cocuklara yiyecek ve icecek yapmanin da belli bir sirasi oldugu séylenir.
® “Aranizda ayran yapmayi bilen var mi?” sorusu sorulur ve cocuklardan yanitlari alinir.

e Ayran yapimini gdsteren kartlar ile basla-bitir kartlari cocuklara gdsterilir. ise baslama ve bitirme
sUrecini tim cocuklarin gorebilecegdi sekilde yerde siralanir. Cocuklar bu siralamada kendi algo-
ritmalarini da olusturabilir. Bu siralamaya is akisi ya da algoritma denildigi soylenir.

* Cocuklar4/5 kisilik gruplara ayrilir ve masalara geger. Ayran yapimiigin hazirlanmis olan malzeme-
ler her gruba uygun sayida ve miktarda dagitilir. Her gruba algoritma olusturmak Gzere basla ve
bitir kartlarinin da oldugu gérsellerden olusan kartlar verilir. Cocuklar kendi algoritmalarini olustu-
rur ve kendi algoritma kartlarina uygun olarak grup olarak ¢alisirlar. Tim cocuklara/gruplara ayran
yapimina basla dedigimde baslayin ve bitir dedigimde bitirin denir. Her grup hazirladigi ayrani
diger gruba ikram eder. Tadi nasil, tuzlu mu, cok mu sulu vb. konusularak calisma sonlandirilir.

e Ayran yapim asamalarini gosteren gorsellerin yer aldigi kartlar, her grubun kendi is akisini goste-
recek sekilde basla ve bitir kartlari ile sinifta bir panoya asilarak sergilenir.

® DEGERLENDIRME
Cocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Kendi algoritmanizin sirasi nasildi?
e Algoritmada isleri sirali olarak takip edip ayran yapabildiniz mi, nasil yaptiniz?

e Ayranin tadini sevdin mi? Neden?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile ailelere algoritma-is akisi hakkinda bilgilendirme notu génderilir.
Bu not icinde sirali yapilan isler hakkinda bir 6rnek de sunulur. Cocuklariyla evde yapilan islerin si-
ralamasini yapmalari ve basit bazi isleri birlikte basta ve bitir olarak oyun seklinde calismalari istenir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-22

Kodlar ile Boyama

48-72 Ay
Fen (Bireysel Etkinlik)

® KAZANIM VE GOSTERGELER ‘

® Bilissel Gelisim

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli SOZCUKLER: Kod, kodlama

6zelliklerine gore duzenler. KAVRAMLAR: -

Gostergeler DEGERLER: -

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére MATERYALLER: Etkinlik icin uygun sekilde
karsilastirir. hazirlanmis ¢ocuk sayisina uygun boyama

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore SERIEE e | e

eslestirir.
Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.
Gostergeler

e iki, lic asamali basit kodlamadaki kurali
tanimlar.

e Verilen kodlamayi uygular.

® OGRENME SURECI

® Calisma o6ncesi tim siniftaki cocuklara uygun sayida kodlamaya uygun bir boyama sayfasi hazir-
lanir.

e Hazirlanan boyama sayfasi egitim etkinliklerini destekleyen hayvanlar, bitkiler vb. gibi goérseller-
den de olusabilir.

® Cocuklara asagida 6rnegi yer alan boyama sayfasinda ne gérdukleri sorulur. Bu hayvanlarin isim-
leri ve nerede yasadiklari, resimde gérdikleri gliniin zamani, mevsimlerden hangisi olabileced;,
bu hayvanlarin yaslar ve neye guliyor olabilecekleri vb. hakkinda sorular sorularak cocuklarla
sohbet edilir.

e Resimde gordikleri hayvanlarin canlilari gorip gérmedikleri ve renklerinin nasil oldugu hakkinda
sorulara yanitlar alinir.

e Cocuklara verilen sayfanin yaninda yer alan renkleri sdylemeleri ve bu renklerin yaninda yer alan
sekillerin de bu renkleri temsil eden kodlar oldugu belirtilir.

e Cocuklardan kodlara uygun olacak sekilde sayfayi boyayarak tamamlamalari istenir.
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® DEGERLENDIRME
Cocuklara asagidaki sorular sorulur:
* Bu kodlamadaki kural nedir?
e Resimdeki hayvanlar ne okuyor olabilir?
® Daha dnce bu hayvanlar hakkinda herhangi bir film, belgesel izledin mi? Anlatir misin?

e Kodlara gore boyama etkinliginde seni en ¢cok eglendiren neydi?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere kodlama hakkinda bilgilendirici haber mektubu hazirlanir. Evde birlikte uygulayabile-
cekleri bir kodlama sayfasi hazirlanir ve birlikte renk kodlama ¢alismasi yapmalari istenir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-23

Ayicigin Evi

48-72 Ay
Fen-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel-Kiiciik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Bilissel Gelisim e Kodlamayi kullanarak basit bir problemi
Kazanim 15. Yer/y6n/konum ile ilgili ¢ozer.
yonergeleri uygular. ¢ Kodlamaya uygun olarak objeleri
Gostergeler konumlandirir.
* Nesnelerin/varliklarin mek&ndaki konumunu ¢ Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini

soyler. konumlandirir.

® Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru

el peiles i SOZCUKLER: Kod, yon oklari, yon kodlari,

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar. kodlama
Gostergeler KAVRAMLAR: Yon/Mekénda Konum:
Yukari-asagi

e iki, lic asamali basit kodlamadaki kurali °
tanimlar. DEGERLER: -

MATERYALLER: Renkli elektrik bantlart,
karton kutu, oyuncak ayi, tzerinde ok isareti
olan yon kartlari, oyuncak arabalar

® OGRENME SURECI

e Ogretmen cocuklar sinifa gelmeden sinifin zeminine 5X5 olacak sekilde 25 kutudan olusan bir ka-
reyi renkli bantlari kullanarak hazirlar. Her bir kutu cocugun icinde cift ayak durabilecegi genislikte
olmalidir. Sinif icinde uygun bir alan yoksa okul iginde koridor vb. uygun bir alanda belirtilen ze-
min dizayn edilir. Yere hazirlanan bu kare kutularin késelerinden bir kutu baslangi¢ noktasi olarak
isaretlenir.

e Ogretmen sinif icerisinde oyuncak bir ayi ve iic adet oyuncak araba alir.

e Ayicigin ulagsmasi icin evini temsil eden bir karton kutu karenin diger koselerinden ya da istenilen
herhangi bir kenardaki kutuya yerlestirilir.

e Oyuncak arabalar engel olarak cocuklara tanimlanir ve zeminde hazirlanan kutucuklardan isteni-
len kutucuklara ¢cocuklarla birlikte konulabilir. Cocuklar araba ile karsilastiklarinda yon degistirme-
leri gerekir.

e Ogretmen cocuklara yon kartlarini gésterir. Cocuklardan ayicigi alarak ve gectikleri yollara uygun
olan yon kodlarini temsil edecek sekilde yere birakmalarini ve oyuncak ayiyi evi olan kutuya ulas-
tirmalari istenir.
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e Engellere dikkat etmeleri ve gittikleri yon kartini uygun sekilde koymayi unutmamalari hatirlatilir.

® Bu kodlama oyununu 6gretmen-cocuk bireysel olarak oynayabilecegi gibi iki ya da t¢ ¢cocuk bir
arada da oynayabilirler.

e Engel sayisiartirilabilir ya da ¢cocuklar yeterince uzmanlastiklarinda yon kartlarinin sayisi azaltilarak
kodlama zorlugu artirilabilir. Ornegdin 10 yén kodu iceren kartlar ile kutuya ulasmak gibi.
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® DEGERLENDIRME
Cocuklara asagidaki sorular sorulur:
¢ Kodlamadaki engelleri nasil gegmeye calistin?
e Engellerin sayisi arttiginda ayicigi kag adimda evine ulastirabildin?

e Ayicigi evine gotururken nerelerde zorlandin?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile ailelere robotsuz kodlamanin dnemi ve sinifta yapilan uygulamayi
anlatan fotograflar ile bilgi notu génderilir. Evde de benzer sekilde uygulama yapabilecekleri agik-
lanir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-24

Labirentten Cikalim

60-72 Ay
Fen-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel-Kiiciik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim L
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak SOZCUKLER: Kod, y6n oklari, y6n kodlari,
icin caba gésterir. kodlama, baslangig, bitis

KAVRAMLAR: Yon/Mekéanda Konum: Sag-

Sol Zit: ileri-geri

DEGERLER: -

MATERYALLER: Renkli elektrik bantlari,

karton seritler, g6z bandi, oyuncak blok vb.

Gostergeler

* Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar
devam ettirir.

e Zorlandigi etkinligi/gorevi bir siire sonra
yeniden dener.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.
Gostergeler

e iki, ic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
e Verilen kodlamayi uygular.

e Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini
konumlandirir.

® OGRENME SURECI

e Sinifin zeminine ip/oyuncak, blok/serit karton, renkli elektrik bantlari gibi materyaller kullanilarak
bir labirent hazirlanir.

e Bir cocuk secilerek labirentin baslangi¢ noktasina gecer.
e Bir diger cocuk ise arkadasini labirentin ¢ikis noktasina yonlendirmek tzere secilir.

e Yonlendirecek olan ¢cocuga arkadasinin saga gitme yon kodu “bir kez el cirpma”, sola gitme yon
kodu iki kez el cirpma, diiz gitmesi icin ayaklarini yere vurmasi gerektigi ve bunlar disinda bir ses
cikarmamasi veya bir sey sdylememesi gerektigi sdylenir. Verilen yonergeyi uygulayacak olan ¢o-
cuk her bir ses icin bir adim hareket etmelidir.

e Uygulama icin 6ncelikle yonlere iliskin verilen kodlarin anlasilmasina yonelik kodlara uygun hare-
ketler/kod bilgisi 6gretmen tarafindan cocuklarla caligilir. Yon bilgisi olmayan cocuklarin ellerine
yoni bulmalarina yardimcr olacak bileklik, kurdele vb. baglanir.

* Her bir ses icin labirentteki cocuk bir birim/bir adim hareket etmelidir.

e Labirentteki cocugun gozleri baglanir. Diger cocugun yonergeleri ile bitise ulasmasi ve yonerge-
leri uygun sekilde takip etmesi izlenir. Gerekli durumlara destek saglanir.

e - OGRETMEN KILAVUZ KITABI



* Bu sliregte 6gretmen “Arkadasinin gitmesini istedigin yéne ait kodlari kullanarak arkadasini ¢ikisa
gitmesi icin kodla!” diyerek kod ve kodlama sézctklerini kullanr.

e Cocuk yanhs yonlendirdigi zaman 6gretmen midahale etmeden ¢cocuga dogru kodlamayi yapa-
bilmesi igin firsat tanimalidir.

* Oyun, kodlayan ve kodu uygulayan ¢ocuk olmak tzere glin icinde uygun olan zamanlarda ya da
farkl zamanlarda tekrar tekrar oynanur.

® DEGERLENDIRME
Cocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Kodlara gore hareket etmek kolay miydi?
e Kodlara gore hareket ederken seni neler zorladi?
¢ Olusturdugun kodlamayi arkadasin yaparken en ¢cok nerelerde zorlandi? En kolay neresiydi?

¢ Olusturdugun kodlamayi arkadasin dogru uygulayabildi mi?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile ailelere etkinlige ait gorseller ve oyunun nasil oynandigina iliskin
bilgilendirme yapilarak evde de labirent kodlama oyunu oynanmasi onerilir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIiKLERIi-25

Ellerim Gokyiiziinde (Aerodinamik)

60-72 Ay

Fen-Sanat-Acik Alanda Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurr.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

e Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya
yonelik sorular sorar.

[Kazanmim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

* Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

* Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

® Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-
sonug iligkisini aciklar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak

icin caba gosterir.

Gostergeler

® Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar
devam ettirir.

e iki veya daha fazla asamadan olusan
etkinligi/gorevi tamamlar.

Kazanim 27. Ust biligsel becerileri
degerlendirir.

Gostergeler

e Ust bilissel bir goreve iliskin islem
basamaklarini siralar.

e Ust biligsel gérev hakkinda yorum yapar.

® Fiziksel Gelisim ve Saglk

iKazamim 8. Arag gerec kullanarak
manipulatif hareketler yapar.

Gostergeler
e Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri

yapistirir.
e Farkli nesneleri keser.

¢ Nesneleri kullanarak 6zgtn Grtnler
olusturur.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Kazanim 3. Kendine glivenir.
Gostergeler

e Sinirliliklarini/zorlandigi durumlari ifade
eder.

e Grup 6nitinde kendini ifade eder.

SOZCUKLER: Aerodinamik, kaldirma, itme,
yer cekimi, sirtikleme

KAVRAMLAR: Zit: Yukari-asag:
DEGERLER: -

MATERYALLER: Sag¢ kurutma makinasi,
pinpon topu, gesitli artik malzemeler, makas,

yapistirici

OGRETMEN KILAVUZ KITABI



® OGRENME SURECI
e Cocuklara asagidaki sorular yoneltilir:
e Gokyuzine firlatilan bir top neden tekrar yere diser?
e Ellerimizi birbirine stirttigimuzde neler olur?
e Siniftaki sandalyeleri nasil kaldirirz?
e Sorular cocuklarin ilgilerine gore artirilir.

e Ucaklarin ugus anlarini gérebilecekleri bir video acilarak cocuklara izletir. Ardindan “Sizce ugaklar
gokylziinde nasil ugar ¢ocuklar?” sorusunu yoneltir. Cocuklardan gelen cevaplar Gzerinde konu-
sulur.

e Bir ugagin lzerinde etkili olan dort temel aerodinamik kuvvet ¢ocuklara anlatilir. Kaldirma, itme,
yer cekimi ve slrtikleme kuvvetlerinden bahsedilir. Bu anlatim sirasinda gorsel 6rnekler ve video-
lar sunulur. Boylece farkl 6grenme stiline sahip 6grenciler de siirece dahil edilir.

e "Rizgér sizi nasil etkiler?” sorusu ¢ocuklara yoneltilir.

e Havanin itme glcu igin cocuklar sirasi ile davet edilir. Tim ¢ocuklara sag¢ kurutma makinasini ¢alis-
tirmalari ve masanin tzerinde duran pinpon topuna dogru tutmalari ve gézlemlemeleri, ardindan
godzlemlerini ifade etmeleri istenir. Ogretmen tarafindan ifade edilen dért temel aerodinamik kuv-
vet tekrar glindeme getirilir ve pinpon topu ile baglantisi kurulur.

e Cocuklara ugaklarinin kag kanadinin oldugunu ve kanatlarinin hangi geometrik sekle benzedigi ve
baska kag tane boliminin oldugu sorulur.

e Cocuklara renkli kagitlar, tuvalet kagidi rulosu, kopuk vb. artik materyaller dagitilir. Cocuklardan
ucak tasarimlari yapmalari istenir.

e Cocuklarin ucak tasarimlari Gzerine sohbet edilir. Bahgeye cikilir ve tasarlanan ugaklar ucurulur.

® DEGERLENDIRME
Cocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Ucagini tasarlarken zorlandin mi? Neden?

e Ucak ugururken seni en ¢ok eglendiren neydi?

Ucaklarla ilgili baska neleri 6grenmek isterdiniz?

e Ayni prensiplerle baska hangi hava araclarini ugurabiliriz?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere kisa ileti hizmetleri ile Tirk Hava Kurumunun resmf sitesi ziyaret edilerek imkani olan
ailelerin cocuklariyla beraber model ugak yapmalari énerilir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-26

Suyun Onemi

60-72 Ay

Tiirkce-Fen (Bitiinlestirilmis Kiiciik-Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Bilissel Gelisim
[Kazanmim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
* Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

* Bir olayin olasi sonuclarini soyler.

[Kazanim 21. Elestirel disiinme becerisi
sergiler.

Gostergeler

* Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

® Bir tartisma konusu ile ilgili distncesini
aciklar.

@® Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler

Kazanim 16. Surdirdlebilir yagsam igin

gerekli olan varliklari korumayi aligkanlik

haline getirir.

Gostergeler

e Sirdurilebilir yasam icin gerekli olan
kaynaklari verimli kullanir.

e Sirdurilebilir yasam icin gerekli olan
kaynaklari korur.

SOZCUKLER: Sorumluluk
KAVRAMLAR: Zit: Temiz- kirli
DEGERLER: Sorumluluk

MATERYALLER: Musluk, solmus bitki, kirli
su, sabunun cok kullanildigi el resmi, susamis
hayvan, kurumus toprak gibi gorseller. Farkli
renkte kagit, renkli boya kalemleri, makas,

yapistirici

® OGRENME SURECI

e Sukaynaklariile ilgili gocuklarin yas seviyesine uygun igerikte video izlenir. Video izlendiktan sonra
"Videoda neler gérdiiniiz? Su neden énemlidir? Su kaynaklari nasildi? Temiz suyun faydalari nedir?
Kirli suyun zararlari ne olabilir? Su kaynaklari neden azalmis olabilir? Kaynaklar azaldiginda kimler
etkilenir? Suyu kullanirken nelere dikkat etmemiz gerekir?” Evimizde ve okulumuzda nelere dikkat
etmeliyiz?” seklinde sorular sorularak cocuklarla sohbet edilir. Cocuklarin cevaplarina gore su kay-
naklariile ilgili kavram haritasi olusturulur. Kavram haritasina cocuklarin fikirleri yazilirken, cocukla-
rin ismi soyledigi fikrin sonuna yazilir. Bu sekilde benzer fikri ifade eden ¢ocuklar belirlenmis olur.

e Kavram haritasinin daha anlasilir olmasi icin cocuklarin cevaplarinin yazili oldugu kisma uygun
gorseller eklenir. Ogretmen cizebilir ya da 6nceden olasi cevaplari disiinerek sinifa getirdigi gor-

selleri yapistirir.
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e Cocuklarin verdikleri cevaplara gore olusturulan kavram haritasinda benzer cevaplari verenler bir
araya gelerek kicuk gruplar olusturulur. Gruplar fikirlerine uygun, su kaynaklarinin dikkatli kul-
lanimina yonelik afisler tasarlar. Zorlanan gruplarla belirttikleri fikir 6zelinde konusularak afis ha-
zirlamalarina rehberlik edilir. Gruplarin afise eklemek istedigi s6z ya da ciimle olursa 6gretmen
cocuklara yardimci olur. Her grup hazirladigi, su kaynaklarinin kullanimi ile ilgili sorumluluklarimizi
hatirlatan afiglerini diger gruplara tanitir.

e Cocuklara “Su kullanirken dikkat etmemiz gerekenler ile ilgili okuldaki diger ¢cocuklari nasil bilgilen-
direbiliriz?” “Bu afislerimizi okulumuzdaki diger ¢ocuklarin da gérebilmesi icin nereye asmaliyiz?”
gibi sorular sorularak cocuklar afiglerini diger cocuklarla paylagsmalari icin cesaretlendirilir. Ardin-
dan tiim gruplar okulun farkli bélimlerine bu afisleri asar ve diger siniflara tanitim yaparlar (Or-
negin suyun kirlenmesiyle ilgili afisi hazirlayan grup sabun tiiketimine dikkat cekmistir. Bu ylizden
lavabodaki sabunun Gst kismina hazirladiklari afisi yapistirirlar.).

©® DEGERLENDIRME
Cocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Su kaynaklariile ilgili izledigimiz videoda neler dikkatinizi ¢cekti?
e Hazirlanan afislerde en ¢ok ne dikkatinizi cekti?
e Afis hazirlamak ve bu afigleri tanitmak size ne hissettirdi?

e Su kaynaklarinin kullanimrile ilgili sorumluluklarimiz nelerdir?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari ile ¢ocuklarin okulda hazirladigi “suyun kullanimi” ile ilgili afislerin
gorselleri ailelerle paylasilir. Ailelerden cocuklariyla birlikte bu afisler hakkinda sohbet etmeleri ve
evlerinde su kullanimi ile ilgili sorumluluklari hakkinda neler yapabileceklerini belirlemeleri istenir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-27

Kutup Ayisi Polo’nun Evi

60-72 Ay
Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler

* Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

* Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

[Kazanmim 13. Nesne/varliklar dlcer.
Gostergeler

e Nesne/varliklar standart olmayan dlgme
birimlerini kullanarak dlcer.

* Olgme sonucunu soyler.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Kazanim 16. Surdirdlebilir yagsam igin
gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik
haline getirir.

Gostergeler

e Canli varliklara saygi gosterir.

e Canlivarliklari korur.

SOZCUKLER: Kiiresel isinma
KAVRAMLAR: Zit: Altinda-Ustunde
DEGERLER: Sayg!

MATERYALLER: Kutup ayisi ayak izleri, kiiciik
bir sirt cantasi, buz pargasi fotografi, kutup
ayisi seklinde el kuklasi, buz parcasinda
bulunan bir kutup ayisi ve fokun ayri ayri
bulundugu fotograflar, genis bir dl¢i kabi,
kabin icine sigacak buyuklikte birkag buz
parcasl, 1 It su, zamanlayici saat, isaretleme
yapmak icin kalem veya renkli bant,
3-boyutlu hayvan figirleri (6rnegin kutup
ayisi, fok ve balik)

OGRENME SURECiI

e Ogretmen cocuklar okula gelmeden dénce kutup ayisinin ayak izlerini sinifin girisinden baslayarak
sinifin ortasina kadar yerlestirir. Ayak izlerinin bittigi noktaya kigtk bir sirt cantasi birakir. Cantanin
icinde arkasinda “Cok 6zledigim evim” yazili kutuplara ait bir buz pargasinin fotografi bulunmak-
tadir. Cocuklar sinifa girdiginde, 6gretmen ¢ocuklarin dikkatini bu ayak izlerine ve sinifin ortasinda
duran gantaya geker ve cocuklara “Sinifimizdaki bu ayak izleri nereden gelmis olabilir? Sizce bu
ayak izleri kime ait olabilir? Peki ya bu ¢anta kime ait olabilir? Neden biri bizim sinifimiza béyle bir
canta birakmis olabilir?” gibi sorular sorar. Cocuklara distinmeleri icin yeterli zaman verilir ve her
bir cocugun cevabi dinlendikten sonra canta acilir. Ogretmen cantanin icinden buz parcasinin
fotografini cikarir ve arkasinda “Cok 6zledigim evim” yazili oldugunu cocuklara séyler. Ayrica can-
tanin icinden kutup ayisi kuklasi da ¢ikar. Fotograf tim ¢ocuklar tarafindan incelenirken ¢ocuklara

D =0

OGRETMEN KILAVUZ KITABI



"Sizce buz parcasi kimin evi olabilir? Neden evini 6zlemis olabilir?” gibi sorular yoneltilerek cocuk-
larin duruma dair meraklari arttirilir.

® Her bir cocugun cevabi dinlendikten sonra 6gretmen kutup ayisi el kuklasini kullanarak ve bir
kutup ayisi gorseli gostererek: “Merhaba cocuklar, benim adim Polo. Sinifinizda gérdiguniiz ayak
izleri ve buldugunuz ¢anta bana ait. Ben buradan ¢ok uzaklarda annem, babam ve kardesim ile
birlikte bir buz parcasi lizerinde yasiyordum. Evimin oldugu yer cok soguk ve ben orayi ¢ok sevi-
yordum. Her giin buz gibi soguk suda ytizer, balik tutar, arkadasimla ve ailemle eglenir ve dinlenir-
dim. Bir gtin buyliik bir gurilttyle uyandim. Bir de ne géreyim? Yasadigim buz pargasindan kopan
kiglclik bir buz parcasiyla birlikte evimden ¢ok ama ¢ok uzaklasmisim. Ailemden ve ¢ok sevdigim
arkadaslarim kutup ayilarindan, foklardan ve baliklardan ayri kalmisim.”

e Tum gocuklar kutup ayisi gorselini inceledikten sonra, 6gretmen ¢ocuklara “Sizce Polo’nun yasadigi
ki¢lik buz pargasi neden kopmus olabilir? Sizce bu olaydan sonra Polo kendini nasil hissetmis ola-
bilir?” gibi sorular sorar ve ¢ocuklarin cevaplari dinlenir. Bu siirecin sonunda, 6gretmen asagidaki
gorsel ile beraber kukla Polo'yu konusturmaya devam eder: “Son birkag yildir, benim gibi o kadar
cok arkadasim kopan buz pargalariyla evini kaybetti kil Mesela benim basima bu olay gelmeden bir-
ka¢ glin 6nce de en yakin arkadaslarim Fok Sele’nin yasadigi buz parcalari koptu. O olaydan sonra
Sele'yi bir daha hig géremedim. Biliyor musunuz ¢ocuklar ailemi ve arkadaslarimin hepsini cok ama
cok 6zledim.” der.

e Tum cocuklar gorselleriinceledikten sonra ¢cocuklara, “Fok Sele’nin tstiinde bulundugu buz parca-
si nasil gériintiyor? Sele’nin yerinde olsaydiniz nasil hissederdiniz?” gibi sorular sorulur ve ¢ocukla-
rin cevaplari dinlenir. Ogretmen, kukla Polo’yu konusturmaya devam eder: “Benim, fok Sele’nin ve
diger bircok arkadasimizin yillardir yasadigi bu durumun sebebini biliyor musunuz ¢ocuklar? Buna
‘kiiresel 1sinma’ deniyor. Size s6yle anlatayim: Biz géremesek de etrafimiz nefes alirken hissedebile-
cegimiz hava ile kapli. Haydi hep beraber nefes alip verelim, havayi hissedebiliyorsunuz degil mi?
Insanlar céplerini doJaya attikca, atiklarini geri déniistirmedikce, suyu gereksiz yere kullandikca,
arabalarini sik sik kullandik¢a, ormanlari yok ettikce hava isinir ve havanin isinmasi ile diinyamiz da
isinir. Tipki hasta oldugumuzda atesimizin ¢cikmasi ve kendimizi kéti hissetmemiz gibi, diinyamizin
da atesi ¢ikiyor ve o da kendini iyi hissetmiyor. Bunun sonucunda da bizim evimiz yani (zerinde
yasadigimiz buzlar eriyor, ki¢iltyor.” Bu agiklamadan sonra, ¢cocuklarin kiresel isinmanin kutup
ayisi Polo ve arkadaslarinin Gizerindeki etkilerini daha iyi anlayabilmeleri amaciyla, 6gretmen ve
cocuklar “Bir saatim var, kulagima koydum. Tik tak tik tak simdi deneyimiz baglayacak.” diyerek fen
etkinligine gecis yaparlar.

e Fen etkinligi icin tim ¢ocuklar masanin etrafinda toplanir ve deney materyalleri cocuklara tanttilir.
Cocuklarin materyalleri incelemeleri icin yeterli zaman verilir. Devaminda ¢ocuklara bu materyal-
leri kullanarak nasil bir deney yapilabilecegi sorulur. Cevaplar dinlendikten sonra, 6gretmen icine
1 It suyu ilave ettigi genis 6l¢l kabini alir ve buz parcalarini kabin icine yerlestirir. 3-boyutlu hayvan
figlrleri cocuklara sorulan “Kutup ayisi nerede yasiyorum demisti? O’nu buzun lzerine koyalim mi?
Baliklar nerede bulunur ¢ocuklar? Peki foklar? Onlari nereye yerlestirelim? Suyun altinda mi Gstiin-
de mi yasarlar?” gibi yorum ve sorular esliginde cocuklar ile birlikte buzlarin Gzerine yerlestirilir.
Son olarak, dl¢t kabinda suyun seviyesi, kalem veya renkli bant yardimiyla isaretlenir ve zaman-
layici calistinihir. Bu noktada, cocuklara “Deney siresince, 6lct kabinin iginde nasil bir degisiklik
olabilir? Neden béyle disiinlyorsunuz?” gibi sorular sorulur. Zamanlayici ile belirli araliklarda 6l¢i
kabinin icindeki su miktari kontrol edilir. Bu kontroller sirasinda, cocuklar parmaklar, ipler vb. ile
kabin icindeki suyun miktarini 6lger (l¢ parmak su, iki parmak su, vb.) ve 6gretmenin verdigi ci-
zelgeye isaret koyarlar. Etkinligin sonunda, buzun tamamen eridigi, tim hayvanlarin suya battigi
ve su seviyesinin ylikseldigi gézlemlenir. Her bir cocuk su seviyesindeki degisikle ilgili yaptigi 6l-
cUimleri paylasir ve deneyin Polo'nun anlattiklari ile nasil iliskili olabilecegi hakkinda sohbet edilir.
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Cocuklar paylagimlarini tamamladiktan sonra 6gretmen kiresel isinma ile bircok hayvanin evi olan
buzullarin eridigini ve bu hayvanlarin zarar gérdigini ve eriyen bu buzullarin diinyamizda bulu-
nan su seviyesini arttirdigini sdyler. Ayrica buzullarin erimesiyle artan su miktarinin sellere sebep
olabilecegine de dikkat ceker.

® DEGERLENDIRME
Cocuklara asagidaki sorular sorulur:
* Polo bize neler anlatti? Polo'nun evsiz kalma sebebi neydi?

® Biraz 6nce yaptigimiz deneyde hangi malzemeleri kullandik? Yaptigimiz deneyde nasil bir degi-
siklik gozlemlediniz?

® Polo'nun fotograflarini gérdiginizde neler hissettiniz? Etkinlik stirecinde sizi Gzen/meraklandi-
ran/mutlu eden/sasirtan/kizdiran bir sey oldu mu?

e Daha dnce hig evsiz kalan bir hayvan gordiniz ma?

e Coplerinizi nereye koyuyorsunuz? Cevrenizde hig yere atilmis ¢op gordiiniz ma?
e GUnluk hayatinizda suyu kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?

e Polo'nun yasadigi kiiciik buz pargasi neden kopmustu?

e Kiresel 1sinma veya diinyamizin sicakligi artmaya devam ederse bundan Polo ve Sele disinda
kimler etkilenir? Nasil?

©® AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere haftalik haber mektuplari ile cocuklariyla birlikte kiiresel isinmayi anlatan onlara uygun
kisa videolar izlemeleri dnerilir. Kiiresel isinmayi 6nleme hakkinda birlikte sohbet etmeleri ve tasar-
ruflu olmak, su, elektrik kullanimi vb. azaltilmasi yoniinde ev igcinde birlikte uygulamalar yapmalari
istenir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLiKLERIi-28

Karincalarin Sevdigi Yiyecekler

60-72 Ay

Fen- Matematik (Biitiinlestirilmis Biliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminleri degerlendirir.

Gostergeler

e Tahminini soyler.

e Gergek durumu inceler.

e Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

e Tahmini ile gercek durum arasindaki
benzerlikleri/farkliliklari agiklar.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler

¢ Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

e Bir olayin olasi sonuclarini séyler.

e Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-
sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari cesitli

ozelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

® Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

® Nesne/varlik/olaylari ¢cesitli 6zelliklerine gore
siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

¢ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu
soyler.

[Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit
toplama/gikarma islemlerini yapar.

Gostergeler

* Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar
nesne ekler.

® Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/
cikarma isleminin sonucunu soyler.

Kazamim 17. Nesne/varlik/sembollerle
olusturulan grafikleri degerlendirir.

Gostergeler

* Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek
grafik olusturur.

e Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
Kazanim 3. Kendine giivenir.
Gostergeler

® Grup 6niinde kendini ifade eder.

® Baskalarindan farkli olan goruslerini séyler.

SOZCUKLER: -

KKAVRAMLAR: Miktar: Az-cok, Duyu: Sert-
yumusak, Kokulu-kokusuz

DEGERLER: -

MATERYALLER: Kiiciik kaplar-3 adet,

az miktarda toz seker, peynir ve kraker,
her cocuk icin 3'er adet bardak, dijital
kameralar, boncuklar

OGRETMEN KILAVUZ KITABI




® OGRENME SURECI

e Ogretmen evinde karincalar gérdigiinii ve karincalarin evine neden gelmis olabilecekleri ile ilgili
sorular yonelterek sohbet baslatir (Neden benim evime gelmis olabilirler? Karinlari mi actkmig?
Hangi yiyecegdi ariyorlar? Hangi yiyecekleri az/¢ok seviyor olabilirler? vb.). Cocuklarin yorumlari
dinlendikten sonra karincalarin az/¢ok sevdigi yiyeceklerin belirlenmesi amaciyla etkinlige gecilir.

e Yeterli buyUkltkteki (5x10 cm veya daha bulyuk) 3 adet seffaf renkteki kabin her birinin icine/tzeri-
ne sirasiyla toz seker, peynir ve kraker parcalari yerlestirilir. Ayrica, her bir kabin kenarina konuldu-
Ju yiyecegin (seker, peynir, kraker) isminin ve resminin oldugu etiketler yapistirilir.

* Cocuklarin kaplarin tzerine yerlestirilen yiyecekleri incelemeleri istenir ve gozlemleri ile ilgili soh-
bet edilir. Sonrasinda ¢ocuklara “Sizce karincalar bu yiyeceklerden hangisini az/cok seviyordur?
Her birine kag karinca gelir/ziyaret eder?” sorularini yoneltilir ve cocuklarin yanitlar dinlenir. Co-
cuklar tahminlerini 6gretmenin tahtaya veya blylk karton tzerine ¢izdigi ve secilen yiyeceklerin
isim ve resimlerinin yer aldigi grafige isaretler ve karincalarin az/cok sevdigi ve ziyaret edecedi
tahmin edilen yiyecekler belirlenir.

e Cocuklarin tahminleri Gzerine sohbet tamamlandiktan sonra hazirlanan kaplar ¢cocuklarla birlikte
bahcede toprak zemin Uzerine yerlestirilir. Gln icerisinde ¢ocuklar birkag kez (kahvaltidan dnce/
sonra ve/veya 6gle yemeginden 6nce/sonra vb.) kaplarin bulundugu yere giderek kaplarin igin-
deki/tzerindeki karincalari sayarlar. Ayrica, cocuklar dijital kameralari kullanarak kaplardaki yiye-
ceklerin resimlerini ¢eker.

e Cocuklar her bir ziyaret sonrasi sinifa déndiginde kendilerine 6dnceden verilen ve temsil ettikleri
yiyecegdin isminin yazildigi ve resminin yapistinldigi bardaklarin icine ziyaretlerinde her bir kapta
saydiklari karinca sayisi kadar boncuk koyar. Etkinlik sonunda incelemelerini tamamlayan cocuklar
her bir yiyecek icin bardaklara koyduklari boncuklari sayarak karincalar tarafindan az ve ¢ok ziyaret
edilen yiyecegi belirler ve bulgularini sinif arkadaslari ile paylasirlar.

® Cocuklar etkinlik dncesi tahmin ettikleri sayilari iceren grafigi bu kez saydiklari karinca sayisi kadar
isaretler. Sonrasinda ¢ocuklarin etkinlik 6ncesi yapmis oldugu tahminler ile etkinlik sonunda elde
ettikleri sayilar karsilastirilarak sonucglar yorumlanir ve her bir yiyecegi ziyaret eden toplam karinca
sayis! belirlenir.

e Etkinligin devaminda ¢ocuklarin etkinlik stiresince ¢cektigi fotograflar 6gretmen tarafindan bilgisa-
yar ortamina aktarilir (veya projektér ile duvara yansitilir). Fotograflar grupca incelenerek kaplar-
daki yiyeceklerin miktarlarindaki degisimler gézlemlenir.

* Cocuklar yiyecekleri karincalarin ¢cok sevdigi yiyecekten az sevdigi yiyecege dogru siralar ve yo-
rumlarini paylasirlar (Kapta az seker kalmis, bu nedenle sekeri diger yiyeceklerden daha cok sevi-
yor olabilirler, peyniri ziyaret eden karincalarin sayisi az, peyniri az seviyor olabilirler vb.).

* Son olarak ¢cocuklara “Baska hangi yiyecekleri bu kaplara koyabiliriz? Sizce hangi yiyecekleri cok
yiyeceklerini dislinlyorsunuz, neden?” sorulari sorularak etkinlik tamamlanir (cikolata parcalarin-
dan ¢ok yiyebilirler clinki o da tatlh/sekerli vb.).

® DEGERLENDIRME

Ogretmen etkinlik siirecinde cocuklarin aciklama ve yorumlarini anekdot kayitlari (agiklayici ka-
yit) tutarak degerlendirir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Kisa ileti hizmetleri ile ailelere cocuklari ile hayvanlarin beslenmesi hangi hayvanlarin hangi yiye-
cekleri sevdikleri Gizerine arastirma yapmalari ve sohbet etmeleri 6nerilir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-29

Renkli Yumurtalar

60-72 Ay
Fen-Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminleri degerlendirir.
Gostergeler

e Tahminini soyler.

e Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli
6zelliklerine gore duzenler.

Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
eslestirir.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler

e Verilen kodlamayi uygular.

e Kodlamaya uygun olarak objeleri
konumlandirir.

® Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler

Kazanmim 8. Toplumsal yasamdaki
farkhliklarla ilgili degerlere uygun davranir.

Gostergeler
e Farkhliklari tanir.

e Farkliliklarla ilgili distincelerini paylasir.

SOZCUKLER: Yumurta

KKAVRAMLAR: Renkler: Kahverengi-beyaz-
mavi-pembe-yesil

DEGERLER: -

MATERYALLER: Beyaz, kahverengi
yumurta; cesitli renklerde yumurta ve
cinslerine ait tavuk gorselleri, yumurta kolisi,
atik renkli kagitlar, masa, cimbiz

OGRENME SURECI

® Beyaz bir yumurta sinifin gérindr bir yerine birakilarak ¢cocuklarin dikkati ¢ekilir. Bagka ne renk yu-
murta gordikleri, nasil boyutlari olabilecegdi, baska hangi renklerde olabilecegi hakkinda sohbet
edilir. Fikirler not alinir. Farkh renk ve boyutlarda yumurta bulmak eger mimkin degilse gorselleri
cocuklara gosterilir.

* Yumurtalara ait tavuk ve kus cinsleri gorselleri gosterilerek hangi yumurtanin hangisine ait oldu-
guna dair tahminler dinlenir.

* insanlarin da farkliliklarina dikkat cekilerek “Ten, sag, g6z renklerinin de genlere bagl degistigini,
herkesin aslinda biricik ve essiz olduguna dair vurgu yapilir. Cocuklarin bu konu hakkinda distin-
celeri dinlenir.
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e Asagidaki yumurta kabinda gorilen renkli yumurtalar gibi 2x8 olarak ve ana renklerden hazirlan-
mis farkl kodlari gésteren kartlar 6nceden hazirlanir.

* Cocuklara ana renklerden olusan atik kagitlar verilir, top sekilinde yuvarlamalari istenir. Bos yu-
murta kaplar ¢cocuklara verilir.

* Cocuklarin hazirladigi renkli toplar ve sectikleri kodlama kartlari ile yumurta kaplarinda kartlarda
gordukleri kodlamayi gerceklestirmeleri istenir.

e Kodlama oyununda zorlanan ¢ocuklara rehberlik edilir. Kodlama kartlari gocuklar arasinda degisti-
rilerek oyuna devam edilir. Malzemeleri kolilerdeki yumurta bosluguna yerlestiren cocugun istegi
ve gelisim dlizeyine gére masa, cimbiz gibi uygun materyal kullanmalari saglanabilir.

® DEGERLENDIRME

Elektrik bandiyla karelerden olusan bir alan hazirlanir. Karelerin icinde 6grenme stirecinde 6greni-
len tavuk gorselleri, alanin disinda da bu tavuklara ait yumurtalar bulunmaktadir.

e kiserli es olunur.

* Anonim bir civciv sarkisi agilarak ¢cocuklarin yerdeki yumurta kartlarina dokunmadan dans etme-
leri istenir.

* Miuzik durdugunda esler bir yumurta kartini secerek ait olan tavugun karesine goéturdr.

® AILE/TOPLUM KATILIMI

iletisim defterleri ile ailelere cocuklar ile birlikte yumurtasi olan ve yumurtadan biiyiiyen canlilar
ile ilgili arastirmalar yapmalari, birlikte kisa videolar izlemleri ve varsa bunu anlatan kitaplar okumalari
istenir. Yumurtadan blyiyen kara ya da suda yasayan canllar siniflandirmalari, en blytk ya da en
kiigik yumurtasi olan canlilari kesfetmeleri 6nerilir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-30

Kutuplarda Neler Oluyor?

48-72 Ay
Fen-Tiirkce (Biitiinlestirilmis Bireysel-Kiiciik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim @ Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler
[Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar. [Kazamim 16. Strdurilebilir yasam igin
Gostergeler gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik

. S haline getirir.
* Bir olayin olasi nedenlerini soyler. 9

: . Gostergeler
® Bir olayin olasi sonuclarini séyler.

e Canli varliklara saygi gosterir.
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢ézim

uretir.

e Canlivarliklar korur.

Gostergeler

* Kargilagtigi problemin ne oldugunu soyler. SOZCUKLER: Kiiresel 1sinma, kutup ayilari
® Probleme iliskin ¢6zim yolu/yollari 6nerir. KAVRAMLAR: -
DEGERLER: -

® Dil Geligimi

[Kazamim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

MATERYALLER: Yarisi olmayan lizgin
kutup ailesi gorseli ve haberi, fon kartonu,

orman yangini gorselleri
Gostergeler

* Gorsel materyalleri agiklar.
* Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

® Gorsel materyaller araciligiyla farkli
kompozisyonlar olusturur.

® OGRENME SURECI

e Ogretmen cocuklara okula gelmeden bahcede gazete okurken bir resim gérdiigiinii ama riizgar
ylzinden resmin bir kisminin yirtilip ugtugunu séyler. Ardindan ¢ocuklara resmi ¢ikarir. Resimde
Uzgun bir ayi ailesi vardir. Resimdeki ayilarin neden tzglin olduklari hakkinda ¢ocuklarla sohbet
edilir.

e Ogretmen “Cocuklar gazetede tamamini okuyamadim ama bu ayilarin bir sorunu oldugunu oku-
yabildim. Ama ne sorunlarinin oldugunu bilemiyorum. Acaba bu ayilarin sorunu ne olabilir?” der.
Cocuklarla bu konuda sohbet edilir.

¢ Tartisma sonunda gazetenin eksik parcasi bulunur (Gazete ganta iginden ¢ikabilir, disaridan bagska
birisi kayip esya buldugunu séyleyerek gazete parcasini getirebilir. Ogretmen bulamayan cocuk-
lara destek olur.).
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e Gazete parcalari birlestirilerek cocuklara okunur. Ayilarin Gzgiin olmasinin sebebinin kiresel 1sin-
ma oldugu buzullar eridigi icin onlarin evleri olan buzullarin yok oldugu ve nereye gideceklerini
bilemediklerini anlatir.

e Ogretmen “Sizce biz bu ayilara yardim etmek icin neler yapabiliriz?” der ve cocuklarin gériisleri
ahinir.

* Daha sonra 6gretmen, ayilarin izglin oldugu resmin A4 boyutundaki halini cocuklara verir ve ka-
gidin bos kismina ayilarin sorununu ¢ézmeleri icin ¢izim yapmalari istenir. Cocuklar, ayilarin basina
geldigi seyi dustinerek onlarin problemlerini ¢cézmeye yonelik fikir Gretir ve kagitlarina cizer. Ci-
zimler tek tek incelenir ve sohbet edilir.

e Cocuklarin buldugu ¢ézimler teker teker yazilir. Ayni cevabi veren cocuklar grup olur. Gruplar
kiresel isinma konusunda afisler hazirlayarak diger gruplara sunarlar.

® DEGERLENDIRME

Ogretmen cocuklara kiiresel isinmanin etkilerinin sadece buzullarin erimesi olmadigini, diinya-
ya farkli sekillerde de zarar verdigini sOyler ve orman yanginlari ile ilgili gorseller gosterir (Gorseller-
de yanan hayvanlarin olmamasina dikkat edilmelidir.). Cocuklarla orman yanginlarinin engellenmesi
icin yapilabilecekler hakkinda réportaj teknigi kullanilarak soru-cevap yapilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Tema Vakfinin her ilgede bulunan temsilcisi ile iletisime gecilerek ¢cocuklara ve ailelere kiresel
isinma ile ilgili egitim vermesi istenir.
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FEN OGRENME ALANI ETKIiNLIKLERIi-31

Diinya Benim Evim

48-72 Ay
Fen (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim @ Fiziksel Geligsim ve Saghk
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili Kazanmim 1. Bedenini fark eder.
tahminlerini degerlendirir. Gostergeler
Gostergeler ® Beden boélumlerini farkl amaglara uygun
® Tahminini soyler. olarak koordineli kullanir.
® Gergek durumu inceler. * Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu

e belirler.

[Kazanim 5. Neden sonug iliskisi kurar.

Gostergeler
* Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. SOZCUKLER: Atik, ¢6p, deney
KAVRAMLAR: Zit: Kirli-temiz

DEGERLER: Sorumluluk

* Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

® Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-

sonucg iliskisini aciklar. MATERYALLER: Kutu, sebze meyve atiklar,
pil, plastik tabak, cam sise, metal kasik,
® Dil Geligimi naylon poset

[Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini yorumlar.

Gostergeler

e Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.

e Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara
yanit verir.

e Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
iliskilendirir.

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla orman, deniz, sokak, gol ve akarsularin atiklarla nasil kirletildiginin anlatildigi egitici
videolar izlenir. Sorasinda “Dogada ve diger alanlarda gérdiigliniz bu kirlilik nasil olmus olabilir?’,
“Gorduguniz atiklar insanlara, bitkilere ve diger tim canlilara zarar verir mi?”", “Atiklarin toplanmasi
icin neler yapabiliriz?”, "Atiklar toplanmadiginda sonucu ne olabilir?” sorulari cocuklara yoneltilir.
Cocuklarin sorulara farkli tepki vermeleri icin firsat verilir. Ornegin resimler arasindan secim yap-
ma, isaret etme gibi.
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* Sonrasinda igi gériinmeyen bir kutu ¢ocuklara gosterilir ve icindekileri tahmin etmeleri istenir. Ku-
tunun icindekilerle ilgili ipuglari verilir. Alinan tahminler sonrasi kutudan meyve kabuklari, sebze
parcalar, metal kasik, pil, cam sise, plastik tabak, naylon poset, cikolata, cips vb.ye ait bos ambalaj
paketleri ¢ikartilir.

e Kutudan g¢ikan malzemelerin atik mi, cop mi oldugu tzerine sohbet edilir. Bu malzemelerle bir
deney yapilacagi soylenerek bahceye cikilir.

e Bahcede uygun bir yere cocuklarinda yardimiyla kii¢lk bir cukur kazilir. Kutudan ¢ikanlar kazilan
cukura konularak yine cocuklarin yardimiyla tzeri kapatilir. Malzemelerin uzun bir stire burada
kalacagi ifade edilir. Bu slire sonunda ¢ukuru hep birlikte tekrar agacaklar ve icindekileri kontrol
edecekleri soylenir. Koyduklari malzemeleri biraktiklar gibi bulup bulamayacaklari ile ilgili tah-
minde bulunmalari istenir. Dogada yok olan ve olmayan atiklarin neler olabilecegi konusulur.

e Deney cukuruna ait alanin kaybolmamasi icin cukurun etrafina isaret koyulmasi gerekecegi, bunun
icin neler yapilabilecegi konusulur. Cocuklar bahceden topladiklari dal pargalari ve taslari kullana-
rak gukurun etrafini gevirirler. Belirli araliklarla cukur agilan yerde gézlem yapilir.

® DEGERLENDIRME

Dogada yok olan ve uzun sireler yok olmayan nesnelerle ilgili bir grafik hazirlanir ve Gzerinde
tartisilir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere haftalik haber mektuplari ile okulda yapilan deney ile ilgili bilgilendirme amach bilten
gonderilir. Evlerinde ¢opleri ayristirmalari ile ilgili bir brostir gonderilir.

Toplum katilmi kapsaminda konu ile ilgili bir uzman okula davet edilir, calismalar hakkinda agik-
lamalar yapmasi istenir ve birlikte hazirlanan atik toplama kutulari anaokuluna yerlestirilir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI
GIRIS

Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan kazanim ve gdstergelere ulasmak icin yararlanabile-
ceginiz 6grenme alanlarindan birisi de matematik 6grenme alanidir. Matematik 6grenme alani, yedi
alt alandan olugsmaktadir. Bunlar; temel beceriler, 6riintd, sayi, islem, 6lcme, geometri ve uzamsal di-
stinme ile veri analizidir. Bu 6grenme alanlari, erken cocukluk matematik egitimi alanindaki arastirma
bulgulari ve matematik egitimine yonelik hazirlanan uluslararasi icerik standartlari dikkate alinarak
dizenlenmistir. Cocuklarin matematiksel gelisimlerinin uygun sekilde desteklenmesi icin 6gretmen-
lerin cocuklarin gelisimsel 6zelliklerini dikkate alarak bu 6grenme alanlarina programlarinda dengeli
sekilde yer vermeleri beklenmektedir. Bu bdlimde, okul dncesi matematik egitimi ile ilgili her bir
6grenme alanina dair agiklamalara, uygulama sirasinda dikkat edilmesi gereken noktalara ve cesitli
uygulama orneklerine yer verilmistir.

icerik Alanlar
1. Temel Beceriler

Siniflandirma, karsilastirma, siralama ve birebir esleme, cocuklarin yasadiklari diinyayr anlama ve
organize etmede kullandiklari ve erken yaslardan itibaren desteklenmesi gereken temel becerilerdir.
Siniflandirma, nesne/varliklari ortak 6zelliklerine gore bir araya getirerek gruplara ayirma islemidir.
Siniflandirma becerisi araciligiyla ¢cocuklar, benzer nesne/varlik ve durumlar arasinda iliski kurmaya,
onlari benzer sekilde ele almaya ve onlara karsi benzer tepkiler ortaya koymaya baslar. Siiflandirma
islemi sirasinda ¢ocuklarin nesne/varliklari gruplara ayirmalari, sayi ve islem kavramlarini anlamalari
icin bir temel olusturur. Cocuklarin nesneleri/varliklari siniflandirabilmesi icin onlari birbirleriyle kar-
silastirmasi ve onlarin benzer olup olmadiklarini belirlemesi gerekir. Bunun icin kullandiklari temel
beceri, karsilastirmadir. Karsilastirma, iki nesnenin/varligin belli bir 6zellige gére ayni ya da farkl olup
olmadigini belirleme islemidir. Karsilastirma ayni zamanda siralama becerisi icin de temel olustur-
maktadir. Siralama, bir gruptaki nesne/varliklarin belli bir 6zellige gore diizenlenmesi islemidir. Diger
bir ifadeyle siralama, farkliliklarin diizenlenmesidir. Cocuklarin nesneleri/varliklar siralayabilmesi igin
onlar kendi iglerinde karsilastirmasi gerekir. Son olarak birebir esleme, bir gruptaki her bir nesneyi
diger bir gruptaki bir nesne ile esleyerek iki grubun nesne sayisinin karsilastirilmasi ya da bir gruba
esit/denk baska bir grubun olusturulmasi icin kullanilan temel bir beceridir. Birebir esleme, ¢cocukla-
rin sayi kavramini edinmelerinde 6nemli bir temel olusturmaktadir.
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Karsilastirma

Karsilastirma calismalarinin baslangicinda, karsilastirmalarini istediginiz 6zelliklerin ¢ocuklar tara-
findan kolayca gozlenebilir olmasina ve nesnelerin/varliklarin s6z konusu 6zellikle ile ilgili sahip
olduklari farkhliklarin belirgin olmasina dikkat edin (Ornegin baslangicta aralarindaki uzunluk farki
belirgin olan cubuklar kullanin.).

Karsilastirma etkinlikleri sirasinda “daha buytk-daha kii¢lik, daha uzun-daha kisa, daha sicak-daha
soguk ve daha hizli-daha yavas” gibi karsilastirma ifadeleri kullanin. S6z konusu ifadeleri kullan-
malari icin cocuklari tesvik edin.

Siniflandirma

Siniflandirma etkinliklerinin baslangicinda, cocuklarin giinlik yasamda asina olduklari nesneler/
varliklar kullanmaya ve siniflandirmalarini istediginiz 6zelligin cocuklar tarafindan kolayca gézle-
nebilir olmasina dikkat edin.

Birbirlerinden kolaylikla ayirt edilebilecek nesnelerle/varliklarla siniflandirma calismalarina basla-
yin (6rnegin otomobiller ve bebekler gibi). Sonrasinda birbirine daha yakin nesnelerle/varliklarla
siniflandirma calismalarina devam edin (6rnegin otomobiller ve kamyonlar gibi).
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Siniflandirma ¢alismalari sirasinda, “hepsi”, “hicbiri”, “sinif”, “grup”, “kime” gibi siniflandirmayla il-
gili terimleri kullanin, cocuklari da bu terimleri kullanmalari igin tesvik edin.

Siralama

Cocuklarin dogru siralamalar yapabilmeleriicin karsilastirma becerisini kazanmis olmalari gerekir.
Bu nedenle, siralama etkinliklerine karsilastirma etkinliklerinden sonra baslayin.

Baslangicta sayisi 5'i gegmeyen ve aralarindaki farklarin belirgin oldugu nesneleri/varliklari sirala-
malarini isteyin (Ornegin en uzundan en kisaya dogru 5 tane cubugu siralamalarini isteyin.). ilerle-
yen asamalarda aralarindaki farkin daha az belirgin oldugu, daha fazla sayidaki nesneyle/varlikla
siralama etkinliklerine devam edin.

Siralama etkinlikleri sirasinda nesneler/varliklar arasindaki iliskiyi tanimlayan ifadeler kullanin (&r-
negdin mavi kalem, kirmizi kalemden daha kisa; siyah kalemden ise daha uzun) ve benzer ifadeler
kullanmalari icin cocuklari tesvik edin.

Siralama etkinlikleri sirasinda “uzun-orta-kisa” gibi siralama ifadeleri kullanin ve bu ifadeleri kullan-
malari icin cocuklari tesvik edin.

Birebir Esleme

Ayni (elma-elma, armut-armut vb.) veya iliskili (koyun-kuzu, kegi-oglak vb.) nesne/varlik ciftlerini
bularak bir araya getirmeyi iceren basit egsleme calismalari ile baslayin. Sonrasinda birebir esleme
calismalarina gegin.

Birebir esleme etkinliklerine baslarken bes ya da daha az elemanli iki grupla baslayin. Baglangicta
iki grubun eleman sayilarinin esit olmasina 6zen gosterin.

iki grubun iliskili nesnelerden meydana gelmesine dikkat edin (cicekler ve vazolar gibi).
Cocuklardan bir gruptaki her bir elemani diger gruptaki bir elemanla birebir eslemelerini isteyin.

Sonrasinda iki grubun eleman sayisinin esit olup olmadigini, eger esit degilse hangi grubun fazla
ya da az oldugunu sorun (Ornegin, “Her cicek icin bir vazo var mi?”, eger yoksa “Cicekler mi fazla
yoksa vazolar mi?” gibi).

llerleyen asamalarda birebir esleme etkinliklerine besten fazla ve eleman sayilari esit olmayan
gruplarla devam edin.
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Karsilastirma

e iki nesne/varlik gosterip belli bir 6zellige gore (agirlik, uzunluk, biyiiklik vb.) karsilastirmalarini
isteyin. Ornegin farkli uzunluktaki nesneleri ikiserli olarak cocuklara géstererek hangisinin daha
uzun/kisa oldugunu tahmin etmelerini isteyin. Sonrasinda nesneleri st Uste ya da yan yana koya-
rak uzunluk ile ilgili tahminlerini kontrol etmelerine firsat verin.

e Arka arkaya gelen iki olayi (tohum ekilmesi/cicegin filizlenmesi) iceren kartlari cocuklara gostere-
rek hangi olayin dnce, hangisinin sonra gergeklestigini karsilastirmalarini isteyin.

e Nesneleri/varliklari sekil, renk, doku gibi cesitli 6zelliklerine gére karsilastirmalarini isteyin. Or-
negin her defasinda ¢ocuga bir plrizli (zimpara kdgidi) ve bir pirizsiz (el aynasi) nesne verip
dokunarak ytizey 6zelliklerini karsilastirmalarini isteyin.

e Farkli sayida elemana sahip iki nesne grubunu ¢cocuklara gosterip gruplarin eleman sayilarini kar-
silastirmalarini isteyin. Ornegin farkli sayida nesnelere sahip kartlar hazirlayin. Cocuklara her defa-
sinda iki tane kart gostererek hangisinin eleman sayisinin daha fazla, hangisinin daha az oldugunu
sorun. Baslangicta gruplarin eleman sayilarinin besten az olmasina ve aralarindaki farkin fazla ol-
masina dikkat edin.

Siniflandirma

e Siniflandirma caligsmalarina bir gruptaki nesneler/varliklar arasindan séylenen 6zellige sahip olan-
lari/olmayanlari buldurup ayirma calismalari ile baslayin. Ornegin oyuncaklar arasindan ahsaptan
yapilanlari bulup ayirmalarini isteyin. Sonrasinda, belli bir 6zellige gore nesneleri/varliklari farkli
gruplara ayirmalarini isteyin. Ornegin oyuncaklari yapildiklari malzemeye gére ahsap, plastik, ku-
mas vb. gruplara ayirmalarini isteyin.

e Sinifinizda ¢ocuklarin siniflandirabilecekleri cesitli malzemeler bulundurun. Cocuklarin dikkatini
malzemelerin ortak ozelliklerine cekerek benzer 6zelliklere sahip olanlar bir araya getirmeleri
icin onlari tesvik edin. Ornegin cocuklarin éniine farkli renklerde boncuklar ve kutular koyun. Ayni
renkteki boncuklari bularak kutulara yerlestirmelerini isteyin.

e Cocuklar siniflandirma yaptiktan sonra mutlaka siniflandirma gerekgelerini sorun. Ornegin, “Bu
sekilleri bir araya getirdigini goriiyorum. Neden bu sekilleri bir araya getirdin? Benzerlikleri neler-
dir?” gibi.

e Cocuklar belli bir 6zellige gore siniflandirma yaptiktan sonra, ellerindeki nesneleri/varliklari bas-
ka nasil siniflandirabileceklerini sorarak onlardan farkl sekilde yeniden siniflandirmalarini isteyin.
Ornegin “Bu bloklari rengine gore siniflandirdigini gériiyorum. Bloklari baska nasil siniflandirabi-
lirsin?” gibi. Boylece ¢ocuklari esnek distinme konusunda desteklemis olursunuz.

e Cocuklara cesitli kategorilere ait nesneler/varliklar sunun. Ornegin meyveler, sebzeler, tasitlar,
hayvanlar; kahvaltida yenen yiyecekler, resim yapmak igin gerekli malzemeler; saglikl yiyecekler,
zararl maddeler vb. Nesneleri/varliklari kategorik 6zelliklerine gére siniflandirmalariicin cocuklar
tesvik edin. Ornegin sinifta bir market ortami olusturun. Cocuklara cesitli resimli kartlari (meyveler,
icecekler, unlu mamulleri, siit Giriinleri vb.) vererek uygun yerlere yerlestirmelerini isteyin. Ornegin
meyveleri manav reyonuna, icecekleriicecek dolabina yerlestirmelerini isteyin. Bir baska etkinlikte
cocuklara birlikte yemek masalari hazirlayacaginizi séyleyin. Masalarin birini kahvalti, birini 6gle/
aksam yemegi, birini de dogum giini masasi olarak belirleyin. Yiyecek/icecek kartlarini karisik
sekilde verin. Cocuklara yiyecekleri/icecekleri tiketildikleri zamana gore uygun masalara yerles-
tirmelerini isteyin. Ornegdin peynir, zeytin, bal vb. (kahvalti yiyecekleri); kéfte, makarna, ayran vb.
(6gle/aksam yemegi); kek, pasta, cerez vb. (dogum glini yiyecekleri). Benzer bir etkinligi saglikl/
sagliksiz yiyecekler icin de gergeklestirebilirsiniz.
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e Tek bir 6zellige gore siniflandirma calismalarinin ardindan, cocuklarin bir nesneyi/varligi birden
fazla 6zelligini dikkate alarak siniflandirmalarini gerektiren etkinlikler gerceklestirin. Ornegin sinif
icinde soylediginiz iki 6zellige sahip (plastikten yapilmis ve sari renkli gibi) nesneleri/varliklar bu-
lup sepetin icine koymalarini isteyin; masanin Gzerine iki ve dort delikli cesitli renklerde digmeler
koyun ve digmeleri rengini ve delik sayisini dikkate alarak siniflandirmalarini isteyin; motorlu ve
motorsuz kara, hava ve deniz tasitlarinin fotograflarini cocuklara gésterin ve hem motorlu/motor-
suz 6zelligini hem de kullanildigi yeri (kara, hava, deniz) dikkate alarak tasitlari siniflandirmalarini
isteyin.

Siralama

e Sinifta siralanmis halde nesne/varliklar ve gérsellerini bulundurun. Ornegin biyiikten kiiclige
dogru siralanmis biblolar ya da Uzerinde buyutkten kiigiige dogru siralanmis nesnelerin oldugu
afis, resim vb. gorseller kullanin. Cocuklarin dikkatini bu nesne/varlik ya da gorsellere cekerek
onlar hakkinda konusun. Gin icinde siralama becerisi iceren faaliyetler sirasinda siralama ile ilgili
ifadeler kullanin. Ornegin “Haydi siraya girelim!” ya da “Sira sende!” gibi.

e ikiden fazla elemana sahip nesne/varlik gruplari olusturun. Nesneleri/varliklari uzunluk, agirlik, bi-
yuklik ve olus zamani gibi cesitli 6zelliklere gére siralamalarini isteyin.

e Cocuklardan yaptiklari siralamayi tersine cevirmelerini isteyin. Ornegin cocuklardan uzundan ki-
saya dogru siraladiklari cubuklari, kisadan uzuna dogru siralamalarini isteyin. Boylece, ileride ger-
ceklestireceginiz geriye dogru sayma calismalari igin bir hazirlik yapmis olursunuz.

e Nesneleri/varliklari bir 6ge eksik olacak sekilde siralayin ve cocuklardan eksik olan 6geyi bularak
tamamlamalarini isteyin. Ornegin calisma kagidinda biiyiikten kiiciige dogru siralanmis evlerden
ikinci siray1 bos birakin ve secenekler arasindan dogru olani bulup siraya yerlestirmelerini isteyin.

e Nesnelerden/varliklardan olusan bir siralamaya, sirayi bozan bir 6ge yerlestirin ve ¢ocuklardan
sirayl bozan dgeyi bulmalarini isteyin. Ornegdin agaclarin uzundan kisaya dogru siralandidi bir si-
ralamada, agaclardan birinin yerini degistirin ve cocuklardan siralamayi bozan agaci bulmalarini
ve dogru yere yerlestirmelerini isteyin.

Birebir Esleme

* Cocuklarin asina olduklari nesneler/varliklar veya gorsellerini kullanarak ayni (elma-elma, kedi-ke-
divb.) ya dailiskili (koyun-kuzu, doktor-beyaz énlik gibi) nesne/varlik ciftlerinden olusan bir grup
hazirlayin. Cocuklardan gruptaki nesne ciftlerini bir araya getirerek eslemelerini isteyin. Cocuklar
esleme islemini tamamladiktan sonra “Neden bu ikisini bir araya getirdin?” diye sorun.

e Hayvanlar/yavrulari, hayvanlar/yedikleri besinler, meslekler/kullandiklari esyalar, nesneler/gdlge-
leri gibi iliskili gruplar olusturun. Cocuklardan iki grubu birebir eslemelerini isteyin. Cocuklar bire-
bir eslemeyi tamamladiktan sonra gruplarin eleman sayisinin esit olup olmadigini sorun. Ornegin
“Her hayvan icin bir yiyecek var mi?”, “"Eger yoksa hayvanlar mi fazla yoksa yiyecekler mi?” gibi.

e Oriintd, bir diizen icinde tekrar eden bir dizi renk, sekil, nesne, ses veya harekettir; ayni zamanda
cocuklarin diizeni tanimasi ve yasadiklari diinyayi organize etmelerinin bir yoludur. Oriintii calis-
malarinin temel amaci, cocuklarin basit 6rintileri tanimlayip analiz edebilmesi, genisletebilmesi
ve bu ériintiiler hakkinda tahminlerde bulunabilmesidir. Oriinti etkinlikleri araciliiyla cocuklarin
matematiksel iliskileri anlamalarina, genellemeler yapmalarina, matematigin sahip oldugu diizen
ve mantigi kavramalarina ve matematigi sorgulamalarina yardimci olacak bir temel olusturulmasi
hedeflenmektedir. Okul 6ncesi yillarda ¢ocuklarla gerceklestirilen 6riintl etkinliklerinin onlarin
ileriki matematik egitimlerinde karsilasacaklari cebir calismalarinda yer alan soyut sembol ve ku-
rallari anlamalarina yardimci olacagi belirtiimektedir.
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e Oriintii calismalarina somut nesneler/varliklar kullanarak baslayin. Sonraki asamada resimler, fo-
tograflar gibi gorsellerle 6rintt calismalari gerceklestirebilirsiniz. Ancak érintl calismalarini sa-
dece nesne/varlik ya da bunlarin gorselleriyle sinirlandirmayin. Hareket, ritim, ses vb. 6gelerle de
oruntd caligmalari yapin.

e Once ikili ériintiiler kullanin (drnegdin ev-agac, ev-adac, ev-adag gibi). Sonrasinda coklu ériintiiler
ile devam edin (6rnegdin ev-agag-araba, ev-agag-araba, ev-agag-araba gibi).

e Cocuklarin dikkatini 6rinttlerdeki tekrarlara gekin.

e Orintiideki nesne/varlik sayisina karar verirken, cocuklarin gelisim 6zelliklerini g6z &niinde bulun-
durun. Baslangicta az sayida nesneyle/varlikla baslayin, zamanla sayiyr arttirin.

e Nesneler/varliklar kullanarak cocuklarin gérebilecekleri yerlerde basit ériintiler olusturun. Orne-
gin blok merkezindeki bloklari renk ya da sekline gore belli bir ériintl olusturacak sekilde dizin.
Sinifa Gzerinde basit 6rintuler olan gorseller (6rnegin tzerinde Gc¢gen-kare-daire-liggen-kare-da-
ire olan bir afig) asin. Nesne/varlik ve gorsellerdeki oriintiilere cocuklarin dikkatini ¢ekin, devam
eden tekrarlar Gzerine konusun.

e Gun iginde rutin olarak tekrarlayan olay 6riintileri hakkinda cocuklarla sohbet edin (okula gelme,
gline baslama, kahvalti, etkinlik zamani, glini degerlendirme, eve donds gibi). Cocuklarla birlik-
te basit 6rintller iceren sarki, tekerleme ve ritim calismalari gerceklestirin. Etkinlikler esnasinda
orlntulere dikkatlerini cekin.

e Cocuklara basit ériintiiler gdstererek kurallarini agiklamalarini isteyin. Once ikili cekirdek ériinti-
lerle baglayin sonra sayiyi arttirin (6rnedin 6nce “"agac-ev-agag-ev”, sonrasinda “agag-ev-araba-a-
Jacg-ev-araba” gibi).

e Nesne/varlik ya da gorsellerle olusturdugunuz basit bir 6riintide sonraki gelecek olan 6ge/ége-
leri bulup yerlestirmelerini ya da cizmelerini isteyin (rnegin, “ay-yildiz-ay-yildiz-?" gibi).

e Basit bir oriintide bir 6geyi bos birakin ve bos birakilan 6geyi bulmalarini ve orlintiyd tamamla-
malarini isteyin (6rnegin, “bulut-gtines-bulut-?-bulut” gibi).

e Basit bir orintlnin icine orlintlyl bozan bir 6ge yerlestirin ve orliintlyl bozan 6geyi bularak
oruntlyl dizeltmelerini isteyin. Ornegin “l¢gen-kare-daire-li¢cgen-daire-kare” seklinde sekilleri
dizin ve siralamayi bozan sekli/sekilleri bularak érintiyd dizeltmelerini isteyin.

e Nesne/varlik veya gorsellerle olusturdugunuz basit bir oriintliyl benzer nesneler kullanarak kendi
énlerinde ya da zeminde olusturmalarini isteyin. Ornegdin zeminde “top-blok-top-blok” seklinde
bir 6riintl olusturun. Cocuklardan ayni nesneleri kullanarak 6riintliyl kendi 6nlerinde gergekles-
tirmelerini isteyin. Bir sonraki asamada ¢ocuklardan benzer orintlyu farkh nesne/varlik ya da gor-
seller kullanarak kopyalamalarini isteyin. Ornegin renkli kartlarla olusturdugunuz “mavi-beyaz-sa-
ri-mavi-beyaz-sari” oriintlisiin renkli bloklar kullanarak kendi 6nlerinde olusturmalarini isteyin.

e Nesneler/varliklar/gorseller/ritimler ya da hareketlerle basit bir 6riintl olusturun ve ¢cocuklardan
ériintliyi yeni dgeler ekleyerek genisletmelerini isteyin. Ornegin ayaga kalkin ve alkislayin. Sizden
sonraki cocugun hareketinizi tekrarlayarak yeni bir hareket eklemesini isteyin (Ornegin ayaga kal-
kip, alkisladiktan sonra kafasini sallayabilir.).

e Farkh nesneler/varliklar/gorseller/ritimler ya da hareketlerle kendi 6rintilerini olusturmalari igin
cocuklari tesvik edin. Olusturduklari 6rintilerin kurallarini agiklamalarini isteyin.
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e Sayilar, okul dncesi matematik egitiminin temel konularindan biridir. Cocuklar, cok erken donem-
den itibaren sayilar hakkinda pek ¢ok kavram ve beceriyi gelistirmeye baslamaktadir. Glnlik
deneyimleri araciligiyla cocuklar, sayr adlarini 6grenerek ritmik bir sekilde saymaya baslamakta;
nesnelerle/varliklarla gerceklestirdikleri oyunlar araciligiyla onlarin miktari ile ilgili bir algi gelistir-
mektedir. Ayrica, cevrelerindeki kisilerin nesnelerin/varliklarin miktarini, dl¢tistini (agirhigini, uzun-
lugunu vb.) ve olaylarin zamanini belirtmek icin sayilar kullandiklarini gézlemlemektedir. Tim bu
deneyimler araciligiyla cocuklarda sayilara karsi dogal bir merak ve ilgi gelismektedir. Okul dncesi
dénemde cocuklarda sayi kavraminin edinimi siniflandirma, karsilastirma, siralama ve birebir egle-
me becerilerinin kazanimi ile yakindan iliskilidir. Bu nedenle, cocuklara dncelikle bu temel beceri-
ler kazandirilmaya calisilmalidir. Okul dncesi matematik egitiminde sayi calismalari, sayr adlarinin
ogrenilmesi; nesneleri/varliklarin sayilmasi, miktarinin belirtilmesi ve karsilastiriimasi; nesneleri/
varliklari sayarken sayma ilkelerinin kullanilmasi; bir siralamadaki nesnelerin/varliklarin yerini be-
lirtmek igin sayilarin kullanilmasi ve sayilarin yazili hallerini tanima ve sayilari yazma etkinliklerini
icermektedir. Sayilarla ilgili gerceklestirilen bu etkinliklerin cocuklarin islem ve 6lgme gibi diger
matematiksel kavramlarin ediniminin yani sira ilkokul matematik basarilar Gzerinde 6nemli bir
etkisinin olacagi unutulmamalidir.

e Cocuklarin sayr kavramini edinmeleri siniflandirma, karsilastirma, siralama, birebir esleme beceri-
leri ile yakindan iliskilidir. Bu nedenle, sayi ¢alismalarina bu becerilerin ediniminden sonra basla-

yin.

e Cocuklarin nesneleri/varliklari sayabilmesi icin sayi adlarini bilmeleri gerekir. Bu amacla, sayilarla
ilgili sarki sdyleme, tekerleme, parmak oyunu vb. etkinlikler gerceklestirin.

e Nesnelerin/varliklarin birer birer nasil sayilmasi gerektigi konusunda cocuklara model olun. Once
1-5 arasl, sonrasinda da 1-9 arasi nesneyle/varlikla sayma calismalari yapin. “0” ve “10” sayisi, ¢co-
cuklar 1-9 arasi sayilari 6grendikten sonra ele alinmalidir. Sifir sayisi ¢alisilirken gocuklarda 6nce
gosterilen gruptaki nesneleri saymalari istenmeli, sonrasinda tim elemanlar ortadan kaldiriimal
ve “Simdi kag tane var?” diye sorulmali ve ¢ocuklar “sifir” cevabini vermeleri icin tesvik edilmelidir.

* Saymanin temel amaci, gruptaki eleman sayisini bulmaktadir. Bu amagla, nesneleri/varliklari sayar-
ken son séylenen sayinin gruptaki eleman sayisini ifade ettigine vurgu yapin (6rnegin, “Bir, iki, ¢!
Uc taneymis” gibi).

® Cocuklarin mantiksal olarak sayma yapabilmeleri icin sayma ilkelerini anlamalari gerekir. Bunun
icin cocuklara nesneleri/varliklari sayarken her nesne/varlik igin bir sayi ismi kullanmalari ve bunu
yaparken de sayi isimlerini bir, iki, G¢ gibi belli bir sirada kullanmalari gerektigini vurgulayin. Ay-
rica, sayma ilkelerine uyuldugu slirece, saymaya hangi nesneden baslandiginin eleman sayisini
bulma acisindan 6nemli olmadiginin tGzerinde durun. Bunun igin énce 1-5 arasi daha sonra da 1-9
arasi nesneye sahip gruplarla alistirmalar yapin.

e Cocuklarin sayr kavramini anlayabilmelerinde sayi korunumu ilkesinin dnemli bir yeri bulunmakta-
dir. Bunun icin bir nesne grubunda yer alan elemanlari farkli sekillerde (daginik, sik, Gstd Uste, diiz
bir sira hélinde ya da cember seklinde gibi) cocuklara sunup her defasinda gruptaki elemanlari
saymalarini isteyin. Boylece gruptaki elemanlarin yerlestirilis sekli degisse bile, ekleme ya da ¢i-
karma yapilmadigi siirece, eleman sayisinin degismedigini fark etmelerini saglayabilirsiniz.

e Bir nesne/varlik grubunu saydiktan sonra grubun eleman sayisini sembol/cetele/rakam/parmak
kullanma gibi farkli yollarla belirtmeleri konusunda rehberlik edin.

* Rakam yazma faaliyetlerine kagit-kalem calismalarindan 6nce toz boya, kum, un vb. Utzerine par-
makla yazma calismalari ile baglanmalidir.
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* Rakam yazma calismalarina 1'den 5’e kadar olan rakamlarin yazimi ile baglanmali, sonra diger
rakamlarla devam edilmelidir.

* Rakam yazma calismalari gerceklestirilirken cocuklarin rakamlari dogru yazdiklarindan emin olun-
malidir.

e Rakam yazmaya hangi noktadan baslamalari ve rakami hangi yonde cizmeleri gerektigi konusun-
da cocuklara rehberlik edilmelidir.

e Cocuklarin rakamin yonini dogru olarak algilamalariicin 6gretmen sinifa arkasini dénerek rakami
tahtaya yazmali ve cocuklar 6gretmeni takip etmelidir.

* Rakam yazma calismalari sirasinda ¢ocuklarin bakabilmesi icin masalarin tzerine rakamlarin dog-
ru yazimlarini gosteren kartlar konmalidir.

e Cocuklarin yanlis yazdiklari rakamlar silinmemeli, bunun yerine cocuklardan yanlis yazilan rakamin
Ustlind cizmeleri istenmeli, boylece hatalarini gérebilmeleri saglanmalidir.

e Cocuklarin rakamlari yanlis yazmalarinin kalici hale gelmemesi icin 6gretmen her cocugun yazimi-
ni mutlaka kontrol etmelidir.

e Cocuklarin kendiliginden gerceklestirdikleri sayma girisimlerini destekleyin. Sayma ve sayilari ice-
ren sarki ve tekerlemeler soyleyin, kitaplar okuyun. Sayma islemini glin icindeki diger etkinliklerle
pekistirin.

* Birer birer ritmik saymanin gelisimine paralel olarak benzer yontemle 10'ar 10’ar ritmik sayma
etkinlikleri gerceklestirin.

e Cocuklar birer birer ritmik saymayi 6grendikten sonra, dnce 1-5 arasi sonra da 1-9 arasi rastgele
bir sayidan baslayarak ileri dogru sayma calismalari yapin. Ornegin 3'ten baslayarak 4, 5, 6 diye
sayma gibi.

* Cocuklarla dnce 1-5 arasi, sonra da 1-9 arasi rastgele bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi bulma
caligmalari yapin. Ornegdin 4 sayisinin dncesinde/sonrasinda hangi sayinin geldigini sorun.

e Nesneleri/varliklari saymaya once bir nesneyi/varligi sayma ile baslayin. Cocuga “Haydi birlikte
sayalim!” deyin. Sonra nesneye/varliga dokunarak “Bir!” deyin ve cocugun da nesneye dokunarak
“Birl” demesi icin tesvik edin. Ayni islemi farkl nesnelerle/varliklarla stirdtriin. Cocuk bir nesneye/
varliga dokunarak sayi ismini séylemeyi tam olarak basardiktan sonra nesne/varlik sayisini birer
birer arttirarak etkinligi tekrarlayin. Cocuk nesnelerle/varliklarla sayma yaparken bazen bir nesne-
yi/varligi saymayi, bazen de siradaki sayiyi sdylemeyi atlayabilir. Kimi zaman bir nesneyi/varligr iki
defa sayabilir, kimi zaman da bir sayiyi iki kere sdyleyebilir. Bu nedenle yeterli zamana yayarak sik
stk sayma alistirmalarina yer verin.

* Nesneleri sayma calismalarina paralel olarak ¢ocuklarla miktar calismalari yapin. Cocuklara bir
nesne/varlk gostererek kag tane oldugunu sorun. Sonra nesneye/varliga dokunarak “Bir!”, “Bir
tane varmig!” deyin. Cocugun da nesneye/varliga dokunarak “Bir tane!” demesini saglayin. Ayni
islemi farkli nesnelerle/varliklarla strdirin. Bir stire sonra gosterdiginiz nesne/varlikla ilgili “Kag
tane?” sorusuna dogrudan kendisinin “Bir tane!” cevabini vermesi icin firsat verin. ilerleyen asama-
larda nesneyle/varlik sayisini birer birer arttirarak ayni asamalari tekrarlayin. Ornegin 5 tane kalem
gostererek "Kag tane kalem var?” diye sorun, cocugun sayarak “Bes tane!” demesi icin tesvik edin.

e Cocuklardan gruplar saydiktan sonra sembol/cetele/rakam/parmak vb. yollarla grubun eleman
sayisini gostermeleriniisteyin. Ornegin nesne grubunu saydiktan sonra ¢cocuklardan, gruptaki ele-
man sayisini temsil eden sayi kartini bulup gostermelerini isteyin.
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Bir grup nesneyi/varligi saymalarini isteyin. Daha sonra gruptaki nesneleri/varliklari sik/daginik
araliklarla; Ust Uste, daire, kare vb. farkli bicimlerde yerlestirin. Her defasinda ¢ocuklardan nes-
ne sayisinin degdisip degismedigini tahmin etmelerini isteyin. Sonrasinda cocuklardan nesnele-
ri saymalarini ve kacg tane oldugunu soylemelerini isteyin. Boylece, cocuklarin nesne gruplarinin
duzenlemeleri degisse bile (ekleme ya da ¢ikarma yapilmadikga) sayisinin degismeyecegini fark
etmelerini saglayin.

Nesnelerden/varliklardan olusan iki grubu cocuklara gosterin. Gruplarin eleman sayisinin esit
olup olmadigini sorun, eger esit degilse hangisinin daha fazla ya da daha az oldugunu belirlemek
icin nesneleri saymalari konusunda rehberlik edin.

Bloklar, cubuklar, kartlar vb. 6zdes nesneler/varliklar kullanarak soylediginiz sayi kadar elemana
sahip gruplar olusturmalarini isteyin. Ornegin cocuklardan &énlerindeki sepetlere bes tane blok
koymalarini ya da masalara alti tane bardak yerlestirmelerini isteyin.

Sayi kartlari ve farkli sayida elemanlara sahip nesne kartlari hazirlayin. Cocuklardan sayi kartlarini
siralamalarini isteyin. Daha sonra sayi kartlari ile nesne kartlarini miktarlarina gore eslestirmelerini
isteyin (6rnegin 2 sayisi ile Gzerinde iki elma olan karti eslestirme gibi).

Cocuklara hangi iki ardisik sayinin daha fazla miktari ifade ettigini sorun. Ornegin “iki mi daha fazla
yoksa t¢ mU?” diye sorun ve temsil ettikleri nesne gruplarini sayarak karsilastirmalari igin rehberlik
edin.

Cocuklarin asina olduklari farkli nesneleri/varliklari veya gorsellerini siralayin. Belirttiginiz siradaki
nesnenin ne oldugunu sorun. Ornegin "Doérdinci sirada hangi sekil var?”. Sonraki asamada, be-
lirttiginiz nesnenin hangi sirada oldugunu sorun. Ornegin “Kirmizi araba kaginci sirada?” gibi.

Sayi kartlari arasindan gosterdiginiz sayinin kag oldugunu sorun.
Sayi kartlari arasindan sdylediginiz sayiya ait karti bulup gdstermelerini isteyin.

Bir torbanin igine 1-10 arasi sayi kartlari koyun. Her ¢cocuktan torbadan iki tane sayi karti cekme-
sini ve ¢ektigi iki sayidan hangisinin daha blylk ve hangisinin daha kiclk oldugunu séylemesini
isteyin.

Sayi ve harf kartlarini masanin lzerine karisik olarak yerlestirin. iclerinden sayilari bularak ayirma-
larini isteyin. Bulduklari her bir sayinin kag oldugunu sorun.

Nesneleri/varliklar bir gruptan teker teker cikartarak 5-4-3-2-1 seklinde geriye dogru saymalari
konusunda rehberlik edin.

Eleman sayisi 5'i gegmeyen bir grup nesneyi/varligi (6rnegin lg tane elmayi) Gstl ortili bir sekilde
masaya koyun. Ortiiyii kaldirin ve kac tane elma oldugunu sorun. Cocuklarin gruptaki elemanlari
tek tek saymalarina imkan vermeden hizlica tekrar Ustlerini kapatin. Cocuklardan tahminlerini alin.
Sonra Ustlinl acarak kag tane oldugunu saymalarini ve verdikleri cevaplarin dogrulunu kontrol
etmelerini saglayin. Grubun eleman sayisini eksiltip arttirarak etkinlige devam edin. Ayni etkinligi
boncuk, fasulye gibi nesneleri avucunuzda gostererek de gergeklestirebilirsiniz.

Okul 6ncesi matematik egitiminde islem etkinlikleri nesnelerle/varliklarla toplamayi, ¢ikarmayi ve
nesneleri/varliklari parcalara ayirmayi iceren bdlme calismalarini icermektedir. ilerleyen asamalar-
da sayi ve semboller kullanilarak toplama ve ¢ikarma islemleri yapilmaktadir. Bu etkinliklerin yani
sira gocuklarin gelisim ozellikleri g6z 6niine alinarak cesitli s6zel problemlere (birlestirme, ayirma,
karsilagtirma ve parga-butin) de yer verilebilmektedir. Cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun ol-
madigi icin henlz carpma kavramina yer verilmemektedir.
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e Cocuklardaislem kavraminin gelisimi, sayi kavraminin edinimiyle dogrudan iliskilidir. Bu nedenle, is-
lem etkinliklerine gegmeden dnce cocuklarin saymayi ve sayilar arasindaki iligskiyi dogru bir bicimde
kavramis olduklarindan emin olun. Ayrica, sayi korunumu ilkesini kazandirmaya yonelik calismalar

yapin.
e islem calismalarina baslarken, bir gruba nesne/varlik eklemenin gruptaki nesnelerin/varliklarin

sayisini arttirdigini; nesne/varlik ¢ikarmanin ise gruptaki nesnelerin/varliklarin sayisini azalttigini
cocuklarin fark etmesini saglayin.

* Bir nesne/varlik grubunun tzerine bir baska nesne/varlik grubunun sayarak nasil eklendigini mo-
del olarak gosterin.

e Bir nesne/varlik grubundan istenen sayi kadar nesnenin/varligin nasil ¢ikarilmasi gerektigi konu-
sunda rehberlik yapin. Nesne/varliklarla ¢cikarma yaparken bir alt sayidan baslanmasi gerektigini
gosterin. Ornegin bes kiipten iclini cikarirken, “Dért, tig, ikil”, “iki kiip kalir!” gibi.

e Farkli tirde ¢ikarma problemlerine yer verin (atma, ilave etme, karsilastirma ve ayirma gibi).

e Toplama ve ¢ikarma yaparken parmak, cetele vb. stratejiler kullanmalari konusunda ¢ocuklara reh-
berlik edin.

"o "u__n

e "+"jsaretinin toplamaysi, “-" isaretinin ¢ikarmayi ve isaretinin sonucu ifade ettigini agiklayin. Bu
sembolleri nesnelerin arasina yerlestirmeyin. Bu matematiksel sembollerin sayilarla kullanildigini
unutmayin.

e Toplama ve cikarmada kullanacaginiz sayilarin blyUkliginin ¢cocuklarin gelisim dizeylerine uy-
gun olmasina dikkat edin.

e Cocuklarin bltliin ve yarim kavramlarini anlamalarina yardimci olmak icin nesneleri/varliklari par-
calara ayirma ve parcalari bir araya getirme konusunda rehberlik yapin.

e Cocuklara 1-5 arasi elemani olan nesne/varlik gruplar gostererek saymalarini isteyin. Ekleme ya
da ¢ikarma yapin ve sonrasinda grubun eleman sayisinda degisme olup olmadigini tahmin etme-
lerini isteyin. Sonra grubu tekrar saymalarini ve tahminleriyle karsilastirmalarini isteyin.

e Cocuklar bir grubun tzerine digerini ilave ederken genellikle her iki gruptaki tim elemanlari sa-
yar. Ornegin "Bir, iki, ¢!, Dort, bes!” gibi. Nesne/varlik gruplarinin lizerine sayarak baska bir gru-
bun nasil ilave edilecegi konusunda cocuklara rehberlik yapin (“U¢!, Dért, bes!” gibi).

e Blylk grubun tzerine ki¢cik grubun ilave edilmesi kadar, kiicik grubun Uzerine biytk grubu
ilave etme calismalari da yapmaya 6zen gosterin.

e Cocuklara nesnelerle/varliklarla yaptiklar toplama islemini ve sonucunu ifade etmeleri konusun-
da rehberlik yapin (“iki elma var, lic elma daha eklersek, bes elma yapar” gibi).

e Cikarma islemlerine bese kadar elemani olan nesne/varlik gruplariyla baslayin. Once gruptan bir
eleman cikarma calismalari yapin. Ornegin “iki tane arabamiz var. Bir tanesini cikarirsak kag tane
kalir?” diye sorun. Cocuklara istenen sayi kadar elemani sayarak ¢ikarmalari icin rehberlik edin.

e Nesnelerle/varliklarla yaptiklari ¢ikarma igslemini ve sonucunu ifade etmeleri konusunda cocuklara
rehberlik edin. Ornegin, “Uc araba var, bir tanesini cikarirsak, iki araba kalir.” gibi.

e Uzerinde 10 tane kiiciik daire olan calisma kagidini masanin iizerine koyun. Kendi éniiniize 10
tane kirmizi boncuk, cocuklarin 6niine ise 10 tane mavi renkte boncuk ve sayi kartlarini yerlestirin.
Baslangic olarak 6niintizdeki kirmizi boncuklardan bir miktarini (rnegin alti tanesini) her bir dai-
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reye bir tane olacak sekilde calisma k&gidina yerlestirin. Cocuklardan kag tane boncuk oldugunu
saymalarini ve saydiklari miktari temsil eden sayi kartini boncuklarin yanina yerlestirmelerini iste-
yin. Daha sonra koydugunuz boncuklarin sayisini 10'a tamamlamak igin kag tane daha boncuk ek-
lemek gerektigini sorun. Onlerindeki mavi boncuklari kalan dairelere birer birer yerlestirmelerini
ve kag tane mavi boncuk yerlestirdilerse onu temsil eden sayi kartini yanlarina koymalarini isteyin.
Cocuklara tekrar baslangicta kagidin tzerinde kag boncuk oldugunu, kag tane daha ekleyince 10
tane boncuk oldugunu sorun. ilerleyen asamalarda benzer etkinlikleri sadece sayilar kullanarak
gerceklestirebilirsiniz.

e Cocuklarinesnelerle/varliklarla toplama ve ¢ikarma islemleri yaparken parmak, cetele gibi strateji-
ler kullanmalari icin tesvik edin. Ornegin tic elma olan gruba iki elma daha eklemelerini gerektiren
bir toplama probleminde, elmalari sayarak sonucu bulmanin yani sira parmaklarini sayarak nasil
sonuca ulasabileceklerini model olarak gosterin.

e Kurabiye, bisklvi, oyun hamuru gibi kolayca bélebilecekleri nesneleri/varliklari cocuklara verin ve
once esit iki parcaya daha sonra da esit dort parcaya ayirmalari konusunda rehberlik edin.

e 5-6 parcalik basit yapbozlar hazirlayin. Cocuklardan parcalar bir araya getirerek bitina olustur-
malarini isteyin.

e Nesneleri/varliklar ikiye/dorde bolerek elde ettiginiz parcalari ve bir araya geldiklerinde olustur-
duklari miktari tanimlamalari icin rehberlik edin. Ornegin, “Bunlar iki yarim elma. Bir araya gel-
diklerinde butlin bir elma olur.” gibi. Parca-bitin ile ilgili kavramlarn (parca-bitin; tim, yarim)
kullanmalariicin tesvik edin.

e Cocuklara eleman sayisi 10'a kadar olan gegmeli yapi insa oyuncagdi pargalari, bloklar, sayma ¢u-
buklari, hayvan figlrleri gibi 6zdes nesne/varlik gruplari sunun. Cocuklardan nesne/varlik grubun-
daki elemanlari iki gruba ayirmalarini isteyin. Cocuklar ayirma islemini yaptiktan sonra ayni grubu
farkh sekilde iki gruba nasil ayirabileceklerini sorun. Ornegin alti tane blogu ticerli iki gruba ayi-
ran ¢cocuda, bloklari baska ne sekilde iki gruba ayirabilecegini sorun ve gerekirse rehberlik edin.
Sonrasinda iki grubu birlestirerek tekrar saymalarini isteyin ve gruplara ayirmadan oncesiyle ayni
saylya sahip olup olmadigini sorun.

e Cocuklara basit birlestirme, ayirma, karsilastirma ve parca-biitiin sézel problemleri yéneltin (Orne-
gin, "Iki tane kalemin var. Sana bir kalem daha verirsem, kag tane kalemin olur?”) ve cocuklara bu
problemleri nesneler/varliklar kullanarak ¢cézme konusunda rehberlik yapin.

e Olcme, nesnelerin/varliklarin dlciilebilir niteliklerinin belirlenmesi ve bu nitelikler araciligiyla nes-
nelerin/varliklarin karsilastirlmasidir. Cocuklar diinyaya geldikleri andan itibaren 6lgme islemiyle
ilgili deneyimler yasamaya baslar. Boylari ve kilolari diizenli olarak ol¢llir, markette/pazarda bir
seylerin olcllerek alinip satildigini gézlemler ve “"Uyuma vakti geldil” gibi zaman &lgiimine iligkin
ifadeleri duyar. Zaman icinde 6l¢me cocuklarin oyunlarinda da dnemli bir yer tutmaya baslar. Nes-
neleri/varliklari kullanarak oyunlar oynarken onlarin uzunlugu, agirligi, alani, hacmi (kapasitesi)
ile ilgili pek cok deneyim yasar. Zaman zaman bir seyleri karsilastirmak icin onlari 6lgme ihtiyaci
duyar. Bu tir zamanlarda cocuklar standart olmayan 6l¢t birimlerine (adim, karis vb.) basvurur.
Cocuklarin bu tur ol¢t birimlerinin neden yeterli olmadigini, neden standart 6lgcme araclarina ih-
tiyac duyuldugunu anlamalari, dlcme konusunda énemli bir gelisimsel asamadir. Ote yandan, bu
donemde cocuklarin standart dlgcme araclariyla gercek bir 6lciim yapmalari beklenmemelidir. Bu
dénemde ele alinabilecek dlgme konulari uzunluk, agirlik/kitle, alan, hacim ve zamandir.
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e Cocuklarin nesnelerin/varliklarin él¢tlebilir 6zelliklerini (uzunluk, agirlik vb.) kesfetmelerini sagla-
yin.

e Adim, karis vb. standart olmayan 6l¢i birimleriyle yapilan dl¢iimlerin neden yeterli olmadigi ve
neden standart dlgcme araglarina ihtiyag duyuldugunun tzerinde durun.

e Standart 6lgme araclarinin neler oldugu ve hangi 6zelligi 6l¢me icin hangi standart 6lgme araci-
nin kullanildigr Gzerinde durun (6rnegin bir nesnenin/varligin boyunu élgmek icin cetvel, mezura;
agirhigimi 6lgmek icin ise tarti kullanmasi gibi). Ancak standart 6lgme araglariyla 6lgim yapmanin
bu yas grubu icin henliz erken oldugunu unutmayin. Bunun yerine, cocuklardan standart élgme
araclariyla "dlgliyormus gibi” yapmalari istenebilir.

e Olcme sonucunu “daha uzun, daha kisa, daha agir, daha hafif” gibi karsilastirma sdzciiklerini kul-
lanarak ifade etmeleri icin cocuklara rehberlik yapin.

e Cocuklarla birlikte gesitli nesneleri/varliklari inceleyin ve belirgin olcllebilir 6zelliklerinin neler ol-
dugu hakkinda sohbet edin (6rnegin ip-cubuk icin uzunluk; bardak-sirahi icin kapasite [hacim];
blok-masa icin agirlik, iki boyutlu yizeyler icin alan gibi). Cocuklarin kelime hazinesine gére bas-
langicta sadece buyik-kiclk kavramlari 6ne ¢iksa da uzun-kisa, agir-hafif, genis-dar gibi terimleri
kullanmalari konusunda onlari tesvik edin.

e Cesitli nesne/varlik veya gorsellerini gostererek her bir nesnenin/varligin hangi 6zelliklerini dlce-
bileceginiz hakkinda sohbet edin.

e Cesitli nesne/varlik ve standart 6lgme araci gorsellerini cocuklara gosterin. Bir nesne/varlik sece-
rek cocuklara gdsterin (6rnegin bir karpuz). Cocuklara bu karpuzun agirligini dlgmek istediginizi
ancak neyle dlcebileceginize karar veremediginizi, dnlerindeki 6lgcme araclarindan hangisinin uy-
gun oldugunu bulup gostermelerini isteyin. Cocuklar tartiyr gosterdikten sonra, bu dlgme araciyla
baska hangi nesnelerin/varliklarin agirligini élgebilecedinizi sorun. Etkinligi farkli nesnelerle/var-
hklarla strddrin.

e ki nesnenin/varligin belirgin élcilebilir bir 6zelligini karsilastirmayi gerektiren sorular sorun. Or-
negin, "Sence bu kurdelelerin boyu esit mi? Eger degilse hangisi daha uzun/kisa?” gibi. Cocuga
nesneleri dogrudan karsilastirmasi icin rehberlik edin. Ornegin kurdeleleri bir ucu ayni hizada
olacak sekilde Ust Uste koyarak nasil karsilastirabileceklerini gosterin. Nesneler arasindaki farkin
baslangicta belirgin olmasina, sonrasinda ise giderek azalmasina dikkat edin.

e Cocuklarin Gglncd bir nesne/varlik araciligiyla iki nesneyi/varhigi olcilebilir bir 6zellige gore karsi-
lastirmalari, dlgmenin “gecislilik” ilkesini kavramalarina yardimci olacaktir. Uzunluk icin iki cubugu,
ikisinden birine esit olan Gg¢linct bir cubuk araciligiyla karsilagtirmalarini isteyin (a=b ve b<c ise
a<c gibi). Sonrasinda nesne/varlik sayisini arttirin ve farkl dlgme alanlarinda benzer etkinlikler ta-
sarlayin. Ornegin hacim/kapasite dlciimii icin farkli yiikseklik ve genislikte kavanoz/bardak/silindir
kaplardan hangisine daha ¢ok su/kum sigacagina dair etkinlikler yapilabilir. Farkli en ve ylksek-
likteki iki dikdortgenin alani, her iki dikdortgeni de tam olarak bolebilen bir kare yardimiyla kar-
silastirilabilir. Dikdortgenlerin yiizeyini karsilastirmak igin yeterli sayida kare olmasina dikkat edin.

e Olcme isleminin bir sonuc ifade ettigini ve amaca yonelik oldugunu kavramalarina yardimei olmak
icin "daha uzun, daha kisa, daha agir, daha hafif” gibi karsilastirma sézctkleri kullanin. Cocuklari
bu sézclkleri kullanarak 6lgme sonucunu ifade etmeleri igin tesvik edin.

e Gecmeli yapi insa oyuncagdi parcasi, sopa, kalem gibi nesneler/varliklar kullanarak ip-cubuk-cizgi
vb. nesnelerin/varliklarin uzunlugunu élgmeleri icin cocuklari yonlendirin. Baslangicta dl¢tim yapi-
lacak nesneyi esit bolen birimler secin. Ornegin diiz bir sopanin boyu sayma cubuklari ile dlgiile-
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cekse, sopanin boyunun belli sayida 6zdes sayma cubugunun tam olarak dlgebilecegi uzunlukta
olmasina (6rnegin 8 6zdes sayma ¢ubugu uzunlugunda olmasina) ve Slgmede kullandiginiz bi-
rimlerin toplam uzunluktan fazla olmasina dikkat edin (Uzunluk 8 sayma cubugu uzunlugundaysa
10-12 tane sayma cubugu bulunmamalidir.). ilerleyen zamanlarda tek bir birimi (6rnegin tek bir
sayma cubugu) yineleyerek ol¢cim yapmalari igin ¢cocuklar tesvik edin. Alan icin benzer sekilde
gecmeli yapi insa oyuncagd parcasi ve blok gibi nesneler/varliklar; hacim icin ise bardak, strahi
gibi nesneler/varliklar kullanin.

e Cocuklarin 6nce 6lgllen 6zellige ve 6lgme birimine gore 6lgme sonucunu tahmin etmelerini, son-
rasinda da dlcme birimi degistirilince sonuctaki degisimi tahmin etmelerini isteyin. Ornegin ipin
uzunlugunu once karigsla dlgmelerini ve kag karis geldigini bulmalarini isteyin. Sonrasinda atag,
sayma cubugu gibi farkli bir birimle dl¢tldiginde sonucun ne olacagini tahmin etmelerini ve
dlcmelerini isteyin. Olclilen 6zellikle birim arasinda iliski kurmalarini saglamaya calisin. Masanin
bir kenarinin uzunlugunu kisa veya uzun bir cubuk ile 6l¢lince sonucun degisecegini anlamalarina
yardimci olun.

e Standart olmayan dlci birimleriyle yapilan élcimlerde ortaya ¢ikan farkli sonuglara dikkat cekerek
neden metre, kilogram gibi standart 6l¢t birimlerine ihtiyac duyuldugunu aciklayin.

e Cetvel kullanimina, iki nesneyi dogrudan ve dolayli karsilastirma etkinliklerinden sonra gecilmesi-
ne dikkate edin. Burada amag, cocuklarin cetvel kullanarak santimetre ya da metre cinsinden bir
sonuca ulagsmasi degil standart 6lgme aracglarina asinalik kazanmalaridir. Cetvelle nesneleri/varlik-
lari “Sl¢iyormus gibi yapma”nin yani sira hikdye, drama ve oyun araciligiyla cetvel kullanimini ve
neden gerekli oldugunu iceren etkinlikler yapin.

e Sinifinizda saat, takvim, kronometre, kum saati vb. zaman bildiren araglar bulundurun. Bu araclarin
ne ise yaradigi, bolimleri/parcalari ve nasil isledigi hakkinda konusun. Gin icinde zaman zaman
bu araclar kullanarak cocuklarin farkindalik kazanmalarini saglayin. Ornegin saate bakarak “Ye-
mek saatine ¢ok az kaldi.” ya da takvime bakarak “Bugiin cuma, yarin ve 6bir gin tatil.” deyin.
Glne baslama zamaninda gun, ay ve yili belirtin, takvimde isaretleyin. Zaman bildiren araclari ve
kullanimini iceren hikdye, drama, oyun vb. etkinlikler gerceklestirin.

e Cocuklar din-bugin-yarin kavramlarini siklikla karistirabilmektedir. Rutinler yardimiyla bu kav-

ramlar edindirilebilir. Etkinlikler ile ilgili olarak “Din ... yaptik, buglin ..... yapiyoruz ve yarin ....
yapacagiz." gibi ifadeler kullanin. Benzer etkinlikleri 6nce/simdi/sonra kavramlari icinde kullana-
bilirsiniz.

e GuUnln bolumleri ile ilgili kavramlar (gece-glindiz; sabah-6gle-aksam) etkinliklerde sik sik kulla-
nin, cocuklarin bu kavramlari kullanmalarini tesvik edin. Gorsellerle gunltk akis tablosu olusturun.
Tablo izerinde giiniin planini aciklayin. Ornegin, “Once kahvalti yapacagiz, sonra hikdye okuyaca-
Jiz, daha sonra da bahcede oyun oynayacagiz.” gibi.

e Cocuklarin "ilk 6nce, sonra, daha sonra, en son” gibi s6zctkleri kullanmalarini tesvik eden ve olay-
larin olus sirasini (bitkinin yetismesi, kurabiyenin yapilisi, giin icindeki rutinler vb.) iceren etkinlikler
gerceklestirin. Olay kartlarini siralama, olaylari canlandirma vb. etkinlikler planlayin.

e Cocuklarla birlikte karton/kumas vb. malzemelerden saat ve haftalik/aylik takvim yapin. Hazirladi-
giniz saatlerle 12'den baslayarak tam saat calismalari yapabilirsiniz. ilerleyen asamalarda gdste-
rilen tam saatin kac oldugunu sdyleme/sdylenen tam saati gosterme seklinde calismalar gercek-
lestirebilirsiniz. Cocuklarla haftalik takvim Gzerinde hangi giinde oldugunuza ya da aylik takvimde
cocuklarin dogum glinlerinin ne zaman olduguna dair isaretleme calismalari yapabilirsiniz.

Geometri ve uzamsal dislinme, okul 6ncesi matematik egitiminin temel konular arasinda yer
almakta ve cocuklarin ileriki grenmelerinde énemli bir rol oynamaktadir. Ornegin ilkokul yillarinda
aritmetik ve okuma-yazmayi 6grenmede informal geometri bilgisi gereklidir. Ayrica 6zel gereksinimli
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cocuklar icin geometri, gorsel ayirt etme yeteneklerinin yani sira algisal ve motor becerilerin giiclen-
dirilmesi icin zengin firsatlar sunmaktadir. Geometrik sekiller, cevremizde gordigimuiz nesnelerin
bicimlerini dogru bir sekilde belirleyebilmemiz icin gerekli olan standartlardir. Uzamsal distinme
ise problemleri yapilandirmak ve ¢éziimler Gretmek icin mesafe ve yon gibi uzay kavramlarini, harita
ve grafikler gibi temsil araclarini ve akil yuritme streglerini kullanmayi iceren bilissel bilgi, beceri ve
aliskanliklar olarak tanimlanmaktadir.

Geometri

e Geometrik kavramlarla ilgili calismalara cocuklarin dokunarak cevrelerindeki masa, sandalye, do-
lap gibi l¢ boyutlu nesnelerin ve kip, koni, silindir, kiire gibi ti¢ boyutlu sekillerin kenar ve kose-
lerini kesfetmelerini saglayarak baslayin. Burada amac lg¢ boyutlu sekilleri 6gretmek degil, co-
cuklarin dokunarak ¢ boyutlu sekiller Gzerinde kenar ve kdse kavramlarini anlamalarina yardimci
olmaktir. Cocuklar ¢ boyutlu sekillerin ylizeylerini deneyimledikten sonra iki boyutlu sekillerle
calismaya gecin.

e iki boyutlu sekil olarak ticgen, daire, kare, dikddrtgen ve elips sekillerinin tizerinde durun. Cocuk-
larin gelisimsel ilerlemelerine uygun olarak sonrasinda besgen, altigen gibi diger cokgenlerle de
calismalar yapilabilir.

e Daire ve cember kavramlarini dogru kullanmaya 6zen gosterin. Cemberin ici bostur, sadece yu-
varlak alanin etrafini kaplamaktadir. Daire ise i¢i dolu yuvarlak alani tanimlamaktadir.

e iki boyutlu sekillerin farkl boyut ve konumdaki &rneklerini cocuklara sunun. Kenar ve kdse dzellik-
lerini dikkate alarak siniflandirmalari icin onlara rehberlik edin.

e iki boyutlu sekillerle gerceklestirilen calismalarin temel amacinin, cocuklarin kenar ve kése dzel-
liklerini dikkate alarak iki boyutlu sekillerin farkli 6rneklerini taniyip ayirt edebilmelerini saglamak
oldugunu unutmayin.

Uzamsal Digiinme

® Cocuklarda uzamsal disinmenin gelisimini desteklemek icin glin icinde sik sik “altinda, Ustlinde,
icinde, disinda, dnlinde, arkasinda, yakininda, uzaginda” gibi yer, yon ve konum bildiren terimleri
kullanin ve ¢ocuklari da bu terimleri kullanmalari igin tesvik edin. Sag-sol kavraminin tam olarak
edinilmesinin daha sonraki gelisim donemlerinde gerceklestigini unutmayin.

* Cocuklarin kendilerini ya da baska nesneleri/varliklari konumlandirmalarini gerektiren oyunlar oy-
nayin; oykllerde gecgen yer, yon, konum ifadelerine cocuklarin dikkatini cekin, bu ifadelere yonelik
sorular sorun ("Sincap agacin neresine saklanmisti?” gibi).

e Harita, kroki ve kodlama matlari, cocuklarin yer, yon ve konum kavramlarini pekistirmelerinde etkili
araclardir. Bu araglarin kullanimini iceren etkinlikler gergeklestirin.

Geometri

e Sinifinizda gocuklarin gorebilecekleri yerlerde iki boyutlu sekillerin farkli 6rneklerini iceren afisler,
resimler vb. bulundurun; ince karton ya da kegeden sekiller hazirlayin. Firsat buldukga ¢ocuklarin
dikkatini iki boyutlu sekillere cekin, sekillerin isimleri hakkinda konusun ve sekilleri gostererek
isimlerini sorun.

e iki boyutlu sekiller arasindan ismini séylediginiz seklin &rneklerini bulup gdstermelerini isteyin.
Ornegin gosterdiginiz sekiller arasindan daireleri bulup géstermelerini isteyin.

e Kagit gibi ince materyallerden kesilmis iki boyutlu sekiller ile ahsap, karton vb. materyallerden
yapilmis Gg boyutlu sekilleri bir arada ¢ocuklara sunun. Cocuklardan sekilleri ellerine alarak ince-
lemelerini isteyin. ki boyutlu ve (ic boyutlu sekilleri birbirlerinden ayirt etmelerine rehberlik edin.
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Cocuklarin 6ncelikle kenar ve kése 6zelliklerini kesfetmelerini saglayin. Bunun igin iki boyutlu se-
killerin ya da ¢evredeki nesnelerin/varliklarin kenar ve koselerine dokunarak bu 6zellikleri algila-
malarini saglayin. Sonrasinda ¢ocuklardan sekillerin veya ¢evredeki nesnelerin/varliklarin kenar/
koselerini gostermelerini isteyin.

Karton, kege ve benzeri malzemelerden daire, kare, dikdértgen ve tggenlerin farkli boyuttaki or-
neklerini hazirlayin. Bu sekil gruplarindan ikisine (ilk olarak daire ve tG¢gen olabilir) ait farkli 6rnek-
leri karigik halde ve farkli konumlarda masanin tzerine koyun. Cocuklardan kenar ve kdse 6zellik-
lerini karsilastirarak sekilleri daireler ve l¢genler olarak iki farkli kutuya siniflandirmalarini isteyin.
Benzer islemi ikiserli olarak diger sekil gruplariyla da gerceklestirin. ilerleyen asamalarda ikiden
fazla grubu siniflandirma calismalariyla devam edin. Cocuklarin sekil gruplarinin kenar/kose ile
ilgili ortak ozelliklerine odaklanmalarini saglayin. Cocuklar siniflandirma yaparken siniflandirma
gerekeelerini sorun. Ornegin “Bunu licgen kutusuna koydugunu gériiyorum. Bunun neden bir {ic-
gen oldugunu disiiniiyorsun?” gibi. Cocuklara rehberlik edin. Ornegdin “Bunun kag kenari/kdsesi
var?” seklinde sorular sorun.

Sinifinizdaki nesneler/varliklar arasindan séylediginiz sekilde ylizeye sahip olanlari bulma oyunu
oynayin. Ornegin cocuklardan dikdértgen seklinde yiizeye sahip nesneleri/varliklari bulmalarini
isteyin (pencere, kapi, pano, tahta, televizyon vb.).

Cubuk, kil, oyun hamuru vb. malzemeleri veya kendi bedenlerini kullanarak sekiller olusturmala-
rini isteyin.

Cocuklara iki boyutlu geometrik sekilleri birlestirerek baska iki boyutlu sekiller olusturmalari icin
rehberlik edin. Ornegin iki tane licgeni kenarlari birbirine degecek sekilde birlestirerek bir kare
olusturma gibi.

Geometrik sekillerin simetrigini secenekler arasindan bulmalarini isteyin. Sonraki asamada ise si-

metrigini cizmelerini isteyebilirsiniz.

Uzamsal Distinme

Cesitli nesneler/varliklar kullanarak bir parkur olusturun. Cocuklarin sirayla verdiginiz yonergelere
uygun hareket ederek parkuru tamamlamalarini iceren bir oyun oynayin (Ornegin “Sandalyenin
yanindan geg, kutunun Ustinden atla, masanin altindan ge¢!” gibi.).

Oyuncak hayvanlarin ve gesitli yapilarin oldugu bir ¢iftlik maketi olusturun. Cocuklardan verdiginiz
yonergeleri dikkate alarak hayvanlari uygun yerlere yerlestirmelerini isteyin. Ornegin “Kediyi evin
catisinin Uzerine, inedi ahirin igine, 6rdekleri havuzun yanina yerlestir.” gibi.

Siniftaki nesnelerin yakinlarina cesitli cemberler cizin. Ornegin masanin altina, dolabin yanina, iki
sandalyenin arasina, tahtanin dnline vb. Siniftaki nesneleri temsil eden resimleri bir torbaya, ¢o-
cuklarin fotograflarini ise bir baska torbaya koyun. Cocuktan énce arkadaslarinin fotograflarinin
oldugu torbadan bir fotograf ve sonrasinda da nesne resimlerinin oldugu torbadan bir resim ¢ek-
mesini isteyin. Belirledigi arkadasinin, belirledigi yerde konum almasi icin ona yonergeler verme-
sini isteyin (Ornegin “Tahtanin éniindeki cembere gec.”).

Basit harita ve krokiler kullanarak sinifta gizlenmis nesneleri bulmalarini ya da isaretli yerlere ulas-
malariniiceren oyunlar oynayin. Basit kodlama matlari Gzerinde nesneleri, arkadaslarini ya da kod-
lama araglarini hareket ettirerek hedefe ulastirmalarini gerektiren etkinlikler gerceklestirin.

Veri analizi, cocuklarin belli bir amag icin bilgi toplamalarini, topladiklari bilgileri dizenlemele-

rini ve sergilemelerini icermektedir. Bunu yapabilmeleri icin cocuklarin karsilastirma, siniflandirma,
siralama, sayi, islem gibi bircok matematiksel kavram ve beceriye sahip olmalari ve elde ettikleri bil-
gileri temsil etmek icin uygun araclar kullanabilmeleri gerekmektedir. Bu temsil araclarinin basinda
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grafikler gelmektedir. Grafikler, sayisal bilgilerin 6zetlenerek anlasilabilir bir sekilde sergilenmesini
saglayan araclardir. Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar okuma yazma bilmediklerinden, grafikler nesne-
ler/varliklar veya gorselleri kullanilarak hazirlanmalidir.

e Cocuklarinilgilerini cekecek konularla ilgili arastirma sorulari ortaya atin. Kendi arastirma sorulari-
ni olusturmalari icin onlari tesvik edin.

e Sorulara yanit bulmalari ve problem ¢ézmeleri icin gorisme, gézlem gibi gesitli yollar kullanarak
veri toplamalari konusunda rehberlik edin.

e Topladiklari verileri kaydetmenin farkli yollarini gosterin.

e Kaydettikleri verileri analiz ederken karsilastirma, siniflandirma, siralama, sayi, islem gibi matema-
tiksel kavram ve becerilere ihtiya¢ duyacaklarindan, bunlarin edinildiginden emin olun.

e Topladiklari verilerle basit grafikler olusturmalari ve olusturulan basit bir grafigi yorumlamalar
konusunda rehberlik edin.

e Cocuklari veri toplamaya ydnlendirecek sorular ortaya atin. Ornegin “Sinifinizdaki arkadaglariniz
en cok hangi 6grenme merkezinde vakit gecirmekten hoslaniyor olabilir?” gibi. Cocuklari bu tir
sorular ortaya atmalari konusunda tesvik edin. Cocuklara sorulara cevap bulmak icin nasil veri
toplayabilecekleri konusunda rehberlik edin (Ornegin arastirma sorularina yanit bulmak icin arka-
daslariyla gériismeler yapabilirler.).

e Cocuklari topladiklari verileri resim cizerek; kontrol listesi, cetele, gorseller veya nesneler kullana-

rak kaydetmeleri icin yonlendirin.

e Kaydettikleri verileri baskalariyla paylasmalari icin basit bir grafik ya da ¢izelge olusturmalari ko-
nusunda cocuklara rehberlik edin. Grafik veya cizelgedeki secenekleri temsil etmek icin resim,
fotograf, nesne vb. yollari kullanabileceklerini gosterin.

e Cocuklari hazirlamis olduklari grafikleri aciklamalari ve yorumlamalari icin tesvik edin. Ornegin “6
kisi sanat merkezinde, 4 kisi blok merkezinde, 3 kisi mizik merkezinde vakit gecirmekten hoslani-
yor; arkadaslarimin en ¢ok vakit gecirmekten hoslandigi merkez sanat merkezi” gibi).

OGRETMEN KILAVUZ KiTABI 105 @




MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-1

Karsilagtirma Zamani

48-72 Ay
Matematik (Kiiciik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

® Bilissel Gelisim
[Kazanmim 7. Nesne/varlik/olaylari cesitli
ozelliklerine gore dizenler.
Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore
siralar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/

sozel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeler

e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

* Model olundugunda yonergeye/yonergelere
uygun davranir.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi
tamamlamak igin caba gdsterir.

Gostergeler

* Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar
devam ettirir.

e iki veya daha fazla asamadan olusan
etkinligi/gorevi tamamlar.

SOZCUKLER: Daha bilyiik-kiiciik, daha
uzun-kisa, daha agir-hafif, ayni
KAVRAMLAR: Boyut: Blyuk-kugik, uzun-
kisa Miktar: Agir-hafif

DEGERLER: -

MATERYALLER: Cesitli boyutlarda yapraklar,
agag dallari ve taglar, A4 kagidi, terazi

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte bahceye cikilir. Bahcede bulunan nesneler/varliklar ve boyutlari hakkinda soh-
bet edilir.

* Sohbet sonrasinda gocuklar bahgede bulunan taslardan ve yerdeki yaprak ve aga¢ dallarindan
toplayip posetlere koyar.

e Toplama iglemi bittikten sonra sinifa gecilir. Cocuklar t¢ gruba ayrilarak masalara oturur. Masanin
birinin Gzerine ¢ocuklarin topladiklari taglar, digerinin tzerine yapraklar ve sonuncusun Uzerine
de agag dallari koyulur. Her cocuga tzerinde 3x4 seklinde bir tablo bulunan A4 kagitlari dagitilir.

® Yaprak masasindaki cocuklar ilk olarak sirayla énlerindeki yapraklardan ikiser tane secer. Yaprak-
lari yan yana getirerek ya da Ust Uste koyarak boyutlarini karsilastirir. Hangisinin daha buyik han-
gisinin daha kicuk olduguna karar verir. Blytk olan yapragi tablonun ilk sttununa, kiiciik olan
yapragi ise yanindaki sttuna yerlestirir. Eger iki yaprak ayni boyutlardaysa her ikisi G¢lincl situna
yerlestirilir. Her cocuk rastgele dort cift yaprak secerek boyutlarini karsilastirir ve dniindeki kagit-
taki tabloya yerlestirir.
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e Dal parcalarinin oldugu masada ise ¢ocuklar, sirayla masanin tzerindeki torbadan ikiser tane dal
parcasi secer. Hangisinin daha uzun hangisinin daha kisa olduguna karar verir. Uzun olan dal par-
casini tablonun ilk sitununa, kisa olani ise ikinci siitununa yerlestirir. Eger iki dal pargasi da ayni
boydaysa her ikisi son stituna yerlestirilir.

e Son olarak, taslarin bulundugu masada cocuklar sirayla torbadan ikiser tane tas secer. Masanin
uzerindeki iki kollu teraziye sectigi taslari yerlestirerek hangisinin daha agir hangisinin daha hafif
oldugunu karsilastirir. Agir olani tablonun ilk sitununa, daha hafif olani ise diger sttuna yerlestirir.
Eger sectigi taslar esit agirlikta ise her ikisi kagidin son sttununa yerlestirilir.

e Masalarindaki karsilastirma calismalari siiresince 6gretmen cocuklara rehberlik eder. Cocuklar
karsilastirma islemini tamamlayinca tablolarini arkadaslarina gosterir ve birlikte kontrol ederler.

e Karsilastirma faaliyetinin ardindan cocuklardan énlerindeki materyalleri siralamalari istenir. Birinci
masadaki cocuklar yapraklari boyutlarina gore biyutkten kiicige dogru, ikinci masadaki cocuklar
dal parcalarini uzundan kisaya dogru ve G¢lnci masadaki cocuklar da taglari agirdan hafife dogru
siralar.

® DEGERLENDIRME

Cocuklar kendilerine dagitilan calisma sayfasindaki yonergelere uygun olarak buyutk-kicuk,
uzun-kisa ve agir-hafif nesneleri bularak isaretler.

@® AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplarinda ailelerden cocuklariyla birlikte market aligverisi icin bir liste ha-
zirlamalari ve gocuklariyla birlikte alisveris yapmalari 6nerilir. Alisveris sirasinda ¢ocuklarla birlikte
drtnlerin buytklik, uzunluk ve agirliklarini karsilastirmalari istenir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-2

Sirada Ne Var?
60-72 Ay

Oyun-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik-Kiiciik Grup
Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim Kazanim 8. Cesitli orintuler gelistirir.
[Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik Gostergeler
dikkatini strddrdr. ® Cevresindeki/gunlik yasamindaki basit
Gostergeler oruntuleri gosterir.
* Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/ ¢ iki ve daha fazla 6geden olusan
olaya odaklanir. oruntudeki kurali soyler.
* Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili ® Modele bakarak 6riintliyl kopyalar.
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler. o Orintiiyt kuralina goére devam ettirir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili

tahminlerini degerlendirir. $®&ZCUKLER: Orintii

Gostergeler KAVRAMLAR: Renk: Kirmizi, mavi, sari.

® Tahminini soyler. DEGERLER: -

* Gergek durumu inceler. MATERYALLER: Renkli kartlar, sayma

* Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. cubuklari, oyun hamuru, ge¢meli yapi insa

oyuncaklari, renkli ponponlar

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte bahceye cikilir. Yere cocuk sayisi kadar iki sira cember cizilir. iki siranin arasin-
da cocuklarin rahatca hareket edebilecekleri kadar bos bir alan olmasina dikkat edilir. Her sirada
cemberlerin Gzerine sirayla kirmizi ve mavi renkte kartlar yerlestirilir.

CMONCRORORONC RO
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* Cocuklarla birlikte cemberlerin Gzerindeki kartlarin renkleri incelenir. Kartlarin belli bir renk sirasi-
na gore yerlestirildigine dikkat cekilir ve bu sekilde yapilan siralamaya “6riinti” dendigi aciklanir.

e Sonrasinda ¢ocuklara birlikte bir 6riinti oyunu oynayacaklari séylenir. Sinif iki gruba ayrilir. Her
grup bir siranin yanina gecer. Cocuklar cemberlerin tUzerindeki kartlardan rastgele birer tane alir.
Muzik calmaya baslayinca gocuklar iki siranin ortasinda ellerinde kartlariyla dans etmeye baslar.
Muzik durdugunda her grup kendi sirasina geger ve cocuklar “kirmizi-mavi-kirmizi-mavi” oriinttsi
olusturacak sekilde cemberlerin iizerine siralanir. iki grubun yaptigi siralama kontrol edilir. Oriin-
tide yanlis varsa birlikte duzeltilir. Oyun gocuklarin ilgisine gére bir stire devam ettirilir.

e Oyunun sonunda, ¢cocuklar kartlarini ellerine alarak “kirmizi- mavi-kirmizi-mavi” bir ériintl olustu-
racak bicimde siraya girer ve mizik esliginde dans ederek sinifa gecer.

e Cocuklar G¢ masaya ayrilir. Her masaya kirmizi-mavi ve sari renkte malzemeler dagitilir. Birinci
masaya sayma cubuklari, ikinci masaya renkli oyun hamurlarindan yapilmis kiigtik toplar ve son
masaya da gecmeli yapi insa oyuncaklari verilir.

* Her grupta 6gretmen 6nce masadaki malzemeleri kullanarak ikili 6rintiler (6rnegin “kirmizi-sa-
ri-kirmizi-sar” gibi) olusturur. Cocuklar ayni malzemeleri kullanarak 6gretmenin olusturdugu oriin-
tlyU kendi 6nlerinde tekrarlar. Sonrasinda Uclu orintilerle (6rnegin “kirmizi-sari-mavi-kirmizi-sa-
ri-mavi” gibi) calismaya devam edilir.

* Birsonrakiasamada ise 6rintl genisletme calismalari yapilir. Cocuklar 6gretmenin yaptigi 6rintu-
yi devam ettirir. Ornegin 6gretmenin olusturdugu “kirmizi-sari-mavi-kirmizi-....... - orintUsu-
nin devaminda sirayla hangi renklerin gelmesi gerektigine karar vererek 6riintliyl strdirdr.

DEGERLENDIRME

Cocuklara renkli ponponlar dagitilir. Once 6gretmenin gdsterdigi ikili ve Gclii ériintileri renkli
ponponlarla kendi 6nlerinde tekrarlamalari, sonrasinda da gosterilen ikili ve Uc¢li 6rintileri devam
ettirmeleri istenir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Kisa ileti hizmeti araciligiyla ailelere oriinti hakkinda kisa bilgi verilip evlerinde bulunan catal,
kasik, firca, tarak vb. nesneleri kullanarak ¢ocuklariyla birlikte cesitli 6rintiler olusturmalari énerilir.
Ayrica aileler cocuklariyla birlikte kesilmis pipetler, boncuklar gibi malzemeler ile 6riintl olusturarak
kolye ve bilezik yapabilirler.

Sinifa el sanatlar 6gretmeni/uzmani davet edilir. Cocuklara yaptigi calismalar hakkinda bilgiler
verir ve orlntller iceren cesitli el sanatlari 6rnekleri gosterir. Cocuklarla birlikte minyatir dokuma
tezgahi kullanarak cesitli driintiler olusturulur. Oriintiler cesitli kumaslar, kagitlar, seritler vb. kullani-
larak da yapilabilir. Hazirlanan érintiler okulun uygun bir alaninda sergilenir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIiKLERI-3

Pazardan Ne Aldin?

60-72 Ay
Matematik-Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Biligsel Gelisim iKazanim 11. Nesneleri kullanarak basit
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili toplama/cikarma iglemlerini yapar.
tahminlerini degerlendirir. Gostergeler
Gostergeler ¢ Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar
® Tahminini soyler. nesne ekler.

e Gercek durumu inceler. * Nesne grubundan belirtilen sayi kadar

* Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir. nesneyi eksiltir.

e Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/
Kazanmim 10. Sayma becerisi sergiler. ¢ikarma isleminin sonucunu soyler.
Gostergeler

e Gosteril taki leri : .
osterlien griiptaxi nesnelen sayar SOZCUKLER: Pazar, tezgéh, alisveris,

arttirma, eksiltme
KAVRAMLAR: Sayi/sayma: 1-10 arasi sayilar.
DEGERLER: -

MATERYALLER: Karton kutular, gesitli
meyveler, alisveris sepeti

e Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu
soyler.

® OGRENME SURECI

e Cocuklara aileleri ile pazar alisverisine gidip gitmedikleri, pazarda kimler ve neler gérdukleri ve
neler yaptiklari hakkinda sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklarla birlikte karton kutular ve ce-
sitli sebze ve meyveler kullanilarak sinifta bir pazar kurulur.

* Cocuklara birlikte bir oyun oynanacagi soylenir. Cocuklara parayi temsilen kagit pargalari dagitilir.
Gruptaki cocuklarin bazilari pazar esnafi olurken, digerleri de aligveris yapan insanlari canlandirir.

e Aligveris yapacak ¢ocuklar sirayla istedikleri tezgahtan aligverise baslar. Tezgahta almak istedigi
meyveden kacg tane oldugunu sayar, almak istedigi kadarini aldiktan sonra geriye kag tane kaldi-
gini ifade eder (Ornegin “5 tane elma vardi, 3 tanesini aldim ve geriye 2 tane elma kaldi,” gibi.).
Sonrasinda ¢cocuk temsili sekilde saticiya parasini 6der, aldigi meyveleri sepetine koyar ve bir bas-
ka tezgaha gecer.
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* Benzer sekilde ikinci tezgédhtan da aligverisini yapar ve yaptigi islemi ifade eder. Aligverisini ta-
mamladiktan sonra bu sefer baslangicta sepetinde kag meyve oldugunu, ka¢ meyve daha ekledi-
gini ve toplam kag meyvesi oldugunu ifade eder (Ornegin “iki tane elmam vardi, bir tane de armut
aldim. Toplam 3 tane meyvem oldu.”).

e Gruptaki diger cocuklar da sirayla aligverisini tamamladiktan sonra etkinlige cocuklarin rolleri de-
gistirmesiyle devam edilir.

® DEGERLENDIRME

Cocuk etkinlik kitabinda yer alan toplama ve cikarma ile ilgili calisma sayfasi acilir. Ogretmen
yonergeleri cocuklara anlatir ve yonergeye uygun olarak cocuklar toplama ve cikarma islemlerini
gerceklestirir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haber mektuplarinda ailelere gocuklariyla pazar/market alisverisine gitmeleri onerilir. Alisveris
sirasinda cocuklariyla kiicik gruplarla ekleme/cikarma islemleri yapmalari istenir (“Aligveris araba-
mizda 2 tane makarna var. 1 tane makarna daha eklersek kac¢ tane makarnamiz olur?” gibi). Ailelere
benzer bir faaliyeti evdeki nesneleri kullanilarak da yapabilecekleri belirtilir.

Esnaflik yapan velilerin isyerleri ziyaret edilir. Ne tur Grlinler alip-sattiklari ve yaptiklari aligverisler
hakkinda bilgi alinir. Cocuklarin alisveris yapanlari gézlemlemesi ve kendilerinin de aligverisi dene-
yimlemesi saglanir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-4

Hangi Alan Daha Biiyiik?
60-72 Ay

Oyun-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik-Kiiciik Grup
Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Biligsel Gelisim Kazanim 13. Nesne/varliklar olcer.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili Gostergeler
tahminlerini degerlendirir. * Nesne/varliklarin 6l¢tlebilir 6zelliklerini
Gostergeler soyler.
e Tahminini soyler. e Olgcme sonucunu tahmin eder.
e Gercek durumu inceler. ® Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme

® Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. birimlerini kullanarak dicer.

e Olcme sonucu ile tahmin ettigi sonucu
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli karsilastirir.

ozelliklerine gore diizenler.

Gostergeler ® Fiziksel Gelisim ve Saglk

* Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore Kazanmim 6. Kuguk kaslarini kullanarak
kargilagtirir. koordineli hareketler yapar.

* Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore

Gostergeler
siralar.

*Nesneleri toplar.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler. *Nesneleri farkl sekillerde dizer.
Gostergeler

e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

. 5 SOZCUKLER: Alan
¢ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu KAVRAMLAR: B . Biviik-kiiciik
séyler. / ¢ boyut: Buyuk-kugu
DEGERLER: -

MATERYALLER: Renkli bant, ciftlik maketi ve
hayvan figurleri

® OGRENME SURECI

® Cocuklarla birlikte bahceye cikilir. Tebesirle blylk, orta ve kiclk olmak tzere farkli biytklikte Gg
tane cember cizilir.

e Cocuklar belirlenen alanin disina ¢ikmadan belirtilen siirede her alanda sirayla serbest bicimde
oynar.

e Oyun etkinligi bittikten sonra, hangi alanda daha rahat oynadiklari, hangi alanda oynamaktan
daha fazla zevk aldiklari, hangi alanda oynarken zorlandiklari ve nedeni sorulur.
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e Cocuklaraicinde oynadiklari cemberlerin farkh biydkliklerde oldugu ve dolayisiyla alanlarinin da
farkli oldugu aciklanir.

e Oyun sonrasinda sinifa gecilir. Cocuklar t¢ gruba ayrilir. Birinci gruptaki cocuklara farkli boyut-
larda dikdortgen seklinde ikiser tane kumas parcasi ve kartondan kesilmis ayni boyutlarda kiclk
kareler dagitilir. Masanin Uzerine bir tane de oyuncak bebek koyulur. Bebege yeni bir kiyafet ha-
zirlamak icin biiylk bir kumasa ihtiyac oldugu séylenir. Onlerindeki kumaslardan hangisinin daha
blylk bir alana sahip oldugu yonindeki tahminleri alinir. Cocuklar kareleri kumas parcalarinin
Uzerine aralarinda bosluk kalmayacak sekilde yerlestirir. Her bir kumas pargasinin tizerine kag tane
karenin sigdigini sayarak kumas parcalarinin alanlarini karsilastirir.

e ikinci gruba tzerinde farkli biiyiikliikte iki tane oyun alani gérseli bulunan sayfalar ve ayni ebatlara
sahip ge¢gmeli yapi insa oyuncagdi parcalari dagitilir. Masaya oyuncak cocuk figirleri koyulur. Co-
cuklarin oynamak igin biyik bir oyun alanina ihtiya¢ duyduklari ve biyik olan oyun alanini bulma-
lari icin onlara yardim etmeleri gerektigi soylenir. Hangi oyun alaninin daha blyuk bir alan sahip
oldugu yéniinde tahminleri alinir. Cocuklar gegmeli yapi insa oyuncagi parcalarini, oyun alanlari-
nin Uzerine aralarinda bosluk kalmayacak sekilde yerlestirir. Her bir oyun alaninin Gzerine kag tane
gecmeli yapi insa oyuncagi pargasinin sigdigi sayilarak oyun alanlarinin alanlari karsilastirilir.

e Uclincii gruba ise lizerinde farkli boyutta iki otopark gérselinin oldugu sayfalar ve esit ebatlara sa-
hip oyuncak otomobiller dagitilir. Otomobilleri park etmek icin blylk bir otoparka ihtiyac oldugu
soylenir. Hangi otoparkin daha buyik bir alana sahip oldugu yoniinde tahminleri alinir. Cocuklar
otomobilleri otoparklarin Gzerine aralarinda bosluk olmayacak sekilde yerlestirir. Her bir otoparka
kag tane otomobil sigdigi sayilarak otoparklarin alanlar karsilastirilir.

e Karsilastirma calismalari sirasinda 6gretmenler siniflarinda bulunan nesnelerden de yararlanabilirler.
Karsilastirma calismasi tamamlandiktan sonra, 6gretmen her gruba karsilastirma yaptiklari materyal-
lerden birer tane daha verir. Cocuklar bu sefer 6nlerindeki materyalleri biyUkten kiictige dogru siralar.

DEGERLENDIRME

Cocuklara farkl ebatlarda ikiser tane bayram karti ve renkli kalemler verilir. Cocuklar kartlarin
bir ylzeyini istedikleri sekilde boyarlar. Daha sonra cocuklara kartlarinin arka ylzeyini stisleyecekleri
soylenir. Cocuklara ayni boyutlara sahip ¢ikartmalar dagitilir. Hangi kartin daha biytk alana sahip ol-
dugu, dolayisiyla hangisini siislemek icin daha fazla ¢ikartmaya ihtiyag duyacaklari sorulur. Tahminleri
alindiktan sonra ¢ikartmalari kartlarinin arkasina aralarinda bosluk kalmayacak sekilde yapistirmalari
ve her birine kag¢ tane ¢ikartma sigdigini sayarak hangi kartin daha buytk bir alan sahip oldugunu
bulmalari istenir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Haber mektuplarinda ailelere evlerinin bolimlerinin (salon, mutfak, yatak odasi vb.) alani hak-
kinda cocuklariyla sohbet etmeleri, hangisinin blyuk, hangisinin kiigiik oldugu konusunda sorular
sormalari ve karsilastirma yaparken “alan” s6zctigini kullanmalari 6nerilir. Farkli boyutlardaki masa
ortlsl, sehpa, masa vb. nesnelerin alanlarini karsilastirmaya yonelik cocuklara tahminlerini sormalari
ve esit ebatlardaki kiictik kare kagitlar, bloklar vb. nesneler kullanarak alanlarini dlgmeleri ve karsilas-
tirmalari istenir.

Ebeveynlerin de katilimiyla bir hali magazasina okul disi ogrenme etkinligi dizenlenir. Gezi sira-
sinda farkl tirdeki halilar hakkinda bilgi alinir. Cocuklarla birlikte farkli alanlara sahip halilarin alanlari
dogrudan (halilar Ust Uste koyarak) ve dolayli (halilarin Gzerine A4 kagitlar yerlestirip kag tane sigdi-
gina bakarak) sekilde olctlerek karsilastirilir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIiKLERI-5

Kodlama Oyunu

48-72 Ay
Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim
[Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
» Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

e Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeler

e Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu
soyler.

® Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru
yere yerlestirir.

[Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle

olusturulan grafikleri degerlendirir.

Gostergeler

* Nesneleri/varliklari kullanarak grafik
olusturur.

e Grafigi inceleyerek sonuclari yorumlar.

Kazanim 23. Segenekler arasinda karar
verir.

Gostergeler
e Secenekleri belirler.

e Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini
sorgular.

¢ Secenekler arasinda tercih yapar.

e Tercih ettigi segenegi/karari uygular.

e Kararinin sonuglarina gére yeni secenekler
gelistirir.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama

yapar.

Gostergeler

e Kodlamay: kullanarak basit bir problemi
¢ozer.

e Kodlamaya uygun olarak objeleri
konumlandirir.

SOZCUKLER: Kodlama mati, grafik.
KAVRAMLAR: Yon/Mekanda Konum: ileri-
geri, sag-sol

DEGERLER: -

MATERYALLER: Oyuncak araba, yon kartlari,
siyah renkte elektrik bandi, Gzerinde 1-5 arasi
rakamlar olan farkli renklerde kartlar
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©® OGRENME SURECI

o Ogretmen cocuklara birlikte bir oyun oynayacaklarini séyler. Birlikte matematik 3grenme merkezi-
nin zeminine siyah renkli elektrik bandi kullanarak 6xé kare (her birim kare 15 cm x 15 cm) boyut-
larinda 6rnekteki gibi bir mat hazirlanir. Matin ilk satirindaki her bir sttun farkli bir renge boyanir.
Matin ilk situnundaki her bir satira ise 1'den baslayarak 5'e kadar sayilar yazilir.
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e Yon kartlari ve oyuncak bir otomobil matin yanina koyulur. Masaya da 6rnekte gdsterilen sekilde,
matta yer alan renk ve sayilari iceren kartlar ters gevirili sekilde koyulur.

e Materyaller hazirlandiktan sonra oyunun kurallari gocuklara anlatilir. Anlamadiklari bir nokta olursa
oyun tekrar agiklanir. Ogretmen bir 6rnek uygulama gosterir.
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e Sonrasinda her ¢ocuk sirayla masanin Gzerindeki kartlardan birini secerek gevirir. Kartin Gzerindeki
rengi ve saylyi soyler. Cektigi karttaki renk ve sayinin mat tizerinde kesistigi kareyi belirler. Yon kart-
larini kullanarak arabanin o kareye ulagsmasi icin algoritma olusturur ve sonrasinda olusturdugu
koda uygun olarak arabayi adim adim ilerletir. Eger araba hedeflenen kareye ulasamazsa yaptigi
kodlamayi gézden gecirir. Hatali kodlamayi bulup diizelterek tekrar kodlama yapar.

e Oyun her ¢cocugun bir kart secip yon kartlariyla kodlama yapmasi ve koda uygun olarak arabayi
mat Gzerinde hedef kareye ulastirmaya calismasiyla devam eder.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
* Matin Uzerinde hangi renkler ve sayilar vardi?
e Arabayi belirlediginiz yere ulastirmak icin ne yaptiniz?
e FEtkinlik sirasinda neler hissettiniz?
® En ¢cok hoslandiginiz kisim neresiydi?
e Nerede zorlandiniz?
e Kodlama yaparken neye dikkat ettiniz?
e Yaptiginiz kod hatali olunca ne yaptiniz?

* Baska nelerle kodlama yapabiliriz?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplarinda ailelere kodlama hakkinda bilgi verilir. Evdeki materyalleri kullana-
rak cocuklariyla yapabilecekleri kodlama etkinligi érnekleri gonderilerek ¢ocuklariyla birlikte kodla-
ma etkinlikleri yapmalari istenir.

Sinifa bir bilisim uzmani davet edilir. Cocuklarin gelisim dizeylerine uygun olarak kodlama ile
ilgili daha fazla bilgi alinir, farkli kodlama 6rnekleri incelenir. Cocuklarin okul dncesi doneme uygun
kodlama araclarini deneyimlemesi saglanir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-6

Sekil Kasifleri

36-48 Ay

Matematik-Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER ‘

@ Biligsel Gelisim L
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar ¢esitli SOZCUKLER:ol]
dzelliklerine gére diizenler. KAVRAMLAR: Geometrik sekil: Kenar,
kose, daire, tcgen
DEGERLER: -
MATERYALLER: Sekil kartlari, fon kartonu,
makas, yapistirici

Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére
siniflandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

e Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

* Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini
soyler.

e Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine
gore karsilastirir.

e Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri
gosterir.

® OGRENME SURECI

e Cocuklarla matematik 6grenme merkezinde toplanilir ve sekillerle ilgili bir etkinlik gergeklestire-
cegdi soylenir.

e Cocuklar oturduklar masalarin ylzeyleri Gzerinde ellerini gezdirerek kenar ve koselerini dene-
yimler. Bu esnada 6gretmen masada dokunduklari yizeyleri isimlendirir (Bu dokundugumuz yer
masanin kosesi. Burasi ise kenari gibi).

e Sonrasinda ¢ocuklar sinifta istedikleri bir nesneyi secer ve yanina gidip dokunarak kenar ve kose-
lerini inceler.

e Dahasonra 6gretmen fon kartonundan yapilmis biyiik bir daireyi sinifin ortasina koyar ve ¢ocukla-
ra seklin adini sorar. Cocuklar dokunarak daireyi kesfeder. Bu sirada 6gretmen “Dairenin kag tane
kenari var? Kag tane késesi var?” diye sorarak onlari yonlendirir. Sonrasinda yere buyuk bir t¢gen
konur ve cocuklara seklin adi sorulur. Cocuklarin dokunarak tG¢genin kenar ve koselerini kesfet-
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meleri saglanir. “Ucgenin kac tane kenari/ kac tane késesi var?” diye sorularak seklin kenar ve kése
sayisina odaklanmalari saglanir.

e Cocuklar tekrar yerlerine oturur. Birinci masaya fon kartonundan, ikinci masaya keceden ve lcin-
cl masaya da renkli el isi kagitlarindan hazirlanmis, cesitli boyutlardaki daire ve tiggen 6rnekleri
koyulur. Ayrica cocuklara tizerinde daire ve tG¢gen sekli bulunan kiguk kutular verilir.

e Cocuklar onlerindeki sekillerin kenar ve koselerini inceler. Sekilleri kenar ve kése sayilarina gére
siniflandirir. Daire sekillerini daire kutusuna, tG¢gen sekillerini de Gg¢gen kutusuna yerlestirir. Bu
esnada 6gretmen cocuklara siniflandirma gerekgeleri ile ilgili sorular sorar: “Neden bu sekli bu
kutuya koydun? Bu seklin kag tane kenari/késesi var? Bu kutudaki diger sekillerin kag tane kenari/
kosesi var?”

e Etkinlik sonunda cocuklar siniflandirdiklar sekilleri yapistirici ile A4 kdgidi Gzerine yapistirarak is-
tedikleri gibi bir kolaj yapar. Etkinlik bitince ¢cocuklar yaptiklari kolaji sinifa géstererek kolajlarinda-
ki sekilleri ve ozelliklerini aciklarlar.

® DEGERLENDIRME

Cocuklar ticerli gruplar halinde sinifin ortasinda toplanir. Ogretmenin yénergelerine uygun ola-
rak bedenlerini kullanarak daire ve ligcgen sekli olusturur. Sonrasinda da olusturduklari seklin ne ol-
dugunu ve 6zelliklerini soyler.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Kisa ileti hizmetleri araciligiyla ailelere cevrelerinde bulunan daire ve tiggen seklindeki nesnele-
rin sekilleri hakkinda cocuklariyla sohbet etmeleri, sekilleri bulma oyunlari oynamalari ve bu etkinlik-
ler sirasinda sekillerin kenar ve kése dzelliklerine vurgu yapmalari énerilir.
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FEN OGRENME ALANI ETKINLIiKLERIi-7

Masanin Neresinde?

48-72 Ay
Matematik-Oyun (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Geligim

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili

yonergeleri uygular.

Gostergeler

® Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu
soyler.

* Yonergeleri takip ederek mekanda konum
alir.

* Yonerge vererek kisileri mekanda
konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

* Verilen tek yonergeyi hatirlar.

e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

* Model olundugunda yonergeye/
yonergelere uygun davranir.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

SOZCUKLER: Konum

KAVRAMLAR: Yon/Mekanda Konum:
Altinda-Ustiinde, icinde, dnlinde-arkasinda,
yaninda

DEGERLER: -

MATERYALLER: Cesitli nesnelere/varliklara
ait fotograflar ve renkli kartlar

OGRENME SURECI

e Cocuklaraiclerinde cesitli nesnelerin/varliklarin oldugu fotograflar gésterilir. Fotograflardaki nes-
nelerin/varliklarin neler oldugu hakkinda sohbet edilir. Nesnelerin/varliklarin konumu hakkinda
cesitli sorular sorulur (Agacin tzerinde neler var?, Elbise dolabin neresinde?, Masanin altinda
neler var? gibi).

* Sohbet sonrasinda cocuklar sinif ortasinda cember seklinde dizilir. Ogretmen “ellerim arkada, el-
lerim onde, ellerim yanda” gibi yonergeler verir. Cocuklar 6gretmenin yonergesine uygun olarak
ellerini konumlandirir.

e Sonrasinda ¢ocuklara “masanin neresinde oyunu” oynanacagdi soylenir. Masalar belirli araliklarla
birkac sira halinde yerlestirilir. Cocuklar masalarin arkasinda durur. Ogretmen cocuklarin karsisina
gecger ve oyunun kurallarini anlatir. Cocuklarin anlamadiklari yerler olursa oyunun kurallari tekrar
aciklanir. Once bir deneme yapilir. Sonra oyuna baslanir.
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e Ogretmen cocuklara arkasini déner ve el cirpip heceleyerek konum ifadesi kullanir. Ogretmen
icinden lice kadar sayar. Bu sirada cocuklar énlerindeki masaya gére konum alir. Ogretmen cocuk-
lara doner dénmez tim cocuklar durur. Kimlerin dogru konum aldigi kontrol edilir. Yanls konum
alanlarin duzeltmesine imkan verilir.

e Cocuklarin sirayla 6gretmenin yerine gegerek arkadaslarina mekanda konumla ilgili yonergeler
(“masanin yaninda, dnliinde, arkasinda, tstlinde” gibi) vermesiyle oyun strdaralar.

® DEGERLENDIRME

Cocuklara tzerinde bir park gorseli olan A4 kagitlari ve renkli etiketler dagitilir. Parkta yer alan
nesne ve varliklar hakkinda konusulur. Ogretmenin verdigi yénergelere uygun olarak renkli kartlari
resimlerin Uzerine yerlestirmeleri istenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplarinda ailelere giin icinde sikga nesnelerin konumu hakkinda sohbet et-
meleri, ydnergelerinde konum ifadelerini sik sik kullanmalari (Ornegin “Masanin iistiindeki bardagi
getirir misin?” gibi) ve ¢ocuklari da konum ifadelerini kullanmalari konusunda tesvik etmeleri 6nerilir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLiKLERI-8

Benim Yerim Neresi?

36-48 Ay
Matematik (Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik
dikkatini strdrdr.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi sdyler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli
ozelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

® Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére
siniflandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

e Verilen tek yonergeyi hatirlar.

e Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

* Model olundugunda yonergeye/
yonergelere uygun davranir.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

SOZCUKLER: Ciftlik, agil, kiimes, kara/
hava/deniz tasiti; 6gin

KAVRAMLAR: Zit: Ayni-farkli-benzer
DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Kara, deniz ve hava tasiti
gorselleri, ciftlik maketi, hayvan figurleri,
cesitli yiyeceklere ait gorseller

OGRENME SURECI

e Matematik 6grenme merkezinde Ug¢ tane masa hazirlanir. Cocuklar masalari dolasarak ilgilerini
ceken masadaki etkinlige katilir.

e Birinci masaya kara, deniz ve hava tasitlar karisik halde konur. Cocuklara Gzerinde kara, deniz ve
hava boliimlerinin yer aldigi gorseller dagitilir. Onlerindeki tasitlarin neler oldugu, nerede hareket
ettikleri ve daha once hig bu tasitlara binip binmedikleri sorulur. Tasitlari inceleyerek ortak 6zellik-
lerinin neler oldugu (kara tasitlarinin tekerleklerinin olmasi, hava tasitlarinda kanat ya da pervane
olmasi vb.) hakkinda sohbet edilir. Sonrasinda ¢ocuklar her bir tagiti hareket ettigi yere gére gor-
seldeki uygun yere yerlestirir.

e jkinci masaya bir ciftlik maketi ve inek, koyun, keci, tavuk, horoz, érdek gibi cesitli ciftlik hayvan-
larina ait farkl sayilardaki figtrler koyulur. Cocuklara hig bir ciftlige gidip gitmedikleri ve neler
gordukleri, sorulur (Cocuklar kéyde yasiyorlarsa hangi hayvanlari besledikleri, bu hayvanlarin nere-
lerde yasadigisorulur.). Cocuklara ciftlik maketi gosterilir ve bolimleri tanitilir. Masanin tGzerindeki
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hayvan figurlerinin neler oldugu sorulur. Ciftlikteki hayvanlarin etrafa dagildigi ve tekrar yasadikla-
r bolimlere dénmelerine yardim etmeleri gerektigi sdylenir. Cocuklar hayvanlari ciftlikte yasadik-
lari bolumlere (agil, kimes vb.) gore yerlestirir.

e Son masaya zeytin, peynir, recel gibi genellikle kahvaltida yenen yiyecekler ve makarna, kofte,
sarma gibi genellikle 6gle/aksam yemeklerinde yenen yiyeceklerin gorselleri koyulur. Cocuklar-
la gorsellerdeki yiyecekler ve genellikle hangi 6gtinde yendigi hakkinda konusulur. Cocuklara
arkadaslari icin yemek masasi hazirlayacaklari, bazi arkadaslarinin henliz kahvalti yapmadigi ve
kahvalti yapmak istedikleri; bazilarinin ise kahvalti yaptiklari ve 6glen yemegi yiyecekleri séylenir.
iki tane bos masa cocuklarin yanina yerlestirilir. Birinin kahvalti, digerinin ise 6glen yemegi icin
hazirlanacagi belirtilir. Cocuklar, yiyecek kartlarini kahvalti ve 6gle yemegi yiyecekleri olarak sinif-
landirarak masalara yerlestirir.

e Etkinligini tamamlayan gruplar yer degistirerek diger masalardaki siniflandirma calismalarini ger-
ceklestirir.

e Etkinlik sirasinda 6gretmen ¢ocuklara rehberlik eder ve “Neden bunu buraya koydun? Bunlarin ben-
zer 6zelligi nedir?” gibi sorular sorarak yaptiklari siniflandirmalar hakkinda ¢ocuklarla sohbet eder.

® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e FEtkinlik sirasinda hangi tasitlari/hayvanlari/yiyecekleri gordik?
* Onlarla neler yaptik?
e Siniflandirma yaparken zorlandiginiz yerler oldu mu?
® En ¢cok hangi etkinlikten hoglandiniz?
e Hangi tasitlar karada/denizde/havada hareket eder?
e Hangi ciftlik hayvani neyle beslenir?
e Ciftligin hangi boliminde yasar?
e Kahvaltida/6glen yemeginde hangi yiyecekleri yeriz?
e Etkinlikte gordiklerimiz disinda hangi kara/hava/deniz tasitlari var?
* Baska hangi ciftlik hayvanlari var?
e Ciftligin neresinde yasarlar?
e Neleryerler?

e Kahvaltida/aksam yemeginde baska hangi yiyeceklerden yeriz?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Aylik haber mektuplarinda ailelere cevrelerindeki tasitlar, hayvanlar ve yiyecekler hakkinda soh-
bet etmeleri 6nerilir. Sohbet sirasinda tasitlarin nerelerde hareket ettigi, hayvanlarin nerelerde ya-
sadiklari ve ne ile beslendikleri ile kendilerinin giin icinde hangi yiyecegi daha cok hangi 6gliinde
tukettiklerine vurgu yapmalari istenir.

Ebeveynlerin de katilimiyla bir ciftlik ziyareti gerceklestirilir. Gezi sirasinda ciftlikte bulunan bo-
lGmler, buralarda yasayan hayvanlar, tretilen yiyecekler incelenir. Alan gezisi sirasinda gézlemlenen
nesnelerin/varliklarin fotografi cekilir. Sonra bu fotograflardaki nesneler/varliklar kendi icinde sinif-
landirlarak bir ciftlik albdmd olusturulur.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-9

Sinif Dedektifi

60-72 Ay
Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Biligsel Gelisim

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari cesitli

ozelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

® Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
siniflandirir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

¢ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu
soyler.

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle

olusturulan grafikleri degerlendirir.

Gostergeler

* Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek
grafik olusturur.

e Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

Dil Geligimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgun urlnler olusturur.

Gostergeler

e Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyalleri aciklar.

* Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

® Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler

[Kazamim 1. Kendisinin/yakin gevresindeki
bireylerin ozelliklerini tanitir.

Gostergeler

 Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini
soyler.

¢ Kisisel ozelliklerini/secimlerini baskalariyla
karsilastirir.

[Kazamim 6. Bireysel farkhliklara deger verir.
Gostergeler

e Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
e Bagkalarinin farkli 6zelliklerini betimler.

* Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine
drnekler verir.

SOZCUKLER: Siitun, en az-en cok
KAVRAMLAR: Miktar: Az-¢cok
DEGERLER: Sayg

MATERYALLER: Bos grafikler, 6grenme
merkezlerini temsil eden kartlar, ¢esitli
nesne/varliklara iliskin gorseller, boyama
materyalleri, resim kagitlar

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte bahceye cikilir. Cocuklar siniftan getirilen sandalyelere oturur. Cocuklarla en sev-
dikleri meyveler, sebzeler, renkler ve sinif ici etkinlikler gibi ¢esitli konularla ilgili bir sohbet baslatilir.
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* Cocuklarin kendiilgi ve tercihlerini ifade etmelerine firsat verilir. Sohbet sonucunda herkesin farkli
tercihleri, zevkleri ve ilgilerinin olabilecegi vurgulanir.

e Cocuklar dorderli gruplara ayirilir. Birlikte siniftaki arkadaslarinin en ¢cok nelerden hoslandigi ile
ilgili bir etkinlik yapacaklari séylenir. Gruplar tzerinde sebze, meyve, renk ve sinif ici etkinlikleri
temsil eden resimler bulunan kartlardan birer tane cekerek arastiracaklari konulari belirler. Her
gruba arastiracagi konuya uygun olarak asagidaki gibi grafikler ve cikartmalar verilir. Grafikler
cocuklarla birlikte incelenir.

* Masalara gesitli boyama materyalleri ve resim kagitlari dagitilir. Cocuklar istedikleri boyama ma-
teryalleriyle istedikleri gibi bir resim yapmaya baslar. Resim faaliyeti devam ederken gruplar siray-
la kalkip diger gruplari dolasir ve arkadaslarina arastirdiklari konu ile ilgili sorular sorar (Ornegin
“Bu meyveler arasinda en sevdiginiz hangisi?” gibi) ve grafige isaret.
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e Etkinlik sonunda cocuklar sirayla grafiklerini diger arkadaslarina gostererek elde ettikleri sonuclari
paylasir (Ornegin “Sinifimizda en sevilen etkinlik oyun. Dért kisi en cok oyun etkinliginden hoslan-
digini soyledi.” gibi.).

® DEGERLENDIRME

Her grubun grafigi bir baska gruba verilir ve grafige bakarak yorumlamalari istenir. Ornegin bir
grup bir baska grubun hazirlamis oldugu en sevilen renk grafigini inceler ve en fazla sevilen rengin
hangisi oldugunu, en az hangi rengin tercih edildigini agiklar.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Aylik haber mektuplarinda ailelere cocuklarin ilgilerini cekecek sorular ortaya atarak birlikte aras-
tirmalar yapmalari ve arastirma sirasinda elde ettikleri verileri cesitli grafikler kullanarak kaydetmeleri ve
sonra da birlikte hazirladiklari grafikleri incelemeleri 6nerilir. Ailelere cesitli grafik drnekleri gonderilir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLiKLERi-10

Tekini Bul

36-48 Ay

Matematik (Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

[Kazamim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini
aciklar.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari inceler.

e Nesnelerin/varliklarin fiziksel &zelliklerini
betimler.

e Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini
betimler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli
ozelliklerine gore diizenler.

Gostergeler

® Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére
eslestirir.

® Dil Geligimi
Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.
Gostergeler
e Gorsel materyalleri inceler.

e Gorsel materyalleri aciklar.

SOZCUKLER: Corap, ayakkabi, eldiven,
cark, maket

KAVRAMLAR: Miktar: Tek-cift

DEGERLER: -

MATERYALLER: Kartondan hazirlanmig

bir cark, ¢ift halinde kullanilan kiyafet/
aksesuarlar, cift olan organlara ait gorseller,
cift olarak hazirlanmis sekiller

OGRENME SURECI

e Cocuklarla cift olan nesneler/varliklar (kiyafetler/aksesuarlar/organlar vb.) hakkinda sohbet edilir.
Sohbet sonrasinda cift olan nesnelerle/varliklarla ilgili bir etkinlik gergeklestirilecegi sdylenir. Co-
cuklar t¢ grup hélinde masalara oturur.

e Birinci masaya icinde cift olarak kullanilan kiyafet ve aksesuarlarin (ayakkabi, corap, eldiven, kiipe
vb.) oldugu bir kutu koyulur. Kutudaki kiyafet ve aksesuarlarin neler oldugu hakkinda konusulur.
Cocuklar kiyafet/aksesuar ciftlerini bulup eslestirerek yan yana koyar. Daha sonra kiyafet/aksesuar
ciftlerinin viicudun neresine giyildigi/takildigi hakkinda sohbet edilir. Masanin Gzerine bir insan
maketi koyulur. Cocuklar kiyafet/aksesuar ciftlerini maketin Gzerinde uygun yerlere yerlestirir.

e ikinci masaya cift olarak bulunan organlarin (kulak, géz, el, ayak vb.) bir tekinin oldugu gérseller, &n-
ceden hazirlanmis olan bos bir cark ve yapistiricilar koyulur. Masadaki gorseller hakkinda konusulur.
Cocuklar gorselleri birer bosluk birakarak carkin tGzerine yapistirir. Carkta yer alan organlarin diger
teklerinin oldugu gorseller masaya koyulur. Cocuklar sirayla carki cevirip gelen organin ne oldugu-
nu soyler ve sonrasinda da masanin Uzerinden diger esini bularak carktaki esinin yanina yapistirir.
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e Son masaya ¢iftler halinde hazirlanmis hayvan gorselleri koyulur. Cocuklarla gorsellerdeki hayvan-
lar hakkinda sohbet edilir. Cocuklar hayvan ciftlerini bulup eslestirerek yan yana yerlestirir.

e Gruplar etkinliklerin tamamlayinca yer degistirerek diger masalardaki etkinlikleri gerceklestirirler.
Ogretmen etkinlikler sirasinda cocuklara rehberlik yapar.

® DEGERLENDIRME

Uzerinde ciftler halinde nesnelerin/varliklarin oldugu calisma sayfalari cocuklara dagrtilir. Cocuk-
lar yonergelere uygun olarak her bir nesnenin/varligin diger tekini bularak eslestirir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplarinda ailelere farkli renk ve desendeki coraplari karisik halde yere doke-
rek birlikte coraplarin eslerini bulma oyunu oynamalari onerilir.

D 12 OGRETMEN KILAVUZ KiTABI



MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERi-11

Goletteki Taglar

48-72 Ay

Matematik-Oyun (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim
dretir.

Gostergeler

e Karsilastigi problemin ne oldugunu séyler.

¢ Probleme iligskin ¢6ziim yollarindan birini
seger.

e Sectigi ¢c6zim yolunu dener.

e Coziime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu
secer.

[Kazanim 23. Secgenekler arasinda karar verir.

Gostergeler

¢ Secenekler arasinda tercih yapar.

e Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

e Kararinin sonuglarina gore yeni secenekler

gelistirir.

Kazanim 24. Bir olayi/problemi algoritmik
dusiinceyi kullanarak ¢ozer.

Gostergeler

e Algoritma olusturmak icin durumu/olayi/
problemi agiklar.

* Amaca uygun algoritma olusturur.
e Algoritmanin dogrulugunu test eder.

e Algoritmadaki hatayi duzeltir.

[Kazanim 25. Temel dizeyde kodlama yapar.
Gostergeler

e Kodlamayi kullanarak basit bir problemi
cozer.

e Kodlamaya uygun olarak objeleri
konumlandirir.

e Verilen kodlamadaki hatayi bulur.

e Verilen kodlamadaki hatayi duzeltir.

SOZCUKLER: Mat, maket, yon karti
KAVRAMLAR: Yon/Mekanda konum: ileri-
geri, sag-sol

DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Okul maketi, cocuk figurd,
yon kartlari, kartondan kesilmis siyah daireler

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Zemine ornekteki gibi 15x15 cm ebatindaki 25 kareden (5x5
kare) olusan bir mat ¢izilir. Matin bir tarafina bir cocuk figliri karsi tarafina ise bir okul maketi (ya
da gorseli) koyulur. Ayrica matin yan tarafina yon kartlari ve siyah daireler yerlestirilir.

e Cocuk figliri gosterilerek, “Bu Ali. Ali, evinin yakinindaki okuluna gitmeye calisiyor ancak dnce
goletten gecmesi gerekiyor. Goleti de ancak taglara basarak gecebilir” denir.

e Cocuklar dérderli gruplara ayrilir. ilk iki grup oyuna baslar. Birinci grup matin {izerinde baslangic nok-
tasindan hedef noktasina kadar bir yol olusturacak sekilde taslari yerlestirir. Diger grup Ali'nin taslara
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basarak goleti gegmesi icin hangi adimlari takip etmesi gerektigi belirler. Yon kartlarini kullanarak izle-
mesi gereken adimlari kodlar. Sonrasinda da hazirlanan koda uygun olarak oyuncak figtiriini hareket
ettirir. Eger hedefe ulasilamazsa nerede hata yapildigi kontrol edilir ve yeni bastan kodlama yapilir.

Hedefe ulasildiktan sonra iki grup yer degistirir. Bir grup taslar yerlestirirken diger grup kodlama

yaparak oyuncak figlrt hedefe ulastirmaya calisir.

e Ik iki grup etkinligi gerceklestirdikten sonra oyun diger gruplarla siirdiriliir.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

Ali neden evinden okula gidemiyordu?

Ali'nin okuluna gitmesi icin ne yaptik?

Ali okula gidemedigi zaman ne hissetmis olabilir?
Ali'ye yardim edince siz ne hissettiniz?

Etkinlik sirasinda kodlamayi nasil yaptiniz?

Nelere dikkat ettiniz?

ik seferde hedefe ulasabildiniz mi?

Ulasamadiysaniz ne yaptiniz?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari araciligiyla ailelere kodlama hakkinda bilgiler verilir. Ailelere evde ya

da acik alanda cocuklariyla birlikte gerceklestirebilecekleri basit kodlama &rnekleri sunulur. Evden
okula, okuldan eve, evden markete, evden parka seklinde icerige sahip kodlama etkinlikleri yapabi-
lecekleri belirtilir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-12

Tagitlari Bulalim

60-72 Ay

Matematik-Oyun (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik Gostergeler
dikkatini strdrar. * Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Gostergeler e Saydigi nesne/varliklarin kag tane
e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/ oldugunu soyler.

olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili

bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi sdyler. SOZCUKLER: Kano, plandr, yelkenli gemi,

kizak, zar
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli KAVRAMLAR: Tagitlar: Hava-kara-deniz
6zelliklerine gére duzenler. tasitlari, motorlu-motorsuz tasitlar
Gostergeler DEGERLER: Yardimseverlik
® Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore MATERYALLER: Tasit kartlari, ipler,
karsilastirir. mandallar, sepet, grafik, boya kalemleri,

» Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore resim kagitlar

siniflandirir.

® OGRENME SURECI

e Cocuklarin asina oldugu otomobil, gemi, ucak gibi tasitlarin yani sira kano, planér, yelkenli gemi,
kizak gibi cok fazla asina olmadiklari tagitlarin bulundugu tasit kartlar hazirlanir. Cocuklarla kart-
lardaki tagitlarin neler oldugu, nerelerde gittigi, motorla mi yoksa insan/hayvan/riizgar gticiiyle mi
hareket ettikleri hakkinda sohbet edilir.

* Sohbet sonrasi bahgeye cikilir. Bahcenin genis bir alanina cocuklarin erisebilecekleri yikseklikte
birkag sira camasir ipleri asilir. Cocuklar mandallar kullanarak tasit kartlarini iplere rastgele asar.

e iplerin 10 metre ilerisine bir masa koyulur. Masanin {zerine cocuklarin topladiklari kartlari koya-
caklar bir sepet yerlestirilir.

e Cocuklar G¢ gruba ayirir. Tagitlarin gittikleri yerleri gésteren zar yere atilarak kara, deniz ya da hava
tasitlarindan hangilerini toplayacaklari belirlenir.

e Cocuklara kum saatinin cevrilmesi ile strelerinin baslayacagi ve sire bittiginde toplama isleminin
de bitecegdi sdylenir. Ayrica cocuklarin 6nlerine gelen her karti toplamamalari igin en fazla 10 tane
kart toplayabilecekleri belirtilir.
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e ilk grup zar atarak oyuna baslar. Gruptaki cocuklar hangi alanin geldigini séyler ve égretmenin
kum saatini cevirmesiyle birlikte iplere kosarak asili kartlar arasindan uygun olanlari bulur ve geri
dénerek sepete atar. Ogretmen bu arada sepete koyulan kartlari takip eder. Siire doldugunda ya
da gocuklar sepete 10 tane kart attiklarinda oyun tamamlanir. Cocuklarla birlikte sepetteki kartlar
sirayla kontrol edilir. Yonergeye uygun olan kartlar ayrilir ve sayilir.

e Kartlar tekrar karisik sekilde iplere asilir ve bagka bir grubun zari atmasiyla oyun devam eder. Her
grup sirayla oyununu tamamladiktan sonra hangi grubun daha fazla dogru kart topladigi kontrol
edilir.

e Oyunun ikinci asamasinda kartlar tekrar iplere asilir. Ogretmen bu sefer lizerinde tasitlari hareket
ettiren kuvvetleri (motor, insan/hayvan ve riizgar) gosteren kartlarin oldugu zari ¢cocuklara verir ve
ilk grup zar atarak gelen kuvvetle hareket eden (6rnegin riizgarla hareket eden) tasitlari bulup
sepete koyar. Siire tamamlaninca ya da sepete 10 tane kart konunca oyun tamamlanir. Her grubun
topladigi kartlar kontrol edilir.

® DEGERLENDIRME

Uzerinde hava, kara ve deniz alanlarinin belirtildigi resimler ve tasit kartlari cocuklara dagrtilir.
Cocuklar tasitlari hareket ettikleri yere gore resimdeki uygun alanlara yapistirir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Aylik haber mektuplarinda ailelere cocuklariyla birlikte farkli tagitlari gérebilecekleri alanlari ziya-
ret etmeleri, gordikleri tasitlarin nerede ve nasil hareket ettikleri konusunda sohbet etmeleri onerilir.
Ayrica ¢ocuklarina tasitlarin hem nerede gittigini hem de nasil hareket ettiklerini iceren bilmeceler
sormalari ve bu tir bilmeceler sormalari konusunda ¢ocuklarini tesvik etmeleri sdylenir.

Toplum katihmi kapsaminda, ¢evre imkanlari uygunsa bir tasit mizesine gezi dizenlenebilir.
Gezi sirasinda kara/deniz ve hava tasitlari incelenir. Ayrica tasitlarin nasil hareket ettikleri (insan/hay-
van gucu, motor, rizgar vb.) hakkinda bilgi alinir. Cocuklar mizede bulunan brostrlerden birer tane
alirlar. Sinifa dondldugidnde brosirlerdeki tasit resimleri kesilerek kara, deniz ve hava tasitlarindan
olusan kolajlar olusturulur. Olusturulan kolajlar diger siniflardaki ¢cocuklarin da gérebilecegdi sekilde
sergilenir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERi-13

Oriintii Yapalim
60-72 Ay

Hareket-Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik-Kiiciik Grup
Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER ‘

@ Biligsel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik =lerae L A Omicl e

S darsnt el KAVRAMLAR: Renk: Mavi, sari, kirmizi,
Gostergeler bey?z.
DEGERLER: -

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/

olaya odaklanir, MATERYALLER: Renkli kiipler, renkli 6riinti

kartlari, renkli seritler
¢ Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili I ot

bir ya da birden fazla ozelligi/niteligi sdyler.
Kazanim 8. Cesitli orintuler gelistirir.
Gostergeler

* iki ve daha fazla 6geden olusan &riintiideki
kurali soyler.

* Modele bakarak 6riintiyt kopyalar.
e Oriintiiy(i kuralina gére devam ettirir.

® Ozgun oruntuler olusturur.

® OGRENME SURECI

e Cocuklar sinifin ortasinda cember seklinde dizilerek ayakta durur. Ogretmenin séyleyerek yaptig
hareketleri tekrarlar. Ogretmen “Zipla!” diyerek ziplar, cocuklar da hareketi tekrarlar. Bu sekilde
cesitli el, kol ve govde hareketleri yapilir.

e Sonrasinda ¢ocuklar dérderli gruplara ayrilir. Cocuklara birlikte bir oyun oynanacagi séylenir. Oyu-
nun kurallari agiklanir. Oyun sirasinda her grup sirayla sinifin ortasina gelir, iclerinden biri bir ha-
reket yapar (6rnegin el ¢cirpma), sonraki cocuk o hareketi tekrarlayip yeni bir hareket daha ekler
(6rnegin ziplama), bir sonraki dnceki iki hareketleri (el cirpma ve ziplama) tekrarlayip yeni bir hare-
ket daha ekler (basini sallama), gruptaki son ¢ocuk da 6nceki li¢ arkadasinin hareketini tekrarlayip
yeni bir hareket daha ekler. Sasiran olursa, basa donilerek hareketler tekrarlanir. Hareket iki defa
dogru sekilde tekrarlandiktan sonra sira diger bir gruba gecer.

e Her grup sirayla etkinligi gerceklestirdikten sonra, ¢cocuklar t¢ gruba ayrilarak masalara oturur.
Birinci gruba renkli bloklar, ikinci gruba fon kartonundan hazirlanmis geometrik sekiller ve son
gruba da ev, otomobil ve agac¢ gorsellerinin oldugu kartlar dagitilir. Her masaya icinde etkinlikte
kullanacaklari materyalleri iceren Ug¢li 6rintd kartlarinin (6rnegin ev-agag-otomobil-ev-agacg-oto-
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mobil) oldugu kutular koyulur. Her grupta cocuklar sirayla bir kart ceker ve karttaki ortintlya onle-
rindeki benzer nesne ya da gorselleri kullanarak tekrarlar.

e ikinci asamada gruplara son dgesi bos birakilmis ticlii 6riintii kartlar dagitilir (drnegin “licgen-da-
ire-kare-lcgen-daire-?"). Cocuklar sirayla onlerindeki kutudan orintl kartlar ¢ceker ve orintlyu
benzer nesne ya da gorseller kullanarak strdurar.

A A

e Etkinligin son asamasinda ise her grubun masasinin yanina ikinci bir masa daha koyulur. Masalar-
dan birinin Gzerine 6rintu kartlarinin oldugu kutu, diger masaya ise 6riintii malzemeleri koyulur.
Cocuklar sirayla masalarindaki 6riinti kutusundan bir kart ceker ve karttaki 6riintlye baktiktan
sonra aynisini diger masadaki benzer nesne/gorsellerle olusturur.

® DEGERLENDIRME
Ogretmen cocuklara cesitli sorular yénlendirir:
e "Etkinlik sirasinda neler kullanarak éruntiler yaptiniz?”
e “Ne tUr orintiler yaptiniz?”
e “Hangi orlintlylu yapmak daha fazla hosunuza gitti?”
e "Cevremizde baska nerelerde, ne tir 6rinttler var?”
* "Baska nelerle 6riintl olusturabiliriz?”

Sonrasinda gocuklara renkli seritler verilerek dnce kendi ikili sonra da U¢li 6rintilerini olusturmalari
istenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Aylik haber mektuplarinda ailelere 6rintinin ne oldugu aciklanir ve cesitli 6rnekler gosterilir.
Cocuklariyla birlikte ¢evrelerinde bulunan catal-kasik, domates-salatalik, tas-yaprak gibi cesitli nes-
nelerle 6rintuler olusturmalar énerilir.

Cocuklar cesitli kagitlar, kumaslar, deniz kabuklari, yapraklar kullanarak ikili ve ¢oklu oriintuler
olustururlar. Olusturulan 6rintiler kartonlara yapistirilarak okulun uygun bir yerinde sergilenir. Co-
cuklar sergiyi gezen konuklara yaptiklar érintiler hakkinda bilgi verir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERi-14

Bliylikten Kiiclige

48-60 Ay

Matematik-Sanat (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

e Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari cesitli
ozelliklerine gore duzenler.

Gostergeler

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

® Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
siralar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iligkin gorsel/
sozel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeler
e Verilen tek yonergeyi hatirlar.

* Model olundugunda yonergeye/
yonergelere uygun davranir.

e Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri
hatirlar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi

tamamlamak igin caba gosterir.

Gostergeler

® Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar
devam ettirir.

* iki veya daha fazla asamadan olusan
etkinligi/gorevi tamamlar.

SOZCUKLER: Sira, diizen, sokak, mutfak
gerecleri, daha buyuk, daha kigtk

KAVRAMLAR: Boyut: Bilyiik-kiiclik-orta.
DEGERLER: -

MATERYALLER: Nesne/varlk gorselleri,
fon kartonu, biytk-kiiclik ve orta boy ev,
agac, otomobil ve insan figlrleri, mutfak
geregleri, hayvan figurleri

OGRENME SURECI

e icinde farkli nesneler/varliklar bulunan gérseller cocuklara gésterilir. Cocuklarin dikkatleri gérsel-
lerdeki nesnelerin/varliklarin boyutlarina cekilerek sohbet edilir.

e Sonrasinda ¢ocuklar ¢ gruba ayrilirlar. Birinci gruba daha dnce hig “sokak” kelimesini duyup duy-
madiklari ve “sokak” kelimesinin ne anlam ifade ettigi sorulur. Eger evleri bir sokak tzerindeyse,
sokaklarinda neler oldugu sorulur. Uzerinde bir yol ve kaldirimin cizili oldugu biiyiik bir fon karto-
nu masaya koyulur. Kartonun tzerindekilerin ne oldugu hakkinda sohbet edilir. Birlikte bir sokak
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olusturacaklari soylenir. Sokakta neler olabilecegi sorulur. Cocuklara olusturacaklari sokagin belli
bir diizeni oldugu, nesneleri sokaga buyukten kiicige dogru yerlestirmeleri gerektigi aciklanir.
Daha sonra farkh biyuklikte (blUytk-orta-kicik) ev, agag, otomobil ve insan figirleri masaya ko-
yulur. Cocuklar sirayla evleri, agaclari, otomobilleri ve insan figlrlerini blyukten kic¢ige dogru
siralayarak sokaga yerlestirir.

e ikinci gruptaki cocuklara anne-babalarina yemek masasinin hazirlanmasinda yardim edip etme-
dikleri sorulur ve yemek sirasinda masaya konan arag gerecler hakkinda sohbet edilir. Cocuklara
birlikte bir yemek masasi hazirlayacaklari ancak yemek masasinin belli bir diizeni oldugu soylenir.
Masanin Uzerine farkli bayukltkteki tabak, kasik, catal ve bardak gibi cesitli mutfak gerecleri ko-
yulur. Masadaki mutfak gereclerinin ne oldugu ve ne ise yaradigi hakkinda konusulur. Daha sonra
cocuklar masada bulunan mutfak gereclerini biylkten kiicige dogru siralayarak yemek masasini
hazirlar.

e Uclincii gruptaki cocuklara lizerinde biiyiik-orta ve kiiciik boyuta sahip cesitli hayvanlarin oldugu
resimli kartlar gosterilir. Kartlardaki hayvanlar hakkinda sohbet edilir. Kartlar karisik olarak masaya
koyulur. Cocuklar 6nce ayni hayvanlara ait kartlari bir araya getirir ve daha sonra biylkten kiicige
dogru siralar.

® DEGERLENDIRME

Blyulk, orta ve kicuk boyutlardaki su siseleri, kapaklar, plastik tabaklar gibi artik materyaller ¢o-
cuklara dagitilir. Cocuklardan kendilerine verilen artik materyalleri buytkten kiicige dogru siralama-
lari istenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari araciligiyla ailelere cocuklariyla birlikte evlerindeki farkli biyuklikte
nesneleri blylkten kiictige dogru siralamalari 6nerilir. Ayrica disardan toplayabilecekleri yaprak, tas
vb. nesnelerle de benzer bir siralama calismasi yapabilecekleri sdylenir. Siralama caligmalarinda nes-
neler arasindaki buyklik farklarinin belirgin olmasina dikkat etmeleri gerektigi belirtilir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-15

Sirasiyla Yapalim

60-72 Ay

Matematik-Oyun (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER
® Bilissel Gelisim Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli glnlik yasamdaki olaylarla iliskili olarak
ozelliklerine gore diizenler. kullanir.
Gostergeler Gostergeler
® Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore * Olaylari olug zamanina gdre siralar.
karsilastirir. e Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini
® Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore aciklar.
siralar.

SOZCUKLER: Sira

KAVRAMLAR: Zaman: Once-sonra
DEGERLER: -

MATERYALLER: Resimli olay kartlar

® OGRENME SURECI

e Cocuklar dorderli olarak masalara otururlar. “Kahvaltidan énce ne yaptiniz?” “Okula gelmeden
once ne yaptiniz? "Ayakkabini ¢ikardiktan sonra ne yaptiniz?” gibi giinlik yasam deneyimleri ile
ilgili sorular sorularak "6nce” ve “sonra” sézclklerine vurgu yapilir ve ¢cocuklarin yaptiklarini anla-
tirken bu sézctikleri kullanmalari igin tesvik edilir.

e Sohbet sonrasinda birlikte siralama etkinligi yapilacagi soylenir. Daha dnceki etkinliklerde ele al-
diklari olaylari (gicegin biylimesi, kurabiyenin yapilisi, dis fircalama, tirtilin olusumu vb.) iceren
gorsellerin oldugu sayfalar cocuklara dagitilir. Sayfalardaki gorselleri keserek olay kartlari olustur-
malari icin cocuklara rehberlik yapilir.

e Her bir olayla ilgili kartlar incelenir, kartlarin Gzerinde neler oldugu hakkinda sohbet edilir.

e Gruplar kendilerine verilen olay kartlarini olus sirasina goére siralar. Olay kartlarinin siralanmasi
tamamlandiktan sonra her grup kartlarinda meydana gelen olaylari olus sirasina gére diger arka-
daslarina anlatir.

e Sonrasinda ¢ocuklara birlikte bir oyun oynanacagi sdylenir. Cocuklar masalarindan kalkip sinifin
ortasina gecerler. Yere aralarinda birer metre bosluk olacak sekilde dort tane cember cizilir ve
cemberlerin iglerine 1-4 arasi rakamlar yazilir.
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e Uzerinde ziplayan, egilen, alkislayan ve ellerini havaya kaldiran cocuk resimlerinin farkli kombinas-
yonlarla siralandigi hareket kartlari bir torbaya koyulur.

* Rastgele bir kart secilir ve kartin tizerindeki cocugun sirayla neler yaptigi hakkinda konusulur. Og-
retmen “Simdi bu karttaki siraya gére cocugun yaptiklarini cemberlerin tGzerinde sirayla yapaca-
gim.” der. Muzik acilir ve 6gretmen, karttaki siraya uygun olarak, érnegin birinci cemberde ziplar,
ikinci cembere gecerek alkislar, Gcliincli gembere gecerek egilir ve dordiinct cemberde de ellerini
havaya kaldirir. Cocuklar da karta bakarak 6gretmenin yaptiklarinin dogru sirada olup olmadigini
kontrol eder.

e Ogretmenin elindeki kart tekrar torbaya koyulur. Géniillii olan cocuklardan biri torbadan bir kart
cekerek oyuna baslar. Diger cocuklar da o sirada karta bakarak cocugun hareketlerini kontrol eder.
Eger cocuk sirayi sasirirsa tekrar donip karta bakabilir. Dogru sekilde hareketleri tamamladiktan
sonra elindeki karti tekrar torbaya koyar.

e Oyun diger ¢ocuklarin birer kart segmesi ve muizik esliginde hareketleri siralamasi ile strdardlir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklar karsilikli olarak iki sira halinde siralanir. Siranin basindan baslayarak her cocuk sirayla
istedigi U¢ tane hareket yapar. Karsisindaki cocuk arkadasinin yaptigi hareketleri sirayla yapmaya
calisir. Sonrasinda kendisi sirayla t¢ hareket yapar ve karsisindaki arkadasi bu hareketleri ayni sirayla
tekrarlamaya calisir. ilk siradaki iki cocuk hareketlerini tamamladiktan sonra siradaki cocuklarla etkin-
lik sGrdaralar.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Aylik haber mektuplarinda ailelere ¢cocuklariyla glin icinde yaptiklari olaylarin sirasi hakkinda ko-
nusmalar onerilir. Ayrica aile albimlerinde farkli zamanlara ait fotograflar birlikte siralayabilecekleri
belirtilir.

Cocuklarla birlikte bir dans at6lyesi ziyaret edilir. Atdlye ve faaliyetleri hakkinda bilgi alinir. Etkin-
lik sirasinda dans egitmeni cocuklarin gelisim dizeylerine uygun cesitli figlirler gdsterir ve ¢ocuklar-
dan bu figurleri gosterilen sirayla tekrarlamalari istenir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLiKLERi-16

Kuzularn Sayalim

60-72 Ay

Miizik-Matematik (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar gesitli

ozelliklerine gore diizenler.

Gostergeler

® Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore
siralar.

® Dil Geligimi

Kazanmim 8. Gorsel materyalleri kullanarak
6zgln Urlnler olusturur.

Gostergeler
* Gorsel materyalleri inceler.
e Gorsel materyalleri aciklar.

® Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit
verir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler SOZCUKLER: Ciftlik, otlak, aksam, kuzu

KAVRAMLAR: Sayilar: 1-10 arasi sayilar
DEGERLER: Yardimseverlik

sOyler. MATERYALLER: Sayi kartlar, tablo grafigi,
yapiskanl etiketler

e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

¢ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle
olusturulan grafikleri degerlendirir.

Gostergeler

e Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek
grafik olusturur.

e Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

OGRENME SURECI

e Cocuklarin sinifin ortasinda onarli iki sira halinde karsilikli dizilmeleri saglanir. Cocuklara siralarini
gOsteren sayi kartlari dagitilir ve boyunlarina asmalari istenir. Ayrica birinci cocuktan baslayarak sira-
styla cocuklarin omzuna dokunulur ve dokunurken de bir, iki, Uc... diye sayarak sayilari ifade edilir.
Cocuklardan 6gretmenin ardindan sayisini tekrar etmeleri istenir. Ayni islem ikinci sira icin de tek-
rarlanir.

e Cocuklarla 1-10 arasi sayilari iceren bir sarkinin videosu acilir, sarki sirasinda numarasi sdylenen
cocuklar yere ¢comelir, ikinci defa sdylendiginde ayaga kalkar. Birlikte bir deneme yapilir. Sonra vi-
deo acilir ve cocuklar mizik esliginde dans eder, numarasi sdylenen cocuklar sirayla yere ¢comelir.
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e Sarki birkac defa tekrarlandiktan sonra ¢ocuklara “Kuzulari Yakalama” oyunu oynanacagi séylenir
ve birlikte bahceye cikilir. Cocuklar Ggerli gruplara ayrilir.

® Yere blyutk ve kicguk iki cember cizilir. Blylik cemberin bir otlak oldugu ve kuzucuklarin bu otlak
da oyun oynadiklari sdylenir. Aksam olmaya basladigi ve kuzularin yasadiklari agila (ikinci cember)
dénme zamanlarinin geldigi ancak kuzularin haléd oyuna devam etmek istedikleri belirtilir. Her
grubun sirayla ¢coban olacagi, diger gruplarin ise kuzular canlandiracagi ve ¢cobanlarin kuzulari
yakalamaya calisacagi aciklanir. Cobanlar kuzulari yakalamaya calisirken kuzularin da biytk cem-
berden cikmadan yakalanmamaya calisacagi séylenir. Her grubun mizik baslayinca oyuna basla-
yacagi ve muzik durunca oyunu bitirecekleri belirtilir.

e Cocuklar tgerli gruplara ayirir. Duvara gruplari gésteren bir tablo grafigi asilir. Grafikte her gruba bir
stitun ayrilir. Once birinci grup oyuna baslar. Ogretmen miizigi acar ve kuzular biiyiik cemberin icin-
de kagismaya, cobanlar da onlara dokunarak yakalamaya calisir. Yakalanan kuzular kictik cembere

geger.

e Muzik bittiginde ¢ocuklar durur. Cobanlar kiclik cemberdeki kuzulari sayar. Kag kuzu yakalamis-
larsa grafikteki ilk siituna o kadar yapiskanli etiket yapistirir. Ogretmen de grafige kaydetmeleri
konusunda cocuklara rehberlik eder.

e Oyun gruplarin sirayla rol degistirmesiyle devam eder. Tium gruplar oyunu tamamladiktan sonra
grafige bakilarak gruplarin yakaladigi kuzu sayisi hep birlikte incelenir. Hangi grubun kag tane
kuzu yakaladigi sayilir ve karsilastirilir.

® DEGERLENDIRME

Cocuklar gruplar hélinde masalara dagilir. Renkli ponponlar ve bos renk grafikleri ¢cocuklara
dagitilir. Cocuklardan onlerindeki ponponlari incelemeleri, her ponpon icin tablonun uygun situnu-
na bir isaret koymalari istenir. Cocuklar etkinligi tamamladiktan sonra sirayla hazirladiklari grafikleri
arkadaslarina gostererek dnlerinde hangi renkten kag tane ponpon oldugunu, hangi rengin en fazla,
hangi rengin en az oldugunu agiklar.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplarinda ailelere cocuklariyla birlikte bahcede ya da parkta sayisi 10'u geg-
meyecek sekilde kliclik taslar, yapraklar, dallar vb. toplamalari istenir. Topladiklari materyalleri evde
birlikte saymalari, haber mektubu ile birlikte kendilerine gonderilen 6rnek grafige isaretlemeleri ve
daha sonra grafigi inceleyerek hangi materyalden kag tane topladiklarini kargilagtirmalari 6nerilir.

Cocuklarla birlikte yakinlardaki bir hayvan barinagi ziyaret edilir. Barinak ve icinde yasayan hay-
vanlar hakkinda bilgi alinir. Cocuklara bir hayvan grafigi dagitilarak gérdikleri hayvanlari grafige
isaretlemeleri istenir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-17

Hangisine Daha Cok Sigar?

60-72 Ay

Matematik (Biiyiik-Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

e Tahminini soyler.

e Gergek durumu inceler.

e Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

e Tahmini ile gercek durum arasindaki
benzerlikleri/farkhliklari agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli
ozelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

® Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
karsilastirir.

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore
siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

e Saydigi nesne/varliklarin kag tane
oldugunu soyler.

Kazanmim 13. Nesne/varliklar 6lcer.
Gostergeler
¢ Olgme sonucunu tahmin eder.

e Nesne/varliklari standart olmayan 6l¢me
birimlerini kullanarak dlcer.

e Olcme sonucu ile tahmin ettigi sonucu
karsilastirir.

SOZCUKLER: Kapasite, kiip
KAVRAMLAR: Miktar: Az-cok
DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Farkli boyutlarda karton
kutular, plastik bardaklar ve kaplar, siseler,
ayni boyutlarda kupler, kum, su, gecmeli
yap! insa oyuncaklari, ponponlar

OGRENME SURECI

e Cocuklarin icine rahatca girebilecekleri yikseklikte, ancak bazilarinin rahatlikla girebilirken, ba-
zilarinin biraz zorlanacaklari ve bazilarinin da sigamayacaklari genislik ve derinlikte cesitli karton
kutular hazirlanr.

e Kutular sinifin ortasina belirli araliklarla yerlestirilir. Cocuklara karton kutular gosterilerek ne olduk-
lari, daha 6nce gorip goérmedikleri ve ne igin kullanildiklari sorulur.

e Cocuklar karton kutulari inceler ve iclerine sigip sigamayacaklarini tahmin eder. Sonrasinda sirayla
kutularin icine girmeyi dener.
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e Cocuklara kutularin bazilarina rahatca girerken bazilarina girememelerinin sebebi sorulur. Cocuk-
larin yanitlar dinlendikten sonra kutu gibi icine bir seyler koyabildigimiz nesnelerin farklh bayuk-
liklere sahip olabildigi ve bu nedenle iclerine farkli miktarda seyler sigdigi aciklanir. Bu tiir nesne-
lerin icine ne kadar sey sigdini ifade etmek icin “"kapasite” sézctiginin kullanildigr belirtilir.

e Sonrasinda ¢ocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Bahgede Ui¢ tane masa hazirlanir. Birinci masaya her
cocuk icin farkli ebatlarda ikiser tane plastik kap ve birer bardak koyulur. Masanin ortasina ise kum
dolu bir buytk bir kutu yerlestirilir. Cocuklar kaplari inceler. Hangi kutunun icine daha fazla kum
doldurulabilecegi, dolayisiyla hangisinin kapasitesinin daha fazla oldugu yonindeki tahminlerini
soyler. Sonrasinda her cocuk sayarak 6nindeki kaplara bardakla kum doldurur. Hangisine kacg
bardak kum sigdigini karsilastirir ve sonucu arkadaslariyla paylasir.

e ikinci masaya her cocuk icin farkli ebatlarda iki kutu ve ayni ebatlarda kiipler koyulur. Cocuklar én-
lerindeki kutulari inceler. Hangisine daha fazla kiip sigabilecegi, dolayisiyla hangisinin kapasitesi-
nin daha fazla oldugu yonindeki tahminlerini dile getirir. Sonrasinda kipleri énlerindeki kutulara
aralarinda bosluk olmayacak sekilde sayarak yerlestirir. Hangisine kag tane kip sigdini karsilastirir
ve buldugu sonucu gruptaki arkadaslariyla paylasir.

e Uclincii masaya ise her cocuk icin farkli boyutlarda ikiser tane genis agizli sise ve birer tane bardak
koyulur. Masanin ortasina ise genis bir kap icinde su yerlestirilir. Cocuklar 6nlerindeki siseleri ince-
ler ve hangisine daha fazla su sigabilecegi yonindeki tahminlerini ifade eder. Her cocuk 6niindeki
siselere bardakla su doldurur ve hangisinin ka¢ bardak su aldigini karsilastirir. Buldugu sonucu
gruptaki arkadaslariyla paylasir.

e Her gruba karsilastirma yaptiklari materyallerden (plastik kap, kutu, sise) birer tane daha verilir.
Cocuklardan bu sefer bu materyalleri kapasitelerine gore siralamalari istenir.

® DEGERLENDIRME

Ogretmen farkli ebatlardaki kutulardan her cocuga ikiser tane dagitir. Ayrica cocuklara kutulara
yetecek sayida 6zdes gecmeli yapi insa oyuncagdi pargalari/ponponlar/kipler vb. verilir. Kutularin igi-
ni verilen materyallerle doldurarak hangisinin kapasitesinin daha fazla, hangisinin daha az oldugunu
bulmalari istenir.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplarinda ailelere cocuklariyla birlikte evlerinde bulunan cesitli boyutlardaki
saklama kaplari ya da kutulari incelemeleri istenir. Cocuklarindan hangisinin kapasitesinin daha fazla
oldugu yoniinde tahminler almalari ve ayni sabun, kiip seker vb. 6zdes nesneler kullanarak hangi
kutunun icine kag tane sigdigini karsilastirmalari 6nerilir.

Cocuklarla birlikte beyaz esya ve mobilya satan bir magaza ziyaret edilir. Ziyaret sirasinda ma-
Jazada yer alan beyaz esya ve mobilyalar hakkinda bilgi alinir. Etkinlik sirasinda 6zellikle buzdolabi,
camasir makinesi, bulasik makinesi gibi beyaz esyalarin ve kiyafet dolabi gibi mobilyalarin kapasite-
lerine odaklanilr.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERI-18

Ka¢ Tane Oldugunu Gordiin mu?

60-72 Ay
Matematik (Kiiciik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

e Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

¢ Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili

bir ya da birden fazla ozelligi/niteligi sdyler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

* Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

e Saydigi nesne/varliklarin kag tane
oldugunu soyler.

* Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

® Grup halindeki nesnelerin/varliklarin
sayisini saymadan hizlica soyler.

tahminlerini degerlendirir. SOZCUKLER: -
Géstergeler KAVRAMLAR: Sayilar: 1-5 arasi sayilar
e Tahminini soyler. DEGERLER: -

e Gercek durumu inceler. MATERYALLER: Nesne gorselleri, kutular,
oyun zari, sayi kartlari, sise kapaklari,

e Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
miknatisli balik figirleri ve oyuncak olta

® OGRENME SURECI

e Cocuklara tGzerinde farkli sayilarda nesneler/varliklar olan gérseller gosterilir ve her gérselde soy-
lenen nesneden/varliktan kag tane oldugu sorulur. Cocuklar iclerinden nesneleri sayarak sonucu
soyler. Sonrasinda ¢ocuklara nesneleri tek tek saymadan kag tane oldugunu tahmin etme oyunu
oynayacaklari ifade edilir. Cocuklar Gi¢ gruba ayrilarak masalara gecer.

e Birinci masaya kapakli kiiclk bir kutu ve blyik bir oyun zari koyulur. Her cocuga 1-6 arasi sayi
kartlari dagitilir. Cocuklar oyun zarini inceler. Birlikte zarin her yizeyinde kac tane nokta oldugu
sayilir. Birlikte bir oyun oynanacagdi sdylenir ve oyunun kurallari agiklanir. Cocuklar kendilerine ve-
rilen sayi kartlarini 1'den baslayarak onlerine dizer. Oyun zari kutunun icine koyulur. Cocuklardan
bir tanesi kutuyu alarak sallar. Sonra gruptaki tiim ¢cocuklarin gérebilecegi sekilde masanin lizerine
kutuyu koyar ve kapagini agar. 5'e kadar hizlica sayar ve kapagi tekrar kapatir. Bu sirada gocuklar
oyun zarinin Ust ylzeyinde kag tane nokta oldugunu tahmin etmeye calisir. Kutunun kapagi kapa-
ninca tahmin ettikleri sayiya ait karti ellerine alir ve ayni anda onlerine koyar. Sonra kutu tekrar agi-
larak zarin ylzeyindeki noktalar sayilir ve tahminleri ile karsilastirilir. Oyun sirayla diger ¢ocuklarin
zari sallamasiyla strdurdlar.
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e ikinci masaya icinde 1-5 arasi sayida noktalar cizilmis olan biiyik sise kapaklari ve 1-5 arasi say
kartlari dagrtilir. Oyunun kurallari cocuklara agiklanir. Sise kapaklari ters ¢evrilerek masanin orta-
sina koyulur. Her cocuk sirayla rastgele bir tane kapagi cevirir, diger cocuklar kapaktaki noktalara
bakarak ka¢ tane nokta oldugunu tahmin etmeye calisir. Kapagi geviren cocuk bese kadar hizlica
sayarak tekrar ters cevirir. Cocuklar tahmin ettikleri sayiya ait karti ellerine alir ve ayni anda onleri-
ne koyar. Sonra kapak tekrar cevrilerek icindeki noktalar sayilir ve cocuklarin tahminleri ile karsilas-
tirihir. Oyun siradaki cocugun bir kapak secerek cevirmesiyle devam eder.

* Son masaya Uzerinde 1-5 arasi sayida benekler bulunan miknatisli balik figtrleri, ucunda miknatis
olan bir oyuncak olta ve her cocuk igin 1-5 arasi sayi kartlari koyulur. Oyunun kurallari ¢cocuklara
agiklanir. Baliklar karisik sekilde, benekleri altta kalacak bigcimde masaya koyulur. Cocuklardan bir
tanesi oltayi alarak baliklardan birini yakalar. Ters cevirip Gzerindeki benekleri arkadaslarina goste-
rir. Cocuklar baligin Gzerinde kag tane benek oldugunu tahmin etmeye calisirlar. Balik tutan cocuk
5'e kadar hizlica sayar ve baligi tekrar ters gevirir. Cocuklar tahmin ettikleri sayiya ait karti ellerine
alir ve ayni anda onlerine koyar. Sonra balik tekrar cevrilerek Gzerindeki benekler sayilir ve cocuk-
larin tahminleri ile karsilastirilir. Oyun siradaki cocugun balik yakalamasi ile devam eder.

® DEGERLENDIRME

Cocuklarla bahcgeye cikilir. Cocuklar tek sira halinde dizilir. Siranin basindaki gocuga 5 tane orta
boy renkli boncuk verilir. Oyun baslayinca cocuk arkasindaki arkadasina déner. Ellerini arkasina go-
tirir. Istedigi sayida boncugu bir eline alir ve o elini icindeki boncuklarin sayisini tahmin etmesi icin
arkadasina uzatarak gosterir. icinden 5’e kadar hizlica sayar ve tekrar avucunu kapatir. Diger cocuk
tahminini sdyler. Avucunda boncuklar olan ¢cocuk tekrar elini acar ve birlikte elindeki boncuklari sa-
yarak tahminin dogru olup olmadigini karsilastirirlar. Sonrasinda siranin basindaki cocuk siranin arka-
sina gecer. Siradaki cocuklarla oyun devam eder. Bu sirada 6gretmen cocuklari gézlemler, gerekirse
onlara rehberlik eder.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplarinda ailelerden ¢ocuklarla az sayidaki nesnelerin sayisini hizlica tahmin
etme oyunlari oynamalari onerilir. Ailelere, avuglarina her defasinda 1-5 arasinda farkli sayida kiigik
nesneler almalari, cocuklarina hizlica avuglarindaki nesneleri gosterip kapatmalari ve avuglarinda kag
tane nesne oldugunu tahmin etmelerini istemeleri, sonrasinda da avuclarini agarak icindeki nesneleri
birlikte saymalari ve tahminleri ile karsilastirmalari soylenir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLiKLERi-19

Sayi Kovalan

60-72 Ay
Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

¢ Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu
soyler.

e Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gosterir.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit
toplama/gikarma islemlerini yapar.

Gostergeler
e Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne
ekler.

* Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/
¢ikarma isleminin sonucunu soyler.

[Kazamim 17. Nesne/varlik/sembollerle
olusturulan grafikleri degerlendirir.

Gostergeler

* Nesneleri/varliklari sembollerle
gOstererek grafik olusturur.

e Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/
s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

e Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar.

* Model olundugunda yonergeye/
yonergelere uygun davranir.

SOZCUKLER: Grafik
IKKAVRAMLAR: Sayilar: 1-10 arasi sayilar
DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Plastik kovalar, kiicik bir
top, renkli boncuklar, iki adet ki¢tk kutu,
fon kartonundan kesilmis iki adet daire,
tablo grafigi, yapiskanli etiketler.

OGRENME SURECI

e Cocuklarla birlikte bahceye cikilir. Cocuklar cember seklinde yere oturur. Sayilarla ilgili bir sarki

acihr. Sarki birkag kez dinlenir.

e Sonrasinda ¢ocuklar ayaga kalkarak olduklari yerde dans edip sarkinin sézlerine eslik eder. Bu

sekilde sarki birkac¢ defa tekrarlanir.

e Daha sonra cocuklara birlikte yeni bir oyun oynanacagi sdylenir. Yere bir cocugun sigabilecegi ge-
nislikte bir cember cizilir. 2 metre bosluk birakilarak ¢emberin ilerisine de lzerinde 1-5 arasi bir
rakam yazili olan plastik kovalar (1 yazili kova cembere en yakin, 5 yazili olan kova en uzak olacak
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sekilde) yerlestirilir. Ayrica cemberin yakinindaki bir masanin Gzerine 10 tane renkli boncuk ve iki
tane kutu yerlestirilir.

e Sinif mevcuduna gére ikiserli sayi kartlari bir torbaya koyulur. Cocuklar birer tane kart ceker. Ayni
sayilari ceken gocuklar birer grup olusturur.

* Bos bir tablo grafiginin tzerine gruplardaki ¢ocuklarin fotograflari yapistirihr. Grafik cocuklarin
boyunun yetisebilecegdi bir sekilde duvara/panoya ya da tahtaya yapistirilir. Grafigin yanina cikart-
malar koyulur.

e Ogretmen oyunun kurallarini ve kullanacaklari materyalleri cocuklara aciklar. Cocuklarin anlama-
digi noktalar olursa tekrar agiklama yapilr.

* Oyuna baslamadan dnce bir deneme yapilir. Gonilli olan bir grup cemberin basina gelir. Grup-
taki cocuklardan birisi cemberin icinden kovalara dogru bir top atar. Cocuk topu her hangi bir
kovaya sokana kadar atma islemine devam edilir. Top hangi kovaya girerse (6rnegin 3 numarali
kova), cocuk masanin tzerinden o sayi kadar boncuk alir, masanin tzerindeki birinci kutunun igine
koyar. Sira ikinci cocuga gecer. O da ayni sekilde topu kovalardan birine sokmaya caligir. Top han-
gi kovaya girdiyse, masanin Uzerindeki boncuklardan alarak ikinci kutuya koyar.

e Sonrasinda gruptaki cocuklar iki kutunun icindeki boncuklari toplar ve ¢ikan sonucg kadar ¢ikart-
malar kullanarak grafikte kendi sttunlarina yapistirir.

e Deneme oyunun ardindan, boncuklar geri masanin tizerine koyulur, grafikteki ¢ikartmalar ¢ikarilir.
* Birinci grupla baslanarak asil oyuna baslanir. Gerekli yerlerde 6gretmen cocuklara rehberlik eder.

e Oyun sonunda tablo grafigi cocuklarla birlikte incelenir. Gruplarin kag tane boncuk topladigi kar-
silastirilir.

©® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
e Biraz dnce oynadigimiz oyunda neler yaptik?
e Kovalarin tizerinde hangi sayilar vardi?
® En cok hangi grup puan topladi?
e Sizin grubunuzun puani kagti?
® En ¢cok hangi asamasinda eglendiniz?
e En cok hangi asamasinda zorlandiniz?

* Baska hangi durumlarda toplama yapariz?

® AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplarinda ailelere cocuklariyla evdeki malzemeleri kullanarak toplami 10'u
gecmeyecek sekilde toplama oyunlari oynamalari 6nerilir. Bunu yaparken de “2 tane elman var. Ben
de sana 2 tane daha verirsem, toplam kag elman olur?” gibi sézel ifadeler kullanmalari, cocuklari da
islemi sézel olarak ifade etmeleri (“iki elmam var. iki tane de sen verirsen, toplam 4 elmam olur.” gibi)
icin tesvik etmeleri onerilir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLiKLERIi-20

Kapagini Bul

48-60 Ay
Tiirkge-Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli Gostergeler
ozelliklerine gore dizenler. e Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Gostergeler e Saydigi nesne/varliklarin kag tane
® Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine oldugunu soyler.

gére karsilastirir. * Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

e Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine

gore eslestirir. L
SOZCUKLER: Sise, kapak

KAVRAMLAR: Sayilar: 1-5 arasi sayilar
DEGERLER: Yardimseverlik

MATERYALLER: Su siseleri, renkli kapaklar,
boncuklar, renk kartlari

* Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine
gore siralar.

® OGRENME SURECI

* Cocuklarla birlikte sayilarla ilgili bir tekerleme sdylenir. Ogretmen tekerlemenin sdzlerini ve hare-
ketlerini birkac kez tekrarlar. Sonra ¢cocuklarla birlikte hareketler canlandirilarak tekerleme soylenir.

e Tekerlemenin ardindan 6gretmen cocuklara sayilarla ilgili bir oyun oynayacaklarini sdyler. Cocuk-
lara renk kartlari cektirilerek beserli gruplar olusturulur.

e Her grup icin bir masa hazirlanir. Her masaya bes tane sise koyulur. Siselerin icine 1'den 5'e kadar
farkli sayida boncuklar bulunur. Siseler iclerindeki boncuk sayisina gére azdan ¢coga dogru siralanir.

e Ogretmen sinifin ortasina genis bir cember cizer. Her grubun renginde icinde 1-5 arasi sayilar
yazili olan kapaklari (6rnegin kirmizi grup igin 1-5 arasi sayilar yazili olan kirmizi kapaklar gibi)
cemberin igine karisik olarak yerlestirir.

e Ogretmen cocuklara oyunun kuralini aciklar. Anlamadiklari noktalari tekrar anlatir.

e Ogretmenin isaretiyle gruplar oyuna ayni anda baslar. Her gruptan bir cocuk ortadaki cemberden
kendi grubunun rengindeki bir kapagi bulur. icindeki sayiya bakar. Masasina déner. O sayi kadar
boncuk bulunan siseyi bulur ve kapagi sisenin agzina yerlestirir.

e Oyun gruptaki diger cocuklarla devam eder. Tium gruplar kapaklar yerlestirdikten sonra oyun
biter.
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® DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:
* Biraz dnceki etkinlikte grubunuzun rengi neydi?
* Oyunun kurali neydi?
e Masanizin Uzerinde kag tane sise vardi?
e Kapaklari bulmaya calisirken ne hissettiniz?
e Etkinlikte zorlandiginiz bir yer oldu mu?
* Nerede zorlandiniz?
* Hangi kapagin hangi siseye ait olduguna nasil karar verdiniz?

* Hangi Urlnlerin Gzerinde miktari yazili olur?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Haftalik haber mektuplari araciligiyla ailelerden evlerindeki kavanozlarin tGzerine 1-5 arasi sayilar
yazmalari, cocuklardan Gzerindeki sayi kadar her bir kavanoza fasulye ya da nohut koymalarini iste-
meleri 6nerilir. Devaminda, kavanozlarin Gzerindeki sayi kartlari ¢ikarilir. Kavanozlarin igine 1-5 arasi
farkli sayida fasulye ya da nohut konarak cocuklardan kavanozlarin icindeki fasulye/nohut sayisina
uygun sayi kartini bulup kavanozlara yapistirmasinin istenmesi soylenir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-21

Orman Yolculugu

48-72 Ay

Matematik-Oyun (Biitiinlestirilmig Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik
dikkatini strdurar.

Gostergeler

¢ Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/
olaya odaklanir.

¢ Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili
bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazanim 6. GUnlik yasamda kullanilan
sembolleri tanir.

Gostergeler

® Gosterilen semboliin anlamini/islevini sdyler.

e Verilen aciklamaya uygun semboli gosterir.

Kazanim15. Yer/yon/konum ile ilgili
yonergeleri uygular.

Gostergeler
e Nesnelerin/varliklarin mekadndaki konumunu
soyler.

® Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru
yere yerlestirir.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama
yapar.

Gostergeler

e Verilen kodlamayi uygular.

e Kodlamaya uygun olarak objeleri
konumlandirir.

Sosyal Duygusal Gelisim ve Degerler

iKazamim 4. Bir isi/gorevi basarmak igin
kararlilik gosterir.

Gostergeler

e Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir.

e Basladigi isi sirdirmek icin sebat gosterir.

SOZCUKLER: Kodlama mati
KAVRAMLAR: Yén/Mekanda Konum: ileri-
geri, sag-sol

DEGERLER: -

MATERYALLER: Yon kartlari, renkli
bantlar, kurt ve kuzu kuklasi, bloklardan
olusturulmus ev maketi

OGRENME SURECI

o Ogretmen sinif zeminine renkli bantlari kullanarak alani 4x4 =16 kareden olusan bir mat olusturur.
Her bir kare 20x20 cm olacak sekilde hazirlanir. Cocuklar matin ¢evresinde sandalyelerini alarak

bir cember olusturur.

e Oyun iki asamali oynanir. 1.asamada tiim ¢ocuklarin gérev almasi, 2. asamada ise istekli cocuklarin

gorev almasi hedeflenir.
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Oyuna baslamadan dnce 6gretmen 6grenme merkezlerinden kuzu ve kurt kuklalari ile tak ¢ikar
gecmeli oyuncaklardan olusturulmus ev maketini oyun alanina getirir. Renkli fon kartonlarindan
15-20 adet yon karti ayni boyutlarda kesilerek hazirlanir.

Ogretmen kodlamada kullanacagi materyalleri cocuklara tanittiktan sonra oyunun 1.asamasini
anlatir. Once istekli cocuklarin oyunda gdrev almasina firsat verilir, sonrasinda diger ¢cocuklarin
oyuna katilimi desteklenir.

1.ASAMA: Yon komutu kartlarini kullanarak karakteri hedefe ulastirma ve yon kartlarini sirali ola-
rak yerlestirme. Yonerge Oncesi yavru kuzu, kurt ve ev maketi matin tGzerine yerlestirilir.

YONERGE: Yavru kuzu annesiyle ormanda otlarken yolunu kaybetmis. Etrafina bakmis annesini
goremeyince evine donebilmek icin ormana gelirken gectikleri yolu hatirlamaya calismis.

“Yavru kuzu hangi yoldan giderse ormanda yasayan kurtla karsilasmadan evine dénebilir?” sorusu
cocuklara yoneltilir. Oyunda gorev alan cocuga yon kartlari verilir. Yavru kuzunun oldugu karenin
baslangi¢ noktasi oldugu sdylenir. Gidecegi yolu her ¢cocuk kendi belirler ve yon kartlarini yerles-
tirir.

2.ASAMA: Birden fazla karakterin konumlandirildigi mat tGzerinde, hazirlanmis yon kartlarini kulla-
narak karakteri hedefe ulastiran dogru yoni kodlama.

Yonerge oncesi oyun matinin belli noktalarina birden fazla hedef konulur (Kurt, yavru kuzu, anne
kuzu ve ev maketi). Matin digina yon kartlari hedefe giden yolu gosterecek sekilde yerlestirilir.

YONERGE: Yavru kuzunun bu yolu kullanarak dnce annesinin yanina sonrada evine gitmesine yar-
dim edelim. Cocuklar yon kartlarini mat lizerinde hedefe giden yol {izerine yerlestirir. Ogretmen
kodlama cgaligmasi sirasinda ihtiyaci olan cocuklara gorsel destek saglar.

® DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur:

Yavru kuzuyu evine ulastirmak icin hangi yon kartlarini kullandiniz?

En cok hangi oyuncagdi hareket ettirirken zorlandiniz?

Yavru kuzuyu hangi yone hareket ettireceginizi nasil anladiniz?

Yavru kuzuyu hareket ettirirken en ¢ok neye dikkat ettiniz?

Daha 6nce evde/bilgisayar ya da telefonda buna benzer oyunlar oynadiniz mi?

Oyunun kurali nasildi?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Okulda yapilan etkinlikle ilgili farkli 6rneklerle hazirlanmis kodlama calismalarini iceren calisma

sayfalari cocuklarla eve gonderilir. Kodlama temelli hazirlanmis internet temelli uygulama linkleri ai-
lelerle paylasilir. Ailelere evde bulunan materyalleri de kullanarak nesne konumlandirma ve yer yon
bulmaya yonelik oyunlar oynamalari 6nerilir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-22

Geometrik Sekillerle Desen

60-72 ay

Matematik-Sanat (Biitiinlestirilmis Kiiclik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER ‘
@ Bilissel Gelisim L
SOZCUKLER: -

IKKAVRAMLAR: Geometrik Sekil: Daire, kare,
Ucgen, altigen Miktar: Parga-butin

Kazanim 12. Parga ve butln iligkisini kavrar.
Gostergeler

e Parcalari bir araya getirerek bitind olusturur.

R DEGERLER: -
* Parca ve biitlin iliskisini acikdar MATERYALLER: Kartondan tek renk olarak
Kazanim 27. Ust bilissel becerileri hazirlanmis kare, ¢cgen, daire, altigen
degerlendirir. sekilleri, desen kartlari ve ayni desenlerin

Gostergeler parcalarinin oldugu kipler

* Ust biligsel bir gorevi yerine getireni
gozlemler.

e Ust bilissel bir goreve iliskin islem
basamaklarini siralar.

e Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandig
stratejileri agiklar.

e Ust biligsel gérev hakkinda yorum yapar.

® OGRENME SURECI

e Etkinligin birinci asamasinda ¢ocuklardan dért gruba ayrilmalarini istenir ve nasil gruplara ayrila-
caklarina iligkin cocuklarin énerilerini alir.

e Cocuklar gruplara ayrildiktan sonra her bir gruba kartondan hazirlamis oldugu daire, kare, tcgen,
altigen sekillerini verir. Her bir grupta kiplerin ylzeyine yetecek sayida sekiller bulunmasi saglanir.

e Ogretmen her bir seklin birini biitiin olarak birakmalarini, birisini cizginin cizilmis oldugu yerden
ikiye, digerini dérde bdlmelerini ister. Sinifta varsa hazir materyalleri de kullanabilir. Daha sonra
parcalar birlestirerek sekillerin bitinini elde etmelerini ister.

e Cocuklardan birbirlerine seklin parcalarini nasil bir araya getirdiklerini, asamalari sira ile anlatma-
larini istenir.

e Onceden hazirlanan beyaz renkte kaplanmis olan kiiplerin (5x5) késelerine dérde bolinmiis se-
killeri yapistirmalari cocuklara gosterilir ve daha sonra onlardan da yapistirmalari istenir. Sonra
16 kareden olusan desen kartlari getirilir. Ayni desenler kiplerin her bir yiziinde 4'e bolinms
sekilde bulunmaktadir.
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e Cocuklardan 6nce kendilerine verilen desen kartlarindaki desenleri kiiplerle olusturmalari istenir.
Daha sonra cocuklar, bu desenleri nasil olusturduklarini, neden o sekilde yaptiklari, nasil distn-
diiklerini birbirlerine anlatmalari saglanir. Cocuklarin siirecleri hatirlamalari icin “Once ne yaptin,
daha sonra gibi?” sorularla destek olunur.

e Daha sonra ¢ocuklardan birbirlerini gozlemlemelerini, arkadasinin desenleri nasil olusturdugunu

izlemeleri ve tartismalari istenir (Sekillerin kenarlarina gizgiler cizerek oyunun gtiglik derecesi artiri-
labilir.).

* Cocuklarla bu desenleri nasil faklilastiracaklari, hangi desenlerin ortaya ¢ikacaklari hakkinda konu-
sulur ve cocuklar olusturduklari yeni desenler hakkinda yorumlar yaparlar ve olusturduklari desen-
lerin fotograflarini ceker ve sergilerler. Sonra bu desenleri baski yontemi ile nerelerde kullanabi-
leceklerine iliskin (kumas ylzeyi, yastik) tartisirlar.

4R

N
\
/AN

N

000
HEE
d.d<
00

® DEGERLENDIRME
Asagidaki sorular ¢cocuklara sorulur:
e Oynadiginiz oyunda hangi sekiller vardi?

e Karttaki sekilleri kiiplerle nasil olusturdunuz?
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¢ Neler yaptiginizi sira ile bana anlatir misiniz?

¢ Sizce bu oyun zor mu? Neden? Oyunu oynarken nelere dikkat etmek gerekir?
* Oynarken dogru veya yanlis yaptigin noktalar nelerdi?

e Arkadaslariniz oyunu dogru oynadi mi? Nerelerde hata yaptilar?

e Arkadasin oyunu oynarken nasil distinmus olabilir?

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere cocuklarda Ustbilissel becerilerin dGnemi ve gelistiriimesi hakkinda bilgi notu génderilir.
Etkinlik aile ile paylasilir ve benzer ¢calismalari evde de yapmalari istenir.
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MATEMATIK OGRENME ALANI ETKINLIKLERIi-23

Kiiplerle Yapi Yapiyorum

48-72 Ay
Matematik (Kiiciik Grup Etkinligi)

® KAZANIM VE GOSTERGELER

@ Bilissel Gelisim

Kazanim 27. Ust bilissel becerileri SOZCUKLER: -
degerlendirir. KAYRAMLAR: -
DEGERLER: -

Gostergeler ) )
e Ust bilissel bir gorevi yerine getireni btz A -l [diplers yapuan

gdzlemler. yap1 model fotograflari
e Ust bilissel bir goreve iliskin islem
basamaklarini siralar.

e Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandig
stratejileri acgiklar.

e Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.

® OGRENME SURECI

e Ogretmen cocuklari seviyelerine goére amacli gruplara ayirir. Daha énceden hazirlamis oldugu
kiplerle bir yapr modeli olusturur. Her grup icin hazirlanan yapi modelleri farklidir. Bazi gruplara
yap! modelinin fotografini gosterir ve bu sekil hakkinda konugsmalarini ister.

* Bir sure sonra fotografi kaldirarak modeli hatirlamalarini ve olusturmalarini ister. Bazi gruplar-
da yapi modelini bir kutunun altina gizler (Cocuklar modeli yapamazlarsa kutuyu acarak modeli
tekrar gosterir.). Bazi gruplarda modeli kaldirmayarak bakarak ayni modeli olusturmalarini ister.
Gruplara gore etkinlik seviyesi farkli bicimlerde sunulur.

e Sonrasinda “Yaptiginiz modelde kag kip vardi?”, “Kipler ne renklerde idi?”, “Beyaz kiip nerede
duruyordu?”, “Kiplerin birbirine gére konumu nasildi?” gibi sorular yoneltilerek cocuklarla etkinlik
hakkinda sohbet edilir.

* Daha sonra 6gretmen cocuklarin verdikleri cevaplara yonelik olarak bunu nasil bildiklerini sorar.
Cocuklarin cevaplarini dinledikten sonra 6gretmen cocuklarin kendi bilissel yetilerini degerlen-
dirmelerini ister. Model yapimini bilip bilmedikleri, fotograf ortadan kalkinca yapiyi nasil hatir-
ladiklarini, model yapiminda zorlanip zorlanmadiklari ve bu modeli nasil yaptiklarini adim adim
anlatmalarini ister.
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® DEGERLENDIRME

Ogretmen yapilan etkinlige iliskin calisma sayfalari hazirlar. Yapi modeli kartlarini bir siire gdste-
rir, karti ortadan kaldirarak cocuklardan sekli hatirlayarak birkag sekil arasindan isaretlemelerini ister.

@ AILE/TOPLUM KATILIMI

Etkinlik aile ile paylasilir ve evdeki materyaller kullanilarak ¢esitli yapilar olusturmalari istenir ve
etkinlik sirasinda ¢cocuklara calismasini destekleyen ve gelistiren sorular sormalari 6nerilir.
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ARKA KAPAK ICI



ERKEN COCUKLUK EGITIMINDE
KALITE VE ERISIMIN
ARTTIRILMASI PROJESI

unicef &

her cocuk icin




